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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการค้ามนุษย์ของเยาวชนกลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดร้อยแก่น

สารสินธุ์ ผู้ให้ข้อมูลเป็นกลุ่มเยาวชนผู้เข้าร่วมโครงการจ านวน 200 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยเป็นแบบสอบถามเป็นแบบเลือกตอบมี 
4 ด้านได้แก่ 1) ด้านข้อมูลส่วนบุคคล จ านวน 3 ข้อ ด้านความ 2) ความรู้เกี่ยวกับสิ่งที่ท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย์ จ านวน 10 
ข้อ 3) ด้านความรู้เกี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้ามนุษย์ จ านวน 7 ข้อ 4) ด้านความรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The 
purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์ จ านวน 7 ข้อมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ 0.94 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยร้อยละ ค่าเฉลี่ย 

 ผลการวิจัยพบว่า   
ประเด็นท่ี 1 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงจ านวน 111 คน คิดเป็นร้อยละ 55.50 และเพศชาย จ านวน  89 คน 

คิดเป็นร้อยละ 44.50 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้เกี่ยวกับการค้ามนุษย์ในระดับปานกลาง จ านวน 77 คน คิดเป็นร้อยละ 
38.50 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ จ านวน 151 คน ไม่เคยผ่านการอบรมความรู้เรื่องการค้ามนุษย์มาก่อน 

 ประเด็นท่ี 2 ผู้ตอบแบบสอบถามมีความรู้ด้านความรู้เกี่ยวกับสิ่งที่ท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย์ ในทุกด้านอยู่ในระดับ
ปานกลางมีค่าเฉลี่ย 2.89 

 ประเด็นที่ 3 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีด้านความรู้เกี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้ามนุษย์ ในภาพรวมทุก
ด้านในระดับปานกลางมีค่าเฉลี่ย 2.99 

 ประเด็นที่ 4 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีด้านความรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์ ในภาพรวม 
อยู่ในระดับปานกลางมีค่าเฉลี่ย 2.94 

 
ค าส าคัญ: การค้ามนุษย์  เยาวชนกลุ่มเสี่ยง  ร้อยแก่นสารสินธุ ์
 

Abstract 
 This research aims to study knowledge and understanding of human trafficking among at-risk youth in Roi 
Kaen Sarasin Province. The informants are a group of 200 youth participants in the project. The research tool is a 
questionnaire with 4 aspects of choice: 1) personal information 3 items and 2) knowledge about what they do 
(The Act) for human trafficking in the amount 10 items. 3) Knowledge about the method (The Means) that is 
human trafficking in the amount of 7 items. 4) Knowledge about the purpose (The Purpose) that is human 
trafficking 7 items. Confidence for the entire document is 0.94. The statistics used in the research are percentages 
and mean values. 
 The results show that 1) most respondents are 111 women at 55.50% and 89 men at 44.50%. Most of 
the respondents had moderate knowledge of human trafficking 77 people thought 38.50%. Most of the 151 
respondents had never been trained in human trafficking before. 2) Respondents are knowledgeable about what 
constitutes human trafficking (The Act). All aspects were moderate with an average of 2.89. 3) The majority of 
respondents have knowledge of the method (The Means) of human trafficking. Overall, all aspects were 
moderate with an average of 2.99. 4) Most of the respondents had knowledge about the purpose of human 
trafficking. The overall level was moderate with an average of 2.94. 
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ความเป็นมาของปัญหา 
 การค้ามนุษย์ (Trafficking in Persons) เป็นปัญหาที่มีผลกระทบต่อประเทศไทยหลายด้าน อาทิ ด้านเศรษฐกิจ ด้านสังคม 
ตลอดจนด้านการท่องเที่ยว และด้านความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ ที่ผ่านมาประเทศไทยหยิบยกปัญหาการค้ามนุษย์เป็นวาระแห่งชาติ
ที่ต้องแก้ไขอย่างเร่งด่วน และจริงจังตั้งแต่ปี พ.ศ. 2547 โดยมี พ.ร.บ. ปูองกันและปราบปรามการค้ามนุษย์ พ.ศ. 2551 (The Anti-
Trafficking in Persons Act 2008) และก าหนดนโยบาย ยุทธศาสตร์ และมาตรการในการปูองกันและปราบปรามการค้ามนุษย์ (พ.ศ. 
2554 - 2559) ที่ให้ความส าคัญ 5 ด้าน คือ การปูองกัน การด าเนินคดี การคุ้มครองช่วยเหลือ การพัฒนากลไกเชิงนโยบายและการ
ขับเคลื่อน การพัฒนาและการบริหารข้อมูล โดยมี กลไกการด าเนินงานเพื่อปูองกันและปราบปรามการค้ามนุษย์ประกอบด้วย 
คณะกรรมการระดับชาติ 2 คณะ ได้แก่ 1) คณะกรรมการปูองกันและปรามปรามการค้ามนุษย์ (ปคม.) ซึ่งนายกรัฐมนตรีเป็นประธาน 
และ 2) คณะกรรมการประสานและก ากับการด าเนินงานปูองกันและปราบปรามการค้ามนุษย์ (ปกค.) เพื่อผลักดันนโยบายระดับชาติ 
โดยเฉพาะในกลุ่มเด็ก และเยาวชนที่ถือว่าทุกคนมีความเสี่ยงที่จะถูกล่อลวงเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของการค้ามนุษย์จากความ
รู้เท่าไม่ถึงการณ์ หรืออิทธิพลจากโลกออนไลน์ (ส านักงานพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย์จังหวัดร้อยเอ็ด. 2564: 3 – 5) 
 อย่างไรก็ดี เมื่อวันที่ 1 กรกฎาคม 2564 เวลา 13.00 น. กระทรวงการต่างประเทศสหรัฐอเมริกา ได้เผยแพร่รายงาน
สถานการณ์การค้ามนุษย์ ประจ าปี ค.ศ. 2021 (2021 TIP Report) โดย ประเทศไทยถูกจัดให้อยู่ระดับ Tier 2 Watch List ลดระดับ
จาก Tier 2 เมื่อปี 2563 ทั้งที่การแก้ไขปัญหาการค้ามนุษย์ของไทยมีพัฒนาการความคืบหน้าเป็นรูปธรรมอย่างต่อเนื่องตลอดห้วง
หลายปีที่ผ่านมา (สถานทูตสหรัฐฯ, 2564: 7 - 23)   
 แม้ผลจากรายงานสถานการณ์การค้ามนุษย์จะเป็นที่น่าผิดหวัง แต่ได้ปรากฏผลส าเร็จที่เป็นรูปธรรมหลายด้าน ได้แก่ 1) การ
ด าเนินคดี มีประสิทธิภาพมากขึ้นและใช้เวลาน้อยลง โดยการพิจารณาคดีกว่าร้อยละ 90 เสร็จสิ้นภายในระยะเวลา 1 ปี การลงโทษ
ผู้กระท าผิดมีอัตราโทษที่สูงข้ึน โดยมีจ านวนผู้ได้รบัโทษจ าคุก 5 ปีขึ้นไปมากกว่าร้อยละ 67 ของผู้กระท าผิดที่ได้รับโทษจ าคุกท้ังหมด มี
การให้ความส าคัญกับการด าเนินคดีต่อเจ้าหน้าที่ของรัฐที่กระท าความผิด และการปราบปรามการค้ามนุษย์ในรูปแบบใหม่ทางออนไลน์
ที่มีจ านวนเพิ่มขึ้นในช่วงสถานการณ์โควิด-19 2) การคุ้มครองดูแลผู้เสียหายจากการค้ามนุษย์ ยังคงยึดหลักการให้ผู้เสียหายเป็น
ศูนย์กลาง (victim-centered approach) และค านึงถึงบาดแผลทางจิตใจ (trauma-informed care) โดยบูรณาการความร่วมมือกับ
ภาคประชาสังคมในการจัดบริการและคุ้มครองช่วยเหลือผู้เสียหาย และ 3) การปูองกันปัญหาการค้ามนุษย์ โดยเฉพาะการบริหาร
จัดการการท างานของแรงงานต่างด้าว 3 สัญชาติ ซึ่งภายใต้สถานการณ์โควิด-19 ได้มีการขยายเวลาอนุญาตให้สามารถอยู่ใน
ราชอาณาจักรและท างานได้จนถึงวันที่ 31 มีนาคม 2565 จ านวน 240,572 คน ท าให้แรงงานได้รับการคุ้มครอง และได้รับสิทธิต่างๆ 
ตามกฎหมาย และลดความเสี่ยงตกเป็นเหยื่อการค้ามนุษย์ (กระทรวงการต่างประเทศ, 2564: 1 - 6) 
 นอกจากน้ี ยังมีการออกกฎหมายที่เกี่ยวข้องเพื่อยกระดับมาตรฐานการดูแลแรงงาน อาทิ การยกระดับมาตรฐานที่พักอาศัย 
สิ่งอ านวยความสะดวกในเรือประมง และการอ านวยความสะดวกการออกหนังสือคนประจ าเรือ อีกทั้งยังมีการฝึกอบรมพัฒนา
ศักยภาพบุคลากรด้านการบังคับใช้กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการปูองกันและปราบปรามการค้ามนุษย์  และการสร้างความตระหนักรู้ใน
กลุ่มเสี่ยงถูกแสวงหาประโยชน์เพื่อปูองกันการค้ามนุษย์ผ่านช่องทางต่างๆ อย่างต่อเนื่อง (กระทรวงการต่างประเทศ, 2564: 1 - 6) 
 เมื่อการค้ามนุษย์เป็นเรื่องส าคัญระดับชาติ ทุกภาคส่วนจึงควรตระหนักและขับเคลือ่นภารกิจนี้ไปด้วยกัน โดยในระดับจังหวัด 
มีคณะกรรมการปูองกันและปราบปรามการค้ามนุษย์ระดับจังหวัด ซึ่งประกอบด้วยกรรมการจากส่วนราชการที่เกี่ยวข้อง โดยผู้ว่า
ราชการจังหวัดเป็นประธาน และกลุ่มจังหวัดร้อยแก่นสารสินธุ์ อันประกอบด้วยจังหวัดร้อยเอ็ด จังหวัดขอนแก่น จังหวัดมหาสารคาม 
และจังหวัดกาฬสินธุ์ เป็นกลุ่มจังหวัดที่ประสบปัญหาการค้ามนุษย์ที่มีความเป็นเฉพาะของตน กล่าวคือแม้จังหวัดเหล่านี้มิได้มีปัญหา
การค้ามนุษย์เพื่อการใช้แรงงานในการผลิตอย่างเข้มข้นซึ่งต้องอาศัยแรงงานจากภายนอกประเทศเป็นหลัก แต่จากสถิติจากรายงาน
สถานการณ์การค้ามนุษย์ 2559 – 2560 ช้ีให้เห็นว่าปัญหาการค้ามนุษย์ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือนั้นมีประเด็นหลักคือแสวงหา
ประโยชน์จากการค้าประเวณี เป็นส าคัญ ซึ่งข้อมูลนี้สอดคล้องกับรายงานคดีความผิดต่อพระราชบัญญัติปูองกันและปราบปรามการค้า
มนุษย์ พ.ศ. 2551 ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2563 ที่ช้ีให้เห็นว่าแสวงหาประโยชน์จากการค้าประเวณีในหลายกรณีอาจนับได้ว่าเป็น
ความสุ่มเสี่ยงท่ีเกิดขึ้นเนื่องจากความรูเ้ท่าไม่ถึงการณข์องกลุ่มเยาวชนอันเป็นกลุ่มเสี่ยงท่ีมีความเปราะบางที่น าไปสู่ความผิด และความ
เสียหายจากการค้ามนุษย์ เช่นคดีแม่เล้าวัย 19 ที่เกิดขึ้นในจังหวัดร้อยเอ็ด ซึ่งสาเหตุของคดีนี้มีมาจากยาเสพติด และการเที่ยวกลางคืน
จนถูกล่อลวงสู่วงจรของการค้ามนุษย์ในท่ีสุด (ส านักงานพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย์จังหวัดร้อยเอ็ด, 2564: 3 – 5) 
 ส าหรับงานวิจัยนี้ คณะผู้วิจัยมุ่งหมายว่าจะท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจในประเด็นปัญหาการค้ามนุษย์ในพื้นที่กลุ่มจังหวัด
ร้อยแก่นสารสินธุ์อย่างลึกซึ้ง โดยเริ่มต้นที่การส ารวจตนเองของเยาวชนกลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดร้อยแก่นสารสินธุ์ว่ามีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการค้ามนุษย์มากน้อยเพียงใด เพื่อพิจารณาถึงประเด็นเร่งด่วนที่ต้องการสร้างเสริมความรู้ความเข้าใจให้แก่กลุ่มเยาวชน อัน
เป็นดังบันไดก้าวแรกสู่การแก้ไขปัญหาการค้ามนุษย์ที่ลงลึกถึงความเข้าใจในปัญหาอย่างแท้จริง 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
เพื่อศึกษาความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการค้ามนุษย์ของเยาวชนกลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดร้อยแก่นสารสินธุ์ 

 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1. ประเภทของการวิจัย   
  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงส ารวจ (survey research) โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการค้า

มนุษย์ของเยาวชนกลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดร้อยแก่นสารสินธุ์ ผู้วิจัยได้น าเสนอวิธีการด าเนินการวิจัยตามล าดับดังนี้ 
2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง คือกลุ่มเยาวชนผู้เข้าร่วมโครงการให้ความรู้ด้านการค้ามนุษย์จ านวน 200 คน ซึ่งเป็นจ านวน

ทั้งหมดของผู้ตอบแบบสอบถามจึงมีจ านวนการส ารวจร้อยละ 100  
3.  เคร่ืองมือท่ีใช้การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 เครื่องมือที่ใช้การวิจัยครั้งนี้ เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับเพื่อศึกษาความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการค้ามนุษย์ของเยาวชน

กลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดร้อยแก่นสารสินธุ์ ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ประกอบด้วย 4 ตอน คือ 
 ตอนท่ี 1 ข้อมูลส่วนบุคคล เป็นค าถามปลายปิดมีลักษณะให้เลือกตอบ จ านวน 3 ข้อ 
 ตอนที ่2 ความรู้เกี่ยวกับสิ่งที่ท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย์ เป็นค าถามปลายปิดมีลักษณะให้เลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ 
 ตอนที่ 3 ด้านความรู้เกี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้ามนุษย์ เป็นค าถามปลายปิดมีลักษณะให้เลือกตอบ 

จ านวน  7 ข้อ 
 ตอนที่ 4 ด้านความรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์ เป็นค าถามปลายปิดมีลักษณะให้

เลือกตอบ จ านวน  7 ข้อ 
4.  การสร้างเคร่ืองมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 4.1 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฏี งานวิจัย และเอกสารที่เกี่ยวข้องเพื่อจัดท าเป็นแบบสอบถาม  
 4.2 สร้างรายการข้อค าถาม ซึ่งมีลักษณะเลือกตอบและเป็นแบบมาตราส่วนประมาณคา่ 5 ระดับ ตามประเด็นท่ีก าหนด

ในแบบส ารวจ 
 4.3  ผู้วิจัยส่งแบบสอบถามฉบับร่างไปให้ผู้ เช่ียวชาญที่มีประสบการณ์เกี่ยวกับการค้ามนุษย์  จ านวน 3 คน เพื่อ

ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (content Validity) โดยการหาดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: 
IOC) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.6 - 1.00 

 4.4 น าแบบสอบถามมาปรับปรุงใช้เป็นเครื่องมือฉบับสมบูรณ์แล้ว น าไปทดลองใช้กับประชากรที่มีลักษณะใกล้เคียงกับ
กลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน เพื่อหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถาม (Reliabilty) โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์อัลฟาของครอนบาค 
(Cronbach’s alpha Coefficient) ได้ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ 0.94 

 4.5 น าแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ที่ได้ไปสร้างเป็นแบบสอบถาม และใช้ในการอบรมให้ความรู้เกี่ยวกับการค้ามนุษย์แก่
เยาวชนกลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดร้อยแก่นสารสินธุ์  

5.  การเก็บรวมรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลจากเยาวชนผู้เข้าร่วมโครงการให้ความรู้ด้านการค้ามนุษย์จ านวน 200 คน ระหว่างวันที่ 20 – 

21 ธันวาคม 2565 โดยใช้เวลาในช่วงก่อนการอบรมเป็นช่วงเวลาส าคัญในการเก็บข้อมูล และมีผู้ตอบแบบสอบถามทั้งสิ้น 200 คน  
6.  สถิติที่ใช้การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลในครั้งนี้ วิเคราะห์โดยค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และน าไปเทียบเกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ย

ดังนี ้ 
    ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50  หมายถึง  ความเห็นด้วย/ความส าคัญอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
     ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50  หมายถึง  ความเห็นด้วย/ความส าคัญอยู่ในระดับน้อย    
    ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50  หมายถึง  ความเห็นด้วย/ความส าคัญอยู่ในระดับปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50  หมายถึง  ความเห็นด้วย/ความส าคัญอยู่ในระดับมาก 
    ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00  หมายถึง  ความเห็นด้วย/ความส าคัญอยู่ในระดับมากที่สุด 
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ผลการวิจัย 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคล 
 ผลการศึกษาข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถามเกี่ยวกับการค้ามนุษย์ของเยาวชนกลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดร้อยแก่นสาร
สินธุ์ ดังตาราง 1 
 
ตารางที ่1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถามเกี่ยวกับการค้ามนุษย์ของเยาวชนกลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดร้อยแก่น
สารสินธุ์ 

ข้อมูลส่วนบุคคล จ านวน ร้อยละ 
เพศ 
    ชาย 
    หญิง 

 
89 
111 

 
44.50 
55.50 

รวม 200 100.00 
ความรู้เกี่ยวกับการค้ามนุษย์   
    มากที่สุด  
    มาก   
    ปานกลาง  
    น้อย 
   น้อยที่สุด 

 
10 
43 
77 
70 
0 

 
5.00 
21.50 
38.50 
35.00 
0.00 

รวม 200 100.00 
เคยผ่านการอบรมความรู้เรื่องการค้ามนุษย์มาก่อนหรือไม่ 
     เคย   
     ไม่เคย 

 
49 
151 

 
24.50 
75.50 

รวม 200 100.00 
 
 จากตาราง 1 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงจ านวน 111 คน คิดเป็นร้อยละ 55.50 และเพศชาย จ านวน  
89 คน คิดเป็นร้อยละ 44.50 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้เกี่ยวกับการค้ามนุษย์ในระดับปานกลางจ านวน 77 คน คิดเป็น 
ร้อยละ 38.50 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ จ านวน 151 คน ไม่เคยผ่านการอบรมความรู้เรื่องการค้ามนุษย์มาก่อน 

 
 ตอนที่ 2 ด้านความรู้เกี่ยวกับสิ่งท่ีท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย์ 
 ผลการศึกษาด้านความรู้เกี่ยวกับสิ่งท่ีท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย์ ดังตาราง 2   
 
ตารางที่ 2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้านความรู้เกี่ยวกับสิ่งท่ีท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย์ 

ด้านความรูเ้กี่ยวกับสิ่งท่ีท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย ์ จ านวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ย แปลผล 
1. การจัดหา (เลือกเฟูนหามาจดัให้ได้คนไม่ว่ากระท าด้วยวิธีใดๆ )             
    มากที่สุด  
    มาก   
    ปานกลาง  
    น้อย    
    น้อยที่สุด 

 
5 
41 
94 
60 
0 

 
2.50 
20.50 
47.00 
30.00 
0.00 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

รวม 200 100.00 2.955 ปานกลาง 
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ตารางที่ 2  (ต่อ) 
ด้านความรูเ้กี่ยวกับสิ่งท่ีท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย ์ จ านวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ย แปลผล 

2. การซื้อ (เอาเงินตราแลกกับคน ยกเว้นสัญญาซื้อขาย)        
    มากที่สุด  
    มาก   
    ปานกลาง  
    น้อย      
    น้อยที่สุด 

 
4 
33 
101 
61 
1 

 
2.00 
16.50 
50.50 
30.50 
0.50 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

รวม 200 100.00 2.89 ปานกลาง 
3. การขาย (เอาคนไปแลกเงินตรา เอาเงินเขาโดยยอมตนเข้ารับใช้การงาน

ของเจ้าของเงินท่ีเรียกว่าขายตัวลงเป็นทาส) 
    มากที่สุด  
    มาก   
    ปานกลาง  
    น้อย  
    น้อยที่สุด 

 
 

11 
47 
89 
53 
0 

 
 

5.50 
23.50 
44.50 
26.50 
0.00 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

รวม 200 100.00 3.08 ปานกลาง 
4. การจ าหน่าย (ขาย จ่าย แจก แลกเปลีย่น โอน เอาออก) 
    มากที่สุด  
    มาก   
    ปานกลาง  
    น้อย     
    น้อยที่สุด 

 
2 
52 
80 
66 
0 

 
1.00 
26.00 
40.00 
33.00 
0.00 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

รวม 200 100.00 2.95 ปานกลาง 
5. การพามาจาก (น าไปหรือน ามาโดยมตี้นทาง และแสดงอาการต่อเนื่อง พา

มาจากที่ใดก็ได้ ในหรือนอกราชอาณาจักรกไ็ด้) 
    มากที่สุด  
    มาก   
    ปานกลาง  
    น้อย 
    น้อยที่สุด    

 
 
7 
19 
99 
75 
0 

 
 

3.50 
9.50 
49.50 
37.50 
0.00 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

รวม 200 100.00 2.79 ปานกลาง 
6. การส่งไปยังท่ีใด (ท าให้เคลื่อนพ้นจากท่ีหนึ่งไปยังอีกท่ีหนึ่ง เพื่อให้ถึงผู้รับ

หรือเปลา้หมายด้วยอาการต่างๆเช่น ส่งข้าม ส่งผ่าน ส่งต่อ เคลื่อนออกจาก
ที่ ใช้ตรงกันข้ามกับมา โดยส่งไปยงัที่ใดก็ได้ ในหรือ นอกราชอาณาจกัรก็
ได้) 

    มากที่สุด  
    มาก   
    ปานกลาง  
    น้อย 
    น้อยที่สุด 

 
 
 
9 
28 
113 
50 
0 

 
 
 

4.50 
14.00 
56.50 
25.00 
0.00 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

รวม 200 100.00 2.98 ปานกลาง 
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ตารางที่ 2  (ต่อ) 
ด้านความรูเ้กี่ยวกับสิ่งท่ีท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย ์ จ านวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ย แปลผล 

7. การหน่วงเหนี่ยว (รั้งตัวไว้ ดึงถ่วงไว้ กักไว้ ในสถานท่ีใดสถานท่ีหนึ่ง) 
    มากที่สุด  
    มาก   
    ปานกลาง  
    น้อย      
    น้อยที่สุด 

 
3 
21 
114 
62 
0 

 
1.50 
10.50 
57.00 
31.00 
0.00 

  

รวม 200 100.00 2.83 ปานกลาง 
8. การกักขัง (บังคับให้อยู่ในสถานท่ีอันจ ากัด เก็บตัวไว้ในสถานท่ีอันจ ากัด) 
    มากที่สุด  
    มาก   
    ปานกลาง  
    น้อย      
   น้อยที่สุด 

 
3 
30 
96 
71 
0 

 
1.50 
15.00 
48.00 
35.50 
0.00 

  

รวม 200 100.00 2.83 ปานกลาง 
9. การจัดให้อยู่อาศัย (จัดให้พักพิง พักผ่อน) 
    มากที่สุด  
    มาก   
    ปานกลาง  
    น้อย  
    น้อยที่สุด 

 
5 
17 
108 
70 
0 

 
2.50 
8.50 
54.00 
35.00 
0.00 

  

รวม 200 100.00 2.79 ปานกลาง 
10. การรับไว้ (รับหรือพาคนไปสูท่ี่พักเพื่อเก็บเข้าที่ หรือเอาเข้าท่ี) 
    มากที่สุด  
    มาก   
    ปานกลาง  
    น้อย 
    น้อยที่สุด 

 
2 
26 
113 
59 
0 

 
1.00 
13.00 
56.50 
29.50 
0.00 

  

รวม 200 100.00 2.86 ปานกลาง 
รวมทุกด้าน 2.89 ปานกลาง 

 

 จากตารางที่ 2 ด้านความรู้เกี่ยวกับสิ่งท่ีท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย์ พบว่า  
 1) ประเด็นการจัดหา ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 47.00 และผู้ตอบแบบสอบถาม
ส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 2.50 
 2) ประเด็นการซื้อ ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 50.50 และผู้ตอบแบบสอบถามส่วน
น้อยมีความรู้ในระดับน้อยท่ีสุด คือร้อยละ 0.50  
 3) ประเด็นการขาย ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 44.50 และผู้ตอบแบบสอบถาม
ส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 5.50 
 4) ประเด็นการจ าหน่าย ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 40.00 และผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 1.00 
 5) ประเด็นการพามาจาก ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 49.50 และผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 3.50  
 6) ประเด็นการส่งไปยังที่ใด ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 56.50 และผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 4.50 
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 7) ประเด็นการหน่วงเหนี่ยว ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 57.00 และผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 1.50 
 8) ประเด็นการกักขัง ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 48.00และผู้ตอบแบบสอบถาม
ส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 1.50 
 9) ประเด็นการจัดให้อยู่อาศัย ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 54.00 และผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 2.50 
 10)  ประเด็นการรับไว ้ ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 56.50 และผู้ตอบแบบสอบถาม
ส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 1.00 
 11) ผู้ตอบแบบสอบถามมีความรู้ด้านความรูเ้กี่ยวกับสิง่ที่ท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย์ ในทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง
มีค่าเฉลี่ย 2.89 
  
 ตอนที่ 3 ด้านความรู้เกี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้ามนุษย์ 
 ผลการศึกษาด้านความรู้เกี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้ามนุษย์ ดังตาราง 3  
 
ตาราง 3 ผลการวิเคราะห์ด้านความรู้เกี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้ามนุษย์ 

ด้านความรูเ้กี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้ามนุษย ์ จ านวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ย แปลผล 
1. ข่มขู่ (ท าให้กลัว ท าให้เสียขวัญ ท าให้ผู้อื่นต้องกลัวว่าจะเกิดความเสียหาย

เป็นภัยแก่ตนเอง แก่สกุลแห่งตน หรือแก่ทรัพย์สินของตน เป็นภัยอันใกล้จะ
ถึงและอย่างน้อยร้ายแรงถึงขนาดที่จะพึงกลัว) 

      มากที่สุด  
      มาก   
      ปานกลาง  
      น้อย 
      น้อยที่สุด 

 
 
 
3 
52 
125 
20 
0 

 
 
 

1.50 
26.00 
62.50 
10.00 
0.00 

  

รวม 200 100.00 3.19 ปานกลาง 
2. ใช้ก าลังบังคับ (ใช้แรงบังคับให้ท าหรือใช้อ านาจสั่งให้ท าหรือให้ปฏิบัติ หรือ

ให้จ าต้องท าหรือให้เป็นไปตามความประสงค์โดยกระท าแก่กายหรือจิตใจ
ด้วยแรงกายภาพหรือวิธีอื่นใด เป็นเหตุให้บุคคลอยู่ในภาวะที่ไม่สามารถขัด
ขืนได้) 

        มากที่สดุ  
        มาก   
       ปานกลาง  
       น้อย      
       น้อยที่สุด 

 
 
 
 
4 
41 
102 
53 
0 

 
 
 
 

2.00 
20.50 
51.00 
26.50 
0.00 

  

รวม 200 100.00 2.98 ปานกลาง 
3. ลักพาตัว (แอบหรือลอบน าคนไปหรือน าคนมา โดยบุคคลนั้นไม่ยินยอม) 
        มากที่สดุ  
        มาก   
       ปานกลาง  
       น้อย 
       น้อยที่สุด 

9 
39 
98 
54 
0 

4.50 
19.50 
49.00 
27.00 
0.00 

  

รวม 200 100.00 3.02 ปานกลาง 
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ตาราง 3 (ต่อ) 
ด้านความรูเ้กี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้ามนุษย ์ จ านวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ย แปลผล 

4. ฉ้อฉล (ใช้อุบายหลอกลวงโดยเอาความเท็จมากล่าวเพื่อให้เขาหลงผิด) 
        มากที่สุด  
        มาก   
       ปานกลาง  
       น้อย      
       น้อยที่สุด 

 
2 
39 
89 
70 
0 

 
1.00 
19.50 
44.50 
35.00 
0.00 

  

รวม 200 100.00 2.87 ปานกลาง 
5. หลอกลวง (ใช้อุบายทุจริตลวงให้เข้าใจผิด แสดงข้อความอันเป็นเท็จหรือ

ปกปิดข้อความจริงที่ควรบอกให้แจ้งเพ่ือให้บุคคลอื่นเข้าใจผดิ) 
        มากที่สุด  
        มาก   
       ปานกลาง  
       น้อย 
       น้อยที่สุด 

 
 
6 
40 
103 
51 
0 

 
 

3.00 
20.00 
51.50 
25.50 
0.00 

  

รวม 200 100.00 3.01 ปานกลาง 
6. ใช้อ านาจโดยมิชอบ (ใช้อิทธิพลที่จะบังคับให้ผู้อื่นต้องยอมท าตาม ไม่ว่าจะ

ด้วยความ สมัครใจหรือไม่หรือตามสามารถบันดาลให้เป็นไปตามความ
ประสงค์ การปฏิบัติ การกระท าเพื่อให้เกิดความเสียหายแก่บุคคลอืน่โดยมิ
ชอบด้วยกฎหมาย กฎ ระเบียบ ข้อบังคับ เป็นต้น) 

        มากที่สุด  
        มาก   
       ปานกลาง  
       น้อย      
       น้อยที่สุด 

 
 
 
 
9 
27 
115 
49 
0 

 
 
 
 

4.50 
13.50 
57.50 
24.50 
0.00 

  

รวม 200 100.00 2.98 ปานกลาง 
7. ให้เงินหรือผลประโยชน์อย่างอื่นแก่ผู้ปกครองหรือผู้ดูแล (เพื่อให้ผู้ปกครอง

หรือผู้ดูแลให้ความยินยอมแกผู่้กระท าความผดิในการแสวงหาประโยชน์จาก
บุคคลที่ตนดแูล ถ้ากระท าต่อเด็ก แม้จะไม่ใช้วิธีการดังกล่าวข้างต้นและไม่ว่า
เด็กจะยินยอมหรือไม่กต็าม ให้ถือว่าเด็กนั้นเป็นผู้เสยีหายหรือเหยื่อของ
การค้ามนุษย์) 

        มากที่สุด  
        มาก   
       ปานกลาง  
       น้อย      
       น้อยที่สุด 

 
 
 
 
 
7 
30 
102 
61 
0 

 
 
 
 
 

3.50 
15.00 
51.00 
30.50 
0.00 

  

รวม 200 100.00 2.92 ปานกลาง 
รวมทุกด้าน 2.99 ปานกลาง 

  

 จากตาราง 3  ด้านความรู้เกี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้ามนุษย์ พบว่า  
 1) ประเด็นการข่มขู่ ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 62.50 และผู้ตอบแบบสอบถาม
ส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 1.50  
 2) ประเด็นการใช้ก าลังบังคับ ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 51.00 และผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 2.00 
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3) ประเด็นการลักพาตัว ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 49.00 และผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 4.50 

4) ประเด็นการฉ้อฉล ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 44.50 และผู้ตอบแบบสอบถาม
ส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 1.00 

5) ประเด็นการหลอกลวง ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 51.50 และผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 3.00 

6) ประเด็นการใช้อ านาจโดยมิชอบ ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 57.50 และผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 4.50 

7) ประเด็นการให้เงินหรือผลประโยชน์อย่างอ่ืนแก่ผู้ปกครองหรือผู้ดูแล ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปาน
กลาง คือร้อยละ 51.00 และผู้ตอบแบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 3.50 

8) ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีด้านความรู้เกี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้ามนุษย์ ในภาพรวมทุกด้านในระดับ
ปานกลางมีค่าเฉลี่ย 2.99 

      
ตอนที่ 4 ด้านความรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย ์
ผลการศึกษาด้านความรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์ ดังตาราง 4  

 
ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ด้านความรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์ 

ด้านความรูเ้กี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์ จ านวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ย แปลผล 
1. การแสวงหาประโยชน์จากการค้าประเวณี หมายความว่า การยอมรับกระท า

ช าเรา หรือการยอมรับการกระท าอื่นใดหรือการกระท าอื่นใดเพื่อส าเร็จ
ความใคร่ในทางกามารมณ์ของผู้อืน่ อันเป็นการส่ าส่อนเพื่อสินจ้างหรือเพื่อ
ประโยชน์อ่ืนใด ทั้งนี้ ไม่ว่าผู้ยอมรบัการกระท าและผู้กระท าจะเป็นบุคคล
เพศเดียวกันหรือคนละเพศ”การค้ามนุษย์ในรูปแบบน้ีคือ การน ามนษุย์ไป
เป็นโสเภณี อันเป็นความผิดตามพระราชบญัญัติปูองกันและปราบปรามการ
ค้าประเวณี พ.ศ. 2539 

        มากที่สดุ  
        มาก   
        ปานกลาง  
        น้อย      
        น้อยที่สุด 

 
 
 
 
 
 
 

12 
41 
85 
62 
0 

 
 
 
 
 
 
 

6.00 
20.50 
42.50 
31.00 
0.00 

  

รวม 200 100.00 3.02 ปานกลาง 
2. การผลิตหรือเผยแพร่วัตถุหรือสื่อลามก สื่อลามกหมายถึง เป็นการแสดงออก

ในรูปภาพเปลือย เห็น อวัยวะเพศ มีเนื้อหากระตุ้นท าให้เกิดกามารมณ์ 
สามารถปรากฏได้ในสื่อทุกรูปแบบ คลิปวีดีโอ การ์ตูน หรือการพรรณนาให้
เกิดจินตนาการ“การผลิต” คือการกระท า ถ่ายคลิปต่างๆ “การเผยแพร่” 
คือ การจ าหน่าย          

       มากที่สุด  
        มาก   
       ปานกลาง  
       น้อย      
       น้อยที่สุด 

 
 
 
 
 
4 
33 
89 
74 
0 

 
 
 
 
 

2.00 
16.50 
44.50 
37.00 
0.00 

  

รวม 200 100.00 2.84 ปานกลาง 
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ตารางที่ 4 (ต่อ) 
ด้านความรูเ้กี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์ จ านวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ย แปลผล 

3. การแสวงหาประโยชน์ทางเพศในรูปแบบอื่น การใช้เพศเป็นเครื่องมือในการ
แสวงหาประโยชน์หรือให้ขายสินค้าได้ แต่การกระท านั้นต้องเป็นการกระท าผิด
กฎหมายอย่างอื่นด้วย อาทิ การเปลือยกาย ซึ่งเป็นการแสดงลามกอนาจารใน
สถานที่สาธารณะ หรือแสดงสิ่งที่น่าอับอายต่อหน้าธารก านัล จึงจะเข้าลักษณะ
ความผิดฐานค้ามนุษย์ 

        มากที่สดุ  
        มาก   
       ปานกลาง  
       น้อย 
       น้อยที่สุด 

 
 
 
 
 
5 
47 
107 
41 
0 

 
 
 
 
 

2.50 
23.50 
53.50 
20.50 
0.00 

  

รวม 200 100.00 3.08 ปานกลาง 
4. การเอาคนลงเป็นทาส ทาส หมายถึง บุคคลซึ่งตกอยู่ใต้อ านาจของบุคคลอื่นโดย

สิ้นเชิงและจะต้องท างานให้บุคคลอื่นนั้น การถือเอาบุคคลเป็นทาส หมายความ
ถึงการที่ผู้หนึ่งผู้ใดได้อ้างสิทธิเหนอืบุคคลหนึ่งโดยเดด็ขาด ในการจ ากัดเสรีภาพ
ในร่างกายผู้นั้น และในการบังคับใช้แรงงานโดยฝุาฝืนความสมัครใจของผู้นั้น         

        มากที่สุด  
        มาก   
       ปานกลาง  
       น้อย      
       น้อยที่สุด 

 
 
 
 
3 
52 
96 
49 
0 

 
 
 
 

1.50 
26.00 
48.00 
24.50 
0.00 

  

รวม 200 100.00 3.05 ปานกลาง 
5. การน าคนมาขอทาน พระราชบัญญัติควบคุมการขอทาน พ.ศ. 2484 มาตรา 6 

“ห้ามมิให้บุคคลใดท าการขอทาน” แต่จะเป็น ความผิดฐานคา้มนุษย์ก็ต่อเมื่อมี
บุคคลน าพามาบังคับใช้ให้เป็นขอทาน (ปัจจุบันยกเลิกโดยพระราชบัญญัติ
ควบคุมการขอทาน พ.ศ. 2559) 

        มากที่สุด  
        มาก   
       ปานกลาง  
       น้อย      
       น้อยที่สุด 

 
 
 
 
8 
19 
117 
56 
0 

 
 
 
 

4.00 
9.50 
58.50 
28.00 
0.00 

  

รวม 200 100.00 2.09 ปานกลาง 
6. การบังคับใช้แรงงานหรือบริการ หมายถึง การข่มขืนใจให้ท างาน หรือให้บริการ 

โดยท าให้กลัวว่าจะเกดิอันตรายตอ่ชีวิต ร่างกาย เสรภีาพ ช่ือเสียง หรือทรัพย์สิน
ของบุคคลนั้นเองหรือ ของผู้อื่น โดยขู่เข็ญด้วยประการใดๆ โดยใช้ก าลัง
ประทุษร้าย หรือโดยท าให้บุคคลนั้นอยู่ในภาวะที่ไม่ สามารถขัดขืนได้ 

        มากที่สุด  
        มาก   
       ปานกลาง  
       น้อย      
       น้อยที่สุด 

 
 
 
 

10 
28 
92 
70 
0 

 
 
 
 

5.00 
14.00 
46.00 
35.00 
0.00 

  

รวม 200 100.00 2.89 ปานกลาง 
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ตารางที่ 4 (ต่อ) 
ด้านความรูเ้กี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์ จ านวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ย แปลผล 

7. การบังคับตัดอวัยวะเพื่อการค้า การตัดอวัยวะออกจากร่างกาย เพื่อขายให้กับผู้ที่
ต้องการเปลีย่นถ่ายอวัยวะ การกระท าดังกล่าวนี้ เป็นการผดิกฎหมาย โดยเฉพาะ
ผู้คนในประเทศยากจนตา่งๆ มักจะขายอวัยวะของ ตนให้กับผู้ที่ต้องการปลูกถ่าย
อวัยวะเพื่อแลกกับเงิน อย่างไรก็ตาม การตดัอวัยวะออกจากร่างกาย เพื่อบริจาค
ซึ่งไม่ได้ท าเป็นการค้านัน้ ไมผ่ิดกฎหมาย 

        มากที่สุด  
        มาก   
       ปานกลาง  
       น้อย   
       น้อยที่สุด 

 
 
 
 
 
6 
21 
108 
65 
0 

 
 
 
 
 

3.00 
10.50 
54.00 
32.50 
0.00 

  

รวม 200 100.00 2.84 ปานกลาง 
รวมทุกด้าน 2.94 ปานกลาง 

 
 จากตาราง 4 ด้านความรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์พบว่า 
 1) ประเด็นการแสวงหาประโยชน์จากการค้าประเวณี ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 
42.50 และผู้ตอบแบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 6.00 
 2) ประเด็นการผลิตหรือเผยแพร่วัตถุหรือสื่อลามก ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 
44.50 และผู้ตอบแบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 2.00 
 3) ประเด็นการแสวงหาประโยชน์ทางเพศในรูปแบบอื่น ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 
53.50 และผู้ตอบแบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 2.50 
 4) ประเด็นการเอาคนลงเป็นทาส ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 48.00 และผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 1.50 
 5) ประเด็นการน าคนมาขอทาน ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 58.50 และผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 4.00 
 6) ประเด็นการบังคับใช้แรงงานหรือบริการ ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 46.00 และ
ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 5.00 
 7) ประเด็นการบังคับตัดอวัยวะเพื่อการค้า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้ในระดับปานกลาง คือร้อยละ 54.00และ
ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนน้อยมีความรู้ในระดับมาก คือร้อยละ 3.00 
 8) ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีด้านความรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์ ในภาพรวมอยู่ใน
ระดับปานกลางมีค่าเฉลี่ย 2.94 
 
อภิปรายผล 

การวิจัยครั้งนี ้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการค้ามนุษย์ของเยาวชนกลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดร้อยแก่น
สารสินธุ์ ผู้วิจัยน าผลการวิจัยประเด็นที่ส าคัญมาอภิปรายผล ดังนี ้

 ประเด็นท่ี 1 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงจ านวน 111 คน คิดเป็นร้อยละ 55.50 และเพศชาย จ านวน  89 คน 
คิดเป็นร้อยละ 44.50 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความรู้เกี่ยวกับการค้ามนุษย์ในระดับปานกลางจ านวน 77 คน คิดเป็นร้อยละ 
38.50 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ จ านวน 151 คน ไม่เคยผ่านการอบรมความรู้เรื่องการค้ามนุษย์มาก่อน ผลการวิจัยเช่นนี้สะท้อน
ให้เห็นว่าเยาวชนในเขตจังหวัดร้อยแก่นสารสินธุ์ มีความรู้เรื่องการค้ามนุษย์เพียงระดับปานกลางซึ่งต้องยอมรับว่ามีความสุ่มเสี่ยงต่อ
การค้ามนุษย์ด้วยความไม่รู้ ผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับส านักงานพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย์จังหวัดร้อยเอ็ด (2564) ที่ให้
ความส าคัญ 5 ด้าน คือ การปูองกัน การด าเนินคดี การคุ้มครองช่วยเหลือ การพัฒนากลไกเชิงนโยบายและการขับเคลื่อน การพัฒนา
และการบริหารข้อมูล โดยเฉพาะในกลุ่มเด็ก และเยาวชนท่ีถือว่าทุกคนมีความเสี่ยงท่ีจะถูกล่อลวงเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของการค้ามนุษย์
จากความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ หรืออิทธิพลจากโลกออนไลน์  
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 ประเด็นท่ี 2 ผู้ตอบแบบสอบถามมีความรู้ด้านความรู้เกี่ยวกับสิ่งที่ท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย์ ในทุกด้านอยู่ในระดับ
ปานกลางมีค่าเฉลี่ย 2.89 ผลการวิจัยนี้สะท้อนให้เห็นว่าเยาวชนกลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดร้อยแก่นสารสินธุ์มีความรู้เกี่ยวกับสิ่งท่ีท า (The 
Act) เพียงในระดับปานกลางซึ่งมีความสุมเสี่ยงที่จะประพฤติผิดกฎหมายการค้ามนุษย์โดยไม่ตั้งใจ ผลการวิจัยเช่นนี้สอดคล้องกับ ธน
สุนทร สว่างสาลี และสมิหรา จิตตลดากร (2561) ที่ช้ีให้เห็นถึงความซับซ้อนของการค้ามนุษย์ว่าลักษณะของการกระท าเพื่อแสวงหา
ประโยชน์โดยมิชอบจากบุคคลมิได้จ ากัดแต่เฉพาะหญิง และเด็กเท่านั้นพร้อมทั้งกระท าด้วยวิธีการที่หลากหลายมากขึ้น เช่น การน า
บุคคลเข้ามาค้าประเวณีในหรือส่งไปค้านอกราชอาณาจักร บังคับใช้แรงงานบริการหรือขอทาน บังคับตัดอวัยวะเพื่อการค้า หรือการ
แสวงหาประโยชน์โดยมิชอบประการอื่น และสอดคล้องกับรายงานคดีความผิดต่อพระราชบัญญัติปูองกันและปราบปรามการค้ามนุษย์ 
พ.ศ. 2551 ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2563 ที่ช้ีให้เห็นว่าแสวงหาประโยชน์จากการค้าประเวณีในหลายกรณีอาจนับได้ว่าเป็นความสุ่ม
เสี่ยงท่ีเกิดขึ้นเนื่องจากความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ของกลุ่มเยาวชนอันเป็นกลุ่มเสี่ยงท่ีมีความเปราะบางที่น าไปสู่ความผิด และความเสียหาย
จากการค้ามนุษย์ (ส านักงานพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย์จังหวัดร้อยเอ็ด, 2564: 3 – 5) 

 ประเด็นท่ี 3 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีด้านความรู้เกี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้ามนุษย์ ในภาพรวม
ทุกด้านในระดับปานกลางมีค่าเฉลี่ย 2.99 ผลการวิจัยนี้สะท้อนให้เห็นว่า เยาวชนกลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดร้อยแก่นสารสินธุ์ มีความรู้
เกี่ยวกับวิธีการ (The Means) เพียงระดับปานกลางจึงมีโอกาสถูกล่อลวงด้วยความไม่รู้ว่าก าลังเข้าสู่การถูกท าให้เป็นสินค้า สอดคล้อง
กับ ณัชชาภัทร อมรกุล และปรีชญาณ์ นักฟูอน (2563) ที่ว่าการค้ามนุษย์หมายถึง การจัดหา การขนส่ง การส่งต่อ การจัดให้ท่ีอยู่อาศัย 
หรือรับไว้ซึ่งตัวบุคคลด้วยวิธีการข่มขู่หรือด้วยการใช้ก าลัง หรือด้วยการบังคับในรูปแบบอื่นใด ด้วยการลักพาตัว การฉ้อโกงหลอกลวง 
ใช้อ านาจที่เหนือกว่า หรือการใช้สถานะความอ่อนแอต่อภัยของบุคคล หรือมีการให้หรือรับเงิน หรือผลประโยชน์ อย่างอื่นเพื่อให้ได้
ความยินยอมของบุคคลหนึ่งที่มีอ านาจควบคุมบุคคลอีกคนหนึ่ง เพื่อความมุ่งประสงค์ในการแสวงหาประโยชน์ การแสวงหาประโยชน์
อย่างน้อยที่สุดคือการแสวงหาประโยชน์จากการค้าประเวณีหรือการแสวงหาประโยชน์ทางเพศในรูปแบบอื่นการบังคับใช้แรงงานหรือ
บริการการเอาคนลงเป็นธาตุหรือการกระท าการอื่นเสมือนการเอาคนลงเป็นภาพการท าให้ตกอยู่ใต้บังคับหรือการตัดอวัยวะออกจาก
ร่างกาย 

 ประเด็นที ่4 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีด้านความรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์ ใน
ภาพรวมอยู่ในระดับปานกลางมีค่าเฉลี่ย 2.94 ผลการวิจัยนี้สะท้อนให้เห็นว่า เยาวชนกลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดร้อยแก่นสารสินธุ์ มีด้าน
ความรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ในระดับปานกลางจึงมีความเสี่ยงที่จะถูกล่อลวงสู่การค้ามนุษย์ได้  สอดคล้องกับ 
ส านักงานส่งเสริมและสนับสนุนวิชาการ (2560) ส านักงานปลัดกระทรวงการพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย์  กระทรวงการ
พัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย์ ให้ข้อมูลเกี่ยวกับคดีการค้ามนุษย์ของกลุ่มจังหวัดร้อยแก่นสารสินธุ์ระหว่าง พ.ศ. 2555 – 
2559 ว่ามีคดีเกี่ยวกับการค้ามนุษย์ที่เป็นการค้าบริการทางเพศถึง 70 คดีซึ่งถือว่ามากกว่าด้านอื่น และเป็นที่น่ากังกลว่าปัญหานี้มี
แนวโน้มที่จะเกิดในหมู่เยาวชนมากขึ้น 

จากประเด็นท้ังหมดเรียงล าดับความรู้ความเข้าใจเพื่อเรียงล าดับความส าคัญในการให้ความรู้ ดังนี้ 1) ด้านความรู้เกี่ยวกับสิ่ง
ที่ท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย์มีค่าเฉลี่ย 2.89 2) ด้านความรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์มี
ค่าเฉลี่ย 2.94 และ 3) ด้านความรู้เกี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้ามนุษย์ มีค่าเฉลี่ย 2.99 สรุปได้ว่าผู้ตอบแบบสอบถาม
ส่วนใหญ่มีความรู้เกี่ยวกับการค้ามนุษย์ภาพรวมทุกด้านในระดับปานกลาง ซึ่งความรู้เพียงเท่านี้ย่อมมีความสุ่มเสี่ยงท่ีอาจเกิดการปฏบิตัิ
ตนที่เข้าข่ายการค้ามนุษย์โดยรู้เท่าไม่ถึงการณ์ จึงควรเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจแก่เยาวชนอย่างจริงจัง 

 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
สถานศึกษา หรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับเด็กและเยาวชนสามารถน าผลการวิจัยนี้ไปใช้ในการวางแผนการจัดกิจกรรมให้

ความรู้ด้านการค้ามนุษย์แก่เยาวชน โดยให้ความส าคัญต่อ 1) ด้านความรู้เกี่ยวกับสิ่งที่ท า (The Act) ให้เป็นการค้ามนุษย์ 2) ด้าน
ความรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ (The purpose) ที่เป็นการค้ามนุษย์ และ 3) ด้านความรู้เกี่ยวกับวิธีการ (The Means) ที่เป็นการค้า
มนุษย์ ตามล าดับนอกจากน้ียังสามารถใช้งานวิจัยนี้เป็นฐานความรู้ในการพัฒนากรอบแนวคิด ตลอดจนเครื่องมือการวิจัยต่อไปได้ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 ควรศึกษาวิจัย ความรู้เกี่ยวกับการค้ามนุษย์ของเยาวชนกลุ่มเสี่ยงในเขตจังหวัดอื่นๆ เพื่อน าผลการวิจัยมาเปรียบเทียบหา

ความเหมือน และความแตกต่างกัน 
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แนวทางการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรยีนโรงเรียนมธัยมสมบูรณ์ สันติภาพ 
แขวงหลวงพระบาง  สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 

Guidelines for Social Support to Students of Santiphap Secondary School, 
Luang Prabang Province, Lao People’s Democratic Republic 

                                                                                                 
บุนเคน อ้วนสี1  พรหมพงษ์ มหพรพงษ์2  เกรียงศักดิ์ สร้อยสุวรรณ3 

Email: sm647336110@lru.ac.th 

บทคัดย่อ 
 บทความนี้มีวัตถุประสงค์ขอบการวิจัยในครั้งนี้ เพื่อศึกษาสภาพและปัญหาการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยม
สมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสมผสานการศึกษาเชิง
คุณภาพ กลุ่มเป้าหมายคือ ผู้บริหาร ครู คณะกรรมการสถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน ผู้ปกครองจ านวน 13 คน เครื่องมือ
ที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่  แบบสัมภาษณ์ ประเด็นการสนทนากลุ่มและประเด็นระคมสมองรวมถึงแบบสอบถามวิเคราะห์
ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์เนื้อหาและสรุปเนื้อหาในการศึกษาเชิงปริมาณกลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียนจ านวน330คน ได้มาโดยใช้วิธีสุ่ม
ตัวอย่างแบบช้ันภูมิการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ร้อยละค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจัย พบว่า 
 สภาพและปัญหาสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐ
ประชาธิปไตยประชาชนลาว ปรากฎดังนี้  1) สภาพการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบาง 
สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว พบว่า ด้านกระบวนการสนับสนุนมีระดับของปัญหามากที่สุด รองลงมา ได้แก่ ด้านแหล่งที่มา
ของการสนับสนุนของสังคม และประเภทของการสนับสนุนของสังคมด้านวัตถุ อุปกรณ์ตามล าดับ  2) ปัญหาการสนับสนุนของสังคมต่อ
นักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว พบว่า มีปัญหา 5 ด้าน  ได้แก่ 
ประเภทของการสนับสนุนของสังคมแหล่งที่มาของการสนับสนุนของสังคม ระดับของการสนับสนุนของสังคม ปัจจัยที่เกี่ยวข้องของการ
สนับสนุนของสังคม และกระบวนการของการสนับสนุนของสังคม  
 
ค าส าคัญ:  แนวทางการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง  สาธารณรัฐ
ประชาธิปไตยประชาชนลาว 
 

Abstract 
 The objectives of this research were: 1) to study the conditions and social support problems of Santiphap 
Secondary School students; Luang Prabang Province People's Democratic Republic of Laos using a mixed research 
methodology qualitative study The target groups are administrators, teachers, school committees. government 
agencies, private sector, 13 persons The tools used for data collection were interview forms, focus groups and 
brainstorming issues. including a questionnaire The data were analyzed by content analysis and content summary in 
the quantitative study. The sample group was A total of 330 students were obtained using a hierarchical random 
sampling method. The data was analyzed by using percentage, mean, and standard deviation. 
 The research results found that 
 Conditions and social support problems towards students of Santiphap Secondary School, Luang 
Prabang Province Lao People's Democratic Republic is as follows: 1) The state of social support towards the 
students of Santiphap Secondary School, Luang Prabang Province. Lao People's Democratic Republic found that 
the support process had the highest level of problems, followed by the source of social support. and the type of 
support of material societies. devices in order; 2) The problem of social support towards the students of 
Santiphap Secondary School, Luang Prabang Province. Lao People's Democratic Republic found that there were 5 
problems, namely types of social support, sources of social support. level of social support Relevant factors of 
social support and the process of social support 

1 นักศึกษาสาขาวิชาพัฒนาสังคม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
2, 3 อาจารย์ที่ปรึกษา 
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Keywords:  Guidelines for social support to students of Santiphap secondary school,  Luang Prabang province 
Lao peoples democratic republic  
  
ความเป็นมาของปัญหา 
 โรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว สร้างขึ้นในปี พ.ศ. 2503 ตั้งอยู่
ที่บ้านเวียงใหม่ เมืองหลวงพระบาง มีเนื้อที่ 42,842 ตารางเมตร เดิมมีช่ือว่าโรงเรียนดาวรุ่ง ได้เปิดเรียนเทอมแรกอย่างเป็นทางการใน
ปี พ.ศ. 2537 มีห้องเรียนจ านวน 31 ห้อง จัดการเรียนการสอนให้นักเรียน 2 ระดับช้ันการศึกษา คือ ระดับช้ันประถมศึกษา และ
ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ภายหลังประเทศชาติได้รับการปลดปล่อยในวันที่ 2 ธันวาคม พ.ศ. 2518 จึงได้เปลี่ยนช่ือโรงเรียนเป็น
โรงเรียนมัธยมสมบูรณ์ เมื่อปี พ.ศ. 2538 ทางกระทรวงศึกษาธิการและกีฬาได้ให้โรงเรียนจัดการเรียนการสอนในรูปแบบระดับช้ัน
ประถมศึกษา และระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ปี พ.ศ. 2540 ทางกระทรวงศึกษาธิการและกีฬาได้มีค าสั่งให้โรงเรียนเปลี่ยนช่ือมาเป็น
โรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ ในปี พ.ศ. 2546 โรงเรียนได้เปิดโอกาสรับนักเรียนผู้ด้อยโอกาส มีความสามารถพิเศษ และเรียนดีจาก 
8 แขวงภาคเหนือของ สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาวเข้ามาศึกษาเล่าเรียนอยู่โรงเรียนแห่งนี้ในปัจจุบันโรงเรียนแห่งนี้เป็น
โรงเรียนที่ข้ึนตรงกับกระทรวงศึกษาธิการและกีฬา  แขวงหลวงพระบาง ในปีการศึกษา พ.ศ 2564-2565 โรงเรียนมีอาคารเรียนจ านวน 
6 อาคาร และหอพัก 1 อาคาร โดยมีห้องเรียนจ านวนทั้งหมด 86 ห้องเรียน มีผู้บริหารจ านวน 5 คน มีครูทั้งหมดจ านวน 158 คน มี
นักเรียนท้ังหมดจ านวน 2,356 คน ประกอบด้วย นักเรียนหญิงจ านวน 1,094 คน และนักเรียนชายจ านวน 1,262 คน มคีณะกรรมการ
สถานศึกษาจ านวน 10 คน ท่ีเป็นตัวแทนพ่อแม่ผู้ปกครองนักเรียน เพื่อท าหน้าท่ีให้ความเห็นชอบ การสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียน 
     จากความเป็นมาของโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพที่ก่อตั้งมาเป็นระยะยาวนาน ท าให้สภาพของโรงเรียนเก่า ทรุดโทรม 
อาคารสิ่งอ านวยความสะดวก และถนนอยู่ในสภาพทรุดโทรม ผู้บริหารโรงเรียนมีแนวคิดในการพัฒนาสิ่งอ านวยความสะดวก เช่น 
ระบบไฟฟ้า ประปา ถนน อาคารและอื่นๆรวมการสนับสนุนทางการศึกษาต่างๆดังนั้นโรงเรียนจึงได้ปรึกษากับคณะกรรมการ
สถานศึกษาให้ความเห็นในการแสวงหาแหล่งทุนและงบประมาณสนับสนุนและท าการประชาสัมพันธ์แผนการพัฒนาโครงสร้างพื้นฐาน
และการสนับสนุนทางการศึกษาของโรงเรียนแก่สังคมจึงท าให้กลุ่ม 
 เครือพ่อแม่ผู้ปกครอง และนักเรียนศิษย์เก่าของโรงเรียน ให้ความสนใจและมีส่วนร่วมในการพัฒนาโรงเรียน โดยการ
สนับสนุนทุนเพื่อช่วยเหลือพัฒนาและการสนับสนุนทางการศึกษาท้ัง ด้านวัสดุ อุปกรณ์ และเงินทุนต่างๆ   ในระยะ 5 ปีท่ีผ่านมาสังคม
ให้ความสนใจและให้การสนับสนุนในการพัฒนาโรงเรียน และสนับสนุนทางการศึกษา ทั้งการก่อสร้างถนนหนทาง การซ่อมแซมระบบ
ไฟฟ้า น้ าประปา อาคารสถานที่อื่นๆ และสนับสนุน งบประมาณทางด้านหน่วยงานบริหาร ,หน่วยงานวิชาการ,หน่วยงานแนะแนว
นักเรียนและหน่วยงานข้อมูลศารขาว เช่น อุปกรณ์การศึกษา ต าราเรียน คอมพิวเตอร์ และอื่นๆ ตลอดมา  (ข้อมูลนี้ได้มาจากประวัติ
ของโรงเรือยน www. Facebook.Com/santiphab.Lpb) 
        องค์การอนามัยโลกได้มีการประกาศในเดือนมีนาคม 2563 ว่าจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID – 19) ทางองค์การอนามัยโลกได้มีการปรุกาศในเดือนมีนาคม พ.ศ. 2563 ว่าค้วยเรื่องการแพร่ระบาดของโรคไวรัสโคโรนา 
2019 (COVID – 19) เป็นโรคระบาดระดับ pandemic ช่ืงทางองค์การอนามัยโลกและหน่วยงานด้านสาธารณสุขท่ัวโลกก าลังพยายาม
ควบคุม การแพร่ระบาดของโลกโควิด -19 (ธีรยุทธ รุ่งนิรันดร, 2563) ที่สามารถก่อให้เกิดโรคทางเดินหายใจในคน อาจกลายพันธุ์
หลากหลายสายพันธ์ุ บางสายพันธุ์ท าให้เกิดอาการไข้หวัดธรรมดาบางสายพันธุ์ ก่อให้เกิดอาการรุนแรงอย่างโรคปอดอักเสบ ไทยพีบี
เอส (พ.ศ. 2563) รายงานข่าวว่า สถานการณ์โควิด -19 ทั่วโลก พบจ านวนผู้ติดเช้ือเพิ่มขึ้นสูงอย่างต่อเนื่อง มีผู้ติดเช้ือมากกว่า 
17,000,000 คน เสียชีวิตมากกว่า 670,000 คน และรักษาหายมากกว่า 10,7000,000 คน จากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรค
ไวรัสโคโรนา 2019 (COVID -19) หลายประเทศท่ัวโลกได้รับผลกระทบเกิดการติดเชื้อค่อนข้างรุนแรงและเพื่อเป็นการป้องกันและหยุด
การแพร่ระบาดของโรคไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ดังนั้นประเทศต่างๆได้มีมาตรการปิดประเทศ (Lockdown) โดยให้ประชาชน
หยุดกิจกรรมต่างๆ หยุดการเดินทาง และอยู่ในที่พักตามระยะเวลาที่ก าหนด และงดกิจกรรมทางสังคมอย่างต่อเนื่องรวมทั้งการรณรงค์
มาตรการด้านสาธารณสุข และเว้นระยะห่างทางสังคม (Social Distancing) สถานการณ์ดังกล่าวเกิดผลกระทบต่อการพัฒนาประเทศ
ทั้งด้านสาธารณสุข เศรษฐกิจ สังคมและการศึกษาทั้งผลกระทบในช่วงระยะเวลาที่มีการระบาดของโรก และผลกระทบต่อเนื่องอีกใน
ระยะยาว 
      นอกจากนี้กรมสุขภาพจิด (2563) ยังกล่าวว่า องค์การนามัยโลกได้ระบุให้สถานการณ์โควิด-19 เป็นวิกฤตสาธารณสุขใน
ระดับสตวรรษช่ึงจะส่งผลกระทบไปอีกนานหลายทศวรรษนับจากปัจจุบันช่ึงการระบาดของโควิด -19 ที่ยาวนานนี้ ส่งผลกระทบต่อ
เศรษฐกิจภายในประเทศท าให้ประชาชนหลายคนต้องถูกพักงานถูกเลื่อนจ่ายค่าตอบแทนรวมถึงการถูกเลิกจ้างเด็กและเยาวชนเองก็
เป็นบุคคลที่ได้รับผลกระทบจากวิกฤตครั้งนี้ โดยองค์การยูนิเชฟ ร่วมกับสภาเด็กและเยาวชนแห่งประเทศลาว โครงการพัฒนาแห่ง
สหประชาชาติและกองทุนประชากรแห่งสหประชาชาติได้เก็บผลส ารวจที่มุ่งศึกษาผลกระทบ จากสถานการณ์โดวิด -19 พบว่าจาก
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สถานการณ์ที่เกิดขึ้นนั้นท าให้เด็กและเยาวชน เกิดความเครีวดและความวิตกกังวลเพิ่มขึ้นสูง โดยเฉพาะเรื่องสถานะทางการเงินของ
ครอบครัวสูญเสียโอกาสทางการศึกษา และการติคเชื้อไวรัส นอกจากนี้ยังตกอยู่ในความเสียงจากการใช้ความรุนแรงภายในครอบครัว
อีกด้วย นักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  ที่ศึกษาอยู่ในระดับช้ัน
มัธยมศึกษานั้นอยู่ในช่วงวัยของการเปลี่ยนแปลงผ่านจากวัยเด็กกร้าวสู่วัยรุ้น ต้องเผชิญกับภาวะของการเปลี่ยนแปลงมากมายไม่ว่าจะ
เป็นการเปลี่ยนแปลงทางด้านร่างกายที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงทางด้านอารมณ์ และจิตใจ รวมถึงการเปลี่ยนแปลงทางด้านสังคม ที่มี
การเปลี่ยนจากระดับช้ันมัธยมศึกษาเข้าสู่ระดับอุดมศึกษาช่ึงปัจจัยเหล่านี้ล้วนเป็นสิ่ที่นักเรียนทุกคนจะต้องเผชิญเพื่อเปลี่ยนผ่านเข้าสู่
ในวัยหนุ่มหลือวัยผู้ใหย่ แต่เมื่อเกิดวิกฤตสถานการณ์โควิด-19 ขึ้นก็ส่งผลให้การด าเนินชีวิตมีข้อจ ากัดมากขึ้นไปจากเดิม ไม่ว่าจะเป็น
การเว้นระยะห่างทางสังคม การป้องกันตนเองจากเชื้อไวรัสการประกาศปิดสถานการที่ท าการหลายๆ อย่างอาทิเช่น ระบบขนส่งมวน
ชนสถานท่ีราชการบางแห่งห้างร้านหรือโรงเรียน รวมถึงรูปแบบการท างานและการเรียนที่เปลี่ยนไป โดยเน้นไปที่การด าเนินการผ่าน
ระบบออนไลน์เกือบทั้งหมด 
      โรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ก็ได้มีการปรับรูปแบบการเรียน
การสอน โดยมีการจัดการเรียนผ่านระบบออนไลน์ในบางรายวิชามาตรการในการป้องกันโรคโควิด -19 การให้นักเรียนสวมหน้ากาก
อนามัยในขณะอยู่ภายในโรงเรียนการลงช่ือเข้าก่อนเข้าใช้บริการสถานท่ีและอาคารต่างๆภายในโรงเรียน ช่ึงการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้นนี้
ส่งผลให้เกิดภาระค่าใช้จ่ายที่เพิ่มขึ้นได้แก่การเรียนทางออนไลน์ที่ท าให้เกิดการใช้จ่ายอย่างค่าอินเทอร์เน็ตค่าอุปกรณ์การเรียนและค่า
ไฟฟ้า การปฏิบัติตามมาตรการในการป้องกันโรคโควิด-19 ท่ีท าให้เกิดค่าใช้จ่ายอย่างหน้ากากอนามัยแอลกอธอล์ล้างมือนอกจากภาระ
ค่าใช้จ่ายที่เพิ่มขึ้นแล้ว ยังมีรูปแบบการเข้าสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป เนื่องจากมาจากการเว้นระยะห่างทางสังคม จึงท าให้นักเรีย นไม่
สามารถมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน การติดต่อกับอาจารย์ประจ าห้องหรืออาจารย์ประจ าวิชายากขึ้นกิจกรรมบางอย่างต้องเปลียนแปลงไปเป็น
ในรูปแบบของออนไลน์ อย่างเช่นกิจกรรมต่างๆ ที่มีการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ท าความรู้จักและส้รางสัมพันธภาพใหม่ๆ กับเพี่อนเป็น
ต้น การเปลียนแปลงที่เกิดขึ้นอันเนื่องมาจากสถานการณ์โควิด-19นี้จึงอาจท าให้นักเรียนเกิดความเครีวด มีปัญหาในการปรับตัวและอาจ
ท าให้เกิดปัญหาทางสุขภาพจิดตามมาอีกด้วยช่ึงจากการทบทวนวรรณกรรมผู้วิจัยพบว่าปัจจัยที่จะมีส่วนช่วยให้มนุษย์สามารถปรับตัว
และมีส่วนช่วยลดความเครียดความวติกกังวลที่เกิดขึ้นกับเหตุการณ์ต่างๆ ได้เป็นอย่างดีก็คือการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียน แต่อย่าง
ใรก็ตามการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 
ยังได้รับการสนับสนุนจากหลายภาคส่วน ทั้ง หน่วยงานรัฐ ภาคเอกชน นักธุรกิจ ผู้บริหาร ครู ผู้ปกครอง และภาคส่วนอ่ืนๆ เพิ่มมากข้ึน
ตามล าดับ โดยการสนับสนุนส่วนใหญ่เป็นเครื่องบริโภค อาหารการกิน อุปกรณ์ต้านการป้องกันการแพร่ระบาดของโรคไวรัสโคโรนา 
2019 (COVID – 19) เช่น ผ้าปิดปาก เจลล้างมือ สบู่ ปรอทวัดไข้ รวมถึงการให้การสนับสนุนทุนการศึกษาแก่นักเรียนอีกด้วย 
 การให้การสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนเป็นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคนในทางบวกมีจุดมุ่งหมายเพื่อการสนับสนุนของ
สังคมให้ความช่วยเหลือทางด้านต่างๆที่เป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิดของผู้ที่ได้รับเป็นการได้รับการช่วยเหลือหลือการได้รับการ
ตอบสนองความต้องการทั้งด้านร่างกายจิดใจอารมณ์สังคมและเชาวน์ปัญญาได้แก่การได้รับก าลังใจได้รับการสนับสนุนของสังคม การให้
ค าแนนน า การให้ความรู้ การให้ความเอาใจใส่ การได้รับเงีนสนับสนุน และการได้รับสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆอันเป็นผลให้นักเรียนเกิด
ความพื่งพอใจช่วยลดระดับความเครียดเกิดความมั้นคงทางอารมณ์สามารถเผชินญกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นได้อย่างเหมาะสม 
      การได้รับการสนับสนุนของสังคมจึงมีความส าคัญเป็นอย่างมากต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์ สันติภาพ แขวงหลวงพระ
บาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ที่ได้รับผลกระทบจากสถานการณ์-19การสนับสนุนของสังคมจะมีส่วนช่วยในการลด
เหตุการณ์ที่ก่อให้เกิดความเครียดและเป็นเกราะป้องกันผลลัพธ์ที่ท าให้เกิดความเครียดในชีวิด ช่วยให้บุคคนที่มีความทุกข์ ความวิตก
กังวล ผ่อนครายความไม่สบายใจ และความดับของใจการได้รับการสนับสนุนของสังคม จะมีส่วนช่วย ในการดูดชับผลกระทบที่เกีดขื้น 
สร้างความรู้สึกท่ีเห็นคุณค่าในตนเอง ส่งผลต่อการท างานของร่างกาย ตลอดจนท าให้เกิดแรงจูงใจในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และ
ส่งผลต่อการปรับตัวของนักเรียนนั้น ในขณะที่สิ่งเร้าเข้ามาท าให้บุคคลเกิดความเครียดขึ้นนั้นการให้การสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียน
ทางด้านวัตถุสิ่งของ อารมณ์จะเป็นปัจจัยแรกที่มีความส าคัญในการลดอารมณ์และความรู้สึกไม่สบายใจและท าให้ความเครียดที่เกิดขึ้น
นั้นลดลงได้ อย่างเช่น การให้การได้รับการสนับสนุนของสังคมด้านอารมณ์ ช่ึงจะช่วยให้บุคคลที่มีความเครียดเกิดความรู้สึกดีต่อตนเอง
รู้สึกว่าตนยังมีคุณค่าเป็นที่ยอมรับของสังคมมีความหนักแน่นและมั้นคงทางด้านอารมณ์ ควมคุม อารมณ์ได้เมื่อจ าเป็นต้องเผชิญหน้า
กับปัญหา ปรับตัวได้อย่างเหมาะสม และการให้การสนับสนุนของสังคมด้านวัตถุสิ่งของหรือก าลังทรัพย์ ยังมีส่วนช่วยลดความเครียด 
หรือความกังวลในการด าเนินการเรียนการสอน ช่วยตอบสนองความต้องการขั้นพึ้นฐานอ านวยความสะดวกในการใช้ชีวิตปผระจ าวัน 
ส่วนการได้รับข้อมูลขาวสาร หรือค าแนะน าต่างๆ ก็ท าให้ผู้ที่ได้รับสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการด าเนินชีวิตประจ าวันโดยเฉพาะใน
วัยเยาวชน นักเรียนที่ต้องเผชิญกับ การเปรียนแปรงมากมาย จึงต้องการให้การสนับสนุนของสังคมจากบุคคลรอบข้างเป็นอย่างมาก 
ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความสนใจท ากานศึกษาแนวการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์ สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง 
สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ที่ได้ผลกระทบจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) 
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 ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงสนใจท าการศึกษาแนวทางการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์ สันติภาพ แขวง   
หลวงพระบาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ในสถานการณ์โควิด-19 เนื่องจากเป็นกลุ่มประชากรที่มีความเฉพาะแตกต่างไป
จากประชากลุ่มอื่นที่ยังไม่เคยมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์ สันติภาพ แขวง     
หลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว อีกด้วยอีกทั้งสถานการณ์โควิด-19 ยังเป็นสถานการณ์ใหม่ การศึกษาวิจัย       
ในครั้งนี้จึง เป็นการศึกษาเพื่อน ามาใช้เป็นแนวทางในการให้ความช่วยเหลือ และให้การสนับสนุนในด้านต่างๆ เพิ่มเติม เพื่อให้นักเรียน
สามารถปรับตัวในสถานการณ์โควิด-19 ได้ดียิ่งข้ึน และผ่านพ้นวิกฤตนี้ไปได้ด้วยดี 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
        เพื่อศึกษาสภาพและปัญหาการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์ สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง  
สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 
 
ข้อจ ากัดงานวิจัย 
 1. ขอบเขตด้านเนือ้หา ได้แก่ สภาพและปัญหากานสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวง
หลวงพระบาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  
 2. ด้านประชากร ด้านประชากร คือ นักเรียน จ านวน 2356 คน  ก าหนดกลุ่มตัวอย่างโดยการเปิดตารางส าเร็จรูปตาม
เกณฑของเครจซี่และมอร์แกน (Krejcie and Morgao, 1970) ได้กลุ่มตัวอย่างจ านวนท้ังสิ้น  330 คน ผู้ให้ข้อมูล ได้แก่ ผู้บริหาร 3 คน 
ครู 2คน คณะกรรมการสถานศึกษา 2คน  หน่วยงานภาครัฐ 2 คน ภาคเอกชน 2 คน และผู้ปกครอง 2 คน  จ านวน 13 คน  
 3. ด้านพ้ืนที่ โรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 
 4. ด้านระเวลาที่ศึกษา ปีการศึกษา 2564 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
          1.  ประเภทการวิจัย การวิจัยครั้งนี้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธี (Mixed Method) เรื่อง แนวทางการสนับสนุนของสังคม
ต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สนัตภิาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรฐัประชาธิปไตยประชาชนลาว  โดยขั้นตอนการด าเนินการวจิยั
ดังต่อไปนี้ 
  1.1 วัตถุประสงค์ ข้อที่ 1 เป็นการวิจัยแบบผสมผสานเพื่อส ารวจสภาพการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียน
มัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาวโดยการใช้แบบสอบถามกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง
และการสัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมาย 
  1.2 วัตถุประสงค์ ข้อท่ี 2 เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยการวิธีการประเด็นการระดมสมอง  
 2. การก าหนดประชากรและการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 
  2.1 ประชากร 

 ด้านประชากร คือ นักเรียน จ านวน 2,356 คน ก าหนดกลุ่มตัวอย่างโดยการเปิดตารางส าเร็จรูปตามเกณฑของ
เครจซี่และมอร์แกน (Krejcie and Morgan, 1970) ได้กลุ่มตัวอย่างจ านวนท้ังสิ้น 330 คน 
  2.2 การเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
   2.2.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบาง
สาธารณรัฐประชาธิปไตยจ านวน 330 คน โดยการเปิดตารางส าเร็จรูปตามเกณฑของเครจซี่และมอร์แกน (Krejcie and Morgan, 1970) 
   2.2.2 กลุ่มเป้าหมายได้แก่ผู้บริหารจ านวน 3 คน ครู 2 คน คณะกรรมการสถานศึกษา 2 คน หน่วยงานภาครัฐ    
2 คน  ภาคเอกชน 2 คน และผู้ปกครอง 2 คน โดยเลือกแบบเจาะจงจากผู้ที่มีบทบาทในการสนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียนโรงเรียน
มัธยมสมบูรณ์สันติภาพมากท่ีสุดจ านวน 13 คน 
 3. เคร่ืองมอืที่ใช้ในการวิจัย  
  เครื่องมือ ได้แก่ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และประเด็นการระดมสมอง 
 4. การสร้างเคร่ืองมือ 
  เครื่องมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมูลครั้งนี้ ได้ด าเนินการสร้างตามขั้นตอน ดังนี้ 
  4.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดทฤษฎีสาเหตุและปัจจัยที่มีแนวทางการสนับสนุนทางสังคม
ต่อนักเรียน และวิธีการสร้างแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และประเด็นการระดมสมอง 
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  4.2 ด าเนินการสร้างแบบสอบถาม ประเด็นการสัมภาษณ์ และก าหนดประเด็นการระดมสมองโดยก าหนดกรอบค าถาม
ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการศึกษาเพื่อน ามาหาความเที่ยงตรง (Validity) ของแบบสอบถาม และ แบบสัมภาษณ์ ทั้งความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และความเที่ยงตรง เชิงโครงสร้าง (Construct Validity) รวมทั้ง ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับความ
เหมาะสมของภาษาความสอดคล้องของข้อค าถามโดยค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 
  4.3 น าแบบสอบถาม และ แบบสัมภาษณ์ ไปทดลองใช้กับกลุ่มที่ไม่ใช่ กลุ่มตัวอย่างและกลุ่มเป้าหมายโดยน าไปทดลอง
กับนักเรียน ผู้บริหาร ครู คณะกรรมการสถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และผู้ปกครอง จ านวน 30 คน เพื่อหาข้อบกพร่อง
ของเครื่องมือเพื่อท าการปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ 
  4.4 น าแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และประเด็นการระดมสมอง ฉบับสมบูรณ์ไปเก็บรวบรวมข้อมูลจริงกับ กลุ่ม
ตัวอย่าง และกลุ่มเป้าหมายที่ได้ก าหนดไว้ 
 5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 
  5.1 เก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ์ เพื่อศึกษาสภาพการสนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียน
โรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐระชาธิปไตยประชาชนลาว 
  5.2  เก็บรวบรวมข้อมูลโดยการประชุมระดมสมองเพื่อหาแนวทางการสนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยม
สมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาวและจัดท าแผนและโครงการการสนับสนุนทางสังคมต่อ
นักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 
  5.3 น าแผนและโครงการการสนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง
สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ท่ีได้จากการระดมสมองมาท าการประชุมผู้เชี่ยวชาญเพื่อท าการประเมินแผนและโครงการการ
สนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐ ประชาธิปไตย ประชาชนลาว 
 6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  6.1 การวิเคราะห์ข้อมูล การวิจัยเชิงปริมาณ ใช้การวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป สถิติที่ใช้คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และ
ส่วนเบี่ยงแบนมาตรฐาน 
   6.2 การวิเคราะห์ข้อมูล การวิจัยเชิงคุณภาพ การวิจัยเชิงคุณภาพใช้การวิเคราะห์เนื้อหา  
 7. การตรวจสอบข้อมูล 
  ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการตอบแบบสัมภาษณมาประมวลผลข้อมูลวิเคราะห์โดยใช้สถิติเชีงพรรณนา ( Descriptive 
Statistics) ได้แก่ค่าสถิติความถี่ (Frequency) ค่าร้อยละ (Percentage)   และ ตรวจสอบข้อมูลโดยการตรวจสอบแบบสามเส้า 
(Methodological Triangulation) เพื่อให้ครอบคลุมเนื้อหาตามวตัถุประสงค์ของการวิจัยเพื่อให้สามารถตอบค าถามวิจัยได้ชัดเจน 
และท าการตรวจสอบข้อมูลพร้อมๆ กับการเก็บรวบรวมข้อมูล จากการตรวจสอบสามเส้าด้านข้อมูลโดย การตรวจสอบแหล่งข้อมูล
บุคคลดูว่าข้อมูลที่ได้มามีข้อมูลแหมือนกันหรือไม่หากข้อมูลที่ได้ เหมือนหรือช้ าๆ กันถือว่าเป็นที่เช่ือถือได้ 
 
ผลการวิจัย 
 1. สภาพและปัญหาของนักเรียน 
  จากการศึกษาข้อมูลโดยใช้แบบสอบถามกับกลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์ สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง 
สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาวจ านวน 330 คน ตั้งแต่เคือนสิงหาคม - เดือนกันยายน พ.ศ. 2565 และการสนทนากลุ่มกับ
กลุ่มเป้าหมายได้แก่ ผู้บริหาร ครู คณะกรรมการสถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และผู้ปกครองรวม จ านวน 13 ท่าน ผู้วิจัย
สามารถวิเคราะห์สภาพและปัญหาของนักเรียนได้ดังผลการศึกษาต่อไปนี้ 
  นักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาวอยู่ในช่วงกลางของ
วัยเด็กตอนต้น และก าลังก้าวเข้าสู่วัยรุ่น มีความต้องการการสนับสนุนจากครอบครัว สังคม และภาคส่วนอื่นๆ รวมถึงเริ่มแสวงหาที่มา
ของการสนับสนุนจากภายนอกมากข้ึน  
  ในช่วงสถานการณ์โควิด-19 นักเรียนต้องเผชิญกับปัญหาในการปรับตัว ไม่ว่าจะเป็นการปรับตัวจากการด าเนิน
ชีวิตประจ าวันที่ต้องป้องกันตนเองจากการแพร่ระบาดของโรคโควิด-19 ปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนจากการเรียนในห้องเรียนเป็น  
การเรียนออนไลน์ การสนับสนุนของสังคมจึงมีความส าคัญเป็นอย่างมากส าหรับนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์ สันติภาพ แขวง     
หลวงพระบาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ในสถานการณ์โควิด-19 และในสถานการณ์อื่นๆ 
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 ตารางการเก็บข้อมูล แสดงตัวแปรต้นและตัวแปรตาม รวมถึงอภิปรายสาเหตุที่นักเรียนต้องการการสนับสนุน          
เชิงจิตวิทยาจากสังคม 
 ผลการศึกษาสภาพการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐ
ประชาธิปไตยประชาชนลาว โดยใช้แบบสอบถามถามความคิดเห็นของนักเรียนต่อการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยม
สมบูรณ์ สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง  สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว มีดังนี ้
 
ตารางที่ 1 แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าระดับ และอันดับที่ของการศึกษาสภาพการสนับสนุนของสังคมต่อ
นักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  ประเภทของการสนับสนุนของ
สังคมโดยจ าแนกเป็นรายข้อ ด้านอารมณ์ หากท่านเผชิญกับความยากล าบากในสถานการณ์ต่างๆ 

ข้อค าถาม X  S.D. ค่าระดบั อันดับที ่
1. การให้ความช่วยเหลือสนับสนนุของสังคมด้านอารมณ์จากผู้บรหิารต่อชีวิตการเรียน

ของนักเรียน 
3.35 0.69 ปานกลาง 3 

2. การให้ความช่วยเหลือสนับสนนุของสังคมด้านอารมณ์ จากครู อาจารย์ ต่อชีวิดการ
เรียนของนักเรียน 

3.45 0.76 ปานกลาง 2 

3. การให้ความช่วยเหลือสนับสนนุของสังคม ด้านอารมณ์ จากคณะกรรมการสถานศึกษา 
ต่อชีวิดการเรยีนของนักเรียน 

3.31 0.79 ปานกลาง 4 

4. การให้ความช่วยเหลือสนับสนนุของสังคมด้านอารมณ์ จากหน่วยงานภาครัฐ ต่อชีวิด
การเรยีนของนักเรียน 

3.30 0.79 ปานกลาง 5 

5. การให้ความช่วยเหลือสนับสนนุของสังคมด้านอารมณ์ จากภาคเอกชน ต่อชีวิต การ
เรียนของนักเรียน 

3.23 0.77 ปานกลาง 6 

6. การให้ความช่วยเหลือสนับสนนุของสังคมด้านอารมณ์ จากผู้ปกครอง ต่อชีวิตการเรยีน
ของนักเรียน 

3.80 0.88 มาก 1 

รวม 3.40 0.78 ปานกลาง  
           
 จากตารางที่ 1 พบว่ากลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐ ประชาธิปไตย 
ประชาชนลาว พบว่าค าคิดเห็นของนักเรียนต่อการสนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง 
สาธารณรัฐ ประชาธิปไตยประชาชนลาว ด้านอารมณ์ อยู่ในระดับปานกลาง ( X  = 3.40) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ และจัดเรียงล าดับ
ค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 3 อันดับแรก ได้แก่ 
           อันดับที่ 1ได้แก่ ข้อท่ี 6 การให้ความช่วยเหลือสนับสนุนทางสังคมด้านอารมณ์ จากผู้ปกครอง ต่อชีวิตการเรียนของนักเรียน
รวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหนึ่งของสังคม ต่อนักเรียน อยู่ในระดับมาก รวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหนึ่งของสังคม 
ต่อนักเรียน อยู่ในระดับ 
         อันดับที่ 2 ได้แก่ข้อที่ 2 การให้ความช่วยเหลือสนับสนุนทางสงัคมด้านอารมณ ์จากครู อาจารย์ ต่อชีวิดการเรียนของนักเรียน
รวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหน่ึงของสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง ( X  =3.45) 
          อันดับที่3 ได้แก่ข้อที่1การให้ความช่วยเหลือสนับสนุนทางสังคมด้านอารมณ์จากผู้บริหารต่อชีวิตการเรียนของนักเรียนรวมถึง
ได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหน่ึงของสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง ( X  = 3.35) 
 
ตารางที่ 2 แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าระดับ และอันดับที่ของการศึกษาสภาพการสนับสนุนของสังคมต่อ
นักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ด้านวัตถุอุปกรณ์ และเงินทองการ
สนับสนุนของสังคมที่ให้ต่อนักเรียนและโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ 

ข้อค าถาม X  S.D. ค่าระดบั อันดับที ่
1. การได้รับวัตถุ อุปกรณ์ และเงินทองจากผู้บริหาร 2.82 0.88 ปานกลาง 4 
2. การได้รับวัตถุ อุปกรณ์ และเงินทองจากครู อาจารย์ 2.60 0.84 ปานกลาง 6 
3. การได้รับวัตถุ อุปกรณ์ และเงินทองจากคณะกรรมการสถานศึกษา 2.87 0.84 ปานกลาง 3 
4. การได้รับวัตถุ อุปกรณ์ และเงินทองจากหน่วยงานภาครัฐ 3.04 0.88 ปานกลาง 2 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 
ข้อค าถาม X  S.D. ค่าระดบั อันดับที ่

5. การได้รับวัตถุ อุปกรณ์ และเงินทองจากภาคเอกชน 2.81 0.87 ปานกลาง 5 
6. การได้รับวัตถุ อุปกรณ์ และเงินทองจากผู้ปกครอง 3.77 1.01 มาก 1 

รวม 2.98 0.88 ปานกลาง  
 

   จากตารางที่ 2 พบว่ากลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐ ประชาธิปไตย 
ประชาชนลาว พบว่าค าคิดเห็นของนักเรียนต่อการสนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง 
สาธารณรัฐ ประชาธิปไตยประชาชนลาว ด้านวัตถุอุปกรณ์ อยู่ในระดับปานกลาง ( X  = 2.98) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ และจัด
เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 3 อันดับแรก ได้แก่ 
           อันดับที่ 1ได้แก่ข้อที่ 6 การได้รับวัตถุ อุปกรณ์ และเงินทองจากผู้ปกครองรวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหน่ึงทางสังคม 
ต่อนักเรียน อยู่ในระดับมาก รวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหนึ่งทางสังคม ต่อนักเรียน อยู่ในระดับรวมถึงได้รับการยอมรับและ
เป็นส่วนหน่ึงทางสังคม ต่อนักเรียน อยู่ในระดับ (X  = 3.77) 
          อันดับที่ 2 ได้แก่ข้อท่ี 4 การได้รับวัตถุ อุปกรณ์ และเงินทองจากหน่วยงานภาครัฐรวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหนึ่ง
ทางสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง (X  =3.04 ) 
   อันดับที่ 3 ได้แก่ข้อท่ี 3 การได้รับวัตถุ อุปกรณ์ และเงินทองจากคณะกรรมการสถานศึกษารวมถึงได้รับการยอมรับและเป็น
ส่วนหน่ึงของสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง ( X  =2.87) 
 
ตารางที่ 3 แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าระดับ และอันดับที่ของการศึกษาสภาพการสนับสนุนของสังคมต่อ
นักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  ด้านข้อมูลและข่าวสารทางการ
สนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนการที่นักเรียนได้รับค าแนะน าความรู้ข่าวสารข้อเท็จจริงหรือในการปฏิบัติที่เป็นประโยชน์ในการด าเนิน
ชีวิตหรือแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในสถานการณ์ ต่างๆ  

ข้อค าถาม X  S.D. ค่าระดบั อันดับที ่
1. ข้อมูลข่าวสารจากผู้บริหาร 3.19 0.75 ปานกลาง 3 
2. ข้อมูลข่าวสารจาก ครู อาจารย ์ 3.52 0.78 มาก 1 
3. ข้อมูลข่าวสารจากคณะกรรมการสถานศึกษา 3.18 0.79 ปานกลาง 4 
4. ข้อมูลข่าวสารจากหน่วยงานภาครัฐ 3.14 0.84 ปานกลาง 5 
5. ข้อมูลข่าวสารจาก ภาคเอกชน 3.01 0.73 ปานกลาง 6 
6. ข้อมูลข่าวสารจาก ผู้ปกครอง 3.51 0.86 มาก 2 

รวม 3.25 0.79 ปานกลาง  
           

   จากตารางที่ 3 พบว่ากลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐ ประชาธิปไตย 
ประชาชนลาวพบว่าค าคิดเห็นของนักเรียนต่อการสนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง 
สาธารณรัฐ ประชาธิปไตยประชาชนลาว ด้านวัตถุอุปกรณ์ อยู่ในระดับปานกลาง ( X  = 3.25) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ และจัด
เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 3 อันดับแรก ได้แก่ 
           อันดับที่ 1ได้แก่ข้อที่ 2 ข้อมูลข่าวสารจากผู้บริหารรวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหนึ่งของสังคมต่อนักเรียน อยู่ใน
ระดับปานกลาง ( X  =3.52 ) 
          อันดับที่2 ได้แก่ข้อที่ 6 ข้อมูลข่าวสารจากผู้ปกครองรวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหนึ่งของสังคมต่อนักเรียน อยู่ใน
ระดับปานกลาง ( X =3.51 ) 
            อันดับที่ 3 ได้แก่ข้อที่ 1 ข้อมูลข่าวสารจากผู้บริหารรวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหนึ่งของสังคมต่อนักเรียน อยู่ใน
ระดับปานกลาง ( X =3.19 ) 
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ตารางที่ 4 แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าระดับ และอันดับที่ของการศึกษาสภาพการสนับสนุนของสังคมต่อ
นักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว แหล่งที่มาของการสนับสนุนของ
สังคมต่อนักเรียนของโรงเรียน 

ข้อค าถาม X  S.D. ค่าระดบั อันดับที ่
1. กลุ่มในสถาบันโรงเรียน: ไดร้ับการสนับสนุนของสังคมจากกลุ่ม ผู้บริหารครู อาจารย์ และ

คณะกรรมการสถานศึกษา 
3.38 0.76 ปานกลาง 2 

2. กลุ่มสถานท่ีนอกโรงเรียนไดร้ับการสนับสนุนของสังคมจากกลุ่มหน่วยงานภาครัฐ, 
ภาคเอกชน และผู้ปกครอง 

3.43 0.87 ปานกลาง 1 

รวม 3.40 0.81 ปานกลาง  
           

   จากตารางที่ 4 พบว่ากลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐ ประชาธิปไตย 
ประชาชนลาว พบว่าค าคิดเห็นของนักเรียนต่อการสนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง 
สาธารณรัฐ ประชาธิปไตยประชาชนลาว ด้านวัตถุอุปกรณ์ อยู่ในระดับปานกลาง ( X  = 3.40) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ และจัด
เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 2 อันดับแรก ได้แก่ 
          อันดับที่1 ได้แก่ข้อที่ 2 กลุ่มสถานที่นอกโรงเรียนได้รับการสนับสนุนทางสังคมจากกลุ่มหน่วยงานภาครัฐ,ภาคเอกชนและ
ผู้ปกครองรวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหน่ึงทางสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง ( X  =3.43) 
          อันดับที่2 ได้แก่ข้อท่ี1กลุ่มในสถาบันโรงเรียนได้รับการสนับสนุนทางสังคมจากกลุ่ม ผู้บริหารครูอาจารย์และคณะกรรมการ
สถานศึกษารวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหน่ึงทางสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง ( X  =3.38 ) 
        
ตารางที่ 5 แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าระดับ และอันดับที่ของการศึกษาสภาพการสนับสนุนของสังคมต่อ
นักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ด้านระดับของการสนับสนุนของ
สังคมต่อนักเรียนและโรงเรียน 

ข้อค าถาม X  S.D. ค่าระดบั อันดับที ่
1. ระดับความสมัครใจ และการด าเนินวิถีชีวิตจาก ผู้บรหิาร,ครู อาจารย,์คณะกรรมการ

สถานศึกษา,หน่วยงานภาครัฐ,ภาคเอกชนและผู้ปกครอง 
3.33 0.74 ปานกลาง 2 

2. ระดับกลุม่เครือข่ายเป็นการมองโครงสร้างและหน้าที่ของเครือข่ายสังคมด้วยการพิจารณา
จากกลุ่มบุคคลที่มสีัมพันธภาพอยา่งสม่ าเสมอ เช่น กลุ่มเพื่อน กลุ่มบุคคลใกล้ชิดในสังคม
เสมือนญาตสินิท 

3.36 0.82 ปานกลาง 1 

3. ระดับความแคบหรือระดับความลึกได้แก่สามีภรรยาและสมาชิกในครอบครัวซึ่งมีความ
ใกล้ชิดทางอารมณ์ การสนับสนุนทางจิตใจ แสดงความรัก และความห่วงใยจาก ผู้บริหาร, 
ครูอาจารย,์ คณะกรรมการสถานศึกษา, หน่วยงานภาครัฐ, ภาคเอกชน และผู้ปกครอง 

3.15 0.79 ปานกลาง 3 

รวม 3.28 0.78 ปานกลาง  

   จากตารางที่ 5 พบว่ากลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐ ประชาธิปไตย 
ประชาชนลาว พบว่าค าคิดเห็นของนักเรียนต่อการสนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง 
สาธารณรัฐ ประชาธิปไตยประชาชนลาว ด้านวัตถุอุปกรณ์ อยู่ในระดับปานกลาง ( X = 3.28) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ และจัด
เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 3 อันดับแรก ได้แก่ 
           อันดับที่1ได้แก่ข้อที่2 ระดับกลุ่มเครือข่ายเป็นการมองโครงสร้างและหน้าที่ของเครือข่ายสังคมด้วยการพิจารณาจากกลุ่ม
บุคคลที่มีสัมพันธภาพอย่างสม่ าเสมอ เช่น กลุ่มเพื่อน กลุ่มบุคคลใกล้ชิดในสังคมเสมือนญาติสนิทรวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วน
หนึ่งของสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง (X = 3.36 ) 
            อันดับที่ 2ได้แก่ข้อที่ 1ดระดับความสมัครใจ และการด าเนินวิถีชีวิตจาก ผู้บริหาร ครู อาจารย์ คณะกรรมการสถานศึกษา 
หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และผู้ปกครองรวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหน่ึงทางสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง ( X  
=3.33 ) 
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            อันดับที่ 3 ได้แก่ ข้อที่ 3 ระดับความแคบหรือระดับความลึกได้แก่สามีภรรยาและสมาชิกในครอบครัวซึ่งมีความใกล้ชิดทาง
อารมณ์ การสนับสนุนทางจิตใจ แสดงความรัก และความห่วงใยจาก ผู้บริหาร ครู คณะกรรมการสถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐ 
ภาคเอกชน และผู้ปกครองรวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหน่ึงทางสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง ( X  =3.15 ) 
 
ตารางที่ 6 แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าระดับ และอันดับที่ของการศึกษาสภาพการสนับสนุนของสังคมต่อ
นักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  ด้านปัจจัยที่เกี่ยวข้องการ
สนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนของโรงเรียน 

ข้อค าถาม X  S.D. ค่าระดบั อันดับที ่
1. คุณสมบตัิส่วนตัวของแต่ละบุคคล ได้แกผู่้บรหิาร ครู คณะกรรมการสถานศึกษา

หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และผู้ปกครอง 
3.37 0.72 ปานกลาง 1 

2. คุณสมบตัิของสถานการณ์ จาก ผู้บริหาร, ครู อาจารย,์ คณะกรรมการสถานศึกษา,  
หน่วยงานภาครัฐ, ภาคเอกชน และผู้ปกครอง 

3.36 0.79 ปานกลาง 2 

รวม 3.36 0.75 ปานกลาง  
 
   จากตารางที่ 6 พบว่ากลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐ ประชาธิปไตย 
ประชาชนลาว พบว่าค าคิดเห็นของนักเรียนต่อการสนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง 
สาธารณรัฐ ประชาธิปไตยประชาชนลาว ด้านวัตถุอุปกรณ์ อยู่ในระดับปานกลาง ( X = 3.36) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ และจัด
เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 2 อันดับแรก ได้แก่ 
   อันดับที่ 1 ได้แก่ข้อที่1คุณสมบัติส่วนตัวของแต่ละบุคคลได้แก่ผู้บริหา ครู คณะกรรมการสถานศึกษาหน่วยงานภาครัฐ 
ภาคเอกชน และผู้ปกครองรวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหน่ึงทางสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง ( X  =3.37) 
   อันดับที ่2 ได้แก่ข้อที่ 2 คุณสมบัติของสถานการณ ์จากผู้บริหาร ครู คณะกรรมการสถานศึกษาหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน 
และผู้ปกครองรวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหน่ึงทางสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง ( X  =3.36) 
 
ตารางที่ 7 แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าระดับ และอันดับที่ของการศึกษาสภาพการสนับสนุนของสังคมต่อ
นักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  ด้านกระบวนการสนับสนุนของ
สังคมต่อนักเรียนของโรงเรียน 

ข้อค าถาม X  S.D. ค่าระดบั อันดับที ่
1. กระบวนการประเมินเพื่อให้เกดิความภาคภูมิใจของผู้ให้ คือ ผู้บริหาร, ครู อาจารย,์

คณะกรรมการสถานศึกษา, หน่วยงานภาครัฐ, ภาคเอกชนและผู้ปกครอง 
3.38 0.83 ปานกลาง 2 

2. กระบวนการจัดการกับความเครียดเพื่อให้เกดิความภาคภมูิใจของผู้ที่ได้รับ คือ 
นักเรียนและโรงเรียน 

3.46 0.85 ปานกลาง 1 

รวม 3.42 0.84 ปานกลาง  
 
       จากตารางที่ 7 พบว่ากลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง สาธารณรัฐ ประชาธิปไตย 
ประชาชนลาว พบว่าค าคิดเห็นของนักเรียนต่อการสนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง 
สาธารณรัฐ ประชาธิปไตยประชาชนลาว ด้านวัตถุอุปกรณ์ อยู่ในระดับปานกลาง ( X  = 3.42) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ และจัด
เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 2 อันดับแรก ได้แก่ 
           อันดับที ่1 ได้แก่ข้อที่ 2 กระบวนการจัดการกับความเครียดเพื่อให้เกิดความภาคภูมิใจของผู้ที่ได้รับ คือ นักเรียนและโรงเรียน
รวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหน่ึงทางสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง ( X  =3.46) 
            อันดับที่ 2 ได้แก่ข้อที่ 1 ดกระบวนการประเมินเพื่อให้เกิดความภาคภูมิใจของผู้ให้ คือ ผู้บริหาร ครู คณะกรรมการ
สถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และผู้ปกครองรวมถึงได้รับการยอมรับและเป็นส่วนหนึ่งของสังคมต่อนักเรียน อยู่ในระดับ
ปานกลาง (X  =3.38 ) 
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ตารางที่ 8 โดยสังรวมผลการศึกษษสภาพการให้ความคิดเห็นจากนักเรียนจากตารางที่ 1-7 แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) ค่าระดับ และอันดับที่ของการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐ
ประชาธิปไตยประชาชนลาว ได้ดันี้ 

ข้อค าถาม X  S.D. ค่าระดบั อันดับที ่
1. ประเภทของการสนับสนุนของสังคมด้านอารมณ์ 3.40 0.78 ปานกลาง 3 
2. ประเภทของการสนับสนุนของสังคมด้านวัตถุ อุปกรณ์ 2.98 0.88 ปานกลาง 7 
3. ประเภทของการสนับสนุนของสังคมด้านข้อมูลข่าวสาร 3.25 0.79 ปานกลาง 6 
4. แหล่งที่มาของการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนของโรงเรียน 3.40 0.81 ปานกลาง 2 
5. ระดับของการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนและโรงเรียน 3.28 0.78 ปานกลาง 5 
6. ปัจจัยที่เกี่ยวข้องการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนของโรงเรียน 3.36 0.75 ปานกลาง 4 
7. กระบวนการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนของโรงเรียน 3.42 0.84 ปานกลาง 1 

รวม 3.29 0.80 ปานกลาง  
              
 จากตารางที่ 8 พบว่ากลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตย
ประชาชนลาวให้ค าคิดเห็นต่อสภาพการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐ
ประชาธิปไตยประชาชนลาว โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (X  = 3.29) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ และจัดเรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไป
น้อย 3 อันดับแรกได้แก ่
   อันดับที ่1 ได้แก่ตารางที่ 7 กระบวนการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนของโรงเรียนอยู่ในระดับปานกลาง (X  =3.42) 
   อันดับที่ 2 ได้แก่ตารางที่ 4 แหล่งที่มาของการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนของโรงเรียนโดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (X  
=3.40) 
   อันดับที่ 3 ได้แก่ตารางที่ 1 ประเภทของการสนับสนุนของสังคมด้านอารมณ์โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (X  =3.40) 
 
อภิปรายผล 
 จากกผลการศึกษาแนวทางการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรยีนโรงเรียนมธัยมสมบูรณส์นัติภาพแขวงหลวงพระบางสาธารณรัฐ
ประชาธิปไตยประชาชนลาว จากการสรุปผลการศึกษา ประเภทของการสนับสนุนของสังคม แหล่งที่มาของการสนับสนุนของสังคม 
ระดับของการสนับสนุนของสังคม ปัจจัยที่เกี่ยวข้องของการสนับสนุนของสังคม และกระบวนการของการสนับสนุนของสังคม สามารถ
อภิปรายผลได้ดังนี้  พบว่า นักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายของ การสนับสนุนทางสังคมไว้นั้น ผู้วิจัยได้น ามาสรุปถึงความหมาย
ได้ว่าการสนับสนุนทางสังคม หมายถึง การมีปฏิสัมพันธ์สัมพันธ์ระหว่างบุคคล โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ ความช่วยเหลือ 
ประคับประคองดูแลทั้งทางด้านสิ่งของหรือบริการการให้ความรัก ความห่วงใยให้การยอมรับว่าเป็นส่วนหนึ่งของสังคมรวมถึงการดูแล
เอาใจใส่ให้ค าแนะน าให้ข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์และตอบสนองความต้องการต่อบุคคลให้บุคคลสามารถใช้เป็นเกราะป้องกัน เพื่อ
ใช้ในการปรับตัวได้ในสถานการณ์ต่างๆ และได้ให้ความหมายของการสนับสนุนทางสังคมที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ว่า การสนับสนุนของ
สังคมต่อชีวิดการเรียนของนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพในสถานการณ์โควิด -19 คือ การที่ได้รับการสนับสนุนช่วยเหลือ
ประคับประคองดูแลเอาใจใส่ ได้แก่ผู้บริหาร อาจารย์ คณะกรรมการสถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และผู้ปกครอง 
 1. ประเภทของการสนับสนุนทางสังคม 
   1.1 การสนับสนุนทางอารมณ์ เป็นการให้การช่วยผูอื่นเหลือทางด้านอารมณ์ได้แก่การให้ความส าคัญ การให้ความมั่นใจ 
ความรู้สึกท่ีสามารถพ่ึงพาและไวว้างใจ ซึ่งทาบุคคลรู้สึกว่าได้รับความรักหรือความเอาใจใส่ 
  1.2 การสนับสนุนด้านวัตถุอุปกรณ์  เป็นการช่วยเหลือโดยตรงต่อความจ าเป็นของบุคคลในด้านต่างๆ เช่น การเงิน 
สิ่งของ  หรือการให้การบริการ 
   1.3 การสนับสนุนด้านข้อมูลข่าวสารเป็นการช่วยเหลือโดยการให้ข้อมูลข่าวสารและความรู้ให้ค าแนะน าในการ
แก้ปัญหาและให้ข้อมูลย้อนกลับเกี่ยวกับพฤติกรรมและภาคปฏิบัตินของบุคคล 
 2.  แหล่งที่มาของการสนับสนุนของสังคม                       
   ผลการศึกษาข้อมูลพบว่าแหล่งที่มาของการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวง
พระบาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว มาจากเครือข่ายการมีปฏิสัมพันธ์ของบุคคลมีทั้งในรูปแบบที่เป็นทางการและไม่เป็น
ทางการขึ้นอยู่กับลักษณะของกลุ่มระยะเวลา และความสม่ าเสมอของการมีปฏิสัมพันธ์รวมถึงรูปแบบของการให้การสนับสนุนของ
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สังคม ซึ่งในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนและโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพแขวง
หลวงพระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาวพบว่าเป็นแหล่งที่มาของการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนดรงเรียนแบบกลุ่ม
ทุติยภูมิที่เป็นทางการนักเรียนอยู่ในช่วงกลางของวัยเด็กตอนต้นและกร้าวสู่วัยรุ้นความต้องการการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนจาก
ครอบครัวสังคมและภาคส่วนอื่นๆและแสวงหาที่มาของการสนับสนุนของสังคมจากภายนอกมากขึ้นในช่วงสถานการณ์โควิด -19 ที่
นักเรียนต้องเผชิญกับปัญหาในการปรบัตัวต่างๆไม่ว่าจะเป็นการปรับตัวจากการด าเนินชีวิตประจ าวันต้องมีการรับมือป้องกันตนเองจาก
การแพร่ระบาดของโรคโควิด19ต้องมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบด้านการเรียนจากปกติเป็นออนไลน์การสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียน
โรงเรียนจึงเป็นแหล่งที่มาของการสนับสนุนของสังคมที่ส าคัญและมีความส าคัญเป็นอย่างมากส าหรับนักเรียนในสถานการณ์โควิด -19
และในสถานการณ์ อ่ืนๆ 
 3. ระดับของการสนับสนุนของสังคม 
  ผลการศึกษาข้อมูลพบว่าระดับของการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์ สันติภาพ แขวงหลวงพระ
บาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  แบ่งออกเป็น 3 ระดับ คือ ระดับกว้าง ระดับกลุ่มเครือข่าย และระดับลึก ซึ่งสามารถ
พิจารณาได้จากสัมพันธภาพระหว่างบุคคลกับแหล่งท่ีมาของการสนับสนุนทางสังคมรวมถึงรูปแบบการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียน 
และความสม่ าเสมอในการให้การสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียน ซึ่งในงานวิจัยครั้งนี้การนับสนุนของสังคมต่อนักเรียน เป็นระดับของ
ความสัมพันธ์กับสถาบันในสังคมอย่างการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรีนยจากผู้บริหาร อาจารย์ คณะกรรมการสถานศึกษา หน่วยงาน
ภาครัฐภาคเอกชนและผู้ปกครองและยังมีการให้การสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนในระดับเครือข่ายจากกลุ่มเพื่อนร่วมห้องเรียน 
ผู้บริหาร อาจารย์ คณะกรรมการสถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐภาคเอกชน และผู้ปกครอง  การให้การสนับสนุนของสังคมด้านต่างๆ
ในช่วงที่มีการแพร่ระบาดของโรคโควิด-19 เพื่อให้นักเรียนสามารถปรับตัว และผ่านพ้นวิกฤตของสถานการณ์ดังกล่าวไปได้ 
 4.  ปัจจัยท่ีเกี่ยวข้องการสนับสนุนของสังคม 
  ผลการศืกษาข้อมูลพบว่าปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการสนับสนุนทางสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวง
หลวงพระบาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว แบ่งออกเป็น 2 ด้าน คือด้านคุณสมบัติส่วนตัวได้แก่อายุ เพศ สถานภาพสมรส 
ฐานะทางเศรษฐกิจ และความสามารถส่วนบุคคลรวมถึงคุณสมบัติของสถานการณ์ซึ่งล้วนแล้วแต่ส่งผลให้ต่อระดับของการสนับสนุน
ของสังคมของบุคคลแตกต่างกันไปตามปัจจัยนั้นผู้วิจัยได้น าปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการสนับสนุนของสังคมมาพิจารณาร่วมกับงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียน  
 5.  กระบวนการของการสนับสนุนของสังคม 
              ผลการศึกษาข้อมูลพบว่ากระบวนการของการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์สันติภาพ แขวงหลวง
พระบางสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาวนั้นเป็นกานมีปฏิสัมพันธ์ของบุคคลตั้งแต่ 2 คนขึ้นไปโดยมีจุดมุ่งหมายในการด าเนิน
ปฏิสัมพันธ์คือเพื่อให้เกิดประโยชน์แก่ผู้ที่ได้รบัการสนับสนุนทางสงัคมซึ่งจะขึ้นอยู่กับองค์ประกอบด้านสภาพแวดล้อมรอบตัวของบุคคล 
ทั้งในแง่ของปริมาณช่วงเวลาแหล่งที่มาของการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโครงสร้างและหน้าที่ของการสนับสนุนของสังคมล้วน
แล้วแต่มีส่วนท าให้บุคคลสามารถปรับตัวได้เมื่อเกิดความเครียดที่เกิดจากสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงไปท าให้รู้สึกว่าตนเองจะสามารถ
แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นได้ เพราะมีบุคคลคอยให้ความสนับสนุนอยู่ซึ่งกระบวนการของการสนับสนุนของสังคมที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เกิด
จากการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง นักเรียนกับผู้บริหารอาจารย์คณะกรรมการสถานศึกษาหน่วยงานภาครัฐภาคเอกชนและผู้ปกครองใน
สถานการณ์โควิด-19 โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ความช่วยเหลือและเยียวยาในด้านต่างๆที่นักเรียนต้องการจากปัญหาและเหตุการณ์ที่
เกิดขึ้นภายใต้สถานการณ์ต่างๆ 
 
สรุปผลการวิจัย 
  การศึกษาวิจัยเรื่องแนวทางการสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์ สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง 
สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว เป็นเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณโดยมีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพื่อศึกษาสภาพและปัญหาการ
สนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนโรงเรียนมัธยมสมบูรณ์ สันติภาพ แขวงหลวงพระบาง  สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  คือ 
ประเภทของการสนับสนุนของสังคม แหล่งที่มาของการสนับสนุนของสังคม ระดับของการสนับสนุนของสังคม ปัจจัยที่เกี่ยวข้องของ
การสนับสนุนของสังคมและ คะบวนการของการสนับสนุนของสังคมแม่นได้รับจากผู้บริหาร อาจารย์ คณะกรรมการสถานศึกษา 
หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และผู้ปกครอง 
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ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.  หน่วยงานท่ีเกียวข้อง เช่น องค์การบริหารพัฒนาสังคม หน่วยงานสาธาณสุขและองค์การที่เกียวข้องควนสนับสนุนในการ
น าแนวทางการสนับสนุนของสังคมซึ่งอาจตัวแทนจากชุมชนกรรมการทุกภาคส่วนที่เกียวข้องหรือโรงเรียนในชุมชนไปสู่การปฏิบัติกับ
การสนับสนุนของสังคมต่อนักเรียนอย่างต่อเนื่องเพื่อให้ผู้ด้อยโอกาสได้รับการสนับสนุนด้วยความพอใจ 
 2.  หน่วยงานภาครัฐ ระดับเมือง ระดับแขวง ควรเตรียมการให้ความรู้ ความเข้าใจการสนับสนุนของสังคมต่อโรงเรียนเพื่อ
เตรียมความพร้อมให้ผู้ที่จะสนับสนุนเหล่านั้นเกิดความเข้าใจและยอมรับการเปียนแปลงทางในสถานการณ์ทางเศรษฐกิจสังคม และ
การแพร่ระบาดของโลกพระยาดต่างๆ 
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การประเมินความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาการประกันคุณภาพการศกึษาภายในแบบมีส่วนร่วม
ส าหรับสถานศึกษา สังกดัส านักงานเขตพ้ืนที่การศกึษาประถมศึกษาอุดรธานี 
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วน

ร่วมส าหรับสถานศึกษา กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้บริหาร ครูผู้รับผิดชอบงานประกันคุณภาพสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี จ านวน 306 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งช้ัน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามเป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มีค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.94 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน การเรียงล าดับความส าคัญของข้อมูล และการวิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัย พบว่า การประเมินความต้องการจ าเป็นของการ
พัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา ระดับสภาพปัจจุบันโดยรวมอยู่ในระดับมาก ส่วนสภาพ
ที่พึงประสงค์โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งเมื่อพิจารณาค่าดัชนีล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็น มีค่าเท่ากับ 0.13 โดย
ด้านการก าหนดมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา มีค่าดัชนีความล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็นมากที่สุด และด้านการ
ด าเนินงานตามแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของสถานศึกษา ด้านการจัดท ารายงานประจ าปีที่เป็นรายงานประเมินคุณภาพภายใน    
ค่าดัชนีความล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็นต่ าที่สุด 

 
ค าส าคัญ: การประเมินความต้องการจ าเป็น  การพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน  แบบมีส่วนร่วม 

 
Abstract 

 The purpose of this research was to assess the essential needs of participatory internal educational 
quality assurance development for educational institutions. The sample group included administrators, teachers 
in small schools. Under the Udon Thani Primary Educational Service Area Office, 306 people were obtained by 
stratified random sampling. The research instrument was a questionnaire which was a 5-level estimation scale 
with a confidence value of 0.94. The statistics used in the data analysis were mean, standard deviation. order of 
importance of data and content analysis. The research results found that Assessing the Needs of Participatory 
Internal Educational Quality Assurance Development for Educational Institutions The level of the current overall 
condition is at a high level. The overall desirable condition was at the highest level. which, when considering the 
priority index of essential needs, is equal to 0.13. by setting educational standards of educational institutions Has 
the highest need priority index. and implementation of educational management development plans of 
educational institutions Preparation of an annual report that is an internal quality assessment report has the 
lowest need index. 
 
Keywords: evaluation of needs assessment, development of internal educational quality assurance, participatory 
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ความเป็นมาของปัญหา 
 การศึกษาขั้นพื้นฐานจัดเป็นระบบการศึกษาที่มีความส าคัญในการสร้างคน สร้างสังคมและสร้างชาติ เป็นกลไกหลักในการ

พัฒนาก าลังคนให้มีคุณภาพสามารถด ารงชีวิตอยู่ร่วมกับบุคคลอื่นในสังคมได้อย่างเป็นสุขในกระแสการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของ
โลกศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากการศึกษามีบทบาทส าคัญในการสร้างความได้เปรียบของประเทศ เพื่อการแข่งขันและยืนหยัดในเวทีโลก 
ภายใต้ระบบเศรษฐกิจและสังคมที่เป็นพลวัตประเทศต่างๆ ทั่วโลก จึงให้ความส าคัญและทุ่มเทกับการพัฒนาการศึกษา เพื่อพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์ของตนให้สามารถก้าวทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ ภูมิภาค และของโลก ควบคู่กับ
การธ ารงรักษาอัตลักษณ์ของประเทศ ในส่วนของประเทศไทยได้ให้ความส าคัญกับการจัดการศึกษา การพัฒนาศักยภาพและขีด
ความสามารถของคนไทยให้มีทักษะ ความรู้ความสามารถ และสมรรถนะที่สอดคล้องกับความต้องการของตลาดงานและการพัฒนา
ประเทศ ภายใต้แรงกดดันภายนอก (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560: 1) 

ผู้บริหารสถานศึกษาเป็นบุคคลส าคัญที่สุดที่จะช่วยท าให้การด าเนินการจัดการศึกษาของสถานศึกษาเป็นไปด้วยความเรียบร้อย 
ผู้บริหารสถานศึกษาที่ดีจะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ ความสามารถในการปฏิบัติงาน และพยายามท าตนให้เป็นท่ีเลื่อมใสศรัทธาของผู้ร่วมงาน
หรือผู้ใต้บังคับบัญชาอย่างแท้จริง ความสามารถและประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานของผู้บริหารนั้น ขึ้นอยู่กับองค์ประกอบท่ีส าคัญหลาย
ประการ เช่น ทักษะทางการบริหาร ความมีคุณธรรมจริยธรรมเข้าใจในหลักการบริหารงาน รวมทั้งประสบการณ์ ผู้บริหารสถานศึกษาที่มี
ประสิทธิภาพต้องอาศัยความเป็นผู้น า เป็นตัวจุดประกายที่ส าคัญที่จะก่อให้เกิดความร่วมมือที่มั่นคงจึงจะท าให้สถานศึกษามีการ
ปฏิบัติงานที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลบรรลุตามจุดประสงค์ของ สถานศึกษาและเป็นจุดมุ่งหมายร่วมกันอันเป็นผลต่อสังคมโดย
ส่วนรวม การมีประสิทธิภาพ ของผู้บริหารสถานศึกษา จึงจ าเป็นต้องอาศัยกระบวนการในการตัดสินใจ เข้ามาใช้เป็นแนวทาง ให้ปฏิบัติ
หน้าที่ทุกขั้นตอนและในทุกกระบวนการของการบริหารงานในสถานศึกษา (บุญช่วย ศิริเกษ, 2540: 14) 

ในปัจจุบันได้ให้ความส าคัญกับค าว่า “คุณภาพ (Quality)” เป็นอย่างยิ่ง การปฏิรูป การศึกษามีเป้าหมายส าคัญเพื่อ
พัฒนาการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพ ที่ต้องพัฒนาให้มีประสิทธิภาพ เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย และความเปลี่ยนแปลงของ
สภาพแวดล้อม บรรลุเป้าหมายการจัด การศึกษา บุคคลที่เป็นปัจจัยส าคัญสู่ความส าเร็จคือ “ผู้บริหารสถานศึกษา” ต้องมีทักษะการ
บริหาร ขั้นสูง บูรณาการบริบทแห่งความเปลีย่นแปลง สู่วัฒนธรรมคุณภาพ โดยใช้ระบบการประกัน คุณภาพการศึกษา เป็นกลไกสร้าง
ความมั่นใจและหลักประกันว่าสถานศึกษาจัดการศึกษาได้มาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐาน พัฒนาผู้เรียนซึ่งเป็นเยาวชนให้ค ารงชีวิตได้
อย่างมีความสุขเป็น ก าลังส าคัญของชุมชน สังคมและประเทศชาติได้อย่างยั่งยืน 

 ระบบการประกันคุณภาพภายใน (Internal Quality Assurance) เป็นระบบที่สถานศึกษาสร้างความมั่นใจ (Assure) แก่
ผู้รับบริการ ทั้งผู้เรียน ผู้ปกครอง ชุมชน ตลอดจนองค์กร หรือสถานประกอบการที่รับผู้เรียนเข้าศึกษาต่อหรือท างาน ว่าสถานศึกษา
สามารถจัดการศึกษาให้มี คุณภาพได้ตามมาตรฐานที่สถานศึกษาก าหนด ผู้ส าเร็จการศึกษามีความรู้ ความสามารถ ทักษะและมี 
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ตามที่หลักสูตรก าหนดและสังคมคาดหวัง สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้ อย่างมีความสุขรวมทั้งสร้าง
ประโยชน์ให้แก่ครอบครัวและชุมชนตามความเหมาะสม ด้วยการบริหาร จัดการที่มีคุณภาพทั้งองค์กรโดยใช้หลักการมีส่วนร่วม 
บุคลากรในสถานศึกษาโดยเฉพาะครู และผู้บริหารตระหนักถึงเป้าหมายคือ ผลประโยชน์ที่เกิดกับผู้เรียนเป็นอันดับแรก ระบบการ
ประกัน คุณภาพภายในของสถานศึกษาจึงเป็นกลไกส าคัญประการหนึ่งในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของ สถานศึกษา ที่ผู้เกี่ยวข้อง
สามารถตรวจสอบได้และถูกก าหนดให้สถานศึกษาทุกแห่งต้องด าเนินการตามที่ก าหนด (ส านักทดสอบทางการศึกษา, 2554ข: 9) 

การบริหารงานแบบมีส่วนร่วมเป็นการส่งเสริมความร่วมมือกันในการปริหารงานระหว่าง ผู้บริหารสถานศึกษากับบุคลากรของ
สถานศึกษา เป็นกระบวนการบริหารที่ท าให้บุคลกรในสถานศึกษามีความรู้สึกที่ดี มีโอกาสใช้ความรู้ความสามารถของตนให้เกิดประโยชน์ 
และส่งผลต่อประสิทธิภาพของการปฏิบัติงานในสถานศึกษา ท าให้งานมีความส าเร็จ รวดเร็ว ถูกต้อง เกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้เรียน 

ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี แบ่งออกเป็นท้ังหมด 4 เขตพื้นที่บริการ เป็นหน่วยงานในสังกัดส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ รับผิดชอบจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานในพื้นที่จังหวัดอุดรธานี ในช่วงที่ผ่านมา
การด าเนินงานของโรงเรียนในเขตจังหวัดอุดรธานีมีปัญหาต่างๆ ที่ส่งผลกระทบต่อระบบประกันคุณภาพการศึกษา ทั้งเรื่องการใช้ครูที่
ไม่ตรงกับวิชาเอกและสอนควบในหลายกลุ่มวิชา สื่อการเรียนการสอน วัสดุ อุปกรณ์ และงบประมาณที่ได้รับจัดสรรไม่เพียงพอ ขาด
การมีส่วนร่วมในการพัฒนาสถานศึกษา ซึ่งทั้งหมดนี้ล้วนส่งผลต่อการบริหารจัดการศึกษาที่เป็นภารกิจส าคัญที่สถานศึกษาและบุคคลที่
เกี่ยวข้องต้องร่วมกันด าเนินการเพื่อช่วยผลักดันสนับสนุนให้ส าเร็จลุล่วงตามเป้าหมาย  

จากสภาพความเป็นมาดังกล่าว ผู้บริหารสถานศึกษาจึงจ าเป็นต้องมี แนวทางการประกันคุณภาพภายในแบบมีส่วนร่วม
ส าหรับสถานศึกษา เพื่อการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพเพื่อสร้างความมั่นใจแก่ ผู้เรียน ผู้ปกครอง ชุมชน ตลอดจนองค์กร หรือ
สถานประกอบการที่รับผู้เรียนเข้าศึกษาต่อหรือท างาน ว่าสถานศึกษาสามารถจัดการศึกษาให้มีคุณภาพได้ตามมาตรฐานที่สถานศึกษา
ก าหนด ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาเรื่องความต้องการจ าเป็นของการประกันคุณภาพภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับ
สถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี ว่ามีลักษณะอย่างไร 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
เพื่อศึกษาความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา  สังกัด

ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธาน ี
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
1.   ประเภทของการวิจัย   
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยออกแบบการวิจัยเป็นการวิจัยเชิงส ารวจ (Survey research)  
2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 2.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
  ประชากรส าหรับการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา และครูผู้รับผิดชอบงานประกันคุณภาพ สังกัด

ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา จังหวัดอุดรธาน ีปีการศึกษา 2564 จ านวน 758 โรงเรียน จ านวน 1,516 คน  
 2.2 กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา และครูผู้รับผิดชอบงานประกันคุณภาพ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษา จังหวัดอุดรธานี ปีการศึกษา 2564 จ านวน 306 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งช้ัน 
3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล การประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษา

ภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี  เป็นแบบสอบถาม 
(Questionnaires) มีลักษณะเป็นมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ชนิดแบบตอบสนองคู่ (dual-response format) ครอบคลุม 8 ด้าน
โดยสร้างและพัฒนาขึ้นจากการศึกษาเอกสาร หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ตลอดถึงงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี ้

  ตอนที่ 1 เป็นการสอบถามข้อมูลเกี่ยวกับ สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ เพศ  อายุ ระดับการศึกษา 
ประสบการณ์การท างาน โดยแบบสอบถามมีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) 
   ตอนท่ี 2 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ ของการประกันคุณภาพภายในแบบมีส่วน
ร่วมส าหรับสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี ประกอบด้วยเนื้อหา8 ด้าน ดังนี้  1) ด้านการก าหนด
มาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา 2) การจัดท าแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของสถานศึกษาที่มุ่งคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา
ของสถานศึกษา 3) การจัดระบบบริหารและสารสนเทศ 4) การด าเนินงานตามแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของสถานศึกษา 5) การจัด
ให้มีการติดตามตรวจสอบคุณภาพการศึกษา 6) การจัดให้มีการประเมินคุณภาพภายในตามมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา        
7) การจัดท ารายงานประจ าปีทีเ่ป็นรายงานประเมินคุณภาพภายใน และ 8) การจัดให้มีการพัฒนาคุณภาพการศึกษาอย่างต่อเนื่อง 
              3.1 แบบสอบถามที่จัดท าขึ้นได้รับการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง ( IOC) จากผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน 
พบว่า ข้อค าถามทุกข้อมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.80-1.00 ซึ่งเกณฑ์การพิจารณาคือ มีค่ามากกว่า 0.50 แสดงว่ามีความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง
ผ่านเกณณ์ที่ก าหนด  
  3.2  ผู้วิจัยน าแบบสอบถามไปทดลองใช้โดยเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน และน าข้อมูล
ที่ได้ไปวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ (Reliability) ดว้ยสูตรสัมประสิทธิแอลฟาของครอนบาค (Cronbach ,s Alpha Coeffient) 
พบว่า ได้ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.94 

4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี ้
   4.1  ผู้วิจัยขอหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานีถึงผู้อ านวยการ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาอุดรธานี เพื่อขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลจากสถานศึกษาในสังกัด 
    4.2  ผู้วิจัยขอหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานีถึงผู้บริหารสถานศึกษา เพื่อขออนุญาตเก็บ

รวบรวมข้อมูลในการท าวิทยานิพนธ์ 
    4.3  ผู้วิจัยจัดส่งแบบสอบถามทางไปรษณีย์ไปยังครูผู้สอนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง  เพื่อขอความร่วมมือในการตอบ

แบบสอบถาม โดยก าหนดขอรับแบบสอบถามคืนภายใน 2 สัปดาห์ 
    4.4 ในกรณีที่ได้รับแบบสอบถามไม่ครบตามจ านวนที่จัดส่งไป ผู้วิจัยจะโทรศัพท์ติดต่อ ประสานงานกับสถานศึกษานั้น

โดยตรง 
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5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสถิติส าเร็จรูปทางสังคมศาสตร์  (Statistical Package for the Social Sciences: 

SPSS) ตามรายละเอียด ดังนี ้
 5.1  ข้อมูลจากแบบสอบถามตอนที่ 1 สอบถามเกี่ยวกับสภาพทั่วไป ได้แก่ เพศ ระดับการศึกษา ประสบการณ์ในการ

ท างาน และขนาดของสถานศึกษามาแจกแจงความถี่ (Frequency) และหาร้อยละ (Percentage) 
 5.2  ข้อมูลจากแบบสอบถามตอนที่ 2 ซึ่งเป็นข้อมูลเกี่ยวกับเกี่ยวกับสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ ของการประกัน

คุณภาพภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และน าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์การแปลผล (บุญชม ศรีสะอาด, 
2556) ก าหนดเกณฑ์แปลผลเป็น 5 ระดับ ดังนี ้ 

        ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง  สภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
        ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง  สภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์อยู่ในระดับมาก 
        ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50  หมายถึง  สภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์อยู่ในระดับปานกลาง 
        ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถงึ  สภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์อยู่ในระดับน้อย 
        ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง  สภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์อยู่ในระดับน้อยท่ีสุด 
 5.3  ผลการวิเคราะห์ความต้องการจ าเป็นและจัดล าดับความต้องการจ าเป็นเกี่ยวกับการพัฒนาการประกันคุณภาพ

การศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี โดยก าหนดความ
แตกต่างระหว่างสภาพปัจจุบัน และสภาพที่พึงประสงค์ แล้วน ามาจัดล าดับความต้องการจ าเป็นโดยเรียงดัชนีจากมากไปหาน้อย โดยใช้
วิธี Modified Priority Needs Index (PNImodified) และน าเสนอผลการวิเคราะห์ในรูปแบบตารางประกอบความเรียง  

 
ผลการวิจัย 
 จากการด าเนินการวิจัย เรื่องการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมี     
ส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี สามารถสรุปผลการวิจัย ดังน้ี  
  ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
  ตอนที ่2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ และความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาการ
ประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา และการจัดล าดับความต้องการจ าเป็น ด้วย (PNImodified) โดยภาพรวม 
 
 ตอนที ่1 ข้อมูลทั่วไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามซึ่งเป็นผู้บริหารสถานศึกษา รองผู้อ านวยการสถานศึกษา หัวหน้าฝ่าย
งาน หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ของโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี จ านวน 306 คน จ าแนกตาม 
ต าแหน่ง ระดับการศึกษา ประสบการณ์ในการท างาน และขนาดของสถานศึกษา ดังแสดงในตารางที ่1 
 
ตารางที่ 1 ค่าร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามข้อมลูทั่วไป 

ข้อมูลทั่วไป 
ผู้ตอบแบบสอบถาม 

จ านวน (คน) ร้อยละ 
1.ต าแหน่ง 
     ผู้อ านวยการสถานศึกษา 
     รองผู้อ านวยการสถานศึกษา 
     ครู 

 
181 
14 
111 

 
59.15 
 4.57 
36.27 

2. ระดับการศึกษา 
     ปริญญาตร ี
     ปริญญาโท 

 
150 
156 

 
49.01 
50.98 
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ตารางที่ 1 (ต่อ) 

ข้อมูลทั่วไป 
ผู้ตอบแบบสอบถาม 

จ านวน (คน) ร้อยละ 
3. ประสบการณ์ในการท างาน 
    ต่ ากว่า 5 ปี 
    5 – 10 ปี 
    11 – 20 ปี 
    21 – 25 ปี 
    31 ปีขึ้นไป  

 
56 
43 
67 
80 
60 

 
18.30 
14.05 
21.89 
26.14 
19.61 

รวม 306 100 
 

จากตารางที ่1 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามต าแหน่งส่วนใหญ่อยู่ในต าแหน่ง ผู้อ านวยการสถานศึกษา จ านวน 181 คน 
คิดเป็นร้อยละ 59.15 รองลงมาอยู่ในต าแหน่งครู จ านวน 111 คน คิดเป็นร้อยละ 36.27 รองลงมาอยู่ในต าแหน่งรองผู้อ านวยการ
สถานศึกษา จ านวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 4.57 จ าแนกตามระดับการศึกษาส่วนใหญ่อยู่ในระดับปริญญาโท จ านวน 156 คน คิดเป็น  
ร้อยละ 50.98 รองลงมาระดับปริญญาตรี จ านวน 150 คน คิดเป็นร้อยละ 49.01 จ าแนกตามประสบการณ์ในการท างานส่วนใหญ่         
อยู่ระหว่าง 21-25 ปี จ านวน 80 คน คิดเป็นร้อยละ 26.14 รองลงมา 11-20 ปี จ านวน 67 คน คิดเป็นร้อยละ 21.89 รองลงมาอยู่ระหว่าง   
31 ปีขึ้นไป จ านวน 60 คน คิดเป็นร้อยละ 19.61 รองลงมาต่ ากว่า 5 ปี จ านวน 56 คน คิดเป็นร้อยละ 18.30 และ 5-10 ปี จ านวน 43 คน   
คิดเป็นร้อยละ 14.05 
 
 ตอนที ่2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ และความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาการ
ประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา  และการจัดล าดับความต้องการจ าเป็น ด้วย (PNImodified) โดย
ภาพรวม 

การวิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ยของสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ในการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษา
ภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี  แล้วน ามาแปลผล จากนั้น
เรียงล าดับจากความต้องการจ าเป็นมากไปหาความต้องการจ าเป็นน้อย โดย ค านวณหาดัชนีจัดเรียงล าดับความต้องการจ าเป็น 
(PNIModified) ของการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาอุดรธานี น าเสนอรายด้านและโดยรวมทั้ง 8 ด้าน ดังตารางที ่2 

 
ตารางที ่2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แปลผล ดัชนีจัดเรียงอันดับความต้องการจ าเป็น (PNIModified)  และอันดับที่ของความต้องการ
จ าเป็นการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา โดยรวม 

การพัฒนาการประกันคณุภาพการศึกษา
ภายในแบบมสี่วนร่วมส าหรบัสถานศึกษา 

สภาพปัจจุบัน (D) สภาพที่พึงประสงค ์(I) PNI 
(PNIModified

) 
(I-D)/D 

ล าดับความ
ต้องการ
จ าเป็น X  S.D. 

แปล
ผล X  S.D. แปลผล 

1. การก าหนดมาตรฐานการศึกษาของ
สถานศึกษา 

3.96 0.22 มาก 4.50 0.14 มาก 0.14 1 

2. การจัดท าแผนพัฒนาการจัดการศึกษา
ของสถานศึกษาท่ีมุ่งคุณภาพตาม
มาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา 

3.99 0.17 มาก 4.49 0.1 มาก 0.13 2 

3. การจัดระบบบริหารและสารสนเทศ 4.00 0.15 มาก 4.51 0.07 มาก 0.13 2 
4. การด าเนินงานตามแผนพัฒนาการจัด

การศึกษาของสถานศึกษา 
4.02 0.19 มาก 4.50 0.11 มาก 0.12 3 

5. การจัดให้มีการติดตามตรวจสอบคุณภาพ
การศึกษา 

3.98 0.23 มาก 4.51 0.12 มากที่สุด 0.13 2 
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ตารางที ่2 (ต่อ) 

การพัฒนาการประกันคณุภาพการศึกษา
ภายในแบบมสี่วนร่วมส าหรบัสถานศึกษา 

สภาพปัจจุบัน (D) สภาพที่พึงประสงค ์(I) PNI 
(PNIModified) 

(I-D)/D 

ล าดับความ
ต้องการ
จ าเป็น X  S.D. แปลผล X  S.D. แปลผล 

6. การจัดให้มีการประเมินคณุภาพภายใน
ตามมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา 

4.00 0.17 มาก 4.51 0.09 มากที่สุด 0.13 2 

7. การจัดท ารายงานประจ าปีท่ีเปน็รายงาน
ประเมินคุณภาพภายใน 

4.02 0.21 มาก 4.50 0.14 มาก 0.12 3 

8. การจัดให้มีการพัฒนาคุณภาพการศึกษา
อย่างต่อเนื่อง 

4.01 0.16 มาก 4.52 0.11 มากที่สุด 0.13 2 

โดยภาพรวม 4.00 0.03 มาก 4.51 0.0 มากที่สุด 0.13  
 
 จากตารางที ่2 พบว่า สภาพปัจจุบันของการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา 
โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.00, S.D.=0.03 ) และเมื่อพิจารณารายด้านอยู่ในระดับมากทุกด้าน โดยด้านการด าเนินงานตาม
แผนพัฒนาการจัดการศึกษาของสถานศึกษา ( X =4.02, S.D.=0.19) ด้านการจัดท ารายงานประจ าปีที่เป็นรายงานประเมินคุณภาพ
ภายใน ( X = 4.02, S.D.=0.21) มีค่าเฉลี่ยสูงสุด รองลงมาคือด้านการจัดให้มีการพัฒนาคุณภาพการศึกษาอย่างต่อเนื่อง ( X = 4.01, 
S.D.= 0.16) รองลงมาคือดา้นการจัดระบบบริหารและสารสนเทศ ( X = 4.00, S.D.= 0.15) และด้านการจัดให้มีการประเมินคุณภาพ
ภายในตามมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา ( X = 4.00, S.D.= 0.15) รองลงมาคือด้านการจัดท าแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของ
สถานศึกษาท่ีมุ่งคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา (X = 3.99, S.D.= 0.17) รองลงมาคือด้านการจัดให้มีการติดตามตรวจสอบคุณภาพ
การศึกษา (X = 3.98, S.D.= 0.23) และด้านการก าหนดมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา (X = 3.96, S.D. = 0.22) มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด 
 สภาพที่พึงประสงค์ของการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา โดยรวมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ( X = 4.51, S.D.= 0.0) และเมื่อพิจารณารายด้านอยู่ในระดับมากที่สุด 3 ด้านและอยู่ในระดับมาก 5 ด้าน โดยด้านการ
จัดให้มีการพัฒนาคุณภาพการศึกษาอย่างต่อเนื่อง ( X = 4.52, S.D.= 0.11) มีค่าเฉลี่ยสูงสุด รองลงมาคือด้านการจัดระบบบริหารและ
สารสนเทศ (X = 4.51, S.D.= 0.07) ด้านการจัดให้มีการติดตามตรวจสอบคุณภาพการศึกษา ( X = 4.51, S.D. = 0.12) และด้านการ
จัดให้มีการประเมินคุณภาพภายในตามมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา ( X = 4.51, S.D.= 0.09)  รองลงมาคือด้านการก าหนด
มาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา ( X = 4.50, S.D.= 0.14) ด้านการด าเนินงานตามแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของสถานศึกษา 
( X = 4.50, S.D.= 0.11) และด้านการจัดท ารายงานประจ าปีที่เป็นรายงานประเมินคุณภาพภายใน ( X = 4.50, S.D. = 0.14)  และ
ด้านการจัดท าแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของสถานศึกษาท่ีมุ่งคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา ( X = 4.49, S.D. = 0.01)  มีค่าเฉลี่ย
ต่ าที่สุด 
 เมื่อพิจารณาค่าดัชนีล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็น (PNIModified) การประเมินความต้องการจ าเป็นของการ
พัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา  สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
อุดรธานีโดยรวม (มีค่าPNIModified= 0.13) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านการก าหนดมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา มีค่า
ดัชนีความล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็น มากที่สุด ((PNIModified = 0.14) รองลงมาคือ ด้านการจัดท าแผนพัฒนาการจัด
การศึกษาของสถานศึกษาที่มุ่งคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา ด้านการจัดระบบบริหารและสารสนเทศ ด้านการจัดให้มีการติดตาม
ตรวจสอบคุณภาพการศึกษา ด้านการจัดให้มีการประเมินคุณภาพภายในตามมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา ด้านการจัดให้มีการ
พัฒนาคุณภาพการศึกษาอย่างต่อเนื่อง ((PNIModified = 0.13) และด้านการด าเนินงานตามแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของสถานศึกษา 
ด้านการจัดท ารายงานประจ าปีที่เป็นรายงานประเมินคุณภาพภายใน ((PNIModified = 0.12) มีค่าดัชนีความล าดับความส าคัญของความ
ต้องการจ าเป็นต่ าที่สุด 
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อภิปรายผล 
1.  สภาพปัจจุบันของการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขต

พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี พบว่าโดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X  = 4.00 , S.D. = 0.03 ) ซึ่งเมื่อพิจารณารายด้านพบว่าอยู่ใน
ระดับมากท้ัง 8 ด้าน ทั้งนี้แสดงให้เห็นว่าในแต่ละด้านอยู่ในเกณฑ์ที่เท่าเทียมกันแต่ยังไม่ได้อยู่ในเกณฑ์ที่มากที่สุด แสดงให้เห็นว่าทุก
ด้านยังสามารถท่ีจะพัฒนาและสามารถท่ีจะเรียนรู้ให้เพิ่มมากยิ่งข้ึนได้ในอนาคต ผู้บริหารและครูยังต้องพัฒนาสถานศึกษา โดยเริ่มต้น
การพัฒนาจากห้องเรียน ครู และผู้บริหารต้องร่วมมือกันสร้างการเปลี่ยนแปลง โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน 
ร่วมกันวางเป้าหมายการเรียนรู้ของผู้เรียน และตรวจสอบสะท้อนผลการปฏิบัติทั้งในส่วนบุคคลและผลที่เกิดขึ้นโดยรวมผ่าน 
กระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การวิพากษ์วิจารณ์ การท างานร่วมกัน การร่วมมือรวมพลัง โดยมุ่งเน้นและส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้
อย่างเป็นองค์รวม  
 2.  สภาพพึงประสงค์ของการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา สังกัดส านักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี พบว่าโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.51, S.D. = 0.0) ทั้งนี้ เป็นเพราะว่าสภาพ
สิ่งแวดล้อม บริบท ทรัพยากร ของสถานศึกษาที่ต่างกัน ผู้บริหารต้องใช้ประสบการณ์ในการท างานตามความเหมาะสม เพื่อพัฒนา
สถานศึกษาให้มีความก้าวหน้า ไปพร้อมกันอย่างมีคุณภาพ 
 3.  ค่าดัชนีล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็น (PNImodified) การประเมินความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาการ
ประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี โดยรวม 
(มีค่า (PNImodified = 0.13) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านการก าหนดมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา มีค่าดัชนีความล าดับ
ความส าคัญของความต้องการจ าเป็น มากที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับ สุพัชรกานต์ หมายกล้า (2557: 100 - 103) ได้วิจัย การศึกษาความ
ต้องการจ าเป็นในการประกันคุณภาพภายในตามมาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐานโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานครส านักงานเขตบึ งกุ่ม
ผลการวิจัยพบว่า 1) การศึกษาความต้องการจ าเป็นในการประกันคุณภาพภายในตาม มาตรฐาน การศึกษาขั้นพื้นฐานโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร ส านักงานเขตบึงกุ่ม มีความต้องการจ าเป็นในการประกันคุณภาพภายในตามมาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐานทุกด้าน 
และน ามาเรียงล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็นได้ดังนี้ (1) ด้านคุณภาพผู้เรียน (2) ด้านการสร้างสังคมแห่งการ เรียนรู้      
(3) ด้านอัตลักษณ์ของสถานศึกษา (4) ด้านการจัดการศึกษา และ (5) ด้านมาตรการส่งเสริม 2) ผลการเปรียบเทียบความต้องการ
จ าเป็นในการประกันคุณภาพการศึกษาภายในตามมาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐานโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ส านักงานเขตบึงกุ่ม 
จ าแนกตามสถานภาพของ ครูผู้สอนด้าน เพศ อายุ ต าแหน่ง ประสบการณ์การท างาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ และประสบการณ์ การ
อบรมสัมมนาเกี่ยวกับการประกันคุณภาพการศึกษา พบว่า (1) ครูผู้สอนที่มีเพศ และประสบการณ์การท างานต่างกันมีความต้องการ
จ าเป็นในการประกันคุณภาพภายในตามมาตรฐาน การศึกษาข้ันพ้ืนฐานโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานครไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ผลจากการวิจัยพบว่า สถานภาพ ของครูผู้สอนในด้านเพศ ประสบการณ์การท างานต่างกันมี ความต้องการจ าเป็น
ที่ไม่แตกต่างกัน อาจเป็นเพราะว่าการประกันคุณภาพภายในตามมาตรฐาน การศึกษาเป็นหน้าท่ีของครูผู้สอนทุกคนท่ีต้องมีส่วนร่วมใน
การพัฒนาคุณภาพการศึกษาเพื่อให้มี คุณภาพ (2) ครูที่มีอายุ และต าแหน่งท่ีแตกต่างกันมีความต้องการจ าเป็นในการประกันคุณภาพ
ภายในตามมาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐานท่ีแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลจาก การวิจัยพบว่า อายุ ต าแหน่งและ
ประสบการณ์ในการท างานของครูผู้สอน มีความจ าเป็นในการ ประกันคุณภาพภายในตามมาตรฐานการศึกษาที่แตกต่างกัน อาจเป็น
เพราะระยะเวลาที่ท าให้อายุ เพิ่มขึ้น ต าแหน่งงานที่สูงข้ึน ประสบการณ์ในการท างาน เพิ่มมากข้ึน ส่งผลให้แนวความคิดและ วิสัยทัศน์
เกี่ยวการประกันคุณภาพภายในแตกต่างกัน (3) ครูที่สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่ต่างกันมี  ความต้องการจ าเป็นในการประกัน 
คุณภาพภายในตามมาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐานท่ีแตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้
อาจสรุปได้ว่า ครูผู้สอนที่สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่แตกต่างกันมีมุมมองความคิดเห็นที่เกี่ยวกับความจ าเป็นในการประกันคุณภาพ
ภายในตามมาตรฐานการศึกษาที่แตกต่างกัน อาจเป็นเพราะว่าลักษณะธรรมชาติวิชาในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ไม่เหมือนกัน มี
วิธีการประเมินผลที่แตกตา่งกัน (4) ครูที่มีประสบการณก์ารอบรม เกี่ยวกับการประกันคุณภาพการศกึษาต่างกัน มีความต้องการจ าเป็น
ในการประกันคุณภาพภายใน ตามมาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐานท่ีไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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สรุปผลการวิจัย 
 ผลการศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์และความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน
แบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา พบว่า   
 1. สภาพปัจจุบันของการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา โดยรวมอยู่ในระดับ
มาก (X = 4.00, S.D.= 0.03 ) เมื่อพิจารณารายด้านอยู่ในระดับมากทุกด้าน โดยด้านการด าเนินงานตามแผนพัฒนาการจัดการศึกษา
ของสถานศึกษา ( X = 4.02, S.D.= 0.19) ด้านการจัดท ารายงานประจ าปีที่เป็นรายงานประเมินคุณภาพภายใน ( X = 4.02, S.D.= 
0.21) มีค่าเฉลี่ยสูงสุด และด้านการก าหนดมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา (X = 3.96, S.D.= 0.22) มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด 
 2. สภาพที่พึงประสงค์ของการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา โดยรวมอยู่ใน
ระดับระดับมากที่สุด (X = 4.51, S.D. = 0.0) เมื่อพิจารณารายด้านอยู่ในระดับมากที่สุด 3 ด้านและอยู่ในระดับมาก 5 ด้าน โดยด้าน
การจัดให้มีการพัฒนาคุณภาพการศึกษาอย่างต่อเนื่อง ( X = 4.52, S.D.= 0.11) มีค่าเฉลี่ยสูงสุด  และด้านการจัดท าแผนพัฒนาการจัด
การศึกษาของสถานศึกษาท่ีมุ่งคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา (X = 4.49, S.D.= 0.01)  มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด 
 3. ความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึ กษา โดยรวม             
(มีค่า(PNImodified = 0.13) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านการก าหนดมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา มีค่าดัชนีความล าดับ
ความส าคัญของความต้องการจ าเป็น มากที่สุด ((PNIModified = 0.14) และด้านการด าเนินงานตามแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของ
สถานศึกษา ด้านการจัดท ารายงานประจ าปีที่เป็นรายงานประเมินคุณภาพภายใน ((PNIModified = 0.12) มีค่าดัชนีความล าดับ
ความส าคัญของความต้องการจ าเป็นต่ าที่สุด 
 
ข้อเสนอแนะ  
 จากการวิจัยเรื่อง การประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับ
สถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
 การพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาอุดรธานี ด้านการก าหนดมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา มีความต้องการจ าเป็นที่ต้องได้รับการพัฒนามากที่สุด 
ดังนั้นสถานศึกษาในสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี จึงควรให้ความส าคัญในการพัฒนาเป็นอันดับแรก 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
 ควรมีการน าผลการวิจัยการพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษาภายในแบบมีส่วนร่วมส าหรับสถานศกึษา สังกัดส านักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี ที่ไดจ้ากการวิจยัไปปฏิบัตแิละประเมิน ปรับปรุงแนวทางให้เหมาะสมต่อไป  
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ความต้องการศึกษาต่อหลกัสตูรครุศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาสังคมศึกษา มหาวทิยาลัยราชภัฏรอ้ยเอ็ด 

Requirements for studying in the Bachelor of Education program Social Studies,  
Roi Et Rajabhat University 

 
มนตรี เตียนพลกรัง1 นุชรินทร์ มิ่งโอโล2 ประสาร ศรีพงษ์เพลิด3 ทิพย์สุดา ปรีดาพันธุ์4 เกศิน ีศรีวงษา5 อัธยา เมิดไธสงค์6 ปริญ รสจันทร์7 

E-mail: teanpolkrung2523@gmail.com 

บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความต้องการศึกษาต่อระดับปริญญาตรี หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสังคม
ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ผู้ให้ข้อมูลเป็นกลุ่มผู้สมัครเข้าเรียนต่อในรอบการจ ากัดจ านวนตามกฎเกณฑ์พิเศษ (Quota) 
จ านวน 65 คน ซึ่งเป็นจ านวนทั้งหมดของผู้สมัครสอบ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็นแบบสอบถามเป็นแบบเลือกตอบมี 4 ด้านได้แก่ 
ด้านข้อมูลส่วนบุคคล จ านวน 4 ข้อ ด้านความต้องการศึกษาต่อ จ านวน 4 ข้อ ด้านสิ่งสนับสนุนจ านวน 3 ข้อและแบบสอบถามปัจจัยที่
ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 13 ข้อ มีค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับ 0.94 การวิเคราะห์
ข้อมูลด้วยร้อยละ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจัยพบว่า   
 1.  ด้านข้อมูลส่วนบุคคล ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง (ร้อยละ 67.69) จบจากสถานศึกษาของรัฐ 63 คน 
(ร้อยละ 96.92) ทุกคนมีสถานภาพการศึกษาระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 6 (ร้อยละ 100) ส่วนมากรับรู้ข่าวสารเกี่ยวกับหลักสูตรสังคมศึกษา
จากอินเตอร์เน็ต (ร้อยละ 73.85) 
 2.  ด้านความต้องการศึกษาต่อ ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี สาขาสังคมศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด (ร้อยละ 87.69) โดยมีเป้าหมายเพื่อใช้ในการประกอบอาชีพในอนาคต (ร้อยละ 100) ช่วงเวลาที่ท่านเห็น
ว่าเหมาะสมส าหรับการศึกษาต่อ คือศึกษาต่อทันที หลังส าเร็จการศึกษาขั้นพื้นฐาน (ร้อยละ 100) และวุฒิการศึกษาของปริญญาที่
ต้องการเมื่อส าเร็จการศึกษา คือ ครุศาสตรบัณฑิต (ร้อยละ 100) 
 3.  ความต้องการสิ่งสนับสนุนที่ในการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรีส่วนใหญ่ตอบว่าต้องการได้รับทุนทุนอุดหนุนการศึกษา
ทั้งหมด (ค่าธรรมเนียมการศึกษา/กิจกรรม/ค่าครองชีพ) (ร้อยละ 78.46) และความต้องการไปศึกษาภาคสนาม (ร้อยละ 93.85) 
รูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมส่วนใหญ่คือเน้นการปฏิบัติ (ร้อยละ 81.54) 
 4.  ด้านปัจจัยที่จะส่งผลให้ตัดสินใจศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ความน่าสนใจของหลักสูตร 
(ค่าเฉลี่ย 4.62) รองลงมา คือ ช่ือเสียงของมหาวิทยาลัย และการจัดกิจกรรมภาคสนาม (ค่าเฉลี่ย 4.60)  

 
ค าส าคัญ: ความต้องการศึกษาต่อ  หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาสังคมศึกษา 
 

Abstract 
 The purpose of this research was to study the requirements for pursuing a bachelor's degree. Bachelor of 
Education Program Social Studies Roi Et Rajabhat University The informant was a group of 65 candidates for a 
special quota, the total number of applicants. research tools. The questionnaire was a multiple-choice 
questionnaire with 4 aspects, namely, personal information, 4 items, 4 items about wanting to continue studying, 
3 items for supporting things, and a questionnaire on factors affecting decision-making to study. It was a 5-point 
rating scale. 13 items had a reliability value of 0.94, data analysis by percentage. Mean and Standard Deviation. 
The results showed that 
 1.  Personal data Most of the respondents were female (67.69%), 63 graduated from public schools 
(96.92%), all of whom had a grade 6 education (100%), Most of them get news about social studies courses from 
the Internet (73.85%). 
 2.  Requirements for further study Most of the respondents wished to pursue a bachelor's degree. Social 
Studies Roi Et Rajabhat University (87.69%), with the goal of using it in future careers (100%), the time you see 
suitable for further study. is to study immediately After completing the basic education (100%) and the required 
degree qualification upon graduation is Bachelor of Education (100%). 
1 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาพลศึกษา คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัร้อยเอ็ด 
2 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคณิตศาสตร์และภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร์  มหาวทิยาลัยราชภัฏรอ้ยเอ็ด 
3 - 7 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาสังคมศึกษา คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด 
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 3. Most of the requirements for further study at the bachelor's degree level responded that they wanted 
to receive full scholarships. (Educational fees/activities/living expenses) (78.46%) and the desire to study in the 
field (93.85%). The most suitable teaching and learning style was practical (81.54%). 
 4. Factors affecting the decision to study at the bachelor's degree The item with the highest average was 
the interestingness of the program (average 4.62), followed by the reputation of the university. and field activities 
(average 4.60). 
 
Keywords:  require for the further study,  bachelor of education program,  social studies 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสังคมศึกษา หลักสูตรปรับปรุง 2562 (หลักสูตร 4 ปี) คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏร้อยเอ็ด ได้ด าเนินการปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรใหม่จากหลักสูตรเดิมในปี พ.ศ. 2560 โดยน าข้อเสนอแนะจากคณาจารย์ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้แทนองค์กรวิชาชีพ ร่วมเป็นคณะกรรมการเพื่อด าเนินการพัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิ ตาม
ข้อก าหนดตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2558 และมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาครุศาสตร์และ
ศึกษาศาสตร์ พ.ศ. 2562 ซึ่งน ามาปรับปรุงเพื่อใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพให้สังคมมีความเช่ือมั่นใน
คุณภาพของบัณฑิต โดยมุ่งเน้นปรับปรุงสมรรถนะของหลักสูตรและวิธีสอนให้สอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้แห่งศตวรรษที่ 21 ตาม
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2558 (สังคมศึกษา, 2562: 2 – 7) 

อย่างไรก็ตาม จากการที่ประเทศไทยยังเข้าสู่สังคมผู้สูงวัย (Aging Society) ส่งผลให้จ านวนประชากรในวัยเรียนลดน้อยลง 
ดังในการส ารวจในปี 2562 คือ ซึ่งภาพรวมจ านวนนักเรียนใหม่เข้าเรียนลดลงในภาพรวมร้อยละ 10 – 15 ในขณะที่มหาวิทยาลัยขนาด
เล็กหลายแห่ง จ านวนผู้เรียนลดลงถึงร้อยละ 50 – 70 ด้วยเหตุนี้ มหาวิทยาลัยต่างๆ จึงจ าเป็นที่จะต้องแสวงหาผู้เรียนให้เพียงพอต่อ
การขับเคลื่อนให้องค์กรอยู่รอด กลยุทธ์ที่มหาวิทยาลัยหลายแห่งใช้เพื่อเพิ่มจ านวนนักศึกษามีหลากหลายกลยุทธ์ เริ่มตั้งแต่สร้าง
แรงจูงใจ สร้างภาพลักษณ์ความแข็งแกร่ง เช่น การให้ทุนการศึกษาตลอดหลักสูตร หรือการมีเงินให้กู้ยืมเพื่อการศึกษา การเปลี่ยน
วิธีการเรียนการสอน การสะสมหน่วยกิต ตลอดจนการเปลี่ยนช่ือหลักสูตรให้มีความรู้สึกทันสมัยมีความเป็นดิจิทัล หรือพัฒนาหลักสูตร
ให้มีความใหม่ ตอบสนองความต้องการผู้เรียนมากยิ่งขึ้น รวมถึงการผลักดันให้หลักสูตรพัฒนาอาจารย์ให้มีมีศักยภาพสูงขึ้น เช่น การ
เป็น Smart Teacher Instructor เป็นผู้ให้ค าแนะน าเป็นที่ปรึกษา ที่ไม่ได้ท าหน้าที่ผู้สอนเท่านั้น แต่ต้องเป็นผู้กระตุ้นให้เด็กเกิดการ
เรียนรู้การท างานเป็นทีม มีมุมมองความคิดใหม่ๆ และรู้จักแก้ปัญหาชุมชน สังคม โดยแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการศึกษาของอุดมศึกษา
ไทยในสถานการณ์ที่วิกฤตผู้เรียนเพื่อความอยู่รอดของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทยให้แข่งขันได้สามารถด าเนิน การได้ดังนี้ 1) การ
สร้างความเป็นเลิศ 2) การสร้างและรักษาคนเก่ง 3) การสร้างภาพลักษณ์ 4) การสร้างความแตกต่าง 5) การสร้ างความรู้ใหม่และ
ท าลายความรู้เก่า ซึ่งมีกลไกส าคัญคือหลักสูตรที่มีจุดเด่นจะสามารถสร้างความสนใจแก่ผู้เรียนได้ (ศรุดา ชัยสุวรรณ, เสน่ห์ สีตลารมณ์ 
และ วีรจักร แสงวงศ์, 2563: 686 – 702) 

ด้วยเหตุนี้ จึงจ าเป็นต้องทบทวนการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสังคมศึกษาคณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด เช่น งานวิจัยเรื่องการประเมินหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสังคมศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 ซึ่งเป็นหลักสูตรก่อนท าการปรับปรุงเป็นหลักสูตร 4 ปี ของปริญ รสจันทร์ 
(2562) พบว่า ปัจจัยในการเลือกศึกษาต่อสาขาวิชาสังคมศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ดมาจากจุดเด่นของหลักสูตร
เรียงล าดับได้ดังนี้ 1) ความน่าสนใจของหลักสูตร 2) การจัดกิจกรรมภาคสนาม 3) กิจกรรมเสริมหลักสูตร 4) ค่าใช้จ่ายต่อเทอม 5) 
แหล่งทุนการศึกษา 6) การมีทุนกู้ยืมเพื่อการศึกษา 7) การผูกมัดของทุนหรือแหล่งทุนการศึกษา 8) ความมีช่ือเสียงของอาจารย์ 9) 
ช่ือเสียงของสถาบันการศึกษา 10) การประชาสัมพันธ์ของหลักสูตรและสถานศึกษา 11) ความสะดวกของสถานที่เรียน 12) เวลาเรียน
ภาคปกติในเวลาราชการ 13) การจัดเวลาเรียนแบบเต็มเวลา (ปริญ รสจันทร์, 2562: 73 - 91) ข้อมูลจากการศึกษาดังกล่าวสามารถ
น ามาเป็นกรอบแนวทางเบื้องต้นในการศึกษาเพื่อหาจุดเด่นของหลักสูตรสังคมศึกษาได้อย่างชัดเจน และสามารถน าสู่ค าตอบค าถามใน
การวิจัยว่าจุดเด่นเช่นใดจึงจะตอบสนองต่อผู้เข้ามาเรียนสังคมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด เพื่อใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุง
เนื้อหาในการสื่อสารภาพลักษณ์ของหลักสูตรให้ตรงกับความคาดหวังของผู้ที่ก าลังตัดสินใจเข้าศึกษาต่อในหลักสูตรนี้อย่างแท้จริง 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

เพื่อศึกษาความต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสังคมศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด 
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การทบทวนวรรณกรรม 
 แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตร 
 Taba  (1962) อธิบายความหมายการออกแบบหลักสูตรว่า เป็นการจัดองค์ประกอบพ้ืนฐาน 4 องค์ประกอบ ได้แก่ จุดหมาย 
เป้าหมาย และวัตถุประสงค์ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผล ข้อส าคัญของการออกแบบ คือ การก าหนดกรอบ 
การเรียงล าดับ ความต่อเนื่อง และการบูรณาการ  
 Beaucham (1975) ให้ความหมายขององค์ประกอบของหลักสูตรอย่างเป็นระบบ คือ ระบบ เนื้อหา ระบบการสอน และ
ระบบของการประเมินผล กระบวนการเรียนการสอนที่มุ่งการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนที่วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม คือ        
1) วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 2) กิจกรรมการเรียนการสอน 3) การประเมินผล  
 ดังนั้นสรุปได้ว่า องค์ประกอบของหลักสูตร คือ สิ่งที่บรรจุอยู่ในตัวของหลักสูตร เช่น จุดมุ่งหมายของหลักสูตร เนื้อหาสาระ
หรือความรู้ที่ผู้เรียนต้องศึกษากิจกรรมการเรียนการสอน และการประมวล ประสบการณ์ การน าหลักสูตรไปใช้ และการประเมินผล
ผลิต โดยเน้นการค้นหาสมรรถภาพของผู้เรียน 
 แนวคิดทฤษฏีเกี่ยวกับความต้องการ 
 ทฤษฎีล าดับขั้นความต้องการของมาสโลว์ เป็นทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความต้องการขั้นพื้นฐานของมนุษย์โดยนักจิตวิทยาช่ือ 
มาสโลว์ (Maslow. 1970) เป็นทฤษฎีการจูงใจที่มีการกล่าวถ่ึงอยางแพร่หลาย มาสโลว ์มองว่า ความต้องการของมนุษย์มีลักษณะเป็น
ล าดับขั้นจากระดับต่ าสุดไปยังระดับสูงสุด เมื่อความต้องการ ในระดับหนึ่งได้รับการตอบสนองแล้ว มนุษย์ก็จะมีความต้องการอื่นใน
ระดับที่สูงขึ้นต่อไป ประกอบด้วย 1) ความต้องการทางร่างกาย (Physiological Needs) เป็นความต้องการขั้นพื้นฐานเพื่อความอยู่
รอด เช่น อาหาร เครื่องนุ่งห่ม ที่อยู่อาศัย ยารักษาโรค อากาศ น้ าดื่ม การพักผ่อน 2) ความต้องการความปลอดภัยและมั่นคง 
(Security or Safety Needs) เช่น ความต้องการความปลอดภัยในชีวิตและทรัพย์สิน ความต้องการความมั่นคงในชีวิตและ หน้าที่การ
งาน 3)  ความต้องการความผูกพันหรือการ (Affiliation or Acceptance Needs) เช่น ความต้องการให้และได้รับความรัก ความ
ต้องการเป็นส่วนหนึ่งของหมู่คณะ ความต้องการได้รับความช่ืนชมจากผู้อื่น 4) ความต้องการการยกย่อง (Esteem Needs) เช่น ความ
ต้องการได้รับความเคารพนับถือความต้องการมีความรู้ความสามารถ 5) ความต้องการความส าเร็จในชีวิต (Self-actualization) เช่น 
ความต้องการที่จะท าทุกสิ่งทุกอย่างได้ส าเร็จ ความต้องการท าทุกอย่าง เพื่อตอบสนองความต้องการของตนเอง  
 แนวคิดการตัดสินใจศึกษาต่อ 
 ผู้มีการศึกษาย่อมได้รับคุณค่าจากสังคม เช่นการนิยามความหมายให้เป็นชนช้ันปัญญาชน เป็นมันสมองของชาติ เป็นผู้ดีมี
การศึกษา ดังที่ เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2542) กล่าวว่า ค่านิยมทางความคิด ในการศึกษาต่อเพื่อลดการแข่งขันในการประกอบ
อาชีพ เพื่อต้องการเลื่อนต าแหน่ง เพื่อสร้างสายสัมพันธ์เพื่อความมีหน้ามีตาในสังคม เพราะพ่อแม่ คาดหวัง เพราะเป็นแฟช่ัน เพื่อ
หลีกเลี่ยงการท างาน และเพราะต้องการเปลี่ยนสาขาวิชา  
 วิทวัส เหล่ามะลอ (2562) ศึกษาเรื่องปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับปริญญาตรีของนักศึกษา 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น ประจ า ปีการศึกษา 2562 โดยผ่านการคัดเลือกด้วยระบบ TCAS จากผลการวิจัยพบว่าสรุปได้ว่าปัจจัยที่มีผล
ต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับปริญญาตรีของนักศึกษามหาวิทยาลัยขอนแก่นคือ ปัจจัยทางด้านสถาบันการศึกษามีค่าเฉลี่ยสูงสุด 
รองลงมาปัจจัยด้านหลักสูตร และปัจจัยทางด้านสังคม ตามล าดับ โดยกลุ่มตัวอย่างที่มีเพศที่แตกต่างกันมีแนวโน้มในการตัดสินใจเข้า
ศึกษาต่อไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และผลการเปรียบเทียบกลุ่มตัวอย่างที่ปัจจุบันศึกษาอยู่ในโรงเรียน
แตกต่างกันมีแนวโน้มในการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับปริญญาตรี ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย  
 การศึกษาเรื่องความต้องการศึกษาในระดับปริญญาตรี หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสังคมศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบแนวคิดดังนี้ 
 
 
 
 

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดการวจิัย 
 

1. ความมุ่งหวังในการศึกษาต่อ 
2. สิ่งสนับสนุนท่ีท่านต้องการศึกษาต่อ 
3. ปัจจัยต่างๆ ในการศึกษาต่อในระดับปริญญาตร ี

ความต้องการศึกษาต่อในระดับปรญิญาตรี 
หลักสตูรครุศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาสังคม

ศึกษา 
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วิธีด าเนินการวิจัย  
1.   ประเภทของการวิจัย   
  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงส ารวจ (Survey research) โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความต้องการศึกษาในระดับ

ปริญญาตรี หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสังคมศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด  ผู้วิจัยได้น าเสนอวิธีการ
ด าเนินการวิจัยตามล าดับดังนี้ 

2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 กลุ่มเป้าหมาย คือกลุ่มผู้สมัครเรียน  โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง คือกลุ่มผู้สมัครเข้าเรียนต่อในรอบการจ ากัดจ านวน

ตามกฎเกณฑ์พิเศษ (Quota) จ านวน 65 คน ซึ่งเป็นจ านวนท้ังหมดของผู้สมัครสอบในรอบดังกล่าวจึงมีจ านวนการส ารวจร้อยละ 100  
3.  เคร่ืองมือท่ีใช้การเก็บรวบรวมข้อมูล 

   เครื่องมือที่ใช้การวิจัยครั้งนี้ เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับความต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรีหลักสูตรครุศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาสังคมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ประกอบด้วย 4 ตอน คือ 
    ตอนท่ี 1 ข้อมูลส่วนบุคคล เป็นค าถามปลายปิดมีลักษณะให้เลือกตอบ จ านวน 4 ข้อ 
    ตอนท่ี 2 ความต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรีเป็นค าถามปลายปิดมีลักษณะให้เลือกตอบ จ านวน 4 ข้อ 
    ตอนท่ี 3 สิ่งสนับสนุนท่ีท่านต้องการในการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรีเป็นค าถามปลายปิดมีลักษณะให้เลือกตอบ 
จ านวน  4 ข้อ 
    ตอนที่ 4 ปัจจัยต่างๆ ที่ท่านพิจารณาในการศึกษาต่อระดับบัณฑิตศึกษามีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า       
5 ระดับ จ านวน 13 ข้อ 

4.  การสร้างเคร่ืองมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
   4.1 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี งานวิจัย และเอกสารที่เกี่ยวข้องเพื่อจัดท าเป็นแบบสอบถาม  
   4.2 สร้างรายการข้อค าถาม ซึ่งมีลักษณะเลือกตอบและเป็นแบบมาตราส่วนประมาณคา่ 5 ระดับ ตามประเด็นท่ีก าหนด
ในแบบส ารวจ 
   4.3 ผู้วิจัยส่งแบบสอบถามฉบับร่างไปให้ผู้เช่ียวชาญที่มีประสบการณ์เกี่ยวกับการจัดท าหลักสูตรระดับ  ปริญญาตรี
พิจารณา จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (content Validity) โดยการหาดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item 
Objective Congruence: IOC) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.6 -1.00 
   4.4 น าแบบสอบถามมาปรับปรุงใช้เป็นเครื่องมือฉบับสมบูรณ์แล้ว น าไปทดลองใช้กับประชากรที่มีลักษณะใกล้เคียงกับ
กลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน คือการสอบรับเข้าศึกษาในรอบแรกคือรอบเด็กดีมีที่เรียน เพื่อหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถาม 
(Reliabilty) โดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิอัลฟาของครอนบาค (Cronbach’s alpha Coefficient) ได้ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ 0.94 
   4.5 น าแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ที่ได้ไปสร้างเป็นแบบสอบถามออนไลน์ใน Google form 

5.  การเก็บรวมรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้สมัครเข้าเรียนต่อในรอบการจ ากัดจ านวนตามกฎเกณฑ์พิเศษ (Quota) จ านวน 65 คน 

ระหว่างวันท่ี 20 – 31 ธันวาคม 2565 ผ่านระบบ google form ให้กรอกอีเมล์ 1 บัญชีได้ 1 ครั้งเพื่อป้องกันการตอบซ้ า  โดยใช้เวลา
ในช่วงก่อนการสอบสัมภาษณ์เป็นช่วงเวลาส าคัญในการเก็บข้อมูล และมีผู้ตอบแบบสอบถามทั้งสิ้น 65 คน 

6.  สถิติที่ใช้การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลในครั้งนี้ วิเคราะห์โดยค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และน าไปเทียบ

เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ยดังนี ้ 
  ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50  หมายถึง ความเห็นด้วย/ความส าคัญอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
   ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50  หมายถึง ความเห็นด้วย/ความส าคัญอยู่ในระดับน้อย    

   ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50  หมายถึง ความเห็นด้วย/ความส าคัญอยู่ในระดับปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50  หมายถึง ความเห็นด้วย/ความส าคัญอยู่ในระดับมาก 
  ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00  หมายถึง ความเห็นด้วย/ความส าคัญอยู่ในระดับมากที่สุด 
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ผลการวิจัย 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคล 
 ผลการศึกษาข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถามเกี่ยวกับความต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรีสาขาสังคมศึกษา 
ดังตาราง 1 
 
ตารางที ่1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสว่นบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถามเกี่ยวกับความต้องการศึกษาตอ่ในระดบัปริญญาตรีสาขาวิชาสังคม
ศึกษา 

ข้อมูลส่วนบุคคล จ านวน ร้อยละ 
เพศ 
    ชาย 
    หญิง 

 
21 
44 

 
32.31 
67.69 

รวม 65 100.00 
สถานศึกษาเดิม 
   สถานศึกษาของรัฐ 
   สถานศึกษาเอกชน 

 
63 
2 

 
96.92 
3.08 

รวม 65 100.00 
ภูมิล าเนา 
   ในจังหวัดร้อยเอ็ด 
   นอกจังหวัดร้อยเอ็ด 

 
23 
42 

 
35.38  
64.62  

รวม 65 100.00 
รับรู้ข่าวสารเกี่ยวกับหลักสูตรจาก 
   รุ่นพี ่
   เพื่อน 
   ครู 
   อินเตอร์เน็ต 

 
12 
3 
2 
48 

 
18.46 
4.61 
3.08 
73.85 

รวม 65 100.00 
 
 จากตารางที ่1 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงจ านวน 44 คน คิดเป็นร้อยละ 67.69 และเพศชาย จ านวน 21 คน 
คิดเป็นร้อยละ 32.31 

สถานศึกษาเดิม ส่วนใหญ่เป็นสถานศึกษาของรัฐ จ านวน 63 คน  คิดเป็นร้อยละ  96.92 สถานศึกษาเอกชน จ านวน 2 คน  
คิดเป็นร้อยละ    3.08 

ผู้ตอบแบบสอบถาม มีภูมิล าเนาในจังหวัดร้อยเอ็ด จ านวน 23 คน คิดเป็นร้อยละ  35.38 มีภูมิล าเนานอกจังหวัดร้อยเอ็ด 
จ านวน 42 คน คิดเป็นร้อยละ 64.62 

ผู้สมัครเรียนรับรู้ข่าวสารเกี่ยวกับหลักสูตรจากอินเตอร์เน็ตมากที่สุด 48 คน คิดเป็นร้อยละ 73.85 รองลงมาคือจากรุ่นพี่ 12 คน 
คิดเป็นร้อยละ 12 ล าดับต่อมาคือจากเพื่อน 3 คน คิดเป็นร้อยละ4.61 และน้อยที่สุดคือจากครู 2 คน คิดเป็นร้อยละ3.08 
 
 
 ตอนที่ 2 ความต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี 
 ผลการศึกษาความต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาสังคมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ร้อยเอ็ด ดังตาราง 2 
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ตารางที่ 2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลความต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรีหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาสังคมศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด 

ความต้องการศึกษาต่อในระดับปรญิญาตรีหลักสูตรครศุาสตรบณัฑิต จ านวน ร้อยละ 
ความต้องการศึกษาต่อสูงสดุ 
    ระดับปริญญาตร ี
     ระดับต่อเนื่องถึงปริญญาโท 

 
57 
8 

 
87.69 
 12.31 

รวม 65 100.00 
เป้าหมายทีต่้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตร ี
     ต้องการต่อยอดองค์ความรู้ในหัวข้อ/สาขาท่ีสนใจ 
     เพื่อใช้ในการประกอบอาชีพในอนาคต 
     แก้ปัญหาในชีวิต 

  เพื่อใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

 
0 
65 
0 
0 

 
0.00 

100.00 
0.00 
0.00 

รวม 65 100.00 
ช่วงเวลาที่ท่านเห็นว่าเหมาะสมส าหรับการศึกษาต่อในระดบัปรญิญาตร ี
     ศึกษาต่อทันที หลังส าเร็จการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
     ศึกษาต่อ หลังส าเร็จการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 1-2 ป ี
     ศึกษาต่อ หลังส าเร็จการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 3-5 ป ี
     ศึกษาต่อ หลังส าเร็จการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มากกว่า 5 ปี 

 
65 
0 
0 
0 

 
100.00 
0.00 
0.00 
0.00 

รวม 65 100.00 
 

 จากตารางที่ 2 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรีหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
สาขาสังคมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏรอ้ยเอ็ด จ านวน 57 คิดเป็นร้อยละ 87.69 ขณะที่มีความต้องการศึกษาระดับต่อเนื่องถึงปริญญา
โท จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 12.31    

 เป้าหมายที่ต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี ผู้ตอบแบบสอบถามทั้งหมดต้องการเพื่อใช้ในการประกอบอาชีพใน
อนาคต จ านวน 65 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00    

ช่วงเวลาที่ท่านเห็นว่าเหมาะสมส าหรับการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี ผู้ตอบแบบสอบถามทั้งหมดมีความคิดเห็นว่าควร
ศึกษาต่อทันที หลังส าเร็จการศึกษาขั้นพื้นฐาน จ านวน 65 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00    

 
 ตอนที่ 3 สิ่งสนับสนุนที่ท่านต้องการในการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี 
 ผลการศึกษาสิ่งสนับสนุนท่ีท่านต้องการในการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรีดังตาราง 3  
 
ตารางที ่3 ผลการวิเคราะห์สิ่งสนับสนุนท่ีท่านต้องการในการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี 

สิ่งสนับสนุนท่ีท่านต้องการในการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี จ านวน ร้อยละ 
ทุนอุดหนุนหนุนการศึกษา  
     ต้องการได้รับทุนทุนอุดหนุนการศึกษา ทั้งหมด (ค่าธรรมเนียมการศึกษา/กิจกรรม/ค่าครองชีพ) 
    ต้องการได้รับทุนทุนอุดหนุนการศึกษา บางส่วน (ค่าธรรมเนียมการศึกษา/กิจกรรม) 
    ต้องการได้รับทุนพิเศษอื่นๆ เช่นทุนในวันส าคัญ 
    ไม่ต้องการได้รับทุนการศึกษา 

 
51 
9 
5 
0 

 
78.46 
5.90 
3.90 
0.00 

รวม 65 100.00 
ความต้องการไปศึกษาภาคสนาม 
     ต้องการ และสามารถร่วมรับผิดชอบค่าใช้จ่ายได้ 
     ต้องการ แต่ไม่สามารถร่วมรับผิดชอบค่าใช้จ่าย 
     ไม่ต้องการ 

 
61 
4 
0 

 
93.85 
6.15 
0.00 

รวม 65 100.00 
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 ตารางที ่3 (ต่อ) 
สิ่งสนับสนุนท่ีท่านต้องการในการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี จ านวน ร้อยละ 

รูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมส าหรับท่าน  
     เน้นบรรยาย 
     เน้นกิจกรรม 
     เน้นภาคสนาม 
     เน้นการปฏิบัติ 

 
3 
7 
2 
53 

 
4.62 
10.77 
3.07 
81.54 

รวม 65 100.00 
  
 จากตารางที่ 3 พบว่า สิ่งสนับสนุนท่ีท่านต้องการในการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี ด้านทุนอุดหนุนหนุนการศึกษา ความ
ต้องการได้รับทุนทุนอุดหนุนการศึกษา ทั้งหมด (ค่าธรรมเนียมการศึกษา/กิจกรรม/ค่าครองชีพ) มากที่สุดจ านวน 51 คน คิดเป็นร้อยละ 
78.46 ขณะที่ความต้องการได้รับทุนทุนอุดหนุนการศึกษา บางส่วน (ค่าธรรมเนียมการศึกษา/กิจกรรม)จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 
5.90 และความต้องการได้รับทุนพิเศษอื่นๆ เช่นทุนในวันส าคัญ จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 3.90 

ความต้องการไปศึกษาภาคสนาม ต้องการและสามารถร่วมรับผิดชอบค่าใช้จ่ายได้ จ านวน 61 คน คิดเป็นร้อยละ 93.85 
ต้องการแต่ไม่สามารถร่วมรับผิดชอบค่าใช้จ่ายได้จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 6.15 

รูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสม มากที่สุดคือเน้นการปฏิบัติ จ านวน 53 คน คิดเป็นร้อยละ 81.54 รองลงมาคือเน้น
กิจกรรมจ านวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ 10.77 และเน้นบรรยายจ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 4.62เน้นภาคสนามจ านวน 2 คน คิดเป็น 
ร้อยละ 3.07 

      
 ตอนที่ 4 ปัจจัยต่างๆ ที่ท่านพิจารณาในการศึกษาต่อระดับปริญญาตรี 
 ผลการศึกษาปัจจัยต่างๆที่ท่านพิจารณาในการศึกษาต่อระดับปริญญาตรีดังตาราง 4  
 
ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ปัจจัยต่างๆที่ท่านพิจารณาในการศึกษาต่อระดับปริญญาตรี 

ปัจจัยต่างๆที่ท่านพิจารณาในการศึกษาต่อระดับปรญิญาตร ี ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การแปลผล 
1. ค่าใช้จ่ายต่อภาคเรียน 
2. แหล่งทุนการศึกษา  
3. การมีกองทุนกู้ยืมเพื่อการศึกษา 
4. การผูกมัดของทุนหรือแหล่งทุนการศึกษา  
5. ความน่าสนใจของหลักสูตร 
6. ช่ือเสียงของสถาบันการศึกษา 
7. การประชาสัมพันธ์ของหลักสูตรและสถานศึกษา 
8. ความมีชื่อเสียงของอาจารย์ 
9. เวลาเรียนภาคปกติในเวลาราชการ  
10. จัดเวลาเรียนแบบ module 
11. การจัดกิจกรรมภาคสนาม 
12. ความสะดวกของสถานท่ีเรียน 
13. กิจกรรมเสริมหลักสูตร 

4.54 
4.29 
4.57 
4.17 
4.62 
4.60 
4.05 
4.26 
4.11 
4.17 
4.60 
4.57 
4.55 

0.59 
0.52 
0.59 
0.49 
0.49 
0.55 
0.60 
0.57 
0.44 
0.52 
0.55 
0.53 
0.50 

มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม 4.39 0.53 มาก 
  

 จากตาราง 4 พบว่า ปัจจัยที่จะส่งผลให้ตัดสินใจศึกษาต่อในระดับปริญญาตรีโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (4.39) โดยข้อที่มี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด คือความน่าสนใจของหลักสูตร (4.62 ) รองลงมา คือช่ือเสียงของสถาบันการศึกษา และการจัดกิจกรรมภาคสนาม 
(4.60) ขณะที่การมีกองทุนกู้ยืมเพื่อการศึกษา และความสะดวกของสถานที่เรียนเป็นล าดับสามร่วมกัน (4.57) ต่อด้วยกิจกรรมเสริม
หลักสูตร (4.55) ค่าใช้จ่ายต่อภาคเรียน (4.54) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ การประชาสัมพันธ์ของหลักสูตรและสถานศึกษา 
(4.05)  
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อภิปรายผล 
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรีหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาสังคม
ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ผู้วิจัยน าผลการวิจัยประเด็นที่ส าคัญมาอภิปรายผล ดังนี ้
 ประเด็นที่ 1 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงจ านวน 44 คน คิดเป็นร้อยละ 67.69 และเพศชาย จ านวน 21 คน 
คิดเป็นร้อยละ 32.31 สถานศึกษาเดิม ส่วนใหญ่เป็นสถานศึกษาของรัฐ จ านวน 63 คน  คิด เป็นร้อยละ 96.92 สถานศึกษาเอกชน 
จ านวน 2 คน  คิดเป็นร้อยละ 3.08 ผู้ตอบแบบสอบถาม มีภูมิล าเนาในจังหวัดร้อยเอ็ด จ านวน 23 คน คิดเป็นร้อยละ 35.38 มี
ภูมิล าเนานอกจังหวัดร้อยเอ็ด จ านวน 42 คน คิดเป็นร้อยละ 64.62 ผู้สมัครเรียนรับรู้ข่าวสารเกี่ยวกับหลักสูตรจากอินเตอร์เน็ตมาก
ที่สุด 48 คน คิดเป็นร้อยละ  73.85 รองลงมาคือจากรุ่นพี่ 12 คน คิดเป็นร้อยละ 12 ล าดับต่อมาคือจากเพื่อน 3 คน คิดเป็นร้อยละ
4.61 และน้อยท่ีสุดคือจากครู 2 คน คิดเป็นร้อยละ 3.08 ผลการวิจัยเช่นนี้ท าให้เห็นได้ว่าผู้สนใจเรียนสังคมศึกษาเป็นเพศหญิงมากกว่า
เพศชาย ส่วนใหญ่มาจากสถานศึกษาของรัฐ และมีภูมิล าเนานอกจังหวัดร้อยเอ็ด และผู้สมัครเรียนรับรู้ข่าวสารเกี่ยวกับหลักสูตรจาก
อินเตอร์เน็ตมากที่สุด สอดคล้องกับวิทวัส เหล่ามะลอ (2562) พบว่ากลุ่มตัวอย่างที่มีเพศที่แตกต่างกันมีแนวโน้มในการตัดสินใจเข้า
ศึกษาต่อไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และผลการเปรียบเทียบกลุ่มตัวอย่างที่ปัจจุบันศึกษาอยู่ในโรงเรียน
แตกต่างกันมีแนวโน้มในการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับปริญญาตรี ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 ประเด็นที่ 2 ความต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความต้องการศึกษาต่อในระดับ
ปริญญาตรีหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาสังคมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด จ านวน 57 คิดเป็นร้อยละ 87.69 ขณะที่มีความ
ต้องการศึกษาระดับต่อเนื่องถึงปริญญาโท จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 12.31 เป้าหมายที่ต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี ผู้ตอบ
แบบสอบถามทั้งหมดต้องการเพื่อใช้ในการประกอบอาชีพในอนาคต จ านวน 65 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00 ช่วงเวลาที่ท่านเห็นว่า
เหมาะสมส าหรับการศึกษาตอ่ในระดับปริญญาตร ีผู้ตอบแบบสอบถามทั้งหมดมีความคิดเห็นว่าควรศึกษาต่อทันที หลังส าเร็จการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน จ านวน 65 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00  วุฒิการศึกษาของปริญญาที่ต้องการเมื่อส าเร็จการศึกษา ผู้ตอบแบบสอบถาม
ทั้งหมดมีความต้องการวุฒิการศึกษาครุศาสตรบัณฑิต จ านวน 65 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00 ผลการวิจัยเช่นนี้ท าให้เห็นได้ว่า ผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนใหญ่มีความต้องการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรีหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาสังคมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ร้อยเอ็ด เป้าหมายที่ต้องการศึกษาต่อในระดับปรญิญาตรีตอ้งการเพื่อใช้ในการประกอบอาชีพในอนาคต โดยต้องการศึกษาต่อทันทีหลัง
ส าเร็จการศึกษาขั้นพื้นฐาน และปริญญาที่ต้องการคือครุศาสตรบัณฑิต สอดคล้องกับเกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2542) กล่าวว่า 
ค่านิยมทางความคิด ในการศึกษาต่อเพื่อลดการแข่งขันในการประกอบอาชีพ เพื่อต้องการเลื่อนต าแหน่ง เพื่อสร้างสายสัมพันธ์เพื่อ
ความมีหน้ามีตาในสังคม เพราะพ่อแม่ คาดหวัง เพราะเป็นแฟช่ัน เพื่อหลีกเลี่ยงการท างาน และเพราะต้องการเปลี่ยนสาขาวิชา 
 ประเด็นท่ี 3 สิ่งสนับสนุนท่ีต้องการในการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความต้องการได้รับทุน
ทุนอุดหนุนการศึกษาทั้งหมด (ค่าธรรมเนียมการศึกษา/กิจกรรม/ค่าครองชีพ) มากที่สุดจ านวน 51 คน คิดเป็นร้อยละ 78.46 ขณะที่
ความต้องการได้รับทุนทุนอุดหนุนการศึกษา บางส่วน (ค่าธรรมเนียมการศึกษา/กิจกรรม)จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 5.90 และความ
ต้องการได้รับทุนพิเศษอื่นๆ เช่นทุนในวันส าคัญ จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 3.90 ความต้องการไปศึกษาภาคสนาม ต้องการและ
สามารถร่วมรับผิดชอบค่าใช้จ่ายได้ จ านวน 61 คน คิดเป็นร้อยละ 93.85 ต้องการแต่ไม่สามารถร่วมรับผิดชอบค่าใช้จ่ายได้จ านวน 4 
คน คิดเป็นร้อยละ 6.15 รูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสม มากที่สุดคือเน้นการปฏิบัติ จ านวน 53 คน คิดเป็นร้อยละ 81.54 
รองลงมาคือเน้นกิจกรรมจ านวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ 10.77 และเน้นบรรยายจ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 4.62 เน้นภาคสนาม
จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 3.07 ผลการวิจัยเช่นนี้สะท้อนว่า ผู้สมัครเรียนส่วนใหญ่ต้องการได้รับทุนการศึกษาแบบทั้งหมด และมี
ความสามารถในการใช้จ่ายเพื่อการศึกษาภาคสนาม และต้องการการเรียนที่เน้นการปฏิบัติมากที่สุด และรูปแบบการเรียนการสอนที่
เน้นภาคสนามมีความต้องการต่ าที่สุด แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามต้องการให้กิจกรรมเป็นไปตามความสนใจมากกว่าการเป็น
ส่วนหนึ่งของการวัดและประเมินผลในรายวิชาต่างๆ แม้กิจกรรมภาคสนามจะเป็นหนึ่งในจุดเด่นของหลักสูตรก็ตาม ผลการวิจัยนี้
สอดคล้องกับการศึกษาของปริญ รสจันทร์ (2562) พบว่า ปัจจัยในการเลือกศึกษาต่อสาขาวิชาสังคมศึกษาคณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ดมาจากจุดเด่นของหลักสูตรเรียงล าดับได้ดังนี้ 1) ความน่าสนใจของหลักสูตร 2) การจัดกิจกรรมภาคสนาม 
3) กิจกรรมเสริมหลักสูตร 4) ค่าใช้จ่ายต่อเทอม 5) แหล่งทุนการศึกษา 6) การมีทุนกู้ยืมเพื่อการศึกษา 7) การผูกมัดของทุนหรือแหล่ง
ทุนการศึกษา 8) ความมีช่ือเสียงของอาจารย์ 9) ช่ือเสียงของสถาบันการศึกษา 10) การประชาสัมพันธ์ของหลักสูตรและสถานศึกษา 
11) ความสะดวกของสถานท่ีเรียน 12) เวลาเรียนภาคปกติในเวลาราชการ 13) การจัดเวลาเรียนแบบเต็มเวลา 
 ประเด็นท่ี 4 ปัจจัยที่จะส่งผลให้ตัดสินใจศึกษาต่อในระดับปริญญาตรีโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (4.39) โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ย
สูงสุด คือความน่าสนใจของหลักสูตร (4.62 ) รองลงมา คือช่ือเสียงของสถาบันการศึกษา และการจัดกิจกรรมภาคสนาม (4.60) ขณะที่
การมีกองทุนกู้ยืมเพื่อการศึกษา และความสะดวกของสถานท่ีเรียนเป็นล าดับสามร่วมกัน (4.57) ต่อด้วยกิจกรรมเสริมหลักสูตร (4.55) 
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ค่าใช้จ่ายต่อภาคเรียน (4.54) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ การประชาสัมพันธ์ของหลักสูตรและสถานศึกษา (4.05)  ผลการวิจัย
เช่นนี้ช้ีให้เห็นจุดเด่นของหลักสูตรสังคมศึกษา ประกอบด้วยความน่าสนใจของหลักสูตร ช่ือเสียงของสถาบันการศึกษา และการจัด
กิจกรรมภาคสนาม และจุดที่ต้องปรับปรุงคือการประชาสัมพันธ์ของหลักสูตรและสถานศึกษา แสดงให้เห็นว่าหลักสูตรต่างๆ ใน
มหาวิทยาลัยขนาดเล็กควรสร้างจุดเด่นของตนเองเพื่อให้มีผู้เข้าเรียนอย่างต่อเนื่องมากกว่าการหวังพึ่งช่ือเสียงของมหาวิทยาลัย ซึ่ง
แตกต่างจากมหาวิทยาลัยขนาดใหญ่ที่มีช่ือเสียงสามารถการันตีคุณภาพของหลักสูตรได้ ผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับวิทวัส เหล่ามะลอ 
(2562) ศึกษาเรื่องปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับปริญญาตรีของนักศึกษา มหาวิทยาลัยขอนแก่น ประจ า ปีการศึกษา 
2562 โดยผ่านการคัดเลือกด้วยระบบ TCAS จากผลการวิจัยพบว่าปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับปริญญาตรีของ
นักศึกษามหาวิทยาลัยขอนแก่นคือ ปัจจัยทางด้านสถาบันการศึกษามีค่าเฉลี่ยสูงสุด รองลงมาปัจจัยด้านหลักสูตร และปัจจัยทางด้าน
สังคม ตามล าดับ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
     1. หลักสูตรสังคมศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ควรน าผลการวิจัยนี้ไปปรับปรุงระบบและกลไกในการ
รับนักศึกษาในรอบต่อไป โดยควรปรับปรุงช่องทางการประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อออนไลน์ให้มากยิ่งข้ึน โดยในระยะเวลาอันใกล้ควรลดการ
สร้างเครือข่ายครูแนะแนวที่ให้ผลช้ามากกว่าการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารด้านอื่นๆ 
  2. หลักสูตรสังคมศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ต้องสร้างความโดดเด่น และสร้างภาพลักษณ์ด้ าน
รูปแบบการเรียนท่ีเน้นการปฏิบัติ และด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตามความสนใจ โดยมีข้อควรระวังคือการแยกกิจกรรมกับรูปแบบการ
จัดการเรียนการสอนออกจากกันให้ชัดเจน เพราะแม้ว่ากิจกรรมจะถือเป็นจุดเด่นหนึ่งของหลักสูตร แต่อาจไม่เหมาะสมต่อการน ามา
สร้างเงื่อนไขเป็นคะแนนในการจัดการเรียนการสอน 
  ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
   1.  ควรศึกษาวิจัยความต้องการศึกษาต่อหลักสตูรครุศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาสังคมศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ดในรอบ
อื่นๆ เช่นรอบรับตรงเพื่อน าผลที่ได้จากการศึกษามาเปรียบเทียบกันว่าผลแต่ละรอบมีความเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร 
  2. ควรศึกษาวิจัยความต้องการศึกษาต่อหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาอื่นๆ เพื่อน าผลที่ได้จากการศึกษามา
เปรียบเทียบกันว่าผลแต่ละรอบมีความเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร 
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างและหาคุณภาพของแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 และสร้างคู่มือในการใช้แบบวัด 
กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เลย หนองบัวล าภู  จ านวน 500 คน 
ได้มาจากการสุ่มแบบช้ันภูมิ เครื่องมือท่ีใช้ ประกอบด้วย แบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 จ านวน 32 ข้อ และแบบสังเกตพฤติกรรม 
จ านวน 40 ข้อ วิเคราะห์คุณภาพของแบบวัดในด้านความเที่ยงตรงตามเนื้อหาด้วยการหาดัชนีความสอดคล้อง  (IOC) วิเคราะห์ค่า
อ านาจจ าแนก จากการหาสัมประสิทธ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนรวมรายข้อกับคะแนนรวมจากข้ออื่นๆ ที่เหลือทั้งหมด วิเคราะห์ค่า
ความเช่ือมั่นโดยการหาสัมประสิทธิ์แอลฟา วิเคราะห์ความตรงเชิงโครงสร้างโดยวิธีการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับ
สอง  และวิเคราะห์ค่าความตรงเชิงสภาพของแบบสังเกตพฤติกรรม ผลการวิจัยพบว่า 1) แบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 มีลักษณะ
เป็นแบบวัดเชิงสถานการณ์ จ านวน 32 ข้อและแบบสังเกตพฤติกรรม จ านวน 40 ข้อ ซึ่งประกอบไปด้วย 4 องค์ประกอบ คือ ด้านการ
สื่อสาร ด้านการสร้างสัมพันธ์ภาพระหว่างบุคคล ด้านการแก้ปัญหา และด้านการตัดสินใจ 2) แบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 
ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  มีค่าดัชนีความสอดคล้อง อยู่ระหว่าง 0.06 ถึง 1.00  มีค่าจ าแนก อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 
0.82 ค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.94  และโมเดลสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์   (Chi-square=373.292,df=340,p-alue=.103,Chi-
square/df=1.098,GFI=.957, AGFI=.933, CFI=.998,NFI=.978, IFI=.998, RFI=.968,RMR=.012, RMSEA=.014)  3) แบบสังเกต
พฤติกรรม มีค่าดัชนีความสอดคล้อง อยู่ระหว่าง 0.06 ถึง 1.00 มีค่าอ านาจจ าแนก  อยู่ระหว่าง 0.24 ถึง 0.67 และมีค่าความเช่ือมั่น 
เท่ากับ 0.92  ผลการวิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงสภาพโดยหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ เท่ากับ 0.838  4) คู่มือแบบวัดทักษะชีวิตใน
ศตวรรษที่ 21 มีความเหมาะสม โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง อยู่ระหว่าง 0.60 ถึง 1.00  
 
ค าส าคัญ:  แบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 
 

Abstract 
The purpose of this research was to develop  the Measurement Instruments of the Life Skills in the 21st 

Century test, to discover the quality, and to develop the manual. The samples of the research was a total of 500 
Mathayomsuksa 3 students in the schools under the Secondary Educational Service Area Office Loei – 
Nongbualamphu which were selected through the multi-stage sampling. The construct validity of the test was 
investigated by the confirmatory factor analysis (CFA). 1) The 32-item of the Life Skills in the 21st Century test for 
Mathayomsuksa 3 Students under the Secondary Educational Service Area Office Loei – Nongbualamphu was the 
four-choice situational measure.  The 40 – item of the behavior observation,  consisting of four factors: Effective 
communication, Interpersonal relationship, Problem solving, and Decision making. 2) The content validity of the 
development of the measurement instruments of the Life skill in the 21st Century test, investigated by calculating 
the item objective congruence index (IOC), was in the range of 0.60 – 1.00.  The item discrimination index was in the 
range of 0.20 – 0.80. Cronbrach’s alpha reliability coefficient was 0.94. The construct validity of the measurement 
instruments of the Life Skills in the 21st Century test was achieved (Chi-square=373.292,df=340,p-value=.103,Chi-
square/df=1.098,GFI=.957, AGFI=.933, CFI=.998,NFI=.978, IFI=.998, RFI=.968,RMR=.012, RMSEA=.014)  3) The content 
validity of the behavior observation  measurement (IOC), was in the range of 0.60 – 1.00.  The item discrimination 
index was in the range of 0.24 – 0.67. Cronbrach’s alpha reliability coefficient was 0.92. The concurrent 

1 หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวชิาการวจิัยและประเมินผลการศึกษา คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัอุดรธานี 
2 สาขาวิชาการวจิัยและการประเมินผลการศึกษา  คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัอุดรธานี 
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validity through Pearson’s correlation coefficients showed the value of 0.838 4) The 21st Century Life Skills 
Assessment Manual is appropriate. The consistency index was between 0.60 and 1.00. 
 
Keywords: measurement instruments of the life skills in the 21st 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

สังคมโลกปัจจุบันในศตวรรษที่ 21 เป็นยุคแห่งกระแสโลกาภิวัตน์ มีความเจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเมื่อต้องเผชิญกับปัญหาท้าทายต่างๆ ที่รออยู่ในอนาคต มนุษย์มองเห็นคุณค่าอเนกอนันต์ของการศึกษาเพื่อน า ไปสู่การมี
ชีวิตที่ดีขึ้นในศตวรรษใหม่ (ทิศนา แขมมณี, 2555: 1) สังคมไทยก็ต้องมีการเปลี่ยนแปลงไปตามบริบทของโลกที่มีลักษณะขยายตัวทาง
เทคโนโลยีอุตสาหกรรมบริการ ประกอบกับภูมิศาสตร์ทางสังคมเศรษฐกิจ และเทคโนโลยีการสื่อสารที่มีแต่จะพัฒนาขึ้น ท าให้ระบบ
การศึกษาจ าเป็นต้องมีการปรับปรุงและเปลี่ยนแปลงไปให้ทันกับความเปลี่ยนแปลงของโลกด้วย (น้ าทิพย์ องอาจวาณิชย์ , 2556: 1) 
การแข่งขันในศตวรรษที่ 21 นี้ขึ้นอยู่กับคุณภาพประชาการ (Luterbach & Brown, 2011; Dede, 2009, 2010: 8) ซึ่งสอดคล้องกับ
นโยบายกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งเพื่อพัฒนาก าลังคน การพัฒนาคุณภาพ
คนไทยให้มีภูมิคุ้มกันต่อการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาประเทศต่อไป(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ทักษะที่มนุษย์มีและใช้ได้ผลในโลกยุค
ก่อนๆ ไม่สามารถใช้ได้ผลในยุคปัจจุบันและอนาคตมนุษย์ต้องเรียนรู้ทักษะใหม่เพื่อความอยู่รอดในสังคม (เอกชัย พุทธสอน, 2556: 5) 

ในการศึกษาความส าคัญของทักษะในศตวรรษที่ 21 มีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งต่อการด ารงชีวิตในศตวรรษใหม่ จะ
ช่วยให้คนรู้จักเตรียมความพร้อมในการเรียนรู้ การท างาน การแก้ปัญหา สื่อสารร่วมมือท างานได้อย่างมีประสิทธิผลและทันต่อการ
เปลี่ยนแปลง ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาและสร้างแบบวัดทักษะด้านทักษะชีวิตและอาชีพในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งสอดคล้องกับ Programme for International Student Assessment หรือ PISA เป็น โครงการประเมินผล
การศึกษาของประเทศสมาชิก ที่ด าเนินการโดย Organisation for Economic Co-operation and Development หรือ OECD มี
จุดประสงค์เพื่อส ารวจระบบการศึกษาของนานาประเทศว่าได้เตรียมความพร้อม ส าหรับการใช้ชีวิตและการมีส่วนร่วมในสังคมใน
อนาคตเพียงพอหรือไม่ โดย PISA เน้นการประเมินสมรรถนะของนักเรียนที่จะใช้ความรู้และทักษะเพื่อเผชิญกับโลก ในชีวิตจริง
มากกว่าการเรียนรู้ตามหลักสูตรในโรงเรียน จากความส าคัญของทักษะชีวิตและอาชีพในศตวรรษท่ี 21 ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะ
พัฒนาแบบวัดทักษะชีวิตและอาชีพในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ว่ามีลักษณะอย่างไร 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1.  เพื่อสร้างแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี21 ส าหรับนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
  2.  เพื่อหาคุณภาพของแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21ส าหรับนักเรยีนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 3.  เพื่อสร้างคู่มือแบบวัดทักษะชีวิตและอาชีพในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

วิธีด าเนินการวิจัย  
1.   ประเภทของการวิจัย   
 ใช้ระเบียบวิธีวิจัย การวิจัยเชิงบรรยาย (Descriptive Research)                               
2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง    

      2.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 
เขต 19 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 52 โรงเรียน มีนักเรียน จ านวน 7,010 คน 
     2.2  กลุ่มตัวอย่างกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษาเลย หนองบัวล าภู ปีการศึกษา 2564 ก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างจากสูตรการค านวณของทาโร ยามาเน่ (Taro Yamane, 
1973: 125) จากประชากรทั้งหมด 7,010 คน ได้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 379 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi-stage 
Random Sampling)   

3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
    3.1  แบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา

มัธยมศึกษาเลย หนองบัวล าภู ซึ่งผู้วิจัยสร้างขึ้นตามนิยาม โดยแบบวัดนี้มีลักษณะเป็นแบบวัดสถานการณ์แบบเลือกตอบ ที่มีการให้
คะแนนเป็น 1, 2 และ 3 ซึ่งแบบวัดทักษะทักษะชีวิตและอาชีพในศตวรรษท่ี 21  

 3.2  แบบสังเกตพฤติกรรม จ านวน 40 ข้อ  
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4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
     การวิจัยครั้งนี้ใช้โดยด าเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอน 

ดังต่อไปนี้ 
    4.1 ผู้วิจัยได้ท าหนังสือขอความอนุเคราะห์เก็บรวบรวมข้อมูลวิจัยจากส านักบัณฑิตศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุดรธานี เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง 
  4.2  ติดต่อโรงเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง เพื่อน าหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย เพื่อขออนุญาตจากผู้บริหารสถานศึกษา  
  4.3.  ผู้วิจัยท าการเก็บข้อมูลจากกลุ่มตวัอย่างด้วยตนเอง และน าคะแนนท่ีได้จากกลุม่ตัวอย่างท่ีท าแบบวัดมาวิเคราะห์ผล
ด้วยวิธีการทางสถิติ 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 5.1  วิเคราะห์ค าถามเป็นรายข้อ (Item analysis) เพื่อหาค่าอ านาจจ าแนกของเครื่องมือแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
    5.2  วิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก โดยใช้วิธีการหาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวมจาก     

ข้ออื่นๆ ที่เหลือท้ังหมด (Item–total Correlation) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
    5.3  วิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นของแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 รายด้านด้วยสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (α–

coefficient) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
    5.4  การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรด้วยการวิเคราะห์สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน (Pearson’s 

product moment correlation coefficient) ระหว่างตัวแปร เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของเมทริกซส์หสมัพันธ์ระหว่างตัวแปรที่
จะน าไปวิเคราะห์องค์ประกอบ ถ้าการทดสอบค่าสถิติ Bartlett’s test of sphericity มีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05 แสดงว่าเมทริกซ์
สหสัมพันธ์ที่ไม่ได้เป็นเมทริกซ์เอกลักษณ์ตัวแปรต่างๆ มีความสัมพันธ์กัน สามารถน าไปวิเคราะห์องค์ประกอบได้ และค่าดัชนี KMO 
(Keiser-Meyer-Olin measure of sampling adequacy) ต้องมีค่ามากกว่า 0.50 และเข้าใกล้ 1 ข้อมูลจึงเหมาะสมที่จะใช้ในการ
วิเคราะห์องค์ประกอบ (กัลยา วานิชย์บัญชา, 2544) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 

    5.5  การวิเคราะห์ตรวจสอบองค์ประกอบโครงสร้าง (CFA) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรปู ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการ 
ดังนี ้

           5.5.1  ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างโมเดลตามสมมติฐานกับข้อมูลเชิงประจักษ์ วิเคราะห์อิทธิพลทางตรง 
และทางอ้อมของตัวแปร ด้วยวิธีความน่าจะเป็นสูงสุด (Maximum Likelihood Estimates หรือ ML) เพื่อวิเคราะห์โมเดลสมการ
โครงสร้างตามสมมติฐานที่ก าหนดและมีค่าสถิติส าคัญที่ใช้ตรวจสอบความสอดคล้องความกลมกลืนของรูปแบบความสัมพันธ์ตามภาวะ
สันนิษฐานกับข้อมูลเชิงประจักษ์ (ณัฐพล แย้มสะอาด. 2551: 70-71: อ้างอิงจาก นงลักษณ์ วิรัชชัย) 

  5.5.2  ค่าไคว์สแควร์ (Chi-Square: 2 ) เป็นค่าสถิติที่ใช้ตรวจสอบความกลมกลืน ระหว่างโมเดลสมการ
โครงสร้างที่พัฒนาขึ้นกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ถ้าค่าไค-สแควร์มีค่าสูงมากและมีนัยส าคัญทางสถิติ แสดงว่าฟังก์ช่ันความกลมกลืนมีค่า
แตกต่างจากศูนย์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติหรือ อีกนัยหนึ่งก็คือ โมเดลสมการโครงสร้างตามสมมติฐานยังไม่กลมกลืนกับข้อมูลเชิง
ประจักษ์ ซึ่งผู้วิจัย จะต้องด าเนินการปรับโมเดลต่อไป จนค่าไค-สแควร์ มีค่าต่ าและไม่มีนัยส าคัญทางสถิติจึงแสดงว่า โมเดลสมการ
โครงสร้างมีความกลมกลืนกับข้อมูลเชิงประจักษ์  

  5.5.3  ดัชนีความกลมกลืน (Goodness of Fit Index: GFI) และดัชนีความกลมกลืนที่ปรับแก้ GFIด้วยค่า
ระดับช้ันความอิสระ (Adjust Goodness of Fit Index: AGFI) เป็น อัตราส่วนของผลต่างระหว่างฟังก์ชันความกลมกลืนจากโมเดล
ก่อนปรับและหลังปรับโมเดลกับฟังก์ชันความกลมกลืนก่อนปรับโมเดล ค่าดัชนี GFI และ AGFI ควรมีค่าสูงกว่า 0.90 

  5.5.4  ค่าดัชนีรากมาตรฐานของค่าเฉลี่ยก าลังสองของส่วนที่เหลือ (Standardize Root Mean Squared 
Residual: SRMR) แสดงขนาดของส่วนท่ีเหลือโดยเฉลี่ยจากการเปรียบเทียบ ความกลมกลืนของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ค่าดัชนี 
SRMRที่มีค่าต่ ากว่า 0.05 

  5.5.5  ดัชนีรากก าลังสองเฉลี่ยของความแตกต่างโดยประมาณ (Root Mean Square Error of Approximation: 
RMSEA) เป็นค่าสถิติจากข้อตกลงเบื้องต้นเกี่ยวกับค่า ไค-สแควร์ว่า โมเดล สมการโครงสร้างที่พัฒนาขึ้นมีความเที่ยงตรงนั้น            
ไม่สอดคล้องกับความจริงและเมื่อเพิ่มจ านวน พารามิเตอร์อิสระแล้ว ค่าสถิติมีค่าลดลงเนื่องจากค่าสถิตินี่ขึ้นอยู่กับประชากรและช้ัน
ความเป็นอิสระ RMSER ควรมีค่าต่ ากว่า 0.05 หรือไม่เกิน 0.08 ซึ่งแสดงว่า โมเดลสมการโครงสร้างที่พัฒนาขึ้น มีความกลมกลืนกับ
ข้อมูลเชิงประจักษ์ 

6.  ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงสภาพ จากกลุ่มตัวอย่าง 90 คน ผ่านกรสังเกตพฤติกรรมและท าแบบวัดทักษะชีวิต แล้ว
น ามาวิเคราะห์โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป   
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ผลการวิจัย 
1.  แบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 3 ที่สร้างขึ้นมีองค์ประกอบ 4 ด้าน คือ คือ 1) การ

สื่อสาร 2) การสร้างสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 3) การแก้ปัญหา 4)การตัดสินใจ รวมทั้งสิ้น 32 ข้อ และแบบสังเกตพฤติกรรมสร้างขึ้นมี
องค์ประกอบ 4 ด้าน คือ คือ 1) การสื่อสาร 2) การสร้างสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 3) การแก้ปัญหา 4)การตัดสินใจ รวมทั้งสิ้น 40 ข้อ 

2.  คุณภาพของแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3      
 2.1  ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21 มีค่าดัชนีความสอดคล้องมี ( IOC) ระหว่าง 

0.60 ถึง 1.00  
   2.2  ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อของแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21  ได้จากการหาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่าง

คะแนนรายข้อท่ีเหลือท้ังหมด มีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.203 ถึง 0.823 ค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21 
และมีค่าความเช่ือมั่นของแบบวัดทั้งฉบับ มีค่าเท่ากับ 0.943 และคุณภาพแบบสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะชีวิตใน
ศตวรรษที่ 21 ค่าดัชนีความสอดคล้องมี (IOC) ระหว่าง 0.60 ถึง 1.00 ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อของแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 
21  ได้จากการหาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนรายข้อที่เหลือทั้งหมด มีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.24 ถึง 0.67  ค่าความ
เชื่อมั่นของแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21 และมีค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดทั้งฉบับ มีค่าเท่ากับ 0.929 

 2.3  ตรวจสอบองค์ประกอบโครงสร้างแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยการ
วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (Confirmatory Factor Analysis: CFA) โมเดลการวัดมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ค่า
น้ าหนักองค์ประกอบ (factor loading) ของตัวบ่งช้ีของทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเลย หนองบัวล าภู ทั้ง 32 ตัวบ่งช้ีมีค่าเป็นบวก มีค่าตั้งแต่  0.70 ถึง 0.87 และมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.01 ทุกค่า ซึ่งแสดงให้เห็นว่าตัวบ่งช้ีเหล่านี้เป็นตัวบ่งช้ีที่ส าคัญขององค์ประกอบย่อยทั้ง 4 องค์ประกอบ สามารถสรุปได้ 
ดังนี้ 1) ตัวบ่งช้ี COM1-COM8 เป็นตัวบ่งช้ีที่ส าคัญขององค์ประกอบย่อยการสื่อสาร (COM) น้ าหนักองค์ประกอบมีค่าเป็นบวก มีค่า
ตั้งแต่ 0.70 ถึง 0.85 และมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ทุกค่า 2) ตัวบ่งช้ี RLS1-RLS8 เป็นตัวบ่งช้ีที่ส าคัญขององค์ประกอบย่อย
การสร้างสัมพันธ์ระหว่างบุคคล (RLS) น้ าหนักองค์ประกอบมีค่าเป็นบวก มีค่าตั้งแต่ 0.83 ถึง 0.87 และมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.01 ทุกค่า 3) ตัวบ่งช้ี PBS1-PBS8 เป็นตัวบ่งช้ีที่ส าคัญขององค์ประกอบย่อยการแก้ปัญหา (PBS) น้ าหนักองค์ประกอบมีค่าเป็นบวก 
มีค่าตั้งแต่ 0.83 ถึง  0.87 และมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทุกค่า และ 4) ตัวบ่งช้ี DSK1-DSK8 เป็นตัวบ่งช้ีที่ส าคัญของ
องค์ประกอบย่อยการตัดสินใจ (DSK)น้ าหนักองค์ประกอบมีค่าเป็นบวก มีค่าตั้งแต่ 0.77 ถึง 0.87 และมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
ทุกค่า ความเช่ือมั่นของตัวแปรแฝงทุกตัวมีค่าสูง โดยมีค่า c  อยู่ระหว่าง 0.906 - 0.956 ซึ่งมากกว่า 0.60 และค่าเฉลี่ยความ

แปรปรวนท่ีสกัดได้ด้วยองค์ประกอบมีค่า v  อยู่ระหว่าง 0.629 - 0.731 ซึ่งมากกว่า 0.50 แสดงว่า จากการประเมินโมเดลมาตรวัด
ได้หลักฐานที่ชัดเจนว่า การนิยามปฏิบัติการตัวแปรแฝงทั้งหมดถูกต้องและเชื่อถือได้ 
             2.4  ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงสภาพแสดงค่าสหสัมพันธ์ มีค่าอยู่ระหว่าง 0.838  การวิเคราะห์ค่าสหสัมพันธ์เพียร์สัน
เป็นการวิเคราะห์เพื่อหาความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร 2 ตัวแปร ความสัมพันธ์เชิงบวก (positive Correlation) เป็นความสัมพันธ์     
ที่แปรผันตามกัน ของแบบสังเกตพฤติกรรมและแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ที่ 3 โดยมี
นัยส าคัญที่ระดับ 0.01 
 3.  คู่มือแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 คู่มือท่ีสร้างขึ้นเป็นแบบวัดสถานการณ์แบบ
เลือกตอบ 3 ตัวเลือก ที่มีการให้คะแนนเป็น 1, 2 และ 3 ซึ่งแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21 แบ่งออกเป็น 4 ด้านจ านวน 32 
ข้อ ด้านละ 8 ข้อ คือ 1) การสื่อสาร 2) การสร้างสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 3) การแก้ปัญหา 4)การตัดสินใจ ซึ่งมีลักษณะข้อค าถามเป็น
แบบวัดสถานการณ์ชนิด 3 ตัวเลือก ท่ีมีการให้คะแนนเป็น 1, 2 และ 3 และแบบสังเกตพฤติกรรมทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 แบ่งออกเป็น 4 ด้าน จ านวน 40 ข้อ คือ 1) การสื่อสาร 2) การสร้างสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 3) การ
แก้ปัญหา 4)การตัดสินใจ ซึ่งมีลักษณะการให้คะแนน 3 ระดับ ท่ีมีการให้คะแนนเป็น 1, 2 และ 3 ซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้องมี (IOC) 
จากการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ มีค่าอยู่ระหว่าง 0.60 ถึง 1.00 แสดงว่าแบบวัดมีความเหมาะสม 
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อภิปรายผล 
1.  แบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่สร้างขึ้นมีองค์ประกอบ 4 ด้าน คือ สร้างขึ้นมี

องค์ประกอบ 4 ด้าน คือ คือ 1) การสื่อสาร 2) การสร้างสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 3) การแก้ปัญหา 4)การตัดสินใจ ซึ่งสอดคล้องกับ  และ
สอดคล้องกับ Partnership for 21st Century skills (2011) ที่ได้กล่าวว่า ทักษะในศตวรรษที่ 21 จะเป็นตัวก าหนดความพร้อมของ
นักเรียนในการเข้าสู่การท างานซึ่งมีความซับซ้อนเพิ่มขึ้นในโลกปัจจุบัน องค์ประกอบทักษะของนักเรียนในศตวรรษที่ 21 ตามทัศนะนี้
ประกอบด้วย 1) ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม (learning and innovation skills) 2) ทักษะสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี 
(information, media, and technology skills) 3) ทักษะชีพและชีวิต (life and career skills) และสอดคล้องกับ วิจารณ์ พานิช 
(2555) ที่ได้แสดงทัศนะว่า  ทักษะพื้นฐานที่มนุษย์ในศตวรรษที่ 21 เป็นการเตรียมคนเพื่อเผชิญความเปลี่ยนแปลงทุกคนต้องเรียน
เพราะโลกจะยิ่งเปลี่ยนแปลงเรว็ข้ึนเรื่อยๆ และมีความซับซ้อนซ่อนเงื่อนมากขึ้น คนที่อ่อนแอในทักษะด้านชีวิตจะเป็นคนตามโลกไม่ทัน 
เป็นคนอ่อนแอ ชีวิตก็จะยากล าบากครูเพื่อศิษย์จึงต้องเอาใจใส่ พัฒนาขีดความสามารถของตนเองในด้านนี้ เพื่อให้ศิษย์เรียนรู้และ
พัฒนาทักษะของตนเองในด้านชีวิต life skills  ซึ่งเป็นหัวใจของทักษะเพื่อการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 เพื่อเผชิญการเปลี่ยนแปลงที่
รวดเร็จ พลิกผันและคาดไม่ถึงได้อย่างมีประสิทธิภาพและสอดคล้องกับ Pacific Policy Research Center (2010) ได้แสดงทัศนะว่า  
21st Century Skills for Students and Teachers ทักษะของนักเรียนศตวรรษที่ 21 มี 3 ด้านหลักคือ 1) ทักษะการเรียนรู้เชิง
วิพากษ์และนวัตกรรม (critical learning and innovation skills) 2) ทักษะอาชีพและชีวิต (life and career skills) 3) ทักษะ
สารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี (information, media, and technology skills) 

2.  คุณภาพของแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
 2.1  ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21 มีค่าดัชนีความสอดคล้องมี  (IOC) ระหว่าง 

0.60 ถึง 1.00 ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อของแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21  ได้จากการหาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่าง
คะแนนรายข้อท่ีเหลือท้ังหมด มีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.203 ถึง 0.823 ค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21 
และมีค่าความเช่ือมั่นของแบบวัดทั้งฉบับ มีค่าเท่ากับ 0.943 และคุณภาพแบบสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะชีวิตใน
ศตวรรษที่ 21 ค่าดัชนีความสอดคล้องมี (IOC) ระหว่าง 0.60 ถึง 1.00 ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อของแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 
21  ได้จากการหาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนรายข้อที่เหลือทั้งหมด มีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.24 ถึง 0.67  ค่าความ
เชื่อมั่นของแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21 และมีค่าความเช่ือมั่นของแบบวัดทั้งฉบับ มีค่าเท่ากับ 0.929ซึ่งสอดคล้องกับ ล้วน 
สายยศ; และอังคณา สายยศ (2543: 246) ที่กล่าวว่า ค่า IOC ที่ค านวณได้ต้องมีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 จึงจะถือว่าวัดได้
สอดคล้อง ดังนั้นแสดงว่าแบบวัดที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นนั้นเป็นแบบวัดที่ดี มีความสอดคล้องกับเนื้อหาและพฤติกรรมที่ต้องการวัดทุกข้อ 
เพราะมีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาสูงสอดคล้องกับค ากลา่วของ ชวาล แพรัตกุล (2552: 81) ที่ได้กล่าวว่า แบบทดสอบที่มีความเที่ยงตรง
สูง ก็คือแบบทดสอบที่สามารถท าหน้าที่วัดสิ่งที่เราต้องการจะวัด วัดได้อย่างถูกต้องตามคามมุ่งหมาย คือ คะแนนจากข้อสอบนั้น
สามารถให้ความหมายแก่เราตรงตามที่เราปรารถนา ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของเพลินพิศ เหมือนพันธุ์ (2559) ได้ท าการวิจัยเรื่อง 
การสร้างแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21 ความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item-
Objective Congruence) อยู่ระหว่าง 0.60-1.00 และสอดคล้องกับ ล้วน สายยศ; และอังคณา สายยศ (2538: 210) ที่ได้กล่าวว่า 
เมื่อผู้ตอบเลือกตอบตัวเลือกที่มีคะแนนมากยอ่มไดค้ะแนนรวมมาก ลักษณะของคะแนน 2 อย่างข้ึนลงตามกัน แสดงว่าข้อน้ันจ าแนกได้
ดี แต่ถ้าไม่ขึ้นลงตามกันแสดงว่าค่าอ านาจจ าแนกไม่ดี หรืออาจขึ้นลงกลับกันแปลว่าข้อสอบไม่ดี ไม่ควรน ามาใช้หรือควรน ามาปรับปรุง 
และสอดคล้องกับค ากล่าวของ ชวาล แพรัตกุล (2552: 88) ที่ได้กล่าวว่า ข้อสอบที่ดีต้องมีอ านาจจ าแนก คือ สามารถแจกแจงเด็ก
ออกเป็นประเภทๆ ได้ทุกระดับ  อย่างถ้วนถี่และครบถ้วน ตั้งแต่อ่อนสุดจนถึงเก่งสุด และสอดคล้องกับที่ จอห์นสัน (Johnson,1951 
อ้างถึงใน ศิริชัย กาญจนวาสี 2552: 223) ที่กล่าวไว้ว่า อ านาจจ าแนกของข้อสอบจะมีค่าตั้งแต่ -1 ถึง + 1 แต่อ านาจจ าแนกที่ดีจะต้อง
มีค่าเป็นบวก  ควรมีค่าตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป ซึง่สอดคล้องกับงานวิจัยของเพลินพิศ เหมือนพันธุ์ (2559) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การสร้างแบบ
วัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21 มีค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) มีค่าตั้งแต่ 0.21-0.56 ค่าความเที่ยง (Reliability) รวมทั้ง
ฉบับมีค่าเท่ากับ 0.80 และสอดคล้องกับ ล้วน สายยศ; และอังคณา สายยศ (ล้วน สายยศ; อังคณา สายยศ. 2543: 317) ที่ได้กล่าวว่า 
เครื่องมือวัดความรู้สึกหรือจิตพิสัยควรมีค่าความเช่ือมั่นอย่างต่ า 0.75 และสอดคล้องกับค ากล่าวของ บลูม ที่ว่าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ัวไปควรมีความเชื่อมั่นอย่างน้อย 0.80 (Bloom, 1971: 167) และสอดคล้องกับ ศิริชัย กาญจนวาสี (2544: 71) 
ที่กล่าวว่า ค่าความเช่ือมั่นท่ียอมรับได้สูงเท่าใดนั้น  ขึ้นอยู่กับความส าคัญของการตัดสินท่ีจะมีขึ้นและโอกาสติดตามเรื่องที่ตัดสินไปแล้ว
อีก เช่น การสอบแข่งขันเพื่อศึกษาต่อการสอบประมวลความรอบรู้เพื่อส าเร็จการศึกษา แบบทดสอบที่ใช้ต้องมีความเช่ือมั่นสูงเป็น
พิเศษ  ถ้าการตัดสินไม่มีความส าคัญมากนักและมีโอกาสติดตาม  ตรวจสอบเพื่อพัฒนาความก้าวหน้าของสิ่งๆนั้นในโอกาสต่อไปได้อีก  
ความคลาดเคลื่อนที่เกิดขึ้นไม่ร้ายแรงมากนักจึงพอยอมรับแบบทดสอบที่มีความเช่ือมั่นต่ าลงมาได้  แต่อย่างน้อยที่สุดควรมีค่าไม่ต่ า
กว่า 0.50 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของรุ่งนภา จันทรา (2560) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ทักษะการเรียนรู้ศตวรรษที่ 21 ของนักศึกษา
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พยาบาลวิทยาลัยพยาบาลบรมราชชนนี สุราษฎร์ธานี พบว่า มีดัชนีความสอดคล้องรายข้อมากกว่า 0.60 ทุกข้อ หาความเที่ยงด้วยการ
หาสัมประสิทธ์ิแอลฟ่าครอนบาคทั้งฉบับ เท่ากับ 0.96 วิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสอดคล้องกับ
งานวิจัยของสุกัญญา งามบรรจง (2559) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดกระบวนการเรียนรู้ เพื่อเสริมสร้างทักษะใน
ศตวรรษที่ 21 ผ่านกิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาครอน
บาค เท่ากับ 0.948, 0.955, 0.972 และ 0.968 ตามล าดับ แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้อย่างมีความสุข และแบบบันทึกการเรียนรู้
ของผู้เรียน มีค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา ครอนบาค เท่ากับ 0.868  
                 2.3  ตรวจสอบองค์ประกอบโครงสร้างแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยการ
วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (Confirmatory Factor Analysis: CFA) โมเดลการวัดมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ แบบวัด
มีความตรงเชิงโครงสร้าง ค่าไค-สแควร์ ( 2 ) เท่ากับ 373.292 มีค่า p-value เท่ากับ 0.103 ค่าค่าไค-สแควร์ ( df/2 ) เท่ากับ 
1.098 ค่าดัชนีวัดความกลมกลืน (GFI) เท่ากับ 0.957 ค่าดัชนีวัดความกลมกลืนท่ีปรับแก้แล้ว (AGFI) เท่ากับ 0.933 ค่าดัชนีวัดความ
กลมกลืนเชิงสัมพัทธ์ (CFI) เท่ากับ 0.998 ดัชนวีัดระดับความเหมาะสมพอดีอิงเกณฑ์ (NFI) เท่ากับ 0.978 ดัชนีความสอดคล้องที่เพิ่มขึ้น 
(IFI) เท่ากับ 0.998 ดัชนีเปรียบเทียบโมเดล (RFI) เท่ากับ 0.968 ดัชนีรากท่ีสองของค่าเฉลี่ยก าลังสองของส่วนเหลือมาตรฐาน (SRMR) 
เท่ากับ 0.023และค่ารากที่สองของค่าเฉลี่ยความคลาดเคลื่อนก าลังสองของการประมาณค่า (RMSEA) เท่ากับ 0.014 ซึ่งผ่านเกณฑ์ทุกค่า 
แสดงว่าโมเดลสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ดังนั้น จึงมีความเหมาะสมที่สามารถน าไปวิเคราะห์องค์ประกอบ เมื่อวิเคราะห์
องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่สองเพื่อพัฒนาแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สังกัดส านักงาน
เขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเลย หนองบัวล าภู ผลการวิเคราะห์ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สันของโมเดลตัวบ่งช้ีทักษะชีวิตใน
ศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเลย หนองบัวล าภู (LifeSkills) พบว่า 
ตัวบ่งช้ีทั้ง 32 ตัว มีความสัมพันธ์กันเชิงบวกอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 (p< .01) มีค่าสัมประสิทธ์ิระหว่าง 0.222 ถึง 0.790 
ซึ่งค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ ของตัวแปรต้องมี ค่าไม่เกิน 0.90 ซึ่งแสดงว่าตัวแปรที่ศึกษาไม่มีปัญหาในเรื่องความสัมพันธ์สูงเกินไป 
(Multicollinearity) (Pallant, 2010; Rubin, 2012)  โดยตัวบ่งช้ีที่มีความสัมพันธ์สูงที่สุด คือ DSK6 กับ DSK8 คือ มีค่าสัมประสิทธ์ิ
สหสัมพันธ์เท่ากับ 0.790 ส่วนตัวบ่งช้ีที่มีความสัมพันธ์กันน้อยท่ีสุดคือ COM3 กับ DSK3 คือ มีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์เท่ากับ 0.222 
นอกจากน้ีผู้วิจัยได้พิจารณาค่าสถิติ Baertlett เพื่อพิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรและค่าดัชนีไกเซอร์-ไมเยอร์-ออลคิล (Kaiser-
Mayer-Olkin Measurers of Sampling Adequacy MSA) เพื่อพิจารณาความเพียงพอของข้อมูลที่จะน าไปวิเคราะห์องค์ประกอบ 
ความเช่ือมั่นของตัวแปรแฝงทุกตัวมีค่าสูง โดยมีค่า c  อยู่ระหว่าง 0.906 - 0.956 ซึ่งมากกว่า 0.60 และค่าเฉลี่ยความแปรปรวนท่ีสกัด

ได้ด้วยองค์ประกอบมีค่า v  อยู่ระหว่าง 0.629 - 0.731 ซึ่งมากกว่า 0.50 แสดงว่า จากการประเมินโมเดลมาตรวัดได้หลักฐานที่ชัดเจน
ว่า การนิยามปฏิบัติการตัวแปรแฝงทั้งหมดถูกต้องและเช่ือถือได้ ซึ่งสอดคล้องกับ ยุทธ ไกรวรรณ์ (2556: 73) ที่ได้กล่าวว่า การพิจารณา
ความสัมพันธ์ ผู้วิเคราะห์ดูจากตารางเมทริกซ์สหสัมพันธ์ (Correlation matrix) ซึ่งเป็นค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ของตัวแปรและควรมี
ค่าไม่ต่ ากว่า (>) .03 ถ้ามีค่าเกิน (>) .03 แสดงว่ามีความสัมพันธ์กัน และสอดคล้องกับ ยุทธ ไกยวรรณ์ (2556) ที่ได้กล่าวว่า ความเที่ยง
ขององค์ประกอบ (ρC) ต้องมีค่ามากกว่า 0.60 (ρC > 0.60) และความแปรปรวนเฉลี่ยที่สกัดได้ (ρV) ต้องมีค่ามากกว่า 0.50 (ρV > 0.50)  
สอดคล้องกับงานวิจัยของเพลินพิศ เหมือนพันธุ์ (2559) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การสร้างแบบวัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21 ค่าความ
ตรงเชิงโครงสร้าง (Construct Validity) พบว่า ค่าดัชนีวัดความกลมกลืนของโมเดลมีความสอดคล้องกลมกลืนกับข้อมูลเชิงประจักษ์ 
(X2/df =1.52, CFI = 0.95, GFI = 0.95, AGFI = 0.94, RMSEA = 0.02, RMR = 0.04) ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-6 และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของ อัครเดช นีละโยธิน (2559) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ตัวบ่งช้ีทักษะของนักเรียนในศตวรรษที่ 21 ส าหรับการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน: การพัฒนาโมเดลความสัมพันธ์เชิงโครงสร้าง มีค่าไคสแควร์ (X2)  เท่ากับ 8.524 ค่าองศาอิสระ (df) เท่ากับ 10 ค่านัยยะ
ส าคัญทางสถิติ (P-value) เท่ากับ 0.578 ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (GFI) เท่ากับ 0.999 ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องที่ปรับแก้
แล้ว (AGFI) เท่ากับ 0.984 และค่าความคลาดเคลื่อนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (RMSEA) เท่ากับ 0.000 

 2.4  ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงสภาพแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดย
การวิเคราะห์ค่าสหสัมพันธ์ ผลการวิเคราะห์มีค่าอยู่ระหว่าง 0.838  การวิเคราะห์ค่าสหสัมพันธ์เพียร์สันเป็นการวิเคราะห์เพื่อหา
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร 2 ตัวแปร ความสัมพันธ์เชิงบวก (positive Correlation) เป็นความสัมพันธ์ ที่แปรผันตามกัน ของแบบ
สังเกตพฤติกรรมและแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยมีนัยส าคัญที่ระดับ 0.01 แบบวัดมี
ความตรงเชิงสภาพจริง สอดคล้องกับเบสท ์(Best, 1977) แสดงการแปลผลค่าประสิทธิ์สหสัมพันธ์ เป็น 4 ระดับ ดังนี้ ค่าสัมประสิทธิ์
สัมพันธ์ 0.00 ถึง 0.20 แปลผลคือ มีความสัมพันธ์ในระดับต่ ามาก ค่าสัมประสิทธ์ิสัมพันธ์ 0.21 ถึง 0.50 แปลผลคือ มีความสัมพันธ์ใน
ระดับต่ า ค่าสัมประสิทธิ์สัมพันธ์ 0.51 ถึง 0.80 แปลผลคือ มีความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง ค่าสัมประสิทธิ์สัมพันธ์ 0.81 ถึง 1.00 
แปลผลคือ มีความสัมพันธ์ในระดับสูงการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
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สรุปผลการวิจัย 
แบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 และแบบสังเกตพฤติกรรม ที่สร้างขึ้น ประกอบด้วย 1) การสื่อสาร 2) การสร้างสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล 3) การแก้ปัญหา 4) การตัดสินใจ คุณภาพของแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ตัวบ่งช้ีที่ส าคัญขององค์ประกอบย่อยการตัดสินใจ (DSK) น้ าหนักองค์ประกอบมีค่าเป็นบวก มีค่าตั้งแต่ 0.77 ถึง 0.87 และมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 ทุกค่า ความเชื่อมั่นของตัวแปรแฝงทุกตัวมีค่าสูง โดยมีค่า c  อยู่ระหว่าง 0.906 - 0.956 ซึ่งมากกว่า 0.60 และ

ค่าเฉลี่ยความแปรปรวนที่สกัดได้ด้วยองค์ประกอบมีค่า v  อยู่ระหว่าง 0.629 - 0.731 ซึ่งมากกว่า 0.50 แสดงว่า จากการประเมิน
โมเดลมาตรวัดได้หลักฐานที่ชัดเจนว่า การนิยามปฏิบัติการตัวแปรแฝงทั้งหมดถูกต้องและเชื่อถือได้          
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1. แบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

เลย หนองบัวล าภู ฉบับนี้ ครูและอาจารย์ สามารถน าไปใช้วัดทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนหรือนักศึกษาตนเองได้ ซึ่ง
จะเป็นแนวทางในการพัฒนาทักษะด้านชีวิตในศตวรรษที่ 21 ต่อไป 

2. ในการท าวิจัยครั้งนี้ ประชากรเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เลย 
หนองบัวล าภู ดังนั้น ในการน าแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 ไปใช้ในเขตอื่นๆ ควรพิจารณาข้อค าถามให้เหมาะกับนักเรียนในเขตพื้นที่ 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
1. การสร้างแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 สังกัดส านักงานเขต

พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เลย หนองบัวล าภู ดังนั้นควรพัฒนาแบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21  ส าหรับนักเรียนในช่วงช้ันอื่น หรือ
ในจังหวัดอื่น เพื่อให้ได้แบบวัดทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 ที่เหมาะสมกับนักเรียนแตล่ะระดับ และแต่ละจังหวัดที่มีความเฉพาะเจาะจง
มากยิ่งข้ึน 

2. การท าวิจัยครั้งต่อไป ควรวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบและการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมและพัฒนาทักษะชีวิตใน
ศตวรรษที่ 21 ด้านการสร้างสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและด้านการแก้ปัญหาเนื่องจากผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน ทั้งสองด้าน
มีค่าน้ าหนักมากท่ีสุด และพัฒนาในรูปของการปฏิบัติจริง เพื่อใช้ประกอบกับแบบทดสอบวัดที่สร้างขึ้นจะท าให้ได้ผลที่ถูกต้องยิ่งข้ึน 
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Administrators Under Nong Khai Primary Education Service Area Office 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา 

สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกประถมศึกษาหนองคาย กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา และครู จ านวน 341 คน ได้มาโดย
การสุ่มแบบแบ่งช้ัน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มีค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับ
เท่ากับ 0.97 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การเรียงล าดับความส าคัญของข้อมูล และการ
วิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัย พบว่า การประเมินความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา 
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกประถมศึกษาหนองคาย ระดับสภาพปัจจุบันโดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ส่วนสภาพพึงประสงค์โดย
รวมอยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งเมื่อพิจารณาค่าดัชนีล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็น มีค่าเท่ากับ 0.31 โดยด้านความเป็นผู้น า
และวิสัยทัศน์เชิงเทคโนโลยี มีค่าดัชนีความล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็นมากที่สุด รองลงมาคือด้านการน าเทคโนโลยีมา
ใช้ในการเรียนการสอน ด้านการใช้เทคโนโลยีในการวัดผลและการประเมินผล ด้านการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการบริหารงาน 
ด้านการสนับสนุน การบริหารจัดการ และการด าเนินการด้านเทคโนโลยี และด้านจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี มีค่าความล าดับ
ความส าคัญของความต้องการจ าเป็นต่ าที่สุด 

 
ค าส าคัญ:                                                                
 

Abstract 
The purpose of this research is to assess the Needs assessment of technology leadership of educational 

executives working under Nong Khai Primary Education Service Area Office. The participants were  341 school 
administrators and teachers chosen using stratified sampling technique. The research instrument included a 5-
point rating scale questionnaire, of which the entire reliability equaled 0.97. The statistical tools used were mean 
and standard deviation. After prioritizing and analyzing the data, it was found from the research result that the 
needs for technology leadership of educational executives working under Nong Khai Primary Education Service 
Area Office was at the medium level in terms of the current state, while the overall level of preferable state was 
at the highest. The Priority Need Index was determined as showing the highest value for the needs, following 
with the use of technology in the classroom, the use of technology in evaluation, the use of information 
technology in administration, the support, the technological management and operation, and finally the ethics in 
technology use which had the lowest value. 
 
Keywords: assessment of the need,  the development of technology leadership 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

ในปัจจุบันความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศได้พัฒนาอย่างรวดเร็วเมื่อเทียบกับการเปลี่ยนแปลงในอดีตที่ผ่านมา 
เป็นยุคที่มีการใช้เทคโนโลยีเพื่อเช่ือมโยงข้อมูลต่างๆ เข้าด้วยกัน ซึ่งเราไม่สามารถปฏิเสธการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นได้ตลอดเวลาว่ามี
ผลกระทบต่อกันและกัน ส่งผลให้การด ารงชีวิตของคนในปัจจุบันได้รับความสะดวกสบายในด้านต่างๆ มากยิ่งขึ้น ซึ่งจากการ
เปลี่ยนแปลงด้านความก้าวหน้าของเทคโนโลยี โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่ส่งผลกระทบต่อระบบบริหาร
การศึกษา กระทรวงศึกษาธิการได้เห็นความส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไข
1 นักศึกษาระดบัปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการบริหารการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัอุดรธานี 
2, 3 อาจารย์ประจ าหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการบริหารการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัอุดรธานี 
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เพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 ได้บัญญัติในเรื่องของการน าเทคโนโลยีมาใช้ทางการศึกษาในหมวดที่  9 
โดยเฉพาะในมาตรา 65 ให้มีการพัฒนาบุคลากรทั้งด้านผู้ผลิต และผู้ใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อให้มีความรู้ ความสามารถ และ
ทักษะในการผลิต รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ และมาตรา 66 ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีด
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกที่ทาได้ เพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอท่ีจะใช้เทคโนโลยเีพื่อการศึกษา
ในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553: 22)  

 เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามามีบทบาทส าคัญในยุคของการแข่งขัน เพราะท าให้สามารถเข้าถึงข้อมูลข่าวสารได้สะดวกรวดเร็ว 
และกลายเป็นสิ่งจ าเป็นในการด าเนินการทุกด้านทุกระบบ รวมไปถึงระบบการศึกษาที่ได้มีการน าเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยใน
การพัฒนาการศึกษาให้ดียิ่งขึ้น บุคคลส าคัญที่ท าให้การวางแผนและจัดการ กับเทคโนโลยีสารสนเทศในระบบการศึกษาประสบ
ผลส าเร็จ คือ ผู้บริหารสถานศึกษา เพราะนอกจากจะมองเห็นประโยชน์ที่เกิดขึ้นในระบบของการจัดการเรียนการสอนแล้ว ผู้บริหารยัง
ต้องเห็นความส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศที่แตกต่างออกไปจากฝ่ายปฏิบัติการหรือครูผู้สอน  ต้องเข้าใจในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้ ก าหนดนโยบายทางการศึกษา หลักสูตรการศึกษา เพื่อให้ทันต่อพัฒนาการ 
ของเทคโนโลยีสารสนเทศ (ยืน ภู่วรวรรณ และสมชาย นาประเสริฐชัย, 2546: 2) ดังนั้น ผู้บริหารสามารถที่จะบริหารงานที่มี
ประสิทธิภาพจะส่งผลต่อการพัฒนาโรงเรียน นักเรียน ให้บรรลุตามเป้าหมายของการจัดการศึกษาจ าเป็นต้องมีความสามารถ ในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในการบริหารงานและสนับสนุนภารกิจต่างๆ ของสถานศึกษาให้บรรลุอย่างมีประสิทธิภาพ จึงจ าเป็นต้องมีภาวะ
ผู้น าที่มีความเหมาะสมกับยุคสมัยปัจจุบันซึ่งเป็นยุคของการเปลี่ยนแปลงความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี  เรียกว่า ภาวะผู้น าเชิง
เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมีค าจ ากัดความว่าเป็นกระบวนการอิทธิพลทางสังคมผ่านทางสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อท าให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงในเรื่องของทัศนคติ อารมณ์ การคิด รวมไปถึงพฤติกรรมทั้งระดับบุคคลและระดับองค์กร กล่าวคือ ปัจจุบัน เทคโนโลยี
สารสนเทศช้ันสูงได้เข้ามามีอิทธิพลอย่างมากต่อการด าเนินชีวิตของประชาชน เนื่องจากเมื่อมีการน าสื่อเทคโนโลยีมาใช้ ผู้น าที่มี
พฤติกรรมด้านภาวะผู้น าแบบเดิมๆ จ าเป็นต้องเปลี่ยนแปลงตัวเองเพื่อให้สามารถด ารงอยู่ได้ในสังคมเทคโนโลยี โดยผู้น าสามารถใช้สื่อ
เทคโนโลยีมาเป็นตัวช่วยในการติดต่อสื่อสารกับผู้ใต้บังคับบัญชา และสาธารณชนได้ อาทิ การสร้างภาพลักษณ์องค์กรต่อสาธารณะ 
การรับรู้ การตอบสนองของผู้ที่เกี่ยวข้อง การสร้างเครือข่ายการประสานงาน การค้นหาข้อมูลที่ต้องการ เป็นต้น และการติดต่อสื่อสาร
ก็ท าได้ไม่จ ากัดเวลา (จันทกานติ ์ตันเจริญพานิช และนิตยา เงินประเสริฐศรี, 2550: 82-90) 

 จากการศึกษาเอกสารส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาหนองคาย เขต 2 พบว่าการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
บริหารงานของโรงเรียนในปัจจุบันยังพบปัญหาระบบข้อมูลไม่ตอบสนองความต้องการของผู้รับบริการ  เทคโนโลยีสารสนเทศของ
โรงเรียนขาดความสมบูรณ์ ในเรื่องของความถูกต้อง ความทันสมัย สะดวกต่อการน าไปใช้ไม่มีการน าเทคโนโลยีสารสนเทศไปใช้ในการ
วางแผนและการตัดสินใจ ขาดสื่อและเครื่องมืออุปกรณ์ที่จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง แหล่งเรียนรู้ไม่เพียงพอที่จะให้
ผู้เรียนได้แสวงหาวามรู้ได้ด้วยตนเอง นักเรียนขาดโอกาสที่จะคุ้นเคยกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอันเป็นปัจจัยส าคัญอย่างหนึ่ง   
สภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ของการจัดระบบข้อมลูสารสนเทศของโรงเรยีนในสังกัดประสบปัญหาด้านระบบข้อมูลสารสนเทศ
มากที่สุดเนื่องมาจากการจัดเก็บข้อมูลไมเ่ป็นระบบไม่มีความชัดเจนบุคลากรขาดทักษะและวิธีการในการรวบรวมข้อมูลให้เป็นหมวดหมู่
การจัดเก็บข้อมูลเมื่อสิ้นปีการศึกษาในแต่ละปีครูประจ าช้ันหรือครูประจ าวิชาจะเก็บไว้ที่ตนเองและเก็บไว้ที่ครูวิชาการเพียงบางส่วน
เท่านั้น โรงเรียนไม่มีการจัดเอกสารการให้เป็นระบบไม่มีแบบฟอร์มในการกรอกข้อมูลที่เป็นของโรงเรียนส่วนมากการกรอกข้อมูลจะท า
ตามแบบฟอร์มส่งเฉพาะหน่วยงานที่ต้องการข้อมูลเท่านั้นในระดับโรงเรียนไม่มีศูนย์ข้อมูลกลางในการจัดเก็บข้อมูลสารสนเทศด้าน
ต่างๆ บุคลากรที่รับผิดชอบงานข้อมูลสารสนเทศของโรงเรียนขาดทักษะทางด้านการใช้เทคโนโลยีคอมพิว เตอร์และวิธีการในการ
รวบรวมข้อมูลให้เป็นหมวดหมู่การจัดกระท าข้อมูลด้านต่างๆ จึงล่าช้าและไม่ทันสมัยโดยเฉพาะในยุคปัจจุบันเป็นยุคของเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการจัดเก็บข้อมูลเป็นวิธีการที่สะดวกรวดเร็วและจัดเป็นระบบได้ง่ายเมื่อบุคลากรไม่มีทักษะ
ดังกล่าวการจัดเก็บแก้ไขและสืบค้นข้อมูลจึงไม่สามารถท าได้ในเวลาที่ต้องการ  

ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาหนองคาย เป็นองค์การหนึ่งในการขับเคลื่อนและพัฒนาการศึกษา พัฒนาบุคลากร
ด้านการศึกษาให้เป็นบุคคลที่มีคุณภาพ สู่การพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้ที่มีคุณภาพ แต่ผลการพัฒนาพบว่า ด้านการพัฒนาการศึกษาในส่วน
ของการบริหารจัดการและการใช้งานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสารหรือค้นหาข้อมูลยังคงมีความล่าช้ามากส าหรับการจัดการ
เรียนการสอนและการบริหารจัดการ จากรายงานผลการด าเนินงานประจ าปีงบประมาณ 2564 ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดหนองคาย 
พบว่า จุดที่ควรพัฒนาในด้านการพัฒนาทักษะการคิดและคุณลักษณะผู้เรียน ครูควรใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่น่าสนใจเพื่อกระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ เพื่อเป็นการส่งเสริมให้ผู้บริหารสถานศึกษา ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่เกี่ยวข้องให้เข้าถึงการ
ใช้งานนั้น สิ่งที่ส าคัญที่สุดคือผู้บริหารสถานศึกษาที่จะน าทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมไปใช้ในการบริหารจัดการ
สถานศึกษา ตลอดจนส่งเสริมและสนับสนุนให้บุคลากรในสถานศึกษาได้เข้าถึงการน าเอาเทคโนโลยีและนวัตกรรมไปใช้โดยส่วนใหญ่ยัง
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ขาดทักษะ ขาดความรู้ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี และการใช้นวัตกรรมต่างๆ ในการประยุกต์ใช้กับการบริหารงาน รวมถึงการ
ส่งเสริมสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน ดังนั้น การมีภาวะผู้น าทางเทคโนโลยีและนวัตกรรม ส าหรับผู้บริหารสถานศึกษาจึงมี
ความส าคัญและสามารถน าไปปรับประยุกต์ใช้ในโลกยุคปัจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมอย่างรวดเร็ว 

 จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้นผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาเรื่องความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของ
ผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาหนองคาย เพื่อจะได้น าผลวิจัยไปใช้เป็นข้อมูลเบื้องต้นในการหา
แนวทางการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา ให้สามารถมีผู้น าที่มุ่งเน้นด้านเทคโนโลยีที่ยั่งยืน และน าไปสู่การ
พัฒนาคุณภาพการศึกษาให้ดียิ่งขึ้นต่อไป 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

เพื่อประเมินความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกประถมศึกษาหนองคาย 

 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.   ประเภทของการวิจัย   
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยออกแบบการวิจัยเป็นการวิจัยเชิงส ารวจ (survey research)  
2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 2.1 ประชากร 

   ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา และครู สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกประถมศึกษา
หนองคาย จ านวน 2,875 คน  

 2.2 กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา และครู สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกประถมศึกษา

หนองคาย จ านวน 341 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งช้ัน 
3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล การประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของ
ผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกประถมศึกษาหนองคาย เป็นแบบสอบถาม (Questionnaires) โดยสร้างและ
พัฒนาขึ้นจากการศึกษาเอกสาร หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ตลอดถึงงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง แบ่งออกเป็น 2 ตอนดังน้ี 
   ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม สอบถามเกี่ยวกับ เพศ อายุ ระดับการศึกษา ประสบการณ์ในการ
ท างาน และขนาดของสถานศึกษา โดยแบบสอบถามมีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) 

          ตอนที่ 2 แบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ของภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหาร
สถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาหนองคาย 
      3.1 แบบสอบถามที่จัดท าขึ้นได้รับการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) จากผู้เช่ียวชาญ จ านวน 
5 คน พบว่า ข้อค าถามทุกข้อมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.80-1.00 ซึ่งเกณฑ์การพิจารณาคือ มีค่ามากกว่า 0.50 แสดงว่ามีความเที่ยงตรงเชิง
โครงสร้างผ่านเกณณ์ที่ก าหนด  
  3.2  ผู้วิจัยน าแบบสอบถามไปทดลองใช้โดยเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน และน าข้อมูล
ที่ได้ไปวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ (Reliability) ด้วยสูตรสัมประสิทธิแอลฟาของครอนบาค (Cronbach ,s Alpha Coeffient) 
พบว่า ได้ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.97 

4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี ้
 4.1  ผู้วิจัยขอหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานีถึงผู้อ านวยการ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาหนองคาย เพื่อขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลจากสถานศึกษาในสังกัด 
 4.2  ผู้วิจัยขอหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานีถึงผู้บริหารสถานศึกษา เพื่อขออนุญาตเก็บ

รวบรวมข้อมูลในการท าวิทยานิพนธ์ 
 4.3  ผู้วิจัยจัดส่งแบบสอบถามทางไปรษณีย์ไปยังครูผู้สอนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง  เพื่อขอความร่วมมือในการตอบ

แบบสอบถาม โดยก าหนดขอรับแบบสอบถามคืนภายใน 2 สัปดาห์ 
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 4.4  ในกรณีที่ได้รับแบบสอบถามไม่ครบตามจ านวนที่จัดส่งไป ผู้วิจัยจะโทรศัพท์ติดต่อ ประสานงานกับผู้บริหาร
สถานศึกษาน้ันโดยตรง 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสถิติส าเร็จรูปทางสังคมศาสตร์  (Statistical Package for the Social Sciences: 

SPSS) ตามรายละเอียด ดังนี ้
 5.1  ข้อมูลจากแบบสอบถามตอนที่ 1 สอบถามเกี่ยวกับสภาพทั่วไป ได้แก่ เพศ อายุ ระดับการศึกษา ประสบการณ์ใน

การท างาน และขนาดของสถานศึกษา มาแจกแจงความถี ่(Frequency) และหาร้อยละ (Percentage) 
 5.2  ข้อมูลจากแบบสอบถามตอนที่ 2 ซึ่งเป็นข้อมูลเกี่ยวกับการประเมินความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาภาวะผู้น า

เชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาหนองคาย วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย 
(Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และน าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์การแปลผล (บุญชม ศรีสะอาด, 2554: 
103) ก าหนดเกณฑ์แปลผลเป็น 5 ระดับ ดังนี ้ 

            ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง  สภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์อยู่ในระดับปฏิบัติมากท่ีสุด 
            ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง  สภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์อยู่ในระดับปฏิบัติมาก 
            ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50  หมายถึง  สภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ อยู่ในระดับปฏิบัติปานกลาง 
            ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง  สภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์อยู่ในระดับปฏิบัติน้อย 
            ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง  สภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์อยู่ในระดับปฏิบัติน้อยท่ีสุด 
    5.3  ผลการประเมินและจัดล าดับความต้องการจ าเป็นเกี่ยวกับการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหาร

สถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาหนองคาย โดยก าหนดความแตกต่างระหว่างสภาพปัจจุบัน และสภาพที่
พึงประสงค์ แล้วน ามาจัดล าดับความต้องการจ าเป็นโดยเรียงดัชนีจากมากไปหาน้อย โดยใช้วิธี Modified Priority Needs Index 
(PNImodified) และน าเสนอผลการวิเคราะห์ในรูปแบบตารางประกอบความเรียง  

 
ผลการวิจัย 
 จากการด าเนินการวิจัย เรื่องการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา 
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาหนองคาย สามารถสรุปผลการวิจัย ดังนี้  
 ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
  ตอนที่ 2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ และความต้องการจ าเป็นในการพัฒนา
ภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาหนองคาย และการจัดล าดับความ
ต้องการจ าเป็น ด้วย (PNImodified) โดยภาพรวม 

 ตอนที่ 1 ข้อมลูทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามซึ่งเป็นผู้บริหารสถานศึกษา และครู สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึก
ประถมศึกษาหนองคาย จ านวน 341 คน จ าแนกตามเพศ อายุ วุฒิการศึกษา ประสบการณ์ในการท างาน และขนาดของสถานศึกษา 
ดังแสดงในตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 จ านวนร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามข้อมลูทั่วไป 

ข้อมูลทั่วไป 
ผู้ตอบแบบสอบถาม 

จ านวน (คน) ร้อยละ 
1. เพศ 
     หญิง 
     ชาย 

 
232 
109 

 
68.04 
31.96 

2. อาย ุ
     20 – 30 ปี 
     31 – 40 ปี 
     41 – 50 ปี 
     51 ปีขึ้นไป 

 
140 
115 
61 
25 

 
41.06 
33.72 
17.89 
7.33 
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ตารางที่ 1 จ านวนร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามข้อมลูทั่วไป 

ข้อมูลทั่วไป 
ผู้ตอบแบบสอบถาม 

จ านวน (คน) ร้อยละ 
3. วุฒิการศึกษา 
     ปริญญาตร ี
     ปริญญาโท 
     ปริญญาเอก 

 
223 
112 
6 

 
65.40 
32.84 
1.76 

4. ประสบการณ์ในการท างาน 
     ต่ ากว่า 5 ปี 
     5 – 10 ปี 
     11 – 20 ปี 
     21 – 30 ปี 
     31 ปีขึ้นไป 

 
54 
172 
72 
33 
10 

 
15.84 
50.44 
21.11 
9.68 
2.93 

5. ขนาดของสถานศึกษา 
     สถานศึกษาขนาดเล็ก (นักเรยีนไม่เกิน 119 คน) 
     สถานศึกษาขนาดกลาง (นักเรยีนตั้งแต่ 120 -719 คน) 
     สถานศึกษาขนาดใหญ่ (นักเรยีนตั้งแต่ 720 -1,679 คน) 
     สถานศึกษาขนาดใหญ่พิเศษ (นักเรียนตั้งแต่ 1,680 คนขึ้นไป) 

 
124 
183 
24 
10 

 
36.36 
53.67 
7.04 
2.93 

รวมทั้งสิ้น 341 100 
 

 จากตารางที่ 1 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามเพศส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จ านวน 232 คน คิดเป็นร้อยละ 68.04 
รองลงมาเป็นเพศชาย จ านวน 109 คน คิดเป็นร้อยละ 31.96 จ าแนกตามอายุส่วนใหญ่อายุอยู่ระหว่าง 20 – 30 ปี จ านวน 140 คน 
คิดเป็นร้อยละ 41.06 รองลงมาอายุอยู่ระหว่าง 31 – 40 ปี จ านวน 115 คน คิดเป็นร้อยละ 33.72 รองลงมาอายุอยู่ระหว่าง 41 – 50 
ปี จ านวน 61 คน คิดเป็นร้อยละ 17.89 รองลงมาอายุ 51 ปีขึ้นไป จ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 7.33 จ าแนกตามวุฒิการศึกษาส่วน
ใหญ่อยู่ในระดับปริญญาตรี จ านวน 223 คน คิดเป็นร้อยละ 65.40 รองลงมาอยู่ในระดับปริญญาโท จ านวน 112 คน คิดเป็นร้อยละ 
32.84 รองลงมาอยู่ในระดับปริญญาเอก จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 1.76 จ าแนกตามประสบการณ์ในการท างาน ส่วนใหญ่อยู่
ระหว่าง 5 – 10 ปี จ านวน 172 คน คิดเป็นร้อยละ 50.44 รองลงมาอยู่ระหว่าง 11 – 20 ปี จ านวน 72 คน คิดเป็นร้อยละ 21.11 
รองลงมาต่ ากว่า 5 ปี จ านวน 54 คน คิดเป็นร้อยละ 15.84 รองลงมาอยู่ระหว่าง 21 – 30 ปี จ านวน 33 คน คิดเป็นร้อยละ 9.68 
รองลงมา 31 ปีขึ้นไป จ านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 2.93 จ าแนกตามขนาดของสถานศึกษาส่วนใหญ่จะเป็นสถานศึกษาขนาดกลาง 
จ านวน 183 คน คิดเป็นร้อยละ 53.67 รองลงมาขนาดเล็ก จ านวน 124 คน คิดเป็นร้อยละ 36.36 รองลงมาขนาดใหญ่ จ านวน 24 คน 
คิดเป็นร้อยละ 7.04 และขนาดใหญ่พิเศษ จ านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 2.93 
 
 
 ตอนที่ 2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ และความต้องการจ าเป็นในการพัฒนา
ภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาหนองคาย และการจัดล าดับความ
ต้องการจ าเป็น ด้วย (PNImodified) โดยภาพรวม 
 วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ยของสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์และความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาภาวะผู้น า
เชิงเทคโนโลยีของผูบ้ริหารสถานศกึษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกประถมศึกษาหนองคาย แล้วน ามาแปลผล จากน้ันเรียงล าดับ
จากความต้องการจ าเป็นมากไปหาความต้องการจ าเป็นน้อย โดยค านวณหาดัชนีจัดเรียงล าดับความตอ้งการจ าเป็น (PNImodified) ของ
การพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกประถมศกึษาหนองคาย น าเสนอรายด้าน
และโดยรวมทั้ง 6 องค์ประกอบ ดงัตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แปลผล ดัชนีจัดเรียงความต้องการจ าเป็น (PNI) และล าดบัท่ีของความต้องการจ าเป็นการ
พัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา โดยรวม 

การพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยี 
ของผู้บริหารสถานศึกษา 

สภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค ์ PNI 
(PNIModified) 

(I-D)/D 

ล าดับความ
ต้องการ
จ าเป็น X  S.D. แปลผล X  S.D. แปลผล 

1. ความเป็นผู้น าและวสิัยทัศน์เชิงเทคโนโลย ี 3.56 0.19 มาก 4.71 0.23 มากที่สุด 0.33 1 
2. การน าเทคโนโลยสีารสนเทศมาใช้ในการ

บริหารงาน 
3.62 0.22 มาก 4.75 0.27 มากที่สุด 0.31 3 

3. การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการเรยีนการสอน 3.57 0.20 มาก 4.73 0.24 มากที่สุด 0.32 2 
4. การใช้เทคโนโลยีในการวัดผลและการ

ประเมินผล 
3.60 0.18 มาก 4.74 0.23 มากที่สุด 0.32 2 

5. การสนับสนุน การบริหารจัดการ และการ
ด าเนินการด้านเทคโนโลย ี

3.62 0.20 มาก 4.73 0.25 มากที่สุด 0.31 3 

6. จริยธรรมในการใช้เทคโนโลย ี 3.63 0.20 มาก 4.73 0.25 มากที่สุด 0.30 4 
โดยรวม 3.60 0.13 มาก 4.73 0.35 มากที่สุด 0.31  

 
 จากตารางที่ 2 พบว่า สภาพปัจจุบันของการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา โดยรวมอยู่ในระดับมาก 
( X = 3.60, S.D.= 0.13) และเมื่อพิจารณารายด้านอยู่ในระดับมากทุกด้าน โดยด้านจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี ( X = 3.63, S.D.= 
0.20) มีค่าเฉลี่ยสูงสุด รองลงมาคือด้านการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการบริหารงาน ( X = 3.62, S.D.= 0.20) ด้านการ
สนับสนุน การบริหารจัดการ และการด าเนินการด้านเทคโนโลยี ( X = 3.62, S.D.= 0.20) รองลงมาคือด้านการใช้เทคโนโลยีในการ
วัดผลและการประเมินผล ( X = 3.60, S.D.= 0.18) รองลงมาคือด้านการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอน ( X = 3.57, S.D.= 
0.20) และด้านความเป็นผู้น าและวิสัยทัศน์เชิงเทคโนโลยี (X = 3.56, S.D.= 0.19) มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด 
 สภาพที่พึงประสงค์ของการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด            
( X = 4.73, S.D.= 0.35) และเมื่อพิจารณารายด้านอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน โดยด้านการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการ
บริหารงาน ( X = 4.75, S.D.= 0.27) มีค่าเฉลี่ยสูงสุด รองลงมาคือด้านการใช้เทคโนโลยีในการวัดผลและการประเมินผล ( X = 4.74, 
S.D.= 0.23) รองลงมาคือด้านการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอน ( X = 4.73, S.D.= 0.24) ด้านการสนับสนุน การบริหาร
จัดการ และการด าเนินการด้านเทคโนโลยี ( X = 4.73, S.D.= 0.25) ด้านจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี ( X = 4.73, S.D.= 0.25) และ
ด้านความเป็นผู้น าและวิสัยทัศน์เชิงเทคโนโลยี ( X = 4.71, S.D.= 0.23) มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด 
 เมื่อพิจารณาค่าดัชนีล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็น (PNImodified) การประเมินความต้องการจ าเป็นของการ 
พัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา  สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาหนองคายโดยรวม                  
(มีค่า PNImodified = 0.31) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านการความเป็นผู้น าและวิสัยทัศน์เชิงเทคโนโลยี มีค่าดัชนีความล าดับ
ความส าคัญของความต้องการจ าเป็น มากที่สุด (PNImodified = 0.33) รองลงมาคือด้านการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอนด้าน
การใช้เทคโนโลยีในการวัดผลและการประเมินผล (PNImodified = 0.32) รองลงมาคือด้านการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการ
บริหารงาน ด้านการสนับสนุน การบริหารจัดการ และการด าเนินการด้านเทคโนโลยี (PNImodified = 0.31) และด้านจริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยี (PNImodified = 0.30) มีค่าดัชนีความล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็นต่ าที่สุด 
 
อภิปรายผล 

1.  สภาพปัจจุบันของการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาหนองคาย พบว่าโดยรวมอยู่ในระดับมาก (X = 3.60, S.D.= 0.13) ซึ่งเมื่อพิจารณารายด้านพบว่าอยู่ในระดับมากทั้ง 6 ด้าน 
ทั้งนี้แสดงให้เห็นว่าในแต่ละด้านอยู่ในเกณฑ์ที่เท่าเทียมกันแต่ยังไม่ได้อยู่ในเกณฑ์ที่มากที่สุด แสดงให้เห็นว่าทุกด้านยังสามารถ ที่จะ
พัฒนาและสามารถท่ีจะเรียนรู้ให้เพิ่มมากยิ่งข้ึนได้ในอนาคต ที่เป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจากสภาพบริบททางสังคมโลกท่ีมีการเปลี่ยนแปลง
ทางเทคโนโลยีอย่างรวดเร็วจนส่งผลกระทบต่อสถานศึกษา ท าให้ผู้บริหารสถานศึกษาจ าเป็นต้องมีความรู้ความเข้าใจในการใช้
เทคโนโลยีเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้และการจัดการศึกษา โดยมีวิสัยทัศน์และความเป็นผู้น าในการส่งเสริมให้ครูและบุคลากร
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สามารถน าเทคโนโลยีมาบูรณาการในการจัดการศึกษา และการท างานภายในสถานศึกษาได้อย่างสอดคล้องกับบริบท ซึ่งสอดคล้องกับ 
ธีรโชติ หล่ายโท ้(2560) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีและทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรมของ
ผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุตรดิตถ์ เขต 2 ผลการวิจัยพบว่า ระดับภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยี
ของผู้บริหารสถานศึกษาตามความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาและครูวิชาการ  โดยรวมและรายด้านอยู่ในระดับมาก  
  2.  สภาพพึงประสงค์ของการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาหนองคาย พบว่าโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.73, S.D.= 0.35) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่าด้านการน าเทคโนโลยี
สารสนเทศมาใช้ในการบริหารงานมีค่าเฉลี่ยสูงสุด ( X = 4.75, S.D.= 0.27) ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการใช้เทคโนโลยีในการบริหารของ
ผู้บริหาร เป็นพฤติกรรมที่ผู้บริหารแสดงออกถึงความสามารถในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการปฏิบัติงาน  
ผู้บริหารจะต้องบูรณาการเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอน การพัฒนางาน ตลอดจนพัฒนาความก้าวหน้าทางวิชาชีพโดยใช้
เทคโนโลยี ซึ่งสอดคล้องกับ วรัฎฐา จงปัตนา (2562) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การวิเคราะห์ความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาครูโรงเรียน
อนุบาลทรัพย์ปัญญาตามแนวคิดภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยี พบว่า ภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

3.  ค่าดัชนีล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็น (PNImodified ) การประเมินความต้องการจ าเป็นของการพัฒนา        
ภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา  สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาหนองคาย โดยรวม                          
(มีค่า PNImodified = 0.31) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านความเป็นผู้น าและวิสัยทัศน์เชิงเทคโนโลยี มีค่าดัชนีความล าดับ
ความส าคัญของความต้องการจ าเป็น มากที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับ ทอฝัน กรอบทอง (2560) ที่กล่าวว่า การมีวิสัยทัศน์ทางเทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นคุณสมบัติของภาวะผู้น าที่สามารถมองเห็นภาพบรรยากาศ สิ่งแวดล้อมทางเทคโนโลยีในอนาคตของสถานศึกษาที่
ต้องการให้เป็นอย่างชัดเจน โดยต้องสอดคล้องกับเป้าหมายของสถานศึกษา มีความเป็นไปได้เพื่อกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์และ
ความร่วมมือในการท างาน มองเห็นวิธีการปฏิบัติและการเผยแพร่วิสัยทัศน์ ดังนั้น ผู้บริหารควรกระตุ้นและส่งเสริมบุคลากรให้มีความ
มุ่งมั่นในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และมีเจตคติต่อการใช้เทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาตนเองให้มีผลงานจนเป็นท่ียอมรับเชิงประจักษ์ 

 
สรุปผลการวิจัย 

ผลการศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพท่ีพึงประสงค์และความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหาร
สถานศึกษา พบว่า 

1. สภาพปัจจุบันของการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 3.60, 
S.D.= 0.13) เมื่อพิจารณารายด้านอยู่ในระดับมากทุกด้าน โดยด้านจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี ( X = 3.63, S.D.= 0.20) มีค่าเฉลี่ย
สูงสุด และด้านความเป็นผู้น าและวิสัยทัศน์เชิงเทคโนโลยี (X = 3.56, S.D.= 0.19) มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด 

2. สภาพที่พึงประสงค์ของการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด              
( X = 4.73, S.D.= 0.35) เมื่อพิจารณารายด้านอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน โดยด้านการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการ
บริหารงาน ( X = 4.75, S.D.= 0.27) มีค่าเฉลี่ยสูงสุด และด้านความเป็นผู้น าและวิสัยทัศน์เชิงเทคโนโลยี ( X = 4.71, S.D.= 0.23) มี
ค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด 

3. ความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา โดยรวม (มีค่า PNImodified = 0.31) 
เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านการความเป็นผู้น าและวิสัยทัศน์เชิงเทคโนโลยี มีค่าดัชนีความล าดับความส าคัญของความต้องการ
จ าเป็น มากท่ีสุด (PNImodified = 0.33) และด้านจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี (PNImodified = 0.30) มีค่าดัชนีความล าดับความส าคัญ
ของความต้องการจ าเป็นต่ าที่สุด 

 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
 การพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาหนองคาย ด้าน
ความเป็นผู้น าและวิสัยทัศน์เชิงเทคโนโลยี มีความต้องการจ าเป็นที่ต้องได้รับการพัฒนามากที่สุด ดังนั้นสถานศึกษาในสังกัดส านักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาหนองคาย จึงควรให้ความส าคัญในการพัฒนาเป็นอันดับแรก 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
ควรมีการน าความต้องการจ าเป็นของการพัฒนาภาวะผู้น าเชิงเทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่

การศึกประถมศึกษาหนองคาย ด้านการความเป็นผู้น าและวิสัยทัศน์เชิงเทคโนโลยีไปศึกษาหาแนวทางในการพัฒนาภาวะผู้น าเชิง
เทคโนโลยีของผู้บริหารสถานศึกษา เพื่อท่ีจะได้แนวทางในการพัฒนาท่ีเหมาะสมต่อไป 
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แอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย 
Language Learning Media Application for Early Childhood Children 
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บทคัดย่อ 
 งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ  4-6 ปี) 2) เพื่อ
ส่งเสริมทักษะในการเรียนรู้ด้านภาษาของเด็กปฐมวัย เครื่องมือที่ใช้คือแบบประเมินความพึงพอใจในการใช้แอปพลิเคชันสื่อการเรียน
ภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ คะแนนเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และส่วนสถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่
คะแนนเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากกลุ่มผู้ปกครองของเด็กปฐมในช่วงอายุ 4-6 ปี จ านวน 100 คน 
 ผลการวิจัยพบว่า การส่งเสริมทักษะในการเรียนรู้ด้านภาษาของเด็กปฐมวัยในช่วงอายุ 4-6 ปี พบว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจ
คะแนนเฉลี่ยรวม ประกอบด้วยด้านเนื้อหาและบทเรียนอยู่ในระดับ ดีมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.63 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.86 

 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชัน  สื่อการเรียนรู้ออนไลน์  ภาษา 
 

Abstract 
The objectives of this research were 1) to develop a language learning media application for early 

childhood children. (4-6 years old) 2) to promote language learning skills of early childhood children. The 
instrument used was a satisfaction assessment questionnaire for using language learning media applications for 
early childhood children. Statistics used in the research were mean scores and standard deviations. and statistics 
used in research including the average score and standard deviation from a group of parents of 100 primary 
school children aged 4-6 years 

The results showed that Promoting Language Learning Skills of Early Childhood Children aged 4-6 Years 
It was found that the users were satisfied with the overall average score. It consists of content and lessons at the 
level. Good with a mean score of 3.63 and a standard deviation of 0.86 
 
Keywords: applications,  online learning materials,  language 
 
ความเป็นมาของปัญหา 
 ในปัจจุบันความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทในการศึกษาและสื่อการสอนมากขึ้น การพัฒนาเทคโนโลยีและ
ความทันสมัยของระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มาใช้ในการส่งเสริมการจัดการกิจกรรมการเรียนการสอน ในปัจจุบันมีช่องทางการศึกษา
เรียนรู้ที่มีประโยชน์ โดยเฉพาะเพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ 4-6 ปี)  กลายเป็นแอพพลิเคช่ัน
ที่สามารถดาวน์โหลดมาใช้งาน และสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในสื่อการเรียนการสอนของอาจารย์ หรือการเรียนรู้เพิ่มเติมส าหรับ
ผู้ปกครองที่ต้องการสอนเพิ่มเติมส าหรับเด็กปฐมในช่วงอาย ุ4-6 ปี 
 ในยุคที่เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวัน ท าให้การเรียนการสอนมีการน าเอาเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการสอนใน
รูปแบบของสื่อต่างๆ ทั้งวีดีทัศน์ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน รวมไปถึงแอพพลิเคชันเคลื่อนที่ส าหรับสื่อการเรียนการสอน โดยการใช้สื่อให้
เหมาะสมกับผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างมีปรสิทธิภาพ จึงท าให้เกิดการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบแอพพลิเคชันเคลื่อนที่
บนสมาร์ทโฟน หรือแท็บเล็ต โดยเป็นอีกหนึ่งช่องทางที่ท าให้การเรียนรู้ไม่จ ากัดอยู่แต่ภายในห้องเรียน อีกทั้งยังสะดวกสามารถเรียน
เพิ่มเติมหรือทบทวนบทเรียนได้ทุกที่ตามต้องการ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการน าเทคโนโลยีมาใช้ในรูปแบบการเรียนรู้นอกห้องเรียนเพื่อ
ตอบสนองต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 หลักสูตรโครงงานธุรกิจดิจิทัล สาขาธุรกิจดิจิทัล คณะบริหารธุรกิจ มหาลัยเกษมบัณฑิต จัดท าเพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการ
เรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ 4-6 ปี) เพื่อตอบรับการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่มีอิทธิพลต่อการศึกษามากขึ้นในปัจจุบัน 
ยุคสมัยนี้สามารถใช้เทคโนโลยีได้ทุกที่ตามต้องการ ซึ่งการเรียนรู้ภายนอกห้องเรียนสามารถเกิดขึ้นได้ทุกท่ี การจัดเพื่อพัฒนาแอปพลิ    
เคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ 4-6 ปี) ขึ้นมาเพื่อให้สอดคล้องกับเทคโนโลยีสื่อการเรียนการสอนในยุคปัจจุบัน       
1-6 สาขาวิชาธุรกจิดิจิทัล คณะบริหารธุรกิจ  มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต 
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ซึ่งคุณครูหรือผู้ปกครองของเด็กสามารถใช้แอปพลิเคชันสื่อการเรียนการสอนเคลื่อนที่ที่พัฒนาขึ้นนี้ ได้ทุกที่ตามต้องการ สามารถใช้
แอปพลิเคชันในเวลาเรียน หรือนอกเวลาเรียนส าหรับผู้ปกครองที่จะสอนเด็กเพิ่มเติมหรือเรียนทบทวนค าศัพท์ได้  ในแอปพลิเคชันมี
ภาษาให้เรียนรู้ 3 ภาษา ได้แก่ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และภาษาจีน ในการเรียนรู้ในโหมดต่างๆ เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ส าหรับเด็ก 
 งานวิจัยนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ 4-6 ปี) ซึ่งจะเป็นประโยชน์แก่
ผู้เรียนและผู้ใช้งานแอพพลิเคชั่นเพ่ือน าไปใช้สอนส าหรับเด็ก 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ4-6ปี) 
2. เพื่อส่งเสริมทักษะในการเรียนรู้ด้านภาษาของเด็กปฐมวัย 

 
วิธีการวิจัย 
 1. ประเภทของการวิจัย 
  การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ มีหน่วยวิเคราะห์เป็นกลุ่มผู้ปกครองของเด็กปฐมในช่วงอายุ 4-6 ปี จ านวน 100 คน 
 2. กลุ่มเป้าหมาย 
  กลุ่มเป้าหมายในการศึกษาวิจัยเป็นผู้ปกครองเด็กปฐมวัยช่วงอาย ุ4-6 ปี จ านวน 100 คน ที่ได้อบรมเลี้ยงดูเด็กปฐมวัย  
 3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
  การวิจัยเรื่อง เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ 4-6 ปี) เป็นการพัฒนาแอปพลิเคชัน
ส าหรับสมาร์ทโฟน มีขั้นตอนล าดับดังน้ี 
  3.1  แอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ 4-6 ปี) เป็นการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน 
   3.1.1  วิเคราะห์เทคโนโลยีที่ใช้ ซึ่งเป็นลักษณะของสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) ซึ่งประกอบด้วย ภาพเคลื่อนไหว 
ภาพนิ่ง ข้อความ แอนิเมชัน และเสียง โดยแอปพลิเคชันสร้างโดยใช้ Thunkable ซึ่งเป็นเครื่องมือในการสร้างแอปพลิเคชันส าหรับ
สมาร์ทโฟน 
   3.1.2  การออกแบบโดยการออกแบบหน้าจอของแอปพลิเคชันกับผู้ใช้งาน 
   3.1.3  การพัฒนา โดยพัฒนาแอปพลิเคชันตามที่ได้ออกแบบไว้โดยใช้ Thunkable พัฒนาบทเรียน 
   3.1.4  การทดลองใช้ โดยน าแอปพลิเคชันไปทดสอบกลุ่มย่อย โดยให้ผู้ปกครองของเด็กปฐมวัยช่วงอายุ 4-6 ปี 
ทดลองใช้ 3 คน โดยไม่มีการระบุชื่อหรือข้อมูลส่วนตัวใด ๆเพื่อตรวจสอบปัญหาและอุปสรรคที่อาจจะเกิดขึ้นในการท าการทดลองเพื่อ
หาประสิทธิภาพจริง ทดลองโดยการสังเกต และสอบถามปัญหาหรืออุปสรรคที่เกิดขึ้นในขณะทดลอง แล้วน าข้อมูลที่ได้ มาแก้ไขและ
ปรับปรุงแอปพลิเคชัน 
   3.1.5 การประเมินผล ประกอบด้วย การประเมินคุณภาพของบทเรียนด้านเนื้อหาและเทคนิคการผลิต  
  3.2  แบบประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชัน 
   ร่างแบบประเมินสอบถามให้คล้องกับวัตถุประสงค์ เป็นรายการประเมินคุณภาพในด้านต่างๆของแอปพลิเคชัน 
เพื่อน าไปแก้ไข และพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 4. การเก็บรวมรวมข้อมูล 
  หลังจากได้รวบรวมข้อมูลและภาษาต่างๆของการเรียนรู้และพัฒนาเด็กปฐมวัย จึงได้ท าการสร้างแอปพลิเคชันสื่อการ
เรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ4-6ปี) จ านวน 1 ช้ินงาน สร้างแอปพลิเคชันโดยโปรแกรม Thunkable มีเนื้อหาเกี่ยวกับการ
เรียนรู้ด้านภาษาส าหรับเด็กปฐมวัยอายุ4-6ปี ส าหรับผู้ปกครองที่ต้องการสอนเพิ่มเติมนอกเวลาเรียน 
  4.1  ดาวน์โหลดแอปพลิเคชัน บนอินเทอร์เน็ต 
  4.2  ให้ผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน ใช้งานกับเด็กปฐมวัยช่วงอายุ4-6ป ีในระยะเวลา ภายใน1สัปดาห์(แบบทดลองใช้) 
  4.3  ให้ผู้ใช้งานแอปพลิเคชันท าแบบประเมินก่อนใช้งาน และท าแบบประเมินหลังการใช้งาน ผ่าน Google Form  
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวิเคราะห์ข้อมูลและประมวลผล ประกอบด้วย  
  การเก็บรวบรวมข้อมูลแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนท่ี 1 การเก็บรวบรวมการพัฒนาแอปพลิเคชัน และส่วนที่ 2 การเก็บ
รวบรวมเนื้อหาและบทเรียนในแอปพลิเคชัน โดยการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม Google Form ของผู้ใช้งานก่อนและหลังการ
ใช้งาน โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนค่าเฉลี่ยของข้อมูล ดังนี้ 
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   ค่าเฉลี่ย 4.50-5.00 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
   ค่าเฉลี่ย 3.50-4.49 คะแนน หมายถึง ด ี
   ค่าเฉลี่ย 2.50-3.49 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 
   ค่าเฉลี่ย 1.50-2.49 คะแนน หมายถึง พอใช้ 
   ค่าเฉลี่ย 0.00-1.49 คะแนน หมายถึง ปรับปรุง 
  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 
ผลการวิจัย 
 ผลการวิจัย เรื่องแอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย มีวัตถุประสงค์ประกอบด้วย 1) เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชัน
สื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ 4-6 ปี) 2) เพื่อส่งเสริมทักษะในการเรียนรู้ด้านภาษาของเด็กปฐมวัย มีผลวิจัยดังนี้ 
   
 1. ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ 4-6 ปี) ที่สร้างขึ้น ดังภาพ 

 
ภาพที่ 1 ผลการพัฒนาแอปพลิเคชัน (ใช้ประกอบตารางที่ 1) 
 
 ซึ่งแอปพลิเคชันท่ีสร้างขึ้นมีผลการประเมินคุณภาพทางด้านเนื้อหาและบทเรียนดังนี ้ดังนี ้

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพทางด้านเนื้อหาและบทเรียน 
รายการประเมิน คะแนนเฉลีย่ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความหมาย 

เนื้อหาและการด าเนินเรื่อง 3.47 0.97 ปานกลาง 
ด้านการส่งเสริมการเรียนรู้ 3.67 0.80 ด ี
รูปภาพและภาษา 3.76 0.82 ด ี

รวม 3.63 0.86 ด ี
 
 จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพทางด้านเนื้อหาและบทเรียนโดยรวม อยู่ในระดับเกณฑ์ด ีซึ่งมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 3.63 ส่วน
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.86 พบว่าคะแนนมากที่สุดในการประเมินคือด้านส่งเสริมการเรียนรู้ ส่วนคะแนนที่ได้น้อยที่สุดคือ
เนื้อหาและการด าเนินเรื่อง 
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 2. ผลการประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันด้านเทคนิคการผลิต ดังภาพ 

 
ภาพที่ 2 ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันด้านเทคนิคการผลิต(ใช้ประกอบตารางที่ 2) 
 
 ซึ่งแอปพลิเคชันท่ีสร้างขึ้นมีผลการประเมินคุณภาพทางด้านเทคนิคการผลิต ดังนี้ 

ตารางที่ 2 การประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันด้านเทคนิคการผลิต 
รายการประเมิน คะแนนเฉลีย่ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความหมาย 

เนื้อหาและการด าเนินเรื่อง 3.47 0.97 ปานกลาง 
รูปภาพ สี เสียงและกราฟฟิก 3.79 1.07 ด ี
การจัดหมวดหมู่การเรียน 3.87 0.77 ด ี

รวม 3.71 0.93 ด ี
 
 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันด้านเทคนิคการผลิตโดยรวม อยู่ในระดับเกณฑ์ดี ซึ่งมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 
3.71 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.93 พบว่าคะแนนมากที่สุดในการประเมินคือการจัดหมวดหมู่การเรียน ส่วนคะแนนที่ได้น้อย
ที่สุดคือเนื้อหาและการด าเนินเรื่อง 
 
ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการส่งเสริมทักษะในการเรียนรู้ด้านภาษาของเด็กปฐมวัย 

แบบทดสอบ จ านวนผู้เรียน คะแนนเตม็ คะแนนเฉลีย่ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน t 
ก่อนเรียน 100 20 9.59 1.72 29.30 
หลังเรียน 100 20 14.88 0.92  

 
 จากตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนใช้และหลังใช้แอปพลิเคชัน พบว่าก่อนใช้แอปพลิเคชันมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
9.59 และหลังใช้แอปพลิเคชันมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 14.88 และเมื่อค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนแล้วพบว่ามีค่าประสิทธิภาพ       
(t-test) เท่ากับ 29.30  
 
ค าจ ากัดความงานวิจัย 

 งานวิจัย 
ค านิยาม ผลงานทางวิชาการที่เป็นงานศึกษาหรืองานค้นคว้าพัฒนาอย่างมีระบบด้วยวิธีวิทยาการที่วิจัย ที่เป็นท่ียอมรับใน

สาขาวิชานั้นๆ  และมีวัตถุประสงค์ที่ชัดเจนเพื่อให้ไดม้าซึ่งข้อมูล ค าตอบหรือข้อสรุปที่จะน าไปสู่ความก้าวหน้า
พัฒนาทางวิชาการ หรือเอื้อต่อการน าวิชาการนั้นไปประยุกต ์
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 งานวิจัย 
รูปแบบ อาจจัดได้เป็น 2 รูปแบบ ดังนี ้

1. รายงานการวิจยั ท่ีมีความหมายครบถ้วนสมบรูณ์และชัดเจนตลอดทั้งกระบวนการวิจัย (Research 
Process) อาทิ การก าหนดประเดน็ปัญหา วัตถุประสงค์ การท าวรรณกรรมปริทัศน์สมมตุิฐาน            
การเก็บรวบรวมข้อมลู การพิสูจนส์มมตุิฐาน การวิเคราะห์ข้อมูล การประมวลสรุปผลและให้ข้อเสนอแนะ               
การอ้างอิง และอื่นๆ ฯ 

2. บทความวิจัย ที่ประมวลสรุปกระบวนการวิจัยในผลงานวิจัยนั้น ใหม้ีความกระชับและสั้นส าหรับ                
การน าเสนอในการประชุมทางวิชาการ หรือในวารสารทางวิชาการ 

การเผยแพร่ เผยแพร่ในลักษณะใดลักษณะหนึ่งดังนี้ 
1. เผยแพร่ในรูปของบทความวิจันในวารสารวิชาการ ท้ังนี้วารสารวิชาน้ันอาจเผยแพร่เป้นรูปเลม่สิ่งพิมพ์หรือ

เป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่มีการก าหนดการเผยแพร่อยา่งชัดเจน 
2. เผยแพร่ในหนังสือรวมบทความวิจยัในรูปแบบอ่ืนท่ีการบรรณาธิการประเมินและ ตรวจสอบคุณภาพ 
3. น าเสนอเป็นบทความวิจัยต่อท่ีประชุมทางวิชาการ ซึงภายหลังจากการประชุมทาง วิชาการได้มีการ

บรรณาธิการและน าไปรวมเลม่เผยแพร่ในหนังสือประมวลผลการ ประชุมทางวิชาการ (Proceedings) ของ
การประชุมทางวิชาการระดับชาตหิรือ นานาชาต ิ

4. การเผยแพร่รายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ์ที่มรีายละเอียดและความยาว ต้องแสดง หลักฐานว่าไดผ้่านการ
ประเมินคณภาพโดยผู้ทรงคณุวุฒิและแสดงหลักฐานว่าได้ เผยแพร่ไปยังวงวิชาการและวิชาชีพในสาขาวิชา
นั้น และสาขาวิชาที่เกี่ยวของใน ประเทศและต่างประเทศอยา่งกว้างขวาง 

 
 แอปพลิเคชัน 
ค านิยาม แอปพลิเคชัน คือโปรแกรม หรือ กลุ่มโปรแกรม ท่ีถูกออกแบบมาส าหรับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์แบบพกพา เช่น 

โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต เป็นต้น ปัจจุบันมีการพัฒนาแอปพลิเคชันเกี่ยวกับการศึกษาออกมามากมาย ซึ่งสามารถ
ช่วยเหลือการสอนของครูในช้ันเรยีนและผู้ปกครองในนอกช้ันเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

รูปแบบ รูปแบบแอปพลิเคชัน 
Application Component คือ Component หลักท่ีใช้ในการสรา้ง Android Application โดย Application 
Component แบ่งออกเป็น 4 ประเภท ได้แก ่

1. Activity 
2. Service 
3. Content Provider 
4. Broadcast Receiver  

ซึ่งแต่ละประเภทของ Application Component นี้มีเป้าหมายในการใช้งานท่ีแตกต่างกัน มีรูปแบบการกระตุ้น
ให้เกิดการท างานท่ี แตกต่างกัน รวมถึงมีวงจรชีวิตที่แตกต่างกันด้วย 

การเผยแพร่ การเผยแพร่แอปพลเิคชันแบ่งได้ 4 รูปแบบ ดังนี้ 
1. แอปพลิเคชันระบบ เป็นส่วนซอฟต์แวร์ระบบที่รองรับการใช้งานของแอปพลิเคชันหรือ โปรแกรมต่างๆได ้
2. แอปพลิเคชันท่ีตอบสนองความต้องการของกลุ่มผู้ใช้ เนื่องจากผู้ใช้มคีวามต้องการใช้แอปพลิเคชันแตกต่าง

กัน จึงมีผู้ผลิตพัฒนาแอปพลเิคชันใหม่ๆขึ้นเป็นจ านวนมาก ได้แก่ กลุ่มแอปพลเิคชันสื่อการสอน กลุ่มแอป
พลิเคชันเกม เป็นต้น 

3. แอปพลิเคชันในกลุ่มเครือข่ายสังคมออนไลน์ เพื่อให้ผู้ใช้สามารถปรบัข้อมูลให้ทันสมยัตลอดเวลา เช่น 
Facebook , Twitter เป็นต้น 

4. แอปพลิเคชันในกลุ่มมลัตมิีเดยี ไดแ้ก่ เสียงท่ีเป็นไฟล์แบบ mp3,wav ภานิ่งในรูปแบบjpg ,gif 
ภาพเคลื่อนไหว คลิปวดีีโอในรูปแบบ mp4 หรือ avi เป็นต้น 
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 อุปกรณ์เคลื่อนที ่
ค านิยาม อุปกรณ์เคลื่อนที่ คืออุปกรณ์ที่ใช้ในการพกพา ท างานได้เหมือนกับเครื่องคอมพิวเตอร์ เนื่องจากเป็นอปุกรณ์ที่

พกพาได้ จึงมีคณุสมบตัิเด่น คือ มีขนาดเล็ก(สามารถถือไปสถานทีต่า่งๆได้) น้ าหนักเบา ใช้พลังงานค่อนข้างน้อย 
ท าหน้าที่ได้หลายอย่าง ตดิต่อแลกเปลี่ยนข้อมลูกับคอมพิวเตอร์ได้ และที่ส าคัญคือสามารถเพิ่มหน้าที่การท างาน
ได้โดยอาศัย Mobile Application  

รูปแบบ รูปแบบอุปกรณ์เคลื่อนที่ ที่นิยมในปัจจุบัน แบ่งได้ 2 รูปแบบ ดังนี ้
1. สมาร์ทโฟน เป็นอุปกรณ์พกพาไรส้ายที่ผู้ใช้สามารถพกพาไปท่ีต่างๆได้ โดยเช่ือมต่อกับสัญญาณเครือข่าย

ของผู้ให้บริการ สามารถใช้อินเทอร์เน็ตไรส้ายได้หรือท าธุระกรรมต่างๆผ่านสมาร์ทโฟนได้ สะดวกในการ
ใช้งาน 

2. แท็บเล็ต เป็นอุปกรณ์พกพาคล้ายๆแล็ปท็อป แต่ให้ประสบการณ์ที่แตกต่างกัน แทนท่ีจะใช้แอปพลิเคชัน
คอมพิวเตอร์แล็ปท็อปแบบเดมิพวกเขาเรียกใช้แอปท่ีออกแบบมาเฉพาะส าหรับแท็บเลต็ ประสบการณ์
คล้าย ๆ กัน แตไ่ม่เหมือนกับการใช้คอมพิวเตอร์แล็ปท็อป แท็บเล็ตมาในทุกขนาดตั้งแต่ขนาดใหญ่กวา่มาร์
ทโฟนถึงขนาดเล็กกว่าแล็ปท็อป แม้ว่าคุณจะสามารถซื้ออุปกรณ์เสรมิส าหรับแป้นพิมพ์แยกจากกันแท็บ
เล็ตมาพร้อมกับแป้นพิมพ์บนหน้าจอเสมือนส าหรับพิมพ์และป้อนข้อมูล พวกเขาใช้อินเตอร์เฟซหนา้จอ
สัมผสัและเมาส์ที่คุ้นเคยจะถูกแทนท่ีด้วยการแตะจากนิ้ว 

การเผยแพร่ การเผยแพร่ในรูปแบบพกพาไรส้าย โดยใช้สัญญาณไร้สายในการใช้งาน ระบบปฏิบตัิการหลักๆของระบบ
อุปกรณ์เคลื่อนที่ มี 2 แบบ ดังนี้ 

1. IOS เป็นระบบปฏิบัติการที่ถูกพัฒนาโดยบริษัท Apple ซึ้งใช้ในการผลิตภณัฑ์ที่บริษัทApple เป็นผู้ผลิต
อุปกรณ์สื่อสารภายใตย้ี่ห้อ Apple เช่น iPhone, iPad เป็นต้น 

2. Android เป็นระบบปฏิบตัิการส าหรับอุปกรณ์พกพาส าหรับ แท็บเลต็คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ เริม่
พัฒนาโดยบริษัทแอนดรอยด์ (Android Inc)  

 
อภิปรายผล 
 จากผลการศึกษาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ4-6ปี) สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

1. ผลการประเมินคุณภาพทางด้านการผลิตและการพัฒนาแอปพลิเคชัน อยู่ในระดับดี แสดงว่าแอปพลิเคชันสื่อการเรียน
ภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ 4-6 ปี) มีความน่าสนใจ ใช้ง่ายงาน และรูปภาพ เทคนิคต่างๆมีความสอดคล้องกับเนื้อหาใน      
แอปพลิเคชัน โดยประเมินความพึงพอใจพบว่ากลุ่มผู้ใช้มีความพึงพอใจในระดับดี 

2. ผลการประเมินคุณภาพทางด้านเนื้อหาและบทเรียนของแอปพลิเคชัน อยู่ในระดับดี แสดงว่าแอปพลิเคชันสื่อการเรียน
ภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ 4-6 ปี) สามารถน าไปใช้ได้จริง แล้วตัวเนื้อหาและบทเรียนภายในแอปพลิเคชันมีความน่าสนใจ    
โดยประเมินความพึงพอใจพบว่ากลุ่มผู้ใช้มีความพึงพอใจในระดับดี 

 
เนื้อหางานวิจัย 
 เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยเป็นค าศัพท์ส าหรับเด็กปฐมวัย 3 ภาษา ได้แก่ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และภาษาจีน เป็นค าศัพท์น่ารู้
ส าหรับเด็กปฐมวัย ระดับอนุบาล ประกอบด้วย หมวดค าศัพท์และแบบฝึกหัด ดังนี้ 
 1. หมวดค าศัพท์ 
  - ค าศัพท์ผลไม้ 
  - ค าศัพท์สัตว์ 
  - ค าศัพท์ร่างกาย 
  - ค าศัพท์อาชีพ 
  หมวดค าศัพท์ต่างๆดังภาพ 
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ภาพที่ 3  หมวดหมู่ค าศัพท์ 
 
 จากภาพที ่3 พบว่าเด็กปฐมวัยมีความเข้าใจง่าย และใช้งานแอปพลิเคชันได้ง่าย 
 
 2. หมวดแบบฝึกหัด ดังภาพ 
 

      
ภาพที่ 4 หมวดแบบฝึกหัด 

 จากภาพท่ี 4 พบว่าแบบทดสอบหลังเรียนผ่านแอปพลิเคชันของเด็กปฐมวัยมีเกณฑ์เข้าใจในเนื้อหาท่ีเรียนได้ดี 
 
สรุปผลการวิจัย 
 งานวิจัยนี้ได้จัดท าขึ้นเพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย (ช่วงอายุ 4-6 ปี) จากผลการพัฒนาแอป
พลิเคชันผู้ปกครองหรือคุณครูที่ดูแลเด็กปฐมวัยช่วงอายุ 4-6 ปี สามารถน าไปใช้สอนทักษะและพัฒนาการเรียนรู้เพิ่มเติมแก่เด็กปฐมวัย
ช่วงอายุ 4-6 ปี ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยผลการพัฒนาแอปพลิเคชันพบว่า ผู้ใช้งานแอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็ก
ปฐมวัยมีความพึงพอใจรวมอยู่ในระดับดี ซึ่งแอปพลิเคชันสามารถน าไปใช้ได้จริง 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
การพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย ควรมีเนื้อหาและบทเรียนเหมาะส าหรับเด็กในช่วง อายุ 4-6 ปี และควรมี
ภาพและเสียงในการเรียนรู้ให้เข้าช่วงอายุของเด็กในการใช้แอปพลิเคชัน 
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 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีสามารถใช้ได้หลายภาษากว่านี้ เพื่อการพัฒนาในด้านภาษาต่างๆ ส าหรับผู้ใช้งาน 
 2. เพิ่มเนื้อหาและบททดสอบให้มากข้ึน 
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การพัฒนาบทเรียนออนไลน์  โดยผา่น Google classroom  รายวิชาการงานอาชีพ 
เรื่อง  เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพ้ืนฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน อ าเภอภูเขยีว จังหวัดชัยภูม ิ
Development of Online Lessons Via Google Classroom on Basic Tools and Equipment 

of Academic Career for Mathayomsuksa 2 Students at Kwangjonesuksa School 
Kwangjone Subdistrict, Phu Kheow District, Chaiyaphum Province 

ชไมพร บูรณะกิติ1  สุระศักดิ์ เวียงดินด า2  ศิวกร แก้วรัตน์3 

E-mail: siwakorn.kae@lru.ac.th 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google classroom เรื่อง เครื่องมือและ

อุปกรณ์ช่างพื้นฐาน นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน  อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ 
โดยผ่าน Google classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบล
กวางโจน  อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ กลุ่มเป้าหมาย ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซึ่งเป็นกลุ่มที่เรียน
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพ  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/4 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน  อ าเภอภูเขียว จังหวัด
ชัยภูมิ ที่เรียนในปีการศึกษา 2/2564 จ านวน 20 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ บทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google classroom 
เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 
20 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test dependent samples 

ผลการวิจัย พบว่า 
1.  การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน มีประสิทธิภาพ 

E1/E2 เท่ากับ 83.60/84.25 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80  
2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google 

classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน์  ประสิทธิภาพบทเรียน  Google Classroom  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

Abstract 
 This research aims 1) to development of online lessons via Google classroom on Basic tools and 
equipment of academic career for Mathayomsuksa 2 students at kwangjonesuksa School kwangjone Subdistrict, 
Phu Kheow District, Chaiyaphum Province. 2) to compare the learning achievement between before and after of 
online lessons via Google classroom on Basic tools and equipment of academic career for Mathayomsuksa 2 
students at kwangjonesuksa School kwangjone Subdistrict, Phu Kheow District, Chaiyaphum Province. Target 
group Acquired by a specific selection method (Purposive Sampling), which is a group that learns about 
occupational learning. Students in grade 2/4 of Kwang Chon Suksa School, Kwang Chon Subdistrict, Phu Khieo 
District, Chaiyaphum Province who study in the academic year 2/2021, which consist of 20 students. The research 
tool for the online lessons via Google classroom on Basic tools and equipment and achievement test is a 
multiple-choice of 20 items. The statistics of data analysis are average, percentage, standard deviation and t-test 
dependent samples. 

 The result found that: 
1.  The efficiency of online lessons the via Google classroom on Basic tools and equipment E1/E2 is 

83.60/84.25 which is according to the specified criteria set 80/80  
1, 2  นักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
3 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
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2.  The comparison of the learning achievement between before and after used online lessons via 
Google classroom on Basic tools and equipment. The result was post-test score more than pre-test that 
significant of statistics level was .05.   

 
Keywords: online lessons,  efficiency,  Google Classroom,  achievement 
 
ความเป็นมาของปัญหา 
  การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (Coronavirus Disease 2019: COVID-19) ท าให้เกิดการปรับตัวเป็นวิถี
ชีวิตแบบใหม่ (New Normal) โดยเฉพาะสถาบันทางการศึกษาท่ีไม่สามารถจัดการ เรียนการสอนแบบปกติได้ จึงจ าเป็นต้องใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนแบบออนไลน์ เพื่อให้การเรียนรู้เกิดความ ต่อเนื่อง การเรียนการสอนแบบออนไลน์มีองค์ประกอบ ได้แก่ ผู้สอน 
ผู้เรียน เนื้อหา สื่อการเรียนและแหล่ง เรียนรู้กระบวนการจัดการเรียนรู้ ระบบการติดต่อสื่อสาร ระบบเครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
การวัดและ การประเมินผลรูปแบบการเรียนการสอนมีหลากหลายวิธี ที่ท าให้ผู้สอนและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันได้ การพิจารณา
องค์ประกอบและรูปแบบที่สอดคล้อง เหมาะสมกับลักษณะวิชา และบริบทของผู้เรียนจะน าไปสู่ การประยุกต์ใช้ส าหรับการจัดการ
เรียนการสอนแบบออนไลน์อย่างมีประสทิธิภาพ ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดผลลพัธ์การเรยีนรู้ตามวัตถุประสงค์ (วิทยา วาโย และ คณะ, 2563) 
 การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันของประเทศไทยมี แนวโน้มการพัฒนาที่ดีขึ้น มีหลากหลายรูปแบบซึ่งเกิดจาก
ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีการสื่อสารที่ เจริญเติบโตอย่างรวดเร็ว เป็นการสื่อสารที่ไร้พรมแดน ซึ่งคนสามารถติดต่อ พูดคุย 
สืบค้นข้อมูลข่าวสารผ่าน ช่องทางต่างๆ เช่น เว็บไซต์ ยูทูป อีเมล หรือผ่านการสื่อสารแบบสังคมออนไลน์ที่ทุกคนเรียกว่า “social”` 
เช่น เฟซบุ๊ก ไลน์ ต่างๆ ทั้งนี้ในกระบวนการจัดการศึกษาก็เช่นเดียวกัน ได้มีการน าคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยในการจัดการเรียนการสอน 
โดยมหาวิทยาลัยต่างๆ ได้น าเอาระบบคอมพิวเตอร์มาช่วยในด้านการบริหารงาน การพัฒนาสื่อการสอนเพื่อน ามาใช้ในการเรียนการ
สอนในห้องเรียน การใช้ห้องเรียนแบบออนไลน์ เช่น Google Classroom  โดยใช้บริการของ Google ที่มีอยู่แล้ว อันได้แก่ Drive, 
Docs, Gmail หรือ Sheet ส าหรับการจัดกิจกรรมการสอน เพื่อส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (ยืน และสมชาย, 2546)  
กระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดไว้ 5 รูปแบบ เพื่อรองรับการเปิดภาคเรียนให้เหมาะสมแต่ละภูมิภาคของประเทศ ประกอบด้วย On-
site, On-Air, On-Line, On-demand และ On-hand  และการจัดการเรียนการสอนแบบ On-line โดยใช้ Google classroom 
ร่วมกับแอปพลิเคช่ัน Line รายวิชาการงานอาชีพ 2 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนหอวัง ปทุมธานี (สันติชัย, 2564) เป็น
อีกรูปแบบหนึ่งที่เหมาะสมกับแต่ละโรงเรียน เพื่อรับมือสถานการณ์การแพร่ระบาดของเช้ือไวรัสโควิด-19 โดยให้ผู้เรียน “เรียนที่บ้าน 
ท าการบ้านท่ีโรงเรียน” ซึ่งเป็นการน าสิ่งเดิมที่เคยท าในช้ันเรียนไปท าที่บ้าน และน าสิ่งท่ีได้รับมอบหมาย ให้ท าที่บ้านมาท าที่ห้องเรียน
หรือโรงเรียนแทน โดยไม่เน้นให้ครูอยู่ในช้ันเรียนเพื่อสอนเนื้อหาต่างๆ เพราะผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหานั้นๆ ด้วยตนเอง (เชิญตะวัน, 
2556) 
 ดังนัน้ คณะผู้วิจัยจึงเห็นว่าบทเรียนออนไลน์มีความจ าเป็นส าหรับใช้เป็นสื่อการเรยีนการสอน ที่มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญท าให้
เกิดการเรียนรู้ตามความสามารถของผู้เรียน และเป็นแหล่งการศึกษาค้นคว้าโดยไม่จ ากัดสถานที่ เพื่อแก้ไขปัญหาการเรียนการสอน
ภายใต้สถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด 19 ระลอกที่ 3 ในปัจจุบัน จึงได้พัฒนาบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google 
classroom รายวิชาการงานอาชีพ เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนกวางโจน
ศึกษา ต าบลกวางโจน  อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google 
classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1.  ประเภทของการวิจัย 
  เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi - Experimental Research) แบบแผนการวิจัย ใช้แบบ The One-Group Pretest-
Posttest Design ดังตารางที่ 1 และกรอบแนวคิดในการวิจัย รายละเอียดดังภาพที่ 1 
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ตารางที่ 1 แบบแผนการวิจัย 
การทดสอบก่อน การจัดกระท า การทดสอบหลัง 

T1 X T2 
ที่มา: (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538)  

  เมื่อ  T1  แทน  การทดสอบก่อนท่ีจะจัดกระท าการทดลอง (Pretest)  
       X  แทน  การจัดกระท า (สอนโดยใช้ชุดการสอน) (Treatment)  

        T2  แทน  การทดสอบหลังจากท่ีจัดกระท าการทดลอง (Posttest) 
  

  
 
 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 
 2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา สังกัดองค์การ
บริหารส่วนจังหวัดชัยภูมิ อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 109 คน 
  2.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2/4 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบล
กวางโจน อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ ที่เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ในภาคการศึกษา 2/2564 จ านวน 20 คน ได้มาจาก
การเลือกแบบเจาะจง และเป็นช้ันเรียนที่คณะผู้วิจัยท าการสอนเองในรายวิชานี้ 

3.  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  3.1  บทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ มีรายละเอียดดังนี้ 
    1)  คู่มือครู ประกอบด้วย จุดมุ่งหมายของหลักสูตร วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม รายละเอียดของเนื้อหาวิชา ขั้น
ด าเนินกิจกรรมหรือวิธีสอน รายการบอกชนิดของสื่อ และค าแนะน าการใช้สื่อการสอน 
    2)  สื่อการเรียนการสอน ได้แก่ แผนการสอน ใบความรู้ วีดิทัศน์ เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน 
   3)  แบบฝึกหัดท้ายบทเรียนแบบอัตนัย ประกอบด้วยแบบฝึกหัดที่ 1 จ านวน 2 ข้อ แบบฝึกหัดที่ 2 จ านวน 3 ข้อ 
แบบฝึกหัดที่ 3 จ านวน 3 ข้อ แบบฝึกหัดที่ 4 จ านวน 3 ข้อ และแบบฝึกหีดที่ 5 จ านวน 3 ข้อ 
   4)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ ได้แก่ เครื่องมือวัด เครื่องมือตัด เครื่องมือเจาะ เครื่องมือ
ตกแต่งช้ินงาน และเครื่องมือขันและไข เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ  
  3.2  การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือการวิจัย น าบทเรียนออนไลน์ เสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 คน ตรวจสอบด้าน
เนื้อหา สื่อการสอน วีดิทัศน์ ดังภาพที ่2 มีค่าเฉลี่ยความคิดเห็นด้านต่างๆ เท่ากับ 4.53 ระดับมากท่ีสุด และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและให้ข้อเสนอแนะ คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 
จ านวน 20 ข้อ ซึ่งครอบคลุมสาระการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และน าไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง (Try 
out) จ านวน 18 คน ได้แบบทดสอบที่มีค่าความยากง่ายตั้งแต่ 0.33–0.72 ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.22–0.89 และค่าความเช่ือมั่น
แบบทดสอบทั้งฉบับเท่ากับ 0.82 
 

 

 

 

ตัวแปรต้น 
- การพัฒนาบทเรียนออนไลน ์โดยผ่าน Google classroom ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80  
- การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน โดยใช้บทเรียนออนไลน์ ผ่าน Google classroom  

ตัวแปรตาม 
- ประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน ์
- ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
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ภาพที่ 2 บทเรียนออนไลน์ เร่ือง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน 
 
 4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  คณะผู้วิจัยน าบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน ไปทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่าง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2/4 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ ในภาคการศึกษา 
2/2564 มีขั้นตอนการทดลอง และการเก็บรวบรวมข้อมูลต่างๆ รายละเอียดดังภาพที ่3 ดังนี ้
  4.1  ขั้นก่อนการทดลอง ปฐมนิเทศกลุ่มทดลอง ช้ีแจงรายละเอียดกิจกรรมการเรียนการสอนกับกลุ่มตัวอย่างนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2/4 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 20 คน ก่อน จากนั้นท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทีค่ณะผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ใช้
เวลาทดสอบ 30 นาที บันทึกและหาค่าคะแนนเฉลี่ยแบบทดสอบก่อนเรียน ( ̅ )  
  4.2  ขั้นทดลอง ด าเนินการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ เรื่อง อุปกรณ์และเครื่องมือช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ ประกอบด้วยหัวข้อเรื่อง เครื่องมือวัด เครื่องมือ
ตัด เครื่องมือเจาะ เครื่องมือตกแต่งช้ินงาน เครื่องมือขันและไข และเมื่อเรียนจบแต่ละหัวข้อเรื่องแล้วให้นักศึกษาท าแบบฝึกหัดท้ายบท 
บันทึก และหาค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียน (ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยแบบฝึกหัด) (E1) 
  4.3  ขั้นหลังการทดลอง ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Posttest) ซึ่งเป็น
แบบทดสอบชุดเดียวกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน โดยใช้เวลาในการทดสอบ 30 นาที ตรวจให้บันทึกคะแนน และหาค่าคะแนนเฉลี่ย
แบบทดสอบหลังเรียน ( ̅ ) และค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (E2) 
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ภาพที่ 3 ขั้นตอนการทดลองและการเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  
 5.  การวิเคราะห์ข้อมูล  
  ผู้วิจัยจะด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
  5.1  หาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ โดยใช้ E1/ E2 
  5.2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน 
Google classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา 
ต าบลกวางโจน อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ โดยใช้ t-test dependent samples 
 
ผลการวิจัย  

1.  ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง อุปกรณ์และเครื่องมือช่างพื้นฐาน ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 
ได้ผลดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ เรื่อง อุปกรณ์และเครื่องมือช่างพื้นฐาน 

รายการ จ านวนนักเรียน คะแนนเตม็ คะแนนรวม คะแนนเฉลีย่ S.D. ร้อยละ 
คะแนนแต่ละแบบฝึกหัดท้ายบท 20 25 418 20.88 0.16 83.60 
คะแนนแบบสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 20 20 337 16.85 1.26 84.25 
ประสิทธิภาพ E1/ E2 83.60/84.25 
 

จากตารางที่ 2 พบว่า การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง อุปกรณ์และเครื่องมือช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 
2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 83.60/84.25 เป็นไปตามเกณฑ์
ที่ก าหนดคือ 80/80  
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2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียน โดยใช้บทเรียนออนไลน์ เรื่อง อุปกรณ์และ
เครื่องมือช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ ได้ผล
ดังตารางที่ 3 

 
ตารางที่ 3 การเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียน 

การทดสอบ จ านวนนักเรียน คะแนนเตม็ คะแนนเฉลีย่ S.D.  t-test            P 
ก่อนเรียน 20 20 10.05 2.18 

17.29**        .05 
หลังเรียน 20 20  16.85 1.26 

 
จากตารางที ่3 กลุ่มตัวอย่างจ านวน 20 คน มีคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 10.05  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 2.18 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 16.85 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.26 และการทดสอบค่าที     
(t-test dependent samples) เท่ากับ 17.29 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05   
  
อภิปรายผล 
 1.  ผลจากการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ตาม
เกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 พบว่า ประสิทธิภาพตัวแรก (E1) คือ คะแนนเฉลี่ยของแต่ละแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน คิดเป็นร้อยละ 83.60 
และประสิทธิภาพตัวหลัง (E2) คือ คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 84.25 นั่นคือ ประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ 
E1/E2 เท่ากับ 83.60/84.25 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ถือว่าเป็นเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง
การศึกษาด้านสื่อการสอนอีกรูปแบบหนึ่ง เพื่อช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบออนไลน์ของครูได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
สามารถประยุกต์ใช้กับหลากหลายวิชา และหลายระดับช้ันเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ พิมพ์วิภา มะลิลัย และคณะ (2563) การ
พัฒนาบทเรียนออนไลน์ วิชาภาษาจีนกลางเรื่องพินอินด้วย Google Classroom ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่3 ผลการวิจัย 
พบว่า การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ วิชาภาษาจีนกลางเรื่องพินอินด้วย Google Classroom ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 90/90 มีค่าประสิทธิภาพของบทเรียนเท่ากับ 90.25/95.00 และสอดคล้องงานวิจัยของ ศุภเศรษฐ์ 
พึ่งบัว (2562) การพัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาอินเทอร์เน็ตด้วยแอปพลิเคช่ัน Google classroom ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
1 ผลการศึกษา พบว่า บทเรียนออนไลน์ วิชาอินเทอร์เน็ต ด้วยแอปพลิเคชั่น Google Classroom ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี1 
ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 82.06/81.10 

2.  ผลจากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียน โดยใช้บทเรียนออนไลน์ เรื่อง อุปกรณ์และ
เครื่องมือช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา ต าบลกวางโจน อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ พบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องจากเหตุผลที่คณะผู้วิจัยได้ออกแบบ
และพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการ และขั้นตอนอย่างเป็นระบบตามแบบแผน และล าดับขั้นตอนที่ก าหนดไว้พร้อมทั้งได้รับ
ค าแนะน า ค าช้ีแนะจากอาจารย์ที่ปรึกษา และผู้เช่ียวชาญทั้ง 3 คน สอดคล้องกับงานวิจัยของ พิมพ์วิภา มะลิลัย และคณะ (2563) 
การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ วิชาภาษาจีนกลางเรื่องพินอินด้วย Google Classroom ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่3 ผลการวิจัย 
พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรยีนด้วยบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 สอดคล้องงานวิจัยของ ศุภเศรษฐ์ พึ่งบัว (2562) การพัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาอินเทอร์เน็ตด้วยแอปพลิเคช่ัน Google 
classroom ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการศึกษา พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ของสันติชัย เทศวัตร (2564) การ
พัฒนาการจัดการเรียนรู้ On-line โดยใช้ Google classroom ร่วมกับแอปพลิเคช่ัน Line รายวิชาการงานอาชีพ 2 ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหอวัง ปทุมธานี ผลการศึกษา พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 
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สรุปผลการวิจัย 
 1.  ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 83.60/84.25 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80  
 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน 
Google classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. ข้อเสนอแนะส าหรับผู้สอน  
  1.1 E-mail ที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนใน Google Classroom ควรเป็นโดเมนเดียวกัน เพื่อความสะดวกในการ
ตรวจงานและให้คะแนน 
  1.2  ควรออกแบบเนื้อหา และการผลิตสื่อวีดิทัศน์ให้มีความกระชับ เหมาะสมส าหรับผู้เรียนแต่ละระดับช้ัน 
 2. ข้อเสนอแนะส าหรับผู้เรียน ผู้เรียนควรให้ความส าคัญในการท าแบบฝึกหัดให้แล้วเสร็จ  และส่งงานใน Google 
Classroom ตามระยะเวลาที่ก าหนด 
 3. จากผลการศึกษาวิจัยนี้เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google classroom เรื่อง เครื่องมือและอุปกรณ์ช่างพื้นฐาน 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนกวางโจนศึกษา สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดชัยภูมิ อ าเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ ช่วย
พัฒนาให้ผู้เรียนให้เกิดความเข้าในหลักการท างานของเครื่องมือแต่ละประเภทได้มากขึ้น สามารถที่จะน าความรู้จากการศึกษาและ
ปฏิบัติไปพัฒนาความรู้ต่อได้ 
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การสรา้งชุดการสอนบทเรยีนออนไลน์ผ่าน Google Classroom   
เรื่อง ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

โรงเรียนหนองหินวิทยาคม อ าเภอหนองหิน จังหวัดเลย 
Creating an Online Tutorial Series through Google Classroom on Safety in Basic 

Technician Operations for Students in Mathayom 3, Nong Hin Wittayakhom School  
Nong Hin District, Loei Province 

วราพร ร่มศรี1  ธาวิน หาศรสีุข2  นพรัตน์ พันธุวาปี3 
E-mail: nopparat.pan@lru.ac.th 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อสร้างชุดการสอนบทเรียนออนไลน์ ผ่าน Google Classroom เรื่อง ความปลอดภัยใน

การปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน โดย
ประชากรได้แก่นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม อ าเภอหนองหิน จ านวน 150 คน  กลุ่มตัวอย่างได้จาก
การสุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจงจากนักเรียนระดบัช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3/5 จ านวน 20 คน มีเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ ชุดการสอน
บทเรียนออนไลน์ ซึ่งประกอบด้วย แผนการสอน, Google Classroom, สื่อวีดิทัศน์, แบบฝึกหัด, เกม Kahoot, แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรยีน มีการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ( ̅) และทดสอบด้วยสถิติที (t-test 
for dependent samples)  

ผลการวิจัย พบว่า ชุดการสอน มีประสิทธิภาพ 83.25/82 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 และวิเคราะห์หาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยสถิติที (T-test) พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01                                         

 
ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน์  ชุดการสอน  ความปลอดภัย  ประสิทธิภาพ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

Abstract 
 This research Objectives 1) to create a set of teaching online lessons via Google Classroom on the 
subject of safety in basic technician operations. To be effective according to the 80/80 criterion. 2) To compare 
academic achievement before and after studying. The population consisted of 150 Mathayomsuksa 3 students of 
Nong Hin Wittayakom School, Nong Hin District. The sample was obtained by purposive random sampling from 
20 Mathayomsuksa 3/5 students. The research tools were: Online Lesson Teaching Series This includes lesson 
plans, Google Classroom, video materials, exercises, Kahoot games, pre- and post-learn achievement tests. Data 
were analyzed by percentage, mean ( ̅), and T-test for dependent samples. 
 The research results showed that the teaching package had an efficiency of 83.25/82, which was higher 
than the specified criteria of 80/80, and analyzing the learning achievement before and after learning using t-test 
statistics. learning higher than the pre-test score was statistically significant at the .01 level. 
 
Keywords: online lessons,  teaching packages,  safety,  efficiency,  achievement 
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ความเป็นมาของปัญหา 
เนื่องด้วยปัจจุบันการแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (Coronavirus Disease 2019: COVID-19) ท าให้เกิด

การปรับตัวเป็นวิถีชีวิตแบบใหม่ (New Normal) โดยเฉพาะสถาบันทาง การศึกษาที่ไม่สามารถจัดการ เรียนการสอนแบบปกติได้ จึง
จ าเป็นต้องใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบออนไลน์ เพื่อให้การเรียนรู้เกิดความ ต่อเนื่อง การเรียนการสอนแบบออนไลน์มี
องค์ประกอบ ได้แก่ ผู้สอน  ผู้เรียน เนื้อหา สื่อการเรียนและแหล่ง เรียนรู้กระบวนการจัดการเรียนรู้ ระบบการติดต่อสื่อสาร ระบบ  
เครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ การวัดและการประเมินผล รูปแบบการเรี ยนการสอนมีหลากหลายวิธี ที่ท าให้ผู้สอนและผู้เรียนมี
ปฏิสัมพันธ์ร่วมกันได้การพิจารณาองค์ประกอบและรูปแบบที่สอดคล้องเหมาะสมกับ ลักษณะวิชา และบริบทของผู้เรียนจะน าไปสู่การ
ประยุกต์ใช้ส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ อย่างมีประสิทธิภาพส่งผลให้ผู้เรียนเกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 
(วิทยา วาโย และคณะ, 2563: 285) 

โดยบทเรียนออนไลน์นั้น (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545: 1) จากมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ได้ให้ค าจ ากัดความไว้  2 
ความหมาย คือ บทเรียนออนไลน์ (Online) อีเลิร์นนิง (e-Learning) ความหมายแรกบทเรียนออนไลน์ (Online) อีเลิร์นนิง (e-
Learning) หมายถึง การเรียนเนื้อหา หรือสารสนเทศส าหรับการสอน หรือการอบรม ซึ่งใช้การน าเสนอด้วยตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง 
(Image) ผสมผสานกับการใช้ภาพเคลื่อนไหว (Animation)  วีดิทัศน์และเสียง (Sound) โดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บ (Web 
Technology) ในการถ่ายทอดเนื้อหารวมทั้งใช้เทคโนโลยีการจัดการคอร์ส (Course Management System) ในการบริหารจัดการ
งานสอนต่างๆ ความหมายที่สองบทเรียนออนไลน์ (Online) อีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) คือ การเรียนในลักษณะใดก็ได้ ซึ่งใช้การ
ถ่ายทอดเนื้อหาผ่านทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ (Computer) เครือข่ายอินทราเน็ต (Intranet) อินเตอร์เน็ต 
(Internet) เอ็กซทราเน็ต (Extranet) หรือสัญญาณโทรทัศน์ สัญญาณดาวเทียม  
 ดังนั้นกลุ่มผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะสร้างชุดการสอนบทเรียนออนไลน์ผ่าน Google Classroom  เรื่อง ความปลอดภัยใน
การปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน เพื่อแก้ไขปัญหาการเรียนการสอนภายใต้สถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด 19 ระลอกที่ 3 ใน
ปัจจุบันเพื่อให้สอดคล้องกับสถานการณ์การเรียนออนไลน์จึงจัดท าชุดการสอนบทเรียนออนไลน์ กลุ่มสาระการงานอาชีพช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามตัวช้ีวัดและหลักสูตรแกนกลางแกนกลาง สาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการ
ท างาน มีทักษะกระบวนการท างานและลักษณะนิสัยการท างานในบทเรียนออนไลน์ประกอบด้วย สื่อวีดิทัศน์ ภาพนิ่ง เนื้อหาตัวอักษร 
แบบฝึกหัด เกม Kahooot เพื่อให้ผู้เรียนสามรถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุตามวัตถุประสงค์ 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
1. เพื่อสร้างชุดการสอนบทเรียนออนไลน์ ผ่านGoogle Classroom เรื่อง ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน ให้มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียน เรื่อง ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน  

 

วิธีด าเนินการวิจัย  
 1. ประเภทของการวิจัย   

 เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research)  
2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   

     2.1  ประชากร ได้แก่นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม อ าเภอหนองหิน จ านวน 150 คน 
    2.2  กลุ่มตัวอย่างได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง ได้แก่นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 โรงเรียนหนอง

หินวิทยาคม อ าเภอหนองหิน จังหวัดเลย จ านวน 20 คน 
 3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
  3.1  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ ชุดการสอนบทเรียนออนไลน์ผ่าน Google Classroom เรื่อง ความปลอดภัยในการ
ปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน ประกอบด้วย 

           3.1.1   แผนการสอน  
           3.1.2   Google Classroom  
           3.1.3   สื่อวีดิทัศน์  
           3.1.4   แบบฝึกหัด  
           3.1.5   เกม Kahoot 
           3.1.6 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน  
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       3.2 การตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ซึ่งได้แก่ ชุดการสอนบทเรยีนออนไลน์ ตรวจสอบโดย 
         3.2.1  ประเมินความเหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหาวัตถุประสงค์การสอน (IOC) โดยให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน 

                     3.2.2  ค่าความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน 
         3.2.3  ค่าอานาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน  

                3.2.4  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  คณะผู้วิจัยน าบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google Classroom เรื่อง ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม อ าเภอหนองหิน จังหวัดเลย ในภาคการศึกษาที่ 2/2564 มีขั้นตอนการ
ทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูลต่างๆ รายละเอียดดังภาพที่ 1 ดังนี ้

 
ภาพที่ 1 ขั้นตอนการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 ผู้วิจัยจะด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 5.1  หาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google Classroom เรื่อง ความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน         

ช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม อ าเภอหนองหิน จังหวัดเลย โดยใช้ E1/E2 
 5.2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ โดยผ่าน Google 

Classroom เรื่อง ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม อ าเภอ
หนองหิน โดยใช้ t-test dependent 
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ผลการวิจัย 
1.  ผลการสร้างชุดการสอนบทเรียนออนไลน์ เรื่อง ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์

ที่ก าหนด 80/80 
 วิเคราะห์จากคะแนนแบบฝึกหัดและคะแนนทดสอบหลังเรียนโดยเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนด E1/E2= 80/80 ได้ผล

ดังนี ้
     1.1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) โดยวิเคราะห์จากคะแนนแบบฝึกหัดแต่ละหัวข้อเรื่อง แล้วน า
คะแนนแบบฝึกหัดแต่ละเรื่องหาค่าเฉลี่ย คิดเป็นร้อยละ และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) รายละเอียดดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1  แสดงผลคะแนนของแบบฝึกหัดแต่ละหัวข้อเรื่อง 

รายการ จ านวนผู้เรียน คะแนนเตม็ ผลรวมของคะแนน คะแนนเฉลีย่ ร้อยละ 
แบบฝึกหัดที่ 1 20 5 86 4.3 86 
แบบฝึกหัดที่ 2 20 5 89.5 4.47 89.4 
แบบฝึกหัดที่ 3 20 10 157.5 7.87 78.7 

  ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 83.25 
ทดสอบหลังเรียน 20 20 328 16.4 82 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 82 
 

จากตารางที่ 1 พบว่า ผลการสร้างชุดการสอนออนไลน์ เรื่อง ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานช่างพื้นฐานให้มีประสิทธิภาพ 
(E1/E2) = 83.25/82 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  

 
2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียน เรื่อง ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน  

        วิเคราะห์จากค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยด้วยสถิติ (t-test) ผลการ
วิเคราะห์ข้อมูล รายละเอียด ดังตารางท่ี 2 
 

ตารางที่ 2  แสดงผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
รายการ N X  S.D. D  2D  t 

คะแนนทดสอบก่อนเรียน 20 8.65 1.39 155 1,235 26.00** 
คะแนนทดสอบหลังเรยีน 20 16.4 1.85 

**มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
        

จากตารางที่ 2  ท าการทดสอบ พบว่า ผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างจ านวน 20 คน ทดสอบก่อนและหลังเรียน โดยใช้สถิติ (t-test) 
ค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรยีนมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้  
 
อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยปรากฏว่า ชุดการสอนบทเรียนออนไลน์นี้มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เนื่องจากการออกแบบและพัฒนา
ชุดการสอนอย่างเป็นระบบ มีการตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญ มีการทดลองใช้ก่อน เป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว้  โดยมี
ประสิทธิภาพตัวแรก (E1) ซึ่งได้จากคะแนนแบบฝึกหัดมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 83.25 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดร้อยละ 80 และประสิทธิภาพตัว
หลัง (E2) ได้จากคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 82 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดร้อยละ 80 เช่นกัน ซึ่งตามเกณฑ์การยอมรับ
ประสิทธิภาพของชุดการสอนจัดอยู่ในระดับสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดและยอมรับว่ามีประสิทธิภาพ เมื่อพิจารณาประสิทธิภาพของชุดการ
สอนที่คณะผู้วิจัยสร้างขึ้นพบว่า 80 ตัวหลัง (E2) มีค่าคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 82 ซึ่งมีค่าน้อยกว่า 80 ตัวแรก (E1) คือ 83.25 อาจเป็น
เพราะในการท าแบบฝึกหัดของผู้เรียนกระท าทันทีที่การเรียนในหัวข้อเรื่องนั้นๆ จบลง ท าให้คะแนนเฉลี่ยได้สูง แต่ในการท า
แบบทดสอบหลังเรียนนั้นผู้เรียนจะต้องใช้ความรู้ในเนื้อหาทั้งหมดและใช้ช่วงเวลาห่างจากการเรียนนานกว่าพอสมควรซึ่งเป็นไปได้ว่า
ผู้เรียนเกิดการลืมเนื้อหาไปบ้างส่งผลให้ผู้เรียนท าคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนได้ต่ ากว่าคะแนนแบบฝึกหัด ซึ่งสอดคล้องกับ อภิญญา 
ปานชาลี และคณะ (2565) ได้กล่าวไว้ว่า ประสิทธิภาพ บทเรียนออนไลน์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 โดยมีประสิทธิภาพ E1 88.56 และ E2 82.31  
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สรุปผลการวิจัย 
1.  ผลการสร้างชุดการสอนบทเรียนออนไลน์ เรื่อง ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน ให้มีประสิทธิภาพ (E1/E2) 

 = 83.25/82 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
2.  ผู้เรยีนกลุ่มตัวอย่างจ านวน 20 คน ทดสอบก่อนและหลังเรยีน โดยใช้สถิติ (t-test) ค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบหลังเรียน

สูงกว่าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรยีนมีนัยส าคัญทางสถติิที่ระดับ .01 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้ 
 

ข้อเสนอแนะ  
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
จากผลการศึกษาวิจัยนี้ เพื่อสร้างชุดการสอนบทเรียนออนไลน์ผ่าน Google Classroom เรื่อง ความปลอดภัยในการ

ปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม ต าบลหนองหิน อ าเภอหนองหิน จังหวัดเลย  
พบว่าสามารถพัฒนาให้ผู้เรียนให้เกิดความเข้าใจหลักความปลอดภัยในการปฏิบัติงานช่างพื้นฐาน ได้ดีมากขึ้น สามารถน าความรู้จาก
การศึกษาไปปฏิบัติตนท างานตามหลักความปลอดภัย ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะว่า ควรเตรียมระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้พร้อมก่อนใช้
ชุดการสอนบทเรียนออนไลน์ เพราะเป็นการจัดการศึกษารูปแบบใหม่ที่ใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นตัวกลางที่สามารถอ านวยความ
สะดวกให้กับผู้เรียนในยุคปัจจุบันโดยผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้จากเนื้อหาบทเรียนที่จัดเตรียมไว้ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ผ่าน Google Classroom สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาตามความต้องการสามารถศึกษาได้ทั้งแบบบุคคลและแบบกลุ่ม  

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
 รูปแบบของชุดการสอนเป็นการสอนออนไลน์เป็นกระบวนการจัดการเรียนการสอนอย่างสร้างสรรค์ อีกท้ังยังช่วยส่งเสริมการ
เรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลาและทุกรูปแบบของเทคโนโลยีที่สามารถเช่ือมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ สามารถน าวิจัยชุดนี้ไปต่อยอดใช้
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืนที่มีลักษณะเดียวกัน 
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นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6. วารสาร มจร อุบลปริทรรศน์, 7(3), 1. 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการเตรยีมตัวสู่อาชีพ  
รายวชิาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

The Development of Computer Assisted Instruction Lesson on Preparing  
for a Career in Occupations Course for Mathayomsuksa 5 Students 
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ 
ให้มีคุณภาพ 2) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 3) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน และหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการเตรียมตัวตัวสู่อาชีพ 
รายวิชาการงานอาชีพ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 20 คน ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2      
ปีการศึกษา 2564 ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนเรื่อง 
การเตรียมตัวสู่อาชีพ แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียน วิเคราะห์ข้อมูล โดยหาค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยโดยใช้สถิติทดสอบ 

ผลการวิจัย  
1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 มี

คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  
2.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ มีประสิทธิภาพที่ 80/82.50 เป็นไปตาม

เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 
3.  การเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน และหลังเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชา

การงานอาชีพ คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05 
 

ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ประสิทธิภาพบทเรียน  
 

Abstract 
 The objectives of this research are: 1) to develop computer-aided instruction on preparing for a career;     
2) To develop computer-aided instruction on preparing for a career.  3) To compare scores before and after 
studying with computer-aided instruction. Preparing for a career The sample used in the research was 20 5th graders 
who studied in the 2nd semester of the academic year 2564, which was obtained from a specific sampling. The 
research tool is computer-aided instruction on preparing for a career. Regular learning management plans, 
achievement tests, and student satisfaction assessments Analyze data by averaging standard deviations, and testing 
mean differences using test statistics. 

findings  
1.  Computer-aided lessons on preparing for a career Vocational courses for 5th grade students are of 

very good quality. 
2.  Computer-aided lessons on preparing for a career Career courses have an efficiency of 80/82.50 and 

meet the 80/80 benchmark. 
3.  Comparing grades before and after class with computer-aided lessons on career preparation In career 

courses, post-study scores were statistically significantly higher than pre-school at .05. 
 
Keywords: computer-assisted instruction, efficiency 
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ความเป็นมาของปัญหา 
ปัจจุบันมีเทคโนโลยีที่ล้ าสมัยมีการสร้างสรรคสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆ มากมาย เพื่อจะตอบสนองความต้องการที่

แตกต่างกันไปของบุคคลแต่ละบุคคล และด้วยเทคโนโลยีที่ก้าวหน้าท าให้รูปแบบของการจัดการการเรียนการสอนในปจจุบันมีความ
หลากหลายมากกวาแต่ก่อน ส่งผลใหน้ักเรียนมีแนวทางในการเรียนรู้มากขึ้น มีหนทางในการศึกษาเรื่องต่างๆ ได้มากขึ้น โดยผ่านทาง
สื่อการเรียนรู้ด้วยคอมพิวเตอร์จะเห็นไดว้านักเรียนไม่จ าเป็นจะต้องเดินทางไปยัง สถานศึกษา หรือ  แหล่งเรียนรู้ด้วยตนเองอีกต่อไปก็
สามารถได้ข้อมูลที่ต้องการได้โดยง่าย (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนี้ สอดคล้องกับ
แนวคิดของ กิดานันท์ มลิทอง (2540: 240-241) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ดังนี้ 1) สร้างแรงจูงใจใน
การเรียนรู้ 2) ดึงดูดความสนใจโดยใช้เทคนิคการน าเสนอด้วยกราฟก ภาพเคลื่อนไหว แสง สีเสียง สวยงาม เหมือนจริง 3) ช่วยให้
นักเรียนเกิดการเรียนรูแ้ละสามารถเขาใจเนื้อหาไดเ้ร็ว ด้วยวิธีที่ง่าย 4) นักเรียนมีการโตตอบปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์และบทเรียน มี
โอกาสเลือก ตัดสินใจ และ ได้รับการเสริมแรงจากการได้รับข้อมูลย้อนกลับทันที 5) ช่วยให้นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้สูง 
เพราะมีโอกาสปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง ซึ่งจะเรียนรู้ได้จากขั้นตอนท่ีง่ายไปหายากตามล าดับ 6) นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความ
สนใจและความสามารถของตนเอง บทเรียนมีความยืดหยุ่นสามารถเรียนซ้ าได้ตามที่ต้องการ 7) ส่งเสริมให้นักเรียนมีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง ต้องควบคุมการเรียนด้วยตนเอง มีการแกปญหาและฝกคิดอยางมีเหตุผล 8) สรางความพึงพอใจแกนักเรียน เกิดทัศนคติที่ดี
ต่อการเรียน 9) ให้ครูมีเวลามากขึ้นที่จะช่วยเหลือนักเรียนในการเสริมความรู้หรือช่วยนักเรียนคนอื่นที่เรียนก่อน 10) ประหยัดเวลา
และงบประมาณในการจัดการเรียนการสอน โดยลดความจ าเป็นที่จะต้องใช้ครูที่มีประสบการณ์สูง หรือเครื่องมือราคาแพง เครื่องมือ
อันตราย 11) ลดช่องวางการเรียนรู้ระหว่างโรงเรียนในเมืองและชนบท เพราะสามารถส่งบทเรียนไปยัง โรงเรียนชนบทให้เรียนรู้ได้ด้วย
ตัวเอง และเช่ือว่าน่าจะช่วยให้ได้บทเรียนที่มีประสิทธิภาพสามารถส่งผลให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อยางมีคุณภาพ นอกจากนี้มี
ผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีส่่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นด้วย 
และบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังสอดคล้องกับสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด-19 เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนจะช่วยลดเวลาการเดนิทางของผู้เรียนและผู้สอนไปยังสถานศึกษา ด้วยการที่ผู้สอนส่งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรูปแบบของ
แผ่นซีดีให้กับผู้เรียนโดยจัดตามที่อยู่ของผู้เรียน อีกทั้งยังช่วยป้องกันการติดเช้ือและการแพร่ระบาดของโรควิด-19 ได้ตามแผนการ
ปฏิรูปประเทศด้านการศึกษา ประเด็นที่ 7 เรื่องการปฏิรูปการศึกษาและการเรียนรู้โดยการพลิกโฉมด้วยระบบดิจิทัล (ส านักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษา, กระทรวงศึกษาธิการม, 2563) 

จากข้อมูลที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยเห็นความส าคัญของการจัดการเรียนรูปโดยใช้สื่อการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนสอน ด้วยโปรแกรม Adobe Captivate 6 เพื่อจะได้ให้นักเรียนสามารถฝึกทบทวนซ้ าๆ และเป็นการช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียน
แก่นักเรียน  ซึ่งจะท าให้นักเรียนมีบทบาทในการเรียนรู้ได้มากขึ้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี  เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน
ใหม้ีประสิทธิภาพมากขึ้น ตลอดจนลดความแตกต่างของนักเรียน เพื่อใหน้ักเรียนมีโอกาสเรียนรู้ได้ตามความสามารถ และเต็มศักยภาพ 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ให้มีคุณภาพ  
2.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์

มาตรฐาน 80/80 
3.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน และหลังเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชา

การงานอาชีพ 
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
1.   ประเภทของการวิจัย   
 วิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative  Research) 
2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   

     2.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
            ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งน้ีเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา จังหวัดเลย 
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     2.2  กลุ่มตัวอย่าง 
            กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 20 คน ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 
โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยาจังหวัดเลย ซึ่งได้มาจากการเลือกตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง 
            กลุ่มตัวอย่างที่จัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/3 จ านวน 20 คน 

3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
      3.1  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย มีดังนี้ 
   3.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ  ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 2 หน่วยการเรียนรู้ 

           3.1.2   บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 

    การสร้างบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 แสดงขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 

ศึกษาเนื้อหาและวิเคราะห์รายละเอียดวิธีการสร้างบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจากเอกสารและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

วิเคราะหจ์ุดประสงค์การเรียนรู้ วธิีการวัดและประเมินผลใหม้ีความสอดคล้องกับเนื้อหาเพื่อ
ก าหนดการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

สร้างบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้สอดคล้องกับบทเรียนท่ีก าหนดไว ้

น าไปปรึกษาอาจารยเ์พื่อขอค าแนะน า และตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมเพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข 

ผู้เชี่ยวชาประเมินคณุภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จ านวน 3 ท่าน 

แก้ไขปรับปรุง 

ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ 

น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้จริง 

ไม่ผา่น 

ผ่าน 
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           3.1.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนจากการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การ
เตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 
 3.1.4  ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา ต าบลนาอาน อ าเภอเมือง จังหวัดเลย 
 3.1.5  การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย โดยผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา และบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน       
ดังภาพที ่1 จ านวน 3 คน และประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับวัตถุประสงค์ เชิงพฤติกรรมโดยใช้สูตร IOC ค่าดัชนีมีค่าอยู่
ระหว่าง 0.50 – 1.00  

 

ภาพที่ 2 หน้าต่างเมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการเตรียมตัวสู่อาชีพ  
 
4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 4.1 คณะผู้วิจัยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ไปทดลองกับกลุ่ม

ตัวอย่างนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/3 จ านวน 20 คน ที่ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา ต าบลนาอาน อ าเภอ
เมือง จังหวัดเลย ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 มีขั้นตอนการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลต่างๆ ดังภาพที ่3 ดังนี ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 3 ขั้นตอนการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

เริ่มต้น 

ปฐมนิเทศกลุม่ทดลอง 

ท าแบบทดสอบก่อนเรยีน 

บทเรียน CAI ที่ 1 

บทเรียน CAI ที่ 2 

ท าแบบทดสอบหลังเรียน 

กิจกรรมท้ายบท 1 

กิจกรรมท้ายบท 2 

ขั้นทดลองเรียนด้วย 
CAI 

จบ 
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   4.1.1  ขั้นก่อนการทดลอง ปฐมนิเทศกลุ่มทดลอง ช้ีแจงรายละเอียดกิจกรรมการเรียนการสอนกับกลุ่มตัวอย่าง
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา ต าบลนาอาน อ าเภอเมือง จังหวัดเลย จ านวน 20 คน ก่อน จากนั้นท า
แบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่คณะผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 
จ านวน 20 ข้อ ใช้เวลาทดสอบ 30 นาที บันทึกและหาค่าคะแนนเฉลี่ยแบบทดสอบก่อนเรียน ( 1X )  
   4.1.2  ขั้นทดลอง ด าเนินการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ 
ประกอบด้วยหัวข้อเรื่อง ความหมาย ความส าคัญ และประเภทของอาชีพ, การเตรียมตัวสู่อาชีพ  และเมื่อเรียนจบแต่ละหัวข้อเรื่องแล้ว
ใหน้ักเรียนท ากิจกรรมท้ายบท บันทึกและหาค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียน (ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยแบบฝึกหัด) (E1) 
   4.1.3  ขั้นหลังการทดลอง ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน (Posttest) ซึ่งเป็น
แบบทดสอบชุดเดียวกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน โดยใช้เวลาในการทดสอบ 30 นาที ตรวจให้บันทึกคะแนน และหาค่าคะแนนเฉลี่ย
แบบทดสอบหลังเรียน ( 2X ) และค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (E2) 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
    ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

 5.1  วิเคราะห์แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยน าคะแนนที่ได้จากแบบประเมินของผู้เช่ียวชาญ
มาค านวณหาค่าเฉลี่ย ( X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แปลผลตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
   5.2  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ตามเกณฑ์มาตรฐาน E1/E2 โดยยอมรับความคลาดเคลื่อน +2.5 
     5.3  เปรียบเทียบคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนในกลุ่มตัวอย่างที่ ได้รับ
การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 5 โดยใช้การทดสอบค่าที แบบเป็นอิสระต่อกัน (t-test for Independent Sample) 
      5.4  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

  5.4.1  การหาคาเฉลี่ยของแบบประเมินใช้สูตรดังนี้ (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 73) 
          5.4.2  การหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้สูตรดังนี้ (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 79) 

  5.4.3  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน E1/E2 (เสาวนีย์ สิกขาบัณฑิต, 2548: 291 - 295) 
    5.4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 2 ชุด ที่เป็นอิสระต่อกัน (Independent Sample) ใช้สูตรดังนี้ (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2544: 304) 
   5.4.5 ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (IOC) ใช้สูตร ดังนี้ (สมนึก ภัททิยธน,ี 2544) 
      5.4.6  การหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบรายข้อ (P) ใช้สูตรดังนี้ (รวีวรรณ ชินะตระกูล, 2535: 237) 
   5.4.7  การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ (r) ใช้สูตรดังนี้ (รวีวรรณ ชินะตระกูล, 2535: 237) 
     
ผลการวิจัย 
 ตอนที่ 1 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้จากการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ 
 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ทั้ง 6 ด้าน 

รายการประเมิน 
ระดับคณุภาพ 

แปลผล 
X  S.D. 

1. ด้านจุดประสงค์การเรียนการสอน 
2. ด้านเนื้อหาสาระ 
3. ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
4. ด้านสื่อการเรียนการสอน 
5. ด้านการวัดและการประเมิน 
6. ด้านความสอดคล้ององค์ประกอบต่างๆ ในแผนการจดัการเรียนรู้ 

4.67 
4.78 
4.67 
4.75 
5.00 
5.00 

0.00 
0.33 
0.41 
0.28 
0.00 
0.00 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

ผลเฉลี่ย 4.80 0.00 ดีมาก 
 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
85 

จากตารางที่ 1 พบว่าคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ทั้ง 6 ด้าน โดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.80) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าคุณภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสอน เรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
อยู่ในระดับดีมาก 
  
 ตอนที่ 2 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่5 และประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามเกณฑ์ มาตรฐาน 80/ 80  
 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาการงานอาชีพ เรื่อง การเตรยีมตัวสู่อาชีพ  E1 E2 
1. หน่วยที ่1 ความหมายแความส าคัญ และประเภทของอาชีพ 

80.00 82.50 
2. หน่วยท่ี 2 การเตรียมตัวสู่อาชีพ 

 

จากตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่5 ของกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 20 คน มีประสิทธิภาพที่ 80/82.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ที่สร้างขึ้นนั้น สามารถ
น าไปใช้ในการพัฒนาได้ 

 
 ตอนที่ 3 การเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน และหลังเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการเตรียมตัวสู่อาชีพ 
รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองเพื่อเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ปรากฏผลการประเมินได้ตามตารางต่อไปนี้ 
 

ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
วิธีการ จ านวน X  S.D. t p 

แบบทดสอบก่อนเรยีน 20 12.50 2.87 
5.83 .000* 

แบบทดสอบหลังเรียน 20 16.50 1.85 
*มีนัยส าคัญที่ระดับ .05, p < .05 

 จากตารางที่ 3 พบว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05 สอดคล้องกับสมมุติฐานข้อที่ 3 
 
อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ที่จัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถน าไปสู่การอภิปรายผล ได้ดังนี้ 

1. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5  พบว่า มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.80) ได้หาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ 
รายวิชาการงานอาชีพ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (X  = 4.80) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบวา อยู่ในระดับดีมาก ดังนี้ 1) จุด
ประสงคการเรียนการสอน ( X  = 4.67) 2) ดา้นเนื้อหาสาระ (X  = 4.78) 3) ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน ( X  = 4.67)  4) ด้านสื่อ
การเรียนการสอน ( X  = 4.75) 5) ด้านการวัดและการประเมิน ( X  = 5.00) 6) ด้านความสอดคล้ององค์ประกอบต่างๆ ในแผนการ
จัดการเรียนรู้ ( X = 5.00) ตามล าดับ ท าใหน้ักเรียนกลุ่มตัวอย่างมีผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนท่ีดีขึ้น และสามารถเช่ือมโยงความรู้ที่ได้รับ 
ไปสู่การเตรียมตัวสู่อาชีพในอนาคตของตนเองได้เหมาะสม 

2.  ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการเตรียมตัวสู่อาชีพ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
เลยอนุกูลวิทยา ที่ผู้วิจัยพฒันาขึน้มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.00/ 82.50 เป็นไปตามเกณฑ์ทีต่ั้งไว้คือ 80/80  

3.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ 
รายวิชาการงานอาชีพ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ ทางสถิติที่ระดับ .05 
สอดคล้องกับสมมุติฐานข้อท่ี 3  
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สรุปผลการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้สามารถสรุปผลการวิจัย ได้ดังนี้ คือ 
1. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีคุณภาพ ภาพรวมอยูในระดับดีมาก (X  = 4.80) 
2.  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพวิชาการงานอาชีพ ส าหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80 /82.5 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 
3.  ผลคะแนนทดสอบ เรื่อง การเตรียมตัวสู่อาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน สอดคล้องกบัสมมุติฐานข้อท่ี 3 
 

ข้อเสนอแนะ  
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1. การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนักเรียนเป็นผู้ควบคุมด้วยตนเอง ครูผู้สอนต้องให้ค าแนะน าและช้ีแจง จนนักเรียน

เข้าใจถึงวิธีการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่างมีประสิทธิภาพ และควรคอยสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนด้วย 
2. การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในแต่ละครั้งจะต้องค านึงถึงเวลาที่ใช้ในการสอน ให้มีความเหมาะสมกับเวลาจริง

ของแต่ละสัปดาห์ โดยในการเรียนรู้ของนักเรียนอาจมีความสามารในการรับรู้และเรียนรู้แตกต่างกัน 
3. เนื้อหาท่ีน ามาจัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรมีความกระชับหรือสรุปสาระการเรียนรู้ที่ส าคัญๆ หากสาระการ

เรียนรู้มีความยาวซับซ้อนจะท าให้บทเรียนไม่น่าสนใจ 
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
1. ควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้มีหลากหลายรูปแบบ เพื่อที่นักเรียนจะได้ไม่เบื่อรูปแบบการเรียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเดิมๆ และยังช่วยให้นักเรียนสามารถติดต่อกับคุณครูผู้สอนได้อย่างทันที เช่น การสร้างบทเรียน 
online เป็นต้น 

2. ควรสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่เป็นลักษณะมัลติมีเดียกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ และนักเรียนในระดับช้ัน
อื่นๆ หรือสร้างบทเรียนที่มีเนื้อหาต่อเนื่องกันท้ังระหว่างช้ันปีท่ีเรียน หรือในระดับช้ันเดียวกัน เพื่อประโยชน์ต่อการเรียนการสอนมาก
ยิ่งข้ึน และต่อยอดความรู้ให้กับนักเรียน 

3. ควรสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นอกจากน าเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรู้แล้ว ควรมีเกม และภาพยนตร์สั้น ที่
น่าสนใจท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาวิชานั้นๆ เพื่อเป็นการสร้างแรงจูงใจแก่นักเรียน 

4. ควรมีการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับวิธีการสอนหลายๆ วิธี เช่น การ
สอนแบบโครงงาน การสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้การสอนแบบพหุปัญญา เป็นต้น 
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การพัฒนาสื่อการสอน เรือ่ง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน  
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ อ าเภอเชยีงคาน จังหวัดเลย 

Development of Instructional Media on the Connection of Electrical Circuits  
in the House for Secondary Year 6, Khao Kaew Wittayasan School Chiang Khan District, 

Loei Province 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การต่อ
วงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน
และหลังเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ กลุ่มเป้าหมาย ได้จากการ
เลือกตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ 
อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย ที่ศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ที่เลือกเรียนกลุ่มสาระการงานอาชีพ จ านวน 22 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ และสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน 2) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ เป็นแบบ
ปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test 
dependent samples 

ผลการวิจัย พบว่า 
1.  การพัฒนาสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ มี

ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 87.58/87.42 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 
2.  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเขาแก้ว

วิทยาสรรพ์ พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีคะแนนเฉลี่ยการทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 15.68 และคะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 
26.23 มีความก้าวหน้าทางการเรียนเท่ากับ 10.55 คิดเป็นร้อยละ 67.28 

3.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
ค าส าคัญ:  สื่อการสอน  ประสิทธิภาพสื่อการสอน  วงจรไฟฟ้าภายในบ้าน   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

Abstract 
 The objectives of this research were 1) to develop instructional media on how to connect electrical 
circuits in the house. For Secondary year 6, Khao Kaew Wittayasan School To be effective according to the 
specified criteria 80/80 2)To study the learning achievement on the connection of electrical circuits in the house 
for Secondary year 6, Khao Kaew Wittayasan School 3) to compare the learning achievements before and after 
school on the connection of electrical circuits in the house for Secondary year 6, Khao Kaew Wittayasan School. 
It was obtained by selecting a specific sample, namely, Secondary year 6/2 students at Khao Kaew Wittayasan 
School. Chiang Khan District, Loei Province who studied in the second semester of the academic year 2021 who 
chose to study in the occupational group of 22people. The research instruments were as follows: 1. Learning 
management plan and instructional media on the connection of electrical circuits in the house for Grade 6/2, 
Khao Kaew Wittayasan School. 2. an achievement test on the topic of household electrical circuits for Secondary 
year 6/2, Khao Kaew Wittayasan School, it was a multiple choice of 30 items. The data were analyzed by finding 
the mean, percentage, standard deviation and t-test dependent samples. 
1, 2 นักศึกษาระดับปริญญาตรี หลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
3 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
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The result found that: 
1.  The efficiency E1/E2 of development of instructional media on the connection of electrical circuits in 

the house for Secondary year 6, Khao Kaew Wittayasan School is 87.58 /87.42 which is according to the specified 
criteria set 80/80. 

2.  Study the results of learning about the connection of electrical circuits in the house for Secondary 
year 6 at Khao Kaew Wittayasan School, it was found that the sample group had an average score of 15.68 pre-
semester test and an average score of 26.23 after-study test, and an average educational progress of 10.55, 
representing 67.28 percent. 

3.  The comparison of the learning achievement between before and after used instructional media on 
the connection of electrical circuits in the house for Secondary year 6, Khao Kaew Wittayasan School. The result 
was post-test score more than pre-test that significant of statistics level was .01.   

 
Keywords: instructional media,  efficiency,  home electric circuit,  achievement 
 
ความเป็นมาของปัญหา 
  การพัฒนาสื่อการสอน เป็นการพัฒนาตัวกลางหรือช่องทางที่ช่วยในการถ่ายทอดองค์ความรู้ ทักษะ ประสบการณ์จากแหล่ง
ความรู้ไปสู่ผู้เรียน และท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ในปัจจุบันยังคงมีปัญหาเกี่ยวกับสื่อการสอนที่ไม่
สอดคล้องกับนักเรียน โดยเฉพาะโรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ท่ีทางคณะผู้วิจัยได้ลงพื้นที่ไปเก็บรวบรวมข้อมูล พบว่า ทางโรงเรียนมีสื่อ
การสอนไม่เพียงพอต่อนักเรียน และสื่อการการสอนที่มีเกิดความช ารุดเสียหายสืบเนื่องมาจากเป็นสื่อการสอนที่ผ่านการใช้งานมาอย่าง
ยาวนานประกอบกับทางโรงเรียนไม่มีงบประมาณการจัดซื้อสื่อใหม่ๆ และขาดครูผู้สอนที่มีความช านาญในเรื่องวงจรไฟฟ้าท าให้
นักเรียนขาดการลงมือปฏิบัติ และความรู้ในส่วนน้ันๆ ไป ส่งผลใหน้ักเรียนไม่บรรลุวัตถุประสงค์ตามที่โรงเรียนก าหนด 
 สื่อเป็นเครื่องมือของการเรียนรู้  การพัฒนาสื่อที่ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองเป็นส าคัญ และพัฒนาตนเองให้
สามารถรับรู้เรื่องราวใหม่ๆ ด้วยตนเอง และพัฒนาศักยภาพด้านการคิด สื่อจึงควรเป็นสิ่งที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจอยากรู้ 
อยากเรียน การผลิตสื่อการเรียนรู้จึงเป็นสิ่งจ าเป็นเนื่องจากในบางครั้งการเรียนรู้เกี่ยวกับวงจรไฟฟ้า  มีความจ าเป็นที่ผู้เรียนจะต้อง
มองเห็นในสิ่งท่ีเป็นรูปธรรม การดูหนังสือหรือสิ่งพิมพ์ไม่สามารถท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้ และจากท่ีคณะผู้วิจัยได้ลงพื้นที่โรงเรียนเขาแก้ว
วิทยาสรรพ์ อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย พบผู้บริหารสถานศึกษา คุณครูผู้สอนประจ ารายวิชา และจากการฝึกปฏิบัติวิชาชีพครูระหว่าง
เรียน 2 พบว่า ผู้สอนต้องเสียเวลาในการเตรียมการสอน สื่อท่ีใช้ในการเรียนการสอนมีไม่เพียงพอท าให้นักเรียนขาดความรู้ ความเข้าใจ 
และทักษะในการต่อวงจรไฟฟ้า สื่อบางอย่างใช้งานมาเป็นระยะเวลานานเกิดความช ารุดเสียหาย ประกอบกับการขาดงบประมาณใน
การจัดหาสื่อใหม่ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุชามาศ ขุ่ยจิ้ม และคณะ (2565) การพัฒนาชุดการสอน เรื่อง แผงสาธิตการต่อ
วงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนนาอ้อวิทยา ต าบลศรีสองรัก อ าเภอเมือง จังหวัดเลย คะแนน
ทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 อีกทั้งชาญชัย ท าสะอาด (2553) ได้ศึกษาการ
จัดการเรียนรู้แบบสังเกต-ท านาย-อธิบาย เพื่อเพิ่มความเข้าใจเรื่องไฟฟ้าและแม่เหล็ก และเมื่อวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียน
เฉลี่ยของนักเรียนเป็นรายบุคคล พบว่า นักเรียนจ านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 42.86 มีความก้าวหน้าทางการเรียนอยู่ในระดับสูง และ
นักเรียนจ านวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 57.14 มีค่าความก้าวหน้าอยู่ในระดับปานกลางและไม่มีนักเรียนอยู่ในระดับต่ า 
 ดังนั้น คณะผู้วิจัยจึงได้น าหลกัการทางไฟฟ้ามาพัฒนาสื่อการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้า
ภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ ซึ่งประกอบด้วย วงจรไฟฟ้าหลอดฟลูออเรสเซนต์ วงจรไฟฟ้า
แบบอนุกรม และวงจรไฟฟ้าแบบขนาน เพื่อให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ และลงมือปฏิบัติจากสื่อของจริงได้เต็มประสิทธิภาพ และเป็น
เครื่องมือท่ีจะช่วยในการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ มีความเข้าใจมากขึ้น 
ท าให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และสามารถใช้เป็นพื้นฐานเพื่อที่นักเรียนจะน าไปศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาหรือใช้ในการ
ประกอบอาชีพต่อไป 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1.  เพื่อพัฒนาสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
 2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเขาแก้ว  
วิทยาสรรพ์ 
 3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1.  ประเภทของการวิจัย 
  เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi - Experimental Research) แบบแผนการวิจัย ใช้แบบ The One-Group Pretest-
Posttest Design ดังตารางที่ 1 และกรอบแนวคดิในการวิจัย รายละเอียดดังภาพท่ี 1 
 

ตารางที่ 1 แบบแผนการวิจัย 
การทดสอบก่อน การจัดกระท า การทดสอบหลัง 

T1 X T2 
ที่มา : (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538)  
    
  เมื่อ  T1  แทน  การทดสอบก่อนท่ีจะจัดกระท าการทดลอง (Pretest)  

       X  แทน  การจัดกระท า (สอนโดยใช้ชุดการสอน) (Treatment)  
   T2  แทน  การทดสอบหลังจากท่ีจัดกระท าการทดลอง (Posttest) 
  

 
  

 
 
 
 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 
 2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  2.1  ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 
จ านวน 50 คน 

  2.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้จากการเลือกตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนเขา
แก้ววิทยาสรรพ์ อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย ที่ศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ที่เลือกเรียนกลุ่มสาระการงานอาชีพ 
จ านวน 22 คน 
 3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

  3.1  แผนการจัดการเรียนรู้  และสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 
โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ จ านวน 3 แผนๆ ละ 1 ช่ัวโมง ประกอบด้วย  

 หน่วยท่ี 1 เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าหลอดฟลูออเรสเซนต์ 
 หน่วยท่ี 2 เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าแบบอนุกรม 
 หน่วยท่ี 3 เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าแบบขนาน 

  3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 
โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ   

  3.3  สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ สถิติพื้นฐาน และสถิติทดสอบสมมติฐาน 

ตัวแปรต้น 
- การพัฒนาสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรบัช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80  
- การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน โดยใช้สื่อการสอน เรื่อง การต่อ
วงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

ตัวแปรตาม 
  - ประสิทธิภาพสื่อการสอน 
  - ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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 4.  การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือ 
  4.1  น าแผนการจัดการเรียนรู้ สื่อการสอน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายใน

บ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6/2 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้องในการก าหนด
ขอบเขตเนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ แบบฝึกหัด และแบบทดสอบที่เหมาะส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะ 

 4.2  น าแผนการจัดการเรียนรู้และสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 
โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ เสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องของวัตถุประสงค์ ความเหมาะสมและ
ความชัดเจนการใช้ภาษา เนื้อหาถูกต้อง ครอบคลุม และสอดคล้องต่อการวัดผลประเมินผล และประเมินสื่อการสอน ดังภาพที่ 2 มี
ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นด้านต่างๆ เท่ากับ 4.76 ระดับมากท่ีสุด และเสนอแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ต่อผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 คน 
เช่นกัน เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และให้ข้อเสนอแนะ คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ได้จ านวน 
38 ข้อ ซึ่งครอบคลุมสาระการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และน าไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน 20 คน ระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ 2565 คือนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนนาอ้อ
วิทยา อ าเภอเมืองเลย จังหวัดเลย เลือกแบบทดสอบจ านวน 30 ข้อ ที่มีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.40-0.70 และค่าอ านาจ
จ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.60 และค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบทั้งฉบับเท่ากับ 0.91       

 

      
ภาพที่ 2 สื่อการสอน เร่ือง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน 

 
 5.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  คณะผู้วิจัยด าเนินการระหว่างเดือนมีนาคม 2565 โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้และสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้า
ภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6/2 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 มีขั้นตอนการทดลอง และ
การเก็บรวบรวมข้อมูลต่างๆ ดังแสดงในภาพที ่3 ประกอบด้วยขั้นตอน ดังนี ้

  5.1  ขั้นก่อนการทดลอง ปฐมนิเทศกลุ่มทดลอง ช้ีแจ้งรายละเอียดกิจกรรมการเรียนการสอนกับกลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ที่เลือก
เรียนกลุ่มสาระการงานอาชีพ จ านวน 22 คน จากนั้นให้ท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ทีค่ณะผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลาทดสอบ 30 นาที ตรวจให้คะแนน และหาค่าคะแนนเฉลี่ย
แบบทดสอบก่อนเรียน ( ̅ ) 

  5.2  ขั้นทดลอง ด าเนินตามแผนการจัดการเรียนรู้และใช้สื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6/2 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ ประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าหลอดฟลูออเรสเซนต์ การต่อ
วงจรไฟฟ้าแบบอนุกรม และการต่อวงจรไฟฟ้าแบบขนาน และเมื่อเรียนจบแต่ละเรื่องแล้วให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบท ตรวจ
บันทึกคะแนน และหาค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียน (ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยแบบฝึกหัด) (E1) 

  5.3  ขั้นหลังการทดลอง ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Posttest) ซึ่งเป็น
แบบทดสอบชุดเดียวกับท่ีใช้ทดสอบก่อนเรียน โดยใช้เวลาในการทดสอบ 30 นาที ตรวจให้คะแนน และหาค่าคะแนนเฉลี่ยแบบทดสอบ
หลังเรียน ( ̅ ) และค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (E2) 
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ภาพที่ 3 ขั้นตอนการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  
 6.  การวิเคราะห์ข้อมูล  

คณะวิจัยจะด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
6.1  หาประสิทธิภาพสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเขาแก้ว   

วิทยาสรรพ์ โดยใช้ E1/ E2 
6.2  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเขาแก้ว

วิทยาสรรพ์ 
  6.3  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ โดยใช้ t-test dependent samples 
 
ผลการวิจัย  

1.  ผลการพัฒนาสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับชั้นมัธยมศึกษา ปีท่ี 6 โรงเรยีนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ 
ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 ดังแสดงในตารางที ่2 
 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน  
เขาแก้ววิทยาสรรพ์ 

การทดสอบ จ านวนผู้เรียน คะแนนเตม็ คะแนนเฉลีย่ S.D. ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย 
1. คะแนนระหว่างเรียน (E1) 
2. คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 

22 
22 

30 
30 

26.27 
26.23 

2.10 
1.38 

87.58 
87.42 

 
จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหห์าประสิทธิภาพสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ มีคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนเท่ากับ 26.27 คิดเป็นร้อยละ 87.58 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรยีนเท่ากับ 26.23 
คิดเป็นร้อยละ 87.42 พบว่า ประสิทธิภาพสื่อการสอน E1/E2 เท่ากับ 87.58/87.42 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 
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2.  ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่6 โรงเรียนเขาแก้ว
วิทยาสรรพ์ พบว่า กลุ่มตัวอย่างได้คะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 15.68 และคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบหลังเรียน
เท่ากับ 26.23 มีความก้าวหน้าทางการเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 10.55 คิดเป็นร้อยละ 67.28 

3.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ ได้ผลดังแสดงในตารางที่ 3 

 
ตารางที่ 3 การเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียน 

การทดสอบ จ านวน (คน) คะแนนเตม็ X  S.D. df t sig 
1. ทดสอบก่อนเรียน 
2. ทดสอบหลังเรียน  

22 
22 

30 
30 

15.68 
26.23 

2.10 
1.38 

21 
21 

26.45** 0.00 

 
จากตารางที่ 3 พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 15.68 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 26.23        

การทดสอบทีได้ค่า t เท่ากับ 26.45 แสดงว่ามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01
  
อภิปรายผล 
 1.  ผลการพัฒนาสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ 
มีคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนเท่ากับ 26.27 คิดเป็นร้อยละ 87.58 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 26.23 คิดเป็นร้อยละ 87.42 
ประสิทธิภาพสื่อการสอน E1/E2 เท่ากับ 87.58/87.42 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 ทั้งนี้เนื่องมาจากเหตุผลที่คณะผู้วิจัยได้
พัฒนาสื่อการสอนตามกระบวนการและขั้นตอนอย่างเป็นระบบแบบแผน และล าดับขั้นตอนที่ก าหนดไว้พร้อมทั้งได้รับค าแนะน า ค า
ช้ีแนะจากอาจารย์ที่ปรึกษา และผู้เช่ียวชาญทั้ง 3 คน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พลตรี  สังข์ศร (2562) ได้ศึกษาการพัฒนาการ
จัดการเรียนรายวิชางานเช่ือมและโลหะแผ่น รหัสวิชา 3100-0007 โดยใช้เอกสารค าสอนประกอบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ส าหรับ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง สังกัดส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ผลการวิจัยพบว่า 1. การจัดการเรียน
รายวิชางานเชื่อมและโลหะแผ่น รหัสวิชา 3100-0007 โดยใช้เอกสารค าสอนประกอบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ส าหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง สังกัดส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา มีประสิทธิภาพ E1/E2 = 81.90/81.03 ซึงเป็นไปตาม
เกณฑ์ที่ก าหนด สอดคล้องกับงานวิจัยของสุชามาศ ขุ่ยจิ้ม และคณะ (2565) การพัฒนาชุดการสอน เรื่อง แผงสาธิตการต่อวงจรไฟฟ้า
ภายในบ้าน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนนาอ้อวิทยา ต าบลศรีสองรัก อ าเภอเมือง จังหวัดเลย มีประสิทธิภาพชุดการ
สอน E1/E2 เท่ากับ 91.31/82.86 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ พรพรหมพร มุงคุณ และคณะ 
(2565) การพัฒนาชุดการสอน เรื่อง อุปกรณ์ควบคุมการไหลของกระแสไฟฟ้า ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกุดดินจี่พิทยา
คม อ าเภอนากลาง จังหวัดหนองบัวล าภู มีประสิทธิภาพชุดการสอน E1/E2 เท่ากับ 93.42/92.17 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80  

2.  ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใช้สื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปี
ที ่6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ พบว่า กลุ่มตัวอย่างได้คะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 15.68 และคะแนนเฉลี่ยของ
แบบทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 26.23 มีความก้าวหน้าทางการเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 10.55 คิดเป็นร้อยละ 67.28 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของชาญชัย ท าสะอาด (2553) ที่ใช้การจัดการเรียนรู้แบบสังเกต-ท านาย-อธิบาย เพื่อเพ่ิมความเข้าใจเรื่องไฟฟ้าและแม่เหล็ก และเมื่อ
วิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนเฉลี่ยของนักเรียนเป็นรายบุคคล พบว่า นักเรียนจ านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 42.86 มี
ความก้าวหน้าทางการเรียนอยู่ในระดับสูง และนักเรียนจ านวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 57.14 มีค่าความก้าวหน้าอยู่ในระดับปานกลาง
และไม่มีนักเรียนอยู่ในระดับต่ า และสอดคล้องกับงานวิจัยของปฐมาวดี พละศักดิ์ (2557) ความก้าวหน้าทางการเรียนของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนผ่านกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่อง ปริมาณสารสัมพันธ์ การจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือ ได้รับความก้าวหน้าทั้งช้ันเรียนในระดับความสูง ค่าจีเท่ากับ 0.71 ความก้าวหน้ารายบุคคล มีค่าอยู่ในระดับสูงของ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคิดเป็น ร้อยละ 55.00 และมีค่าอยู่ในระดับปานกลางของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 45.00 โดยไม่
มีนักเรียนที่มีความก้าวหน้าทางการเรียนอยู่ในระดับต่ าและความก้าวหน้าทางการเรียนรายเนื้อหา ที่มีความก้าวหน้าสูงที่สุดคือ เรื่อง
มวลโมเลกุลมีค่าอยู่ในระดับสูง ส่วนเรื่องการเตรียมสารละลายมีความก้าวหน้าต่ าที่สุดมีค่าอยู่ในระดับปานกลาง นักเรียนมีความเข้าใจ
เชิงมโนมติหลังเรียนแบบเข้าใจสมบูรณ์มากกว่าร้อยละ 70 และมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.34 อยู่ในระดับ
มาก ทั้งนี้เนื่องจากเหตุผลที่คณะผู้วิจัยได้ออกแบบพัฒนาสื่อการสอนตามกระบวนการและขั้นตอนอย่างเป็นระบบตามแบบแผน และ
ล าดับขั้นตอนท่ีก าหนดไว้พร้อมทั้งได้รับค าแนะน า ค าช้ีแนะจากอาจารย์ที่ปรึกษา และผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 คน  
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3.  ผลจากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียนจากการใช้สื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้า
ภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์  พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึง่สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุชามาศ ขุ่ยจิ้ม และคณะ (2565) การพัฒนาชุดการสอน เรื่อง แผงสาธิต
การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนนาอ้อวิทยา ต าบลศรีสองรัก อ าเภอเมือง จังหวัดเลย 
คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ         
พรพรหมพร มุงคุณ และคณะ (2565) การพัฒนาชุดการสอน เรื่อง อุปกรณ์ควบคุมการไหลของกระแสไฟฟ้า ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกุดดินจี่พิทยาคม อ าเภอนากลาง จังหวัดหนองบัวล าภู คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  ผลการพัฒนาสื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ 
มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 87.58/87.42 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 
 2.  ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเขาแก้ว
วิทยาสรรพ์ พบว่า กลุ่มตัวอย่างได้คะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบ ก่อนเรียนเท่ากับ 15.68 และคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบหลังเรียน
เท่ากับ 26.23 มีความก้าวหน้าทางการเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 10.55 คิดเป็นร้อยละ 67.28 
 3.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้าน ส าหรับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์ มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. รูปแบบการเรียนการสอนที่ใช้สื่อการสอน เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าภายในบ้านส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6 
โรงเรียนเขาแก้ววิทยาสรรพ์มีข้อดใีนการตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลได้เป็นอย่างดี ผู้เรียนสามารถเลอืกเรียนได้ตามความ
สนใจ และสามารถเรียนกี่ครั้งก็ได้ แต่ทั้งนี้เป็นเพียงสื่อชนิดหนึ่งที่น ามาใช้ในการเรียนการสอนเพื่อเป็นทางเลือกหนึ่งให้ผู้เรียนซึ่ง
ครูผู้สอนต้องมีการติดตามผลอย่างต่อเนื่อง 
 2. ใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานที่ส าคัญในการศึกษาวิจัยต่อไป และเพื่อเป็นประโยชน์ในการพัฒนาสื่อการสอนให้มีประสิทธิภาพที่ดีขึ้น 
 3.  สามารถน าวิจัยชุดนี้ไปทดลองใช้กับกลุ่มนักเรียนสายอาชีพได้ 
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การพัฒนาทกัษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตวัสะกดตรงตามมาตรา   
โดยใชก้ารจัดการเรยีนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชดุฝกึทักษะในรายวิชาภาษาไทย  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
Improving Reading-aloud and Writing Skills in Section-by-section Spelling using  

Game-Based Learning (GBL) in Conjunction with Skills Training Kits in Thai Language 
Courses for 2nd Graders 

 
อรนภา พิมพ์เสนา1   สุธิดา วังคีรี2   จุฑามาส ศรีจ านงค์3 

E-mail: jutamus001@hotmail.com 

บทคัดย่อ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) ศึกษาทักษะการอ่านออกเสียง และการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา

ในวิชาภาษาไทย  (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน 
(GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลนาอาน 1 บ้านติดต่อ จ านวน 7 คน  
ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย ชุดฝึกทักษะการอ่านและการเขียน  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีชนิดกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน  

ผลการวิจัยพบว่า (1) นักเรียนมีทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา อยู่ใน
ระดับดีมาก จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 57.00 และระดับดี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 43.00 (2) นักเรียนที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับการใช้ชุดฝึกทักษะ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05      

 
ค าส าคัญ:  ทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค า  การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน  ชุดฝึกทักษะ 

 
Abstract 

 The objective of this research were to 1) study reading-aloud skills and write out section-by-section 
spelling in Thai language 2) compare students' learning achievements before and after class. It uses Game-Based 
learning (GBL) in conjunction with skills training kits. Samples include 7 Grade 2 students at Na-an Public School. 
Research instruments included reading and writing skills training kits, achievement tests. Analyze the data using 
mean, standard deviation, and t-test for dependent. 
 The results showed that 1) students had reading-aloud skills and write out section-by-section spelling in 
Thai language include 4 students (57.00%) were very good and 3 students (43.00%) were good. 2) the post-test 
achievement of students who taught using Game-Based learning (GBL) in combination with skills training kits was 
statistically significantly higher than before class at .05 level.  
 
Keywords:  reading-aloud skills and write out section-by-section spelling,  game-based learning,  skill training kits 
 
ความเป็นมาของปัญหา 
 ภาษาไทยเป็นภาษาท่ีเป็นเอกลักษณ์ประจ าชาติไทย เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการสื่อสาร และถ่ายทอดความรู้ ตลอดถึงความคิด 
ความรู้สึกจากบุคคลหนึ่งไปยังอีกบุคคลหนึ่ง ถ่ายทอดวัฒนธรรมของคนไทย เป็นทักษะพื้นฐานที่ใช้แสวงหาความรู้จากนานาวิทยาการ 
เสริมสร้างคุณภาพชีวิตให้สูงข้ึน และเป็นเครื่องมือสานสัมพันธ์ให้เกิดความสมานฉันท์ในสังคมและประเทศชาติ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551) ทักษะพื้นฐานส าคัญของภาษาไทยคือการอ่านและการเขียน เนื่องจากเป็นเครื่องมือส าคัญในการเรียนรู้ในระดับสูง   
 Games-Based Learning (GBL) เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐานท่ีเชื่อมโยงระหว่างเกมการศึกษาและเนื้อหาที่ใช้
ในการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้จากการท ากิจกรรมที่สนุกสนานสามารถน าความรู้ในห้องเรียนน ามาท ากิจกรรมเกม

1, 2 นักศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการประถมศึกษา คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
3 อาจารย์ประจ ากลุ่มวิชาวัดผลการศึกษา คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
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การศึกษา Games-Based Learning (GBL) ได้เป็นเหมือนการน าความรู้มาใช้ได้จริงโดยที่ครูผู้สอนสามารถประเมินผลการจัดการ
เรียนรู้จากการท ากิจกรรมได้ และผู้วิจัยได้ศึกษาเกี่ยวกับชุดฝึกทักษะการอ่านและการเขียนโดยมีเนื้อหาสาระที่สามารถดึงดูดผู้เรียนได้ 
จากการออกแบบชุดฝึกทักษะที่หลากหลาย เช่น ชุดฝึกทักษะที่มีการระบายสี ค าศัพท์ที่ไม่มากจนเกินไป เนื้อหามีความน่าสนใจ  
เหมาะสมกับวัยของนักเรียน และยังสามารถให้นักเรียนฝึกอ่านและฝึกเขียนเพื่อเป็นการทบทวนบทเรียนของนักเรียนได้ 
 จากการลงพื้นที่เพ่ือสังเกตการสอนในโรงเรียนเทศบาลนาอาน 1 บ้านติดต่อ วิชาภาษาไทย พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 2 ขาดทักษะการอ่านและการเขียนแจกลูกสะกดค า เนื่องจากครูยังมีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นเนื้อหาเฉพาะในหนังสือเรียน 
ท าให้นักเรียนขาดการฝึกฝนด้านทักษะการอ่านและการเขียนแจกลูกสะกดค า ท าให้ขาดความมั่นใจในการเรียนรู้ โดยเฉพาะนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ที่ยังเป็นเด็ก มีความสนใจในการเล่นเกม การใช้สื่อประกอบการสอนที่น่าสนใจ ท ากิจกรรมที่ได้ฝึกปฏิบัติและ
เรียนรู้ด้วยตัวของนักเรียนเอง จะท าให้การจัดกิจกรรมมคีวามน่าสนใจมากกว่าการเรียนเนื้อหาในแบบเรียนอย่างเดียว  ผู้วิจัยจึงสนใจที่
จะน าการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน ร่วมกับการใช้ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้ภาษาไทย มาช่วยพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียน
แจกลูกสะกดค าในภาษาไทย เรื่อง แจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพ
มากยิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1. เพื่อศึกษาทักษะการอ่าน และการเขียนแจกลูกสะกดค าในภาษาไทย เรื่อง แจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตาม
มาตรา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะในรายวิชาภาษาไทย 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน เรื่อง แจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตาม
มาตรา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะในรายวิชาภาษาไทย 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.  ประเภทของการวิจัย   
    การวิจัยในช้ันเรียน  ออกแบบเป็นการวิจัยเชิงทดลองแบบกลุ่มเดียว ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     2.1  ประชากร  ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนเทศบาล 1 บ้านติดต่อ ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1  

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565   
     2.2  กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  2 จ านวน 7 คน ได้มาโดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) ในช้ันเรียนที่ไปปฏิบัติการสอน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนเทศบาล 1 บ้านติดต่อ  
3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 3.1  แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง มาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา จ านวน 4 แผน 
     3.2  แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย  เป็นแบบปรนัย จ านวน 10 ข้อ   
 3.3  แบบวัดทักษะการอ่านและการเขียน   
4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

       4.1  ผู้วิจัยวิเคราะห์ปัญหาการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาไทย โดยการสอบถามครูและสัมภาษณ์นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
    4.2  ช้ีแจงวัตถุประสงค์การวิจัยให้นักเรียนทราบ และอธิบายถึงบทบาทหน้าท่ีของนักเรียนและผู้วิจัย 
    4.3  ทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้  โดยนักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย เรื่อง การพัฒนา

ทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา  เป็นแบบปรนัยจ านวน 10 ข้อ 
    4.4  ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนเทคนิคเกมเป็นฐาน (GBL) เรื่อง การ

พัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) 
ร่วมกับชุดฝึกทักษะที่เตรียมไว้ และท าชุดฝึกทักษะวัดความสามารถในการอ่านและการเขียน   

    4.5 นักเรียนท าการทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ เป็นแบบปรนัย จ านวน 10 ข้อ   
 5.  การวิเคราะห์ข้อมูล   
      5.1 วิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง 
การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน 
(GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ     
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  5.2 ทดสอบเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงและ
การเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ ของนักเรียน
กลุ่มตัวอย่างก่อนและหลังจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนเทคนิคโดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน  (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ 
โดยใช้สถิติการทดสอบที ชนิดกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for dependent) 
 
ผลการวิจัย 
 1.  น าเสนอผลการวิเคราะห์ทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลกูสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ ดังตาราง 1-2 
 
ตารางที่ 1 แสดงคะแนนทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา  

 นักเรียน 

มาตราตัวสะกด 
แม่กง 

มาตราตัวสะกด 
แม่กม 

มาตราตัวสะกด 
แม่เกย 

มาตราตัวสะกด 
แม่เกอว 

 
ทักษะ

การอ่าน 
 

(20) 

 
ทักษะ

การเขียน 
 

(20) 

 
รวม 

คะแนน 
 

(40) 

ระ
ดับ

คะ
แน

น 

ทักษะ 
การอ่าน 

(5) 

ทักษะ 
การเขียน 

(5) 

ทักษะ 
การอ่าน 

(5) 

ทักษะ 
การเขียน 

(5) 

ทักษะ 
การอ่าน 

(5) 

ทักษะ 
การเขียน 

(5) 

ทักษะ 
การอ่าน 

(5) 

ทักษะ 
การเขียน 

(5) 
นักเรียนคนท่ี 1 4 4 3 5 3 4 3 5 13 17 30 ดี 
นักเรียนคนท่ี 2 5 4 4 5 4 5 4 5 17 19 36 ดีมาก 
นักเรียนคนท่ี 3 4 5 3 4 4 4 3 5 14 15 29 ดี 
นักเรียนคนท่ี 4 4 5 4 4 5 3 4 5 17 18 35 ดีมาก 
นักเรียนคนท่ี 5 4 5 4 5 4 5 4 5 16 20 36 ดีมาก 
นักเรียนคนท่ี 6 4 5 4 5 3 3 3 5 14 17 31 ดี 
นักเรียนคนท่ี 7 4 5 4 5 3 3 4 5 15 20 35 ดีมาก 

 

จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 7 คน มีทักษะการอ่านและการเขียนแจกลูกสะกดค า ในมาตรา
ตัวสะกดแม่กง แม่กม แม่เกย และแม่เกวอ อยู่ในระดับดี ถึงระดับดมีาก 
 
ตารางที่ 2 ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลนาอาน 1 บ้านติดต่อ 

คะแนนทักษะ 
การอ่านและการเขียน 

คะแนนทักษะ 
ทางภาษาไทย 

ระดับทักษะ 
ทางภาษาไทย 

จ านวน (คน) ร้อยละ (%) 

19-20 35 – 40 ดีมาก 4 57.00 
17-18 29 – 34 ด ี 3 43.00 
15-16 23 – 28 ปานกลาง -  

ต่ ากว่า14 ต่ ากว่า 22 ปรับปรุง -  
 

จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 มีทักษะการอ่านออกเสียง และการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตรา
ตัวสะกดตรงตามมาตรา  อยู่ในระดับดีมาก จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 57.00 และระดับดี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 43.00  

เลขที่ 1 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 13 คะแนน อยู่ในระดับปรับปรุง ระดับคะแนนทักษะการเขียน 17 คะแนน อยู่ในระดับดี 
ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 30 คะแนน อยู่ในระดับดี 

เลขท่ี 2 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 17 คะแนน อยู่ในระดับดี ระดับคะแนนทักษะการเขียน 19 คะแนน อยู่ในระดับดีมาก 
ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 36 คะแนน อยู่ในระดับดีมาก 

เลขท่ี 3 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 14 คะแนน อยู่ในระดับปรับปรุง ระดับคะแนนทักษะการเขียน 15 คะแนน อยู่ในระดับ
ปานกลาง ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 29 คะแนน อยู่ในระดับดี 

เลขที่ 4 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 17 คะแนน อยู่ในระดับดี ระดับคะแนนทักษะการเขียน 18 คะแนน อยู่ในระดับดี 
ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 35 คะแนน อยู่ในระดับดีมาก 
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เลขที่ 5 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 16 คะแนน อยู่ในระดับปานกลาง ระดับคะแนนทักษะการเขียน 20 คะแนน อยู่ใน
ระดับดีมาก ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 36 คะแนน อยู่ในระดับดีมาก 

เลขท่ี 6 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 14 คะแนน อยู่ในระดับปรับปรุง ระดับคะแนนทักษะการเขียน 17 คะแนน อยู่ในระดับ
ดี ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 31 คะแนน อยู่ในระดับดี 

เลขที่ 7 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 15 คะแนน อยู่ในระดับปานกลาง ระดับคะแนนทักษะการเขียน 20 คะแนน อยู่ใน
ระดับดีมาก ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 35 คะแนน อยู่ในระดับดีมาก 

 
2.  น าเสนอผลการวเิคราะห์เปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาไทยก่อนเรียนและหลังเรียน ดังตาราง 3-4 

 
ตารางที ่3 แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาไทยก่อนเรียนและหลังเรยีน เรื่อง การพัฒนาทักษะการการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตรา
ตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ  

นักเรียน 
การทดสอบ 

D D2 (X2)1 (X2)2 ก่อนเรียน หลังเรียน 
นักเรียนคนท่ี 1 5 9 4 16 25 81 
นักเรียนคนท่ี 2 7 10 3 9 49 100 
นักเรียนคนท่ี 3 10 9 1 1 100 81 
นักเรียนคนท่ี 4 7 9 2 4 49 81 
นักเรียนคนท่ี 5 8 9 1 1 64 81 
นักเรียนคนท่ี 6 9 10 1 1 81 100 
นักเรียนคนท่ี 7 10 10 0 0 100 100 

รวม 56 66 12 144 3136 4356 

  
ตาราง 4 เปรียบเทียบคะแนนสอบก่อนและหลังเรียนทางการเรียนภาษาไทย เรื่อง การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียน
แจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ  
การทดสอบ N X  S.D. ΣD  2ΣD  t-test p-value 
ก่อนเรียน 7 8.00 1.90 12 144 3.29* 0.0083 
หลังเรียน 7 9.43 0.53 

*p. <05 
 
จากตาราง 4 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับการใช้ชุดฝึก

ทักษะ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
  

อภิปรายผล 
 1.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลนาอาน 1 บ้านติดต่อ ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเกมเป็นฐาน 
(GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ  มีทักษะอยู่ในระดับดีมาก จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 57.00 และระดับดี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 
43.00 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าการจัดการเรียนรู้ใช้เกมเป็นฐาน และการใช้ชุดฝึกทักษะ ช่วยพัฒนานักเรียนให้มีทักษะการอ่านออกเสียง
และการเขียนแจกลูกสะกดค า มาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา  มีการจัดการเรียนรู้ผ่านเกมการศึกษา ร่วมกับใช้ชุดเสริมทักษะให้
นักเรียนฝึกอ่านและฝึกเขียนสะกดค าภาษาไทย ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูผู้สอนได้กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน  
ด้วยการตั้งค าถาม กระตุ้นให้เกิดความตื่นตัว เร้าความสนใจด้วยเกมประกอบการสอนที่หลากหลาย ซึ่งเหมาะกับวัยของนักเรียนใน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 นักเรียนมีส่วนร่วมในการเล่มเกม ฝึกการอ่านและการเขียนผ่านเกม และชุดฝึกทักษะ โดยมีกิจกรรมการ
เรียนเป็นขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นการจัดการเรียนรู้  และขั้นการอธิบายและสรุปบทเรียน ประกอบกับการใช้เกม
เป็นฐานการเรียนรู้ ร่วมกับชุดฝึกทักษะ ที่ให้นักเรียนได้เรียนรูเ้พิ่มเตมิจากการท าแบบฝกึเสรมิทักษะ จึงท าให้มีทักษะการอ่านออกเสียง
และการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา ได้เป็นอย่างดี สอดคล้องกับงานวิจัยของญาณวรรณ  ปิ่นค า และคณะ 
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(2562) ได้ศึกษาการพัฒนาการสอนทักษะการอ่านออกเสียงค าท่ีมีตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใช้เกม ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 1 กลุ่มเครือข่ายพัฒนาการศึกษาแม่จันทรายสวรรค์ อ าเภอแม่จัน จังหวัดเชียงราย  ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกมการศึกษา มีทักษะการอ่านออกเสียงค าท่ีมีตัวสะกดตรงตามมาตราอยู่ในระดับดี 
 2.  นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรยีนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับการใช้ชุดฝึกทักษะ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรยีน
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า  ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ตรงตามความสนใจของ
ผู้เรียน  มีการวัดความรู้พื้นฐานของนักเรียนโดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียน และจัดกิจกรรมโดยใช้ชุดฝึกทักษะมาตราตัวสะกดตรงตาม
มาตรา นักเรียนเรียนรู้การสะกดค า และเขียนแจกลูกสะกดค า อ่านสะกดค า  ระบายสีให้สวยงามในชุดกิจกรรมที่ มีกิจกรรมการ
ทบทวนความรู้และให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้ชุดฝึกทักษะมาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา และสรุปเนื้อหาอีกครั้ง
ร่วมกับนักเรียน จึงท าใหน้ักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตาม
มาตราหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของภานุวัฒน์ จารุนัย และแสงเดือน คงนาวัน (2564) ได้ศึกษาการพัฒนา
ทักษะการอ่านค าพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้วิธีสอนอ่านแจกลูกสะกดค าร่วมกับเกมทางภาษา กรณีศึกษา 
โรงเรียนบ้านนาดี ต าบลพังงู อ าเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การอ่าน
แจกลูกสะกดค าร่วมกับเกมทางภาษา มีทักษะการอ่านค าพ้ืนฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
สรุปผลการวิจัย 

1.  นักเรียนมีทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา  อยู่ในระดับดีมาก 
จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 57.00 และระดับดี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 43.00  

2.  นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรยีนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับการใช้ชุดฝึกทักษะ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรยีน
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05      
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1.  การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน สามารถน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในเนื้อหาวิชาแต่ละกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ได้  ครูควรพิจารณาเลือกเกมการศึกษาที่เหมาะสมกับช่วงเวลาและวัยของผู้เรียน 
2.  ชุดฝึกทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา สามารถน าไปใช้พัฒนา

ผู้เรียนในระดับชั้นเรียนอื่นได้ 
ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป 
1.  ควรมีการท าวิจัยเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนสะกดค าที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา เพื่อให้มี

แนวปฏิบัติในการพัฒนาผู้เรียนอย่างรอบด้าน 
2.  ควรมีการหาคุณภาพของสื่อนวัตกรรม เช่น ชุดฝึกทักษะ เพื่อให้งานวิจัยมีคุณภาพมากยิ่งข้ึน 
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การสรา้งสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูนของชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด 
Creation of Mortar Plant Pot Prototype Media of Grade 6  

at Tassaban 4 Banphubobid School 
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E-mail: Sb6180170117@lru.ac.th 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อสร้างสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน 2) เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถาง

ต้นไม้ปูน ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งน้ีเป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด กลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในการวิจัยคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 28 คน ที่ก าลังศึกษาอยู่ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนเทศบาล 4 
บ้านภูบ่อบิด จังหวัดเลย ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบเฉพาะเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  คือ สื่อนวัตกรรมกระถางต้นไม้ปูน 
แบบทดสอบระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าความเที่ยงตรง ( IOC) 
ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก และค่าประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน (E1/E2) 

 ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูนรูปทรงหกเหลี่ยม มีคุณลักษณะโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( ̅= 4.94, S.D.= 
0.70) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า อยู่ในระดับดีมาก โดยมี ประโยชน์ใช้สอย ( ̅= 4.87, S.D.= 0.70) ความสวยงาม ( ̅= 5.00, 
S.D.= 0.00) สื่อการสอน ( ̅= 5.00, S.D.= 0.00) 2) ประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน พบว่า ผลการหาค่าประสิทธิภาพ
ของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 28 คน จากคะแนนของแบบทดสอบระหว่างเรียน และ
แบบทดสอบหลังเรียน มีประสิทธิภาพที่ 75.00/79.46 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 75/75 

 
ค าส าคัญ:  สื่อต้นแบบ  กระถางต้นไม้ปูน  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

Abstract 
This research aims to 1) create a mortar potted prototype medium, 2) to determine the effectiveness of 

the mortar potted prototype medium. The population used in this study was 6th graders, 4th graders, Banphubo 
bid. The sample used in the research was 28 6th graders studying in the second semester of the 2021 academic 
year, Public School 4, Banphubobid, Loei Province, which was obtained from a specific randomization. The tools 
used in the research are innovative materials, mortar plants, in-class quizzes, after-class quizzes. Analyze the 
data by averaging the standard deviation. Accuracy (IOC), difficulty, classification authority, and performance 
values of mortar plant prototype media (E1/E2) 

The results showed that 1) a hexagonal-shaped cement plant pot prototype medium; When considered 
individually, it was found to be very good, with utility ( ̅= 4.94, S.D.= 0.07), aesthetics ( ̅= 4.87, S.D.= 0.07) 
teaching materials ( ̅= 5.00, S.D.= 0.00), teaching materials ( ̅= 5.00, S.D.= 0.00). 2) The effectiveness of the 
mortar plant pot prototype media showed that the performance of the mortar pot master media of 28 6th 
graders from the scores of the during-class and after-school tests was effective at 75.00/79.46, which was 
effective according to the benchmark of 75/75. 
 
Keywords: prototype media,  cement plant pot,  students in grade 6  
 
ความเป็นมาของปัญหา 

การพัฒนาการศึกษาในยุค 4.0 เน้นพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างองค์ความรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง (Active 
learning) ซึ่งการปฏิบัติจริงช่วยสร้างทักษะและสมรรถนะให้เกิดการค้นพบความถนัดของตนเอง การเตรียมพลเมืองให้มีทักษะคิด 
ทักษะงาน และทักษะชีวิต รองรับการพัฒนางานให้สร้างรายได้สู่การพัฒนาคุณภาพชีวิตสอดคล้องกับภูมิล าเนาถิ่นฐาน สร้างฐานที่
แข็งแกร่งของการสร้างเศรษฐกิจสู่เวทีการแข่งขันในเวทีโลก ซึ่งการจัดการศึกษาจะเน้นให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์  (Experience) 
1 - 3 นักศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
4 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย 
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จากแหล่งจัดประสบการณ์จริง โดยเรียนรู้จากการสร้างกระบวนการคิดที่ประยุกต์ใช้ หลักทฤษฎีความรู้ไปสู่การลงมือปฏิบัติใน
สถานการณ์จ าลองเสมือนจริงหรือจากสถานการณ์จริง และ เรียนรู้จากการสร้างกระบวนการแก้ปัญหาเพื่อให้ได้ค าตอบตามประเด็น
ที่ตั้งไว้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2564) 

ช่วงโควิด-19 เป็นช่วงที่ทุกคนจ าเป็นต้องหลีกเลี่ยงการเข้าสังคมและลดกิจกรรมต่างๆ ที่ใกล้ชิดกับบุคคลอื่น ซึ่งเสี่ยงต่อการ
แพร่ระบาดของโรค ท าให้บ้านกลายเป็นสถานท่ีที่ทุกคนต้องอยู่ และในสถานการณ์ที่ไม่ปกติแบบนี้ การหากิจกรรมยามว่างที่สามารถ
ท าได้ที่บ้านจึงกลายเป็นที่นิยมทุกคนหันมาให้ความสนใจหนึ่งในนั้นคือการ “ปลูกต้นไม้” ทั้งที่ท าเพื่อเป็นกิจกรรมคลายเหงา ท าเพื่อ
ความอยู่รอดไปจนถึงการปลูกเพื่อสร้างรายได้ให้แก่ตนเองอีกด้วย ปัจจุบันแนวโน้มการตกแต่งบ้านด้วยกระถางปูนจึงเป็นที่นิยมใช้ใน
การจัดตกแต่งสวนและอาคาร สถานท่ีต่างๆ เนื่องจากมีความสวยงามและไม่กลัวความชื้น ทนต่อความร้อนและน้ าค้าง มีความแข็งแรง 
มีคุณภาพในการเก็บความชื้นให้กับพืชในกระถางได้ดี (Blogspot, 2015) 

ดังนั้นกลุ่มผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษา เพื่อท าวิจัยเรื่อง การสร้างสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน เพื่อน าไปใช้ทดลองสอน 
ในโรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เพราะกระถางต้นไม้ปูนเป็นช่องทางอาชีพหนึ่งในการสร้างรายได้    
ไม่ต้องลงทุนสูง และเป็นการบูรณาการความรู้ ท้ังศาสตร์และศิลป์ในการฝึกใช้ทักษะต่างๆ ที่จ าเป็น เช่น ทักษะการออกแบบ งานช่าง 
ศิลปะ และทักษะการท างาน อันเป็นทักษะที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1.  เพื่อสร้างสื่อต้นแบบกระถางต้นไมปู้น 
 2.  เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  
 1.   ประเภทของการวิจัย   
  เป็นวิจัยทางการศึกษา 
 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
  2.1 ประชากร ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด 
จ านวน 28 คน 
      2.2 กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6/1 โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด จ านวน 28 คน 
ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง 
 3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
  3.1   เครื่องมือด้านนวัตกรรม คือ กระถางต้นไม้ปูน 
  3.2 เครื่องมือที่ใช้เก็บพฤติกรรม ได้แก่ ใบความรู้ แบบทดสอบระหว่างเรียน จ านวน 2 กิจกรรม และแบบทดสอบ   
หลังเรียน เป็นแบบปรนัย 20 ข้อ จ านวน 1 ฉบับ 
 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  ผู้วิจัยแบ่งเป็น 2 ขั้นตอน ได้แก่ 
       4.1 สร้างสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน 
    4.1.1   ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับกระถางต้นไมปู้น  
    4.1.2   เลือกรูปทรงเรขาคณิตมาออกแบบกระถางต้นไม้ปูน 3 รูปแบบ ได้แก่ รูปทรงสี่เหลี่ยม รูปทรงหกเหลี่ยม 
รูปทรงกลม  
    4.1.3   ให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน ประเมินความพึงพอใจเพื่อน ามาวิเคราะห์หาค่าคุณลักษณะของกระถาง     
ที่เหมาะสมที่สุด 
              4.1.4   ได้แบบผลิตภัณฑ์มาทดลองท ากระถางต้นไม้ปูน 
    4.1.5   เตรียมวัสดุอุปกรณ์ ได้แก่ ปูน ทราย น้ า เกียง ท่อพีวีชี แบบกั้นพิมพ์กระถางต้นไม้ที่ท าจากแผ่นฟิวเจอร์บอร์ด 
จ านวน 2 ขนาด คือ ขนาด 10 x 18 เซนติเมตร และ ขนาด 12 x 20 เซนติเมตร  
    4.1.6   น าแบบกั้นพิมพ์ขนาดเล็กลงมาไว้ตรงกลางแบบกั้นพิมพ์ใหญ่ จากนั้นน าทรายมาใส่ตรงกลางแบบกั้น    
พิมพ์เล็กให้เต็ม  
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    4.1.7   ผสมปูน ทราย น้ า ในอัตราส่วน 2: 1 เมื่อผสมกันได้ที่แล้ว เทปูนลงแบบกั้นพิมพ์ใหญ่ให้เต็ม น าท่อพีวีซี  
มาไว้ตรงกลาง เพื่อท ารูระบายน้ า จากนั้นทิ้งไว้ 1 วัน  
              4.1.8   แกะแบบก้ันพิมพ์ออก จะได้กระถางต้นไม้ปูน 
  4.2   การหาประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน 1E / 2E  

   4.2.1  สร้างแบบทดสอบระหว่างเรียน จ านวน 2 กิจกรรม ท้ังหมด 20 คะแนน 
   4.2.2  สร้างแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 
   4.2.3  ตรวจสอบค่าความเที่ยงตรงของข้อสอบ (IOC) โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน 
   4.2.4  น าไปทดลองสอนนักเรียนในโรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
              4.2.5  น าไปหาค่าประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน 1E / 2E  
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
  วิเคราะห์ข้อมูลเป็นร้อยละ เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน ไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ 75/75 
  5.1  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
    5.1.1  การหาคุณลักษะของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน ใช้สถิติดังนี ้
       5.1.1.1  หาค่าเฉลีย่ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2553: 244-245) ใช้สูตร 

 

 ̅  =  
  

 
 

 
     เมื่อ   ̅     แทน  ค่าเฉลี่ย 
             X  แทน  ผลรวมของคะแนนในชุดข้อมูล 
      n      แทน  จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
 
    5.1.1.2  หาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2553: 297) ใช้สูตร 
 

S.D.  =  
√     ̅  

   
 

 
     เมื่อ   S.D. แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
              แทน  ผลรวม 
                   X    แทน  คะแนนแต่ละตัวในชุดข้อมูล 
                    ̅ แทน  ค่าเฉลี่ยของคะแนนในชุดข้อมูล 
                   N แทน  จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
     
   เกณฑ์การแปลคา่ตามระดับคะแนนเฉลี่ยในช่วงระดับคะแนน (Class interval) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 103) 
    4.51 - 5.00 คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
    3.51 - 4.50 คุณภาพอยู่ในระดับดี 
    2.51 - 3.50 คุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง 
    1.51 - 2.50 คุณภาพอยู่ในระดับพอใช้ 
    0.00 – 1.50 คุณภาพอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 
    5.1.2 การหาประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน โดย 1E  เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการเรียน 
และ 2E   เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (ชัยยงค์ พรหมวงศ,์ 2556: 136) 

    สูตรที่ 1        1E   = 
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    เมื่อ  1E    คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     ∑x    คือ  คะแนนจากการท าแบบฝึกหัดและหรือการประกอบกิจกรรมการเรยีนระหว่างเรียน 
     A      คือ  คะแนนเต็มของแบบฝึกปฏิบัติทุกช้ินรวมกัน 
     n      คือ  จ านวนผู้เรยีน 
 

                   สูตรที่ 2     2E    =  
      

  

 
     

 
         

 
    เมื่อ  2E   คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  
     ∑F    คือ  คะแนนรวมของผลลัพธ์ของการประเมินหลังเรียน  
     B     คือ  คะแนนเต็มของการประเมินสดุท้ายของแต่ละหน่วย  
          n      คือ  จ านวนผู้เรียน 

 

ผลการวิจัย 
ผลการวิจัย เรื่องการสร้างสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน เพื่อน าไปใช้ในการทดลองโรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ผู้วิจัยน าเสนอการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
1.   ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูนในภาพรวมแต่ละรูปแบบ โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิท าการ

ประเมินโดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ ได้ผลรายละเอียดการประเมินปรากฏดังภาพท่ี 1-3 และตารางที่ 1-3 ดังนี ้
  1.1 การออกแบบสื่อต้นแบบกระถางตน้ไม้ปูน รูปทรงสี่เหลี่ยม 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1  การออกแบบสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงสี่เหลี่ยม 
 
ตารางที่ 1  ผลการวิเคราะห์คณุลกัษณะของกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงสี่เหลี่ยม 

รูปแบบที่ 1 รูปทรงสี่เหลี่ยม  ̅ S.D. ความหมาย 
1. ด้านประโยชน์ใช้สอย 

1.1 ระบายน้ าได้ด ี
1.2 ทนความร้อนของแสงแดด 
1.3 อายุการใช้งาน 
1.4 เก็บความช้ืนได้ด ี

 
4.50 
5.00 
5.00 
5.00 

 
0.70 
0.00 
0.00 
0.00 

 
ด ี

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

2. ด้านความสวยงาม 
2.1 รูปทรง 
2.2 ขนาด 
2.3 พื้นผิว 

 
3.00 
5.00 
5.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
ปานกลาง 

ดีมาก 
ดีมาก 

3. ด้านสื่อการสอน 
3.1 สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ 
3.2 มีความเหมาะสมกับความรูค้วามสามารถของผู้เรียน  

 
5.00 
5.00 

 
0.00 
0.00 

 
ดีมาก 
ดีมาก 

รวม 4.72 0.70 ดีมาก 
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จากตารางที่ 1 พบว่า กระถางต้นไม้ปูน รูปทรงสี่เหลี่ยม มคีุณลักษณะโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( ̅= 4.72, S.D.= 0.70) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า อยู่ในระดับดีมาก ดังนี้ 1) ประโยชน์ใช้สอย ( ̅= 4.87, S.D.=0.70) 2) ความสวยงาม ( ̅= 4.33, S.D.= 
0.00) 3) สื่อการสอน ( ̅= 5.00, S.D.= 0.00)  

   
 1.2  การออกแบบสื่อต้นแบบกระถางตน้ไม้ปูน รูปทรงหกเหลีย่ม 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 การออกแบบสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม 
 
ตารางที่ 2  ผลการวิเคราะห์คณุลกัษณะของกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลีย่ม 

รูปแบบที่ 2 รูปทรงหกเหลีย่ม  ̅ S.D. ความหมาย 
1. ด้านประโยชน์ใช้สอย 

1.1 ระบายน้ าได้ด ี
1.2 ทนความร้อนของแสงแดด 
1.3 อายุการใช้งาน 
1.4 เก็บความช้ืนได้ด ี

 
4.50 
5.00 
5.00 
5.00 

 
0.70 
0.00 
0.00 
0.00 

 
ด ี

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

2. ด้านความสวยงาม 
2.1 รูปทรง 
2.2 ขนาด 
2.3 พื้นผิว 

 
5.00 
5.00 
5.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

3. ด้านสื่อการสอน 
3.1 สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ 
3.2 มีความเหมาะสมกับความรูค้วามสามารถของผู้เรียน 

 
5.00 
5.00 

 
0.00 
0.00 

 
ดีมาก 
ดีมาก 

รวม 4.94 0.70 ดีมาก 
 

จากตารางที่ 2 พบว่า กระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม มีคุณลักษณะโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( ̅= 4.94, S.D.= 0.70) 
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า อยู่ในระดับดีมาก ดังนี้ 1) ประโยชน์ใช้สอย ( ̅= 4.87, S.D.= 0.70) 2) ความสวยงาม ( ̅= 5.00, 
S.D.= 0.00) 3) สื่อการสอน ( ̅= 5.00, S.D.= 0.00) 
 
   1.3  การออกแบบสื่อต้นแบบกระถางตน้ไม้ปูน รูปทรงกลม 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3 การออกแบบสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงกลม 
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ตารางที่ 3  ผลการวิเคราะห์คณุลกัษณะของกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงกลม 
รูปแบบที่ 3 รูปทรงกลม  ̅ S.D. ความหมาย 

1. ด้านประโยชน์ใช้สอย 
1.1 ระบายน้ าได้ด ี
1.2 ทนความร้อนของแสงแดด 
1.3 อายุการใช้งาน 
1.4 เก็บความช้ืนได้ด ี

 
4.50 
5.00 
5.00 
5.00 

 
0.70 
0.00 
0.00 
0.00 

 
ด ี

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

2. ด้านความสวยงาม 
2.1 รูปทรง 
2.2 ขนาด 
2.3 พื้นผิว 

 
3.00 
5.00 
5.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
ปานกลาง 

ดีมาก 
ดีมาก 

3. ด้านสื่อการสอน 
3.1 สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ 
3.2 มีความเหมาะสมกับความรูค้วามสามารถของผู้เรียน    

 
5.00 
5.00 

 
0.00 
0.00 

 
ดีมาก 
ดีมาก 

รวม 4.74 0.70 ดีมาก 
 
 จากตารางที่ 3 พบว่า กระถางต้นไม้ปูน รูปทรงกลม มีคุณลักษณะโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( ̅= 4.74, S.D.= 0.70) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า อยู่ในระดับดีมาก ดังนี้ 1) ประโยชน์ใช้สอย ( ̅= 4.87, S.D.= 0.00) 2) ความสวยงาม ( ̅= 4.33, S.D.= 
0.00) 3) สื่อการสอน ( ̅= 5.00, S.D.= 0.00)  
 จากผลการประเมินคุณลักษณะของกระถางต้นไม้ปูน ทั้ง 3 รูปแบบ โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิท าการประเมินโดยใช้แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ ได้ผลดังนี้ 1) รูปทรงสี่เหลี่ยม ( ̅= 4.72, S.D.=0.70) 2) รูปทรงหกเหลี่ยม ( ̅= 4.94, S.D.= 0.70) 3) รูปทรงกลม ( ̅= 
4.74, S.D.= 0.70) 
 ดังนั้นผู้วิจัยจึงเลือกรูปแบบท่ี 2 รูปทรงหกเหลี่ยม ส าหรับน าไปใช้ในการทดลองสอนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
เทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด เพราะมีคุณลักษณะโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ทั้ง 3 ด้าน ( ̅= 4.94, S.D.= 0.70)  
 

2. ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน 
 
ตารางที่ 4  ผลการหาค่าประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไมปู้น 1E / 2E  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  

รายการ จ านวนผู้เรียน (N) คะแนนเตม็ คะแนนเฉลีย่ ( ̅) ค่าประสิทธิภาพ 
คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน กิจกรรมที่ 1-2 (E1) 28 20 15.00 75.00 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรยีน (E2) 28 20 15.89 79.46 

 
จากตารางที่ 4 ผลการหาค่าประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 28 

คน พบว่า คะแนนของแบบทดสอบระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน มีค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 75.00 
และค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 79.46  

ดังนั้น สื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน มีค่าเท่ากับ 75.00/79.46 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 75/75 จึงสามารถ
น าไปใช้ในการสอนในโรงเรียนได้ 
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อภิปรายผล 
อภิปรายจากการศึกษาการสร้างสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน เพื่อน าไปใช้ในการทดลองสอนในโรงเรียนเทศบาล 4         

บ้านภูบ่อบิด ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้เลือกรูปแบบที่ 2 รูปทรงหกเหลี่ยม เพราะมีคุณลักษณะโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ทั้ง 3 
ด้าน มีประเด็นท่ีน ามาอภิปรายผลดังนี้ 

1.  จากการศึกษาวิจัย คุณลักษณะของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม พบว่า อยู่ในระดับดีมาก ( ̅= 4.94, 
S.D.= 0.70) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า 

     1.1 ด้านประโยชน์ใช้สอย ได้แก่ 
         1.1.1 ระบายน้ าได้ดี พบว่า สื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม มีความเหมาะสมในการน าไปใช้

ทดลองสอนในระดับ 4.50 หรือดี                       
     1.1.2   ทนความร้อนของแสงแดด พบว่า สื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม มีความเหมาะสมในการ

น าไปใช้ทดลองสอนในระดับ 5.0 หรือดีมาก  
     1.1.3   อายุการใช้งาน พบว่า สื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม มีความเหมาะสมในการน าไปใช้

ทดลองสอนในระดับ 5.0 หรือดีมาก  
     1.1.4   เก็บความช้ืนได้ดี พบว่า สื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยมมีความเหมาะสมในการน าไปใช้

ทดลองสอนในระดับ 5.00 หรือดีมาก 
  ดังนั้น ด้านประโยชน์ใช้สอยของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม ( ̅= 4.87, S.D.= 0.70) หรือดีมาก 

ซึ่งสอดคล้องกับ ณัฏฐ์กานต์ จันทร์เจริญกิจ (2558: 147) ได้กล่าวไว้ว่า ประโยชน์ใช้สอยมีความลงตัวของการใช้งานและการติดตั้งที่
หลากหลาย สามารถน าไปปรับใช้ได้อย่างเหมาะสมในแต่ละสภาพพื้นที่ตั้งแต่พื้นท่ีขนาดเล็กจนถึงพื้นที่กว้าง                   
  1.2 ด้านความสวยงาม 

    1.2.1 รูปทรง พบว่า สื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม มีความเหมาะสมในการน าไปใช้ทดลองสอน 
ในระดับ 5.0 หรือดีมาก  

    1.2.2   ขนาด พบว่า สื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม มีความเหมาะสมในการน าไปใช้ทดลองสอน   
ในระดับ 5.0 หรือดีมาก  

    1.2.3   พื้นผิว พบว่า สื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม มีความเหมาะสมในการน าไปใช้ทดลองสอน  
ในระดับ 5.0 หรือดีมาก 

  ดังนั้น ด้านความสวยงามของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม ( ̅= 5.00, S.D.= 0.00) หรือดีมาก ซึ่ง
สอดคล้องกับ Hendrik Poorter et al., (2012: 1) ได้กล่าวไว้ว่า รูปทรงและขนาดที่เหมาะสมสามารถน าไปปลูกพืชแล้วเจริญเติบโต
ได้ดี รวมทั้งผิวด้านในและด้านนอกเรียบสวยงาม น าไปตกแต่งได้สวยงาม น่าสนใจ ท าให้กระถางดูทันสมัย  

1.3   ด้านสื่อการสอน 
    1.3.1   สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ พบว่าสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม มีความเหมาะสมในการ

น าไปใช้ทดลองสอนในระดับ 5.0 หรือดีมาก  
    1.3.2   มีความเหมาะสมกับความรู้ความสามารถของผู้เรียน พบว่าสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม   

มีความเหมาะสมในการน าไปใช้ทดลองสอน 5.0 หรือดีมาก 
  ดังนั้นด้านสื่อการสอนของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน รูปทรงหกเหลี่ยม ( ̅= 5.00, S.D.= 0.00) หรือดีมาก ซึ่ง

สอดคล้องกับ วลัยนุช  สกุลนุ้ย (2555: 58) ได้กล่าวไว้ว่า สื่อการสอนเป็นสิ่งที่จ าเป็นต่อการจัดการเรียนการสอน การเลือกใช้สื่อการ
สอนต้องเหมาะกับระดับวัยและความสามารถของผู้เรียน  
 2. จากผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูนที่สร้างขึ้น มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 
75.00/79.46 ตรงตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 75/75 เนื่องจากเป็นรายวิชาที่เน้นทักษะ การที่ผู้เรียนได้เรียนแบบลงมือปฏิบัติ (Active 
leaning) โดยแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่มๆ ละ 9-10 คน คละกันชายหญิง ท าให้รู้จักการแก้ปัญหาและท างานเป็นทีม ประกอบกับ
สภาพแวดล้อมของโรงเรียนที่เอ้ืออ านวย ปลอดภัย มีผู้สอนที่คอยแนะน า และหลังจากจบการลงมือปฏิบัติแล้ว มีการท าแบบทดสอบ
ระหว่างเรียน จึงท าให้เกิดความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาบทเรียนยิ่งขึ้น ท าให้ประสิทธิภาพของกระบวนการมีค่าเท่ากับ 75.00 และ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์มีค่าเท่ากับ 79.46 ซึ่งสอดคล้องกับ พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2561: 99) ได้กล่าวไว้ว่า เกณฑ์ประสิทธิภาพเป็นการ
ก าหนดอัตราส่วนร้อยละ ระหว่าง E1/E2 ขึ้นอยู่กับเนื้อหาหรือธรรมชาติของรายวิชา ดังนี้ ความรู้/ความจ า จะเป็นร้อยละ 80/80 หรือ 
90/90 ทักษะ/เจตคติ จะเป็นร้อยละ 75/75 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
106 

สรุปผลการวิจัย 
การวิจัยครั้งนีส้ามารถสรุปผลการวิจัยได้ ดังนี้  
1.   ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะของสื่อตน้แบบกระถางต้นไม้ปูน ผู้วิจัยได้เลือกรูปแบบที่ 2 รูปทรงหกเหลี่ยม ส าหรับน าไปใช้

ในการทดลองสอนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด เพราะมีคุณลักษณะโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ทั้ง 3 ด้าน 
( ̅= 4.94, S.D.= 0.70) ดังนี ้

  1.1 ด้านประโยชน์ใช้สอย                       
    1.1.1  ระบายน้ าได้ด ี                     อยู่ในระดับ  4.50  (ดี) 
    1.1.2  ทนความร้อนของแสงแดด         อยู่ในระดับ  5.00  (ดีมาก) 
    1.1.3  อายุการใช้งาน                      อยู่ในระดับ  5.00  (ดีมาก) 
    1.1.4  เก็บความช้ืนได้ด ี                   อยู่ในระดับ  5.00  (ดีมาก) 

  1.2  ด้านความสวยงาม 
    1.2.1  รูปทรง                                    อยู่ในระดับ  5.00  (ดีมาก) 
    1.2.2  ขนาด                                     อยู่ในระดับ  5.00  (ดีมาก) 
    1.2.3  พื้นผิว                                     อยู่ในระดับ  5.00  (ดีมาก) 

  1.3  ด้านสื่อการสอน 
    1.3.1  สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ              อยู่ในระดับ  5.00  (ดีมาก) 
    1.3.2  มีความเหมาะสมกับความรู้ความสามารถของผู้เรียน   อยู่ในระดับ  5.00  (ดีมาก) 

2. ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน คะแนนระหว่างเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.00 
คะแนน คิดเป็นประสิทธิภาพ (E1) มีค่าเท่ากับ 75.00 คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน) มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 15.89 คะแนน คิดเป็นประสิทธิภาพ (E2) มีค่าเท่ากับ 79.46 แสดงว่าประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน มีค่า
ประสิทธิภาพเท่ากับ 75.00/79.46 ดังนั้นสามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1.  ผู้เรยีนควรปฏิบัติตามขั้นตอนในการท ากระถางต้นไม้ปูน ตามใบความรู้ที่ได้รับ  
2.  ผู้เรยีนสงสยัให้ซักถามผู้สอนทันท ี
3.  ก่อนจัดการเรียนรู้ ผู้สอนควรช้ีแจง ท าความเข้าใจในขั้นตอนของการท ากระถางต้นไม้ปูน เพื่ออธิบายและสาธิตให้

นักเรียนได้เข้าใจ  
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
1.  ควรน าสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูนไปทดลองใช้กับโรงเรียนหรือสถาบันอ่ืนๆ ในสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกันออกไป เพื่อ

เพิ่มความเช่ือมั่นในการในประสิทธิภาพของสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูน และจะได้น าไปพัฒนาให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
2.  ควรพัฒนาสื่อต้นแบบกระถางต้นไม้ปูนให้มีหลากหลายรูปทรงและเพิ่มลวดลายหรือการระบายสีของกระถาง เพื่อเพิ่ม

ความสวยงามและคิดสร้างสรรค์ให้กับผู้เรียน เพื่อให้มีความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน 
3.  ควรพัฒนาแบบกัน้พิมพ์รูปทรงต่างๆ ให้มีความแข็งแรง ทนทาน เพื่อสะดวกต่อการใช้งานในครั้งต่อไป 
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การสรา้งชุดการเรียนรูเ้รื่องเตา ในงานอโรม่าเธอราพี ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
กรณีศกึษา โรงเรียนชุมชนบ้านปากห้วย 

Creating a Learning Kit on Stoves in the Aromatherapy on Mattayom 2 
Case Study Ban Pak Huai Community School 
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) สร้างชุดการเรียนรู้กระบวนการสร้างชุดการเรียนรู้เรื่องเตาในงานอโรม่าเธอราพี 2 ) เพื่อ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หาคุณภาพกระบวนการสร้างชุดการเรียนรู้เรื่องเตา ในงานอโรม่าเธอราพี ใช้รูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง กลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2/2 ที่ศึกษาอยู่ภาคเรียนที่ 2/2564 ที่เลือกเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ จ านวน  
60 คน ได้คัดเลือกโดยใช้วิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluterramdom sampling) เก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบทดสอบ วิเคราะห์ข้อมูล
โดยใช้สถิติ 

สรุปผลการวิจัยครั้งนี้พบว่าการสร้างและหาประสิทธิภาพของ ชุดการเรียนรู้เรื่องเตาในงานอโรม่าเธอราพีทีสร้างขึ้นมามี
ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 46.89/79.52  ตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจเนื่องจากการที่ผู้เรียน  ได้เรียนแบบลงมือปฏิบัติ 
(Active Leaning) โดยแบ่งผู้เรียน เป็นกลุ่มๆ ละ 2 คน จับคนเก่งคู่กับคนอ่อน ท าให้เกิดการแชร์ความคิด การแก้ปัญหา การท างาน
เป็นทีม ประกอบกับจัดสภาพแวดล้อมของห้องปฏิบัติการ ให้มีเครื่องมือ อุปกรณ์ที่เอื้ออ านวย และปลอดภัย อาจารย์ผู้สอนคอย
แนะน า และหลังจบการทดลอง แต่ละหน่วยการเรียน  มีการท าแบบทดสอบใบงานจึงท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาบทเรียน
ยิ่งข้ึน และจากผลการศึกษาวิจัย เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ด้วยชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอราพี  พบว่าหลังเรียนด้วยชุดการ
ผลิตเตาอโรม่าเธอราพี มีคะแนนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจเนื่องจาก  
ซึ่งขณะนั้นผู้เรียนยังไม่มีความรู้ ในเนื้อหาอย่างแจ่มแจ้ง  จึงท าแบบทดสอบก่อนเรียน (pretest) แบบคาดเดา จะสังเกตเห็นจาก ค่า
คะแนนเฉลี่ยรวมเท่ากับ 9.90 ต่ ากว่าคะแนนเฉลี่ยรวม จากการทดสอบหลังเรียน ต่อจากนั้น เมื่อผู้เรียนได้ใช้ชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอ
ราพี เรียนแบบลงมือปฏิบัติในใบงาน  แบบซ้ าแล้วซ้ าเล่า พร้อมกับการเรียนเนื้อหาทุกหน่วยการเรียน หลังจากนั้น ท าการทดสอบหลัง
เรียน (posttest) ปรากฎว่าได้ผลคะแนนเฉลี่ยรวมมากขึ้น 
 

Abstract 
 The purpose of this research is 1) Create a learning package on the process of creating a learning 
package on the stove in the aromatherapy work. 2) To compare the achievement of the quality of the 
construction process of the stove learning set. in the aromatherapy event using an experimental research model 
The sample group was students in grade 2/2 studying in semester 2/2021. who chose to study in the 
occupational learning subject group of 60 people were selected by random grouping method. (cluterramdom 
sampling) Data was collected using a test. Data was analyzed using statistics. 
 In conclusion, this research found that the creation and efficiency of the aromatherapy furnace learning 
set was created with an efficiency of E1/E2 equal to 46.89/79.52 according to the hypothesis. This may be due to 
that the students Learned in a practical way (Active Leaning) by dividing the students into groups of 2 people, 
pairing the strong with the weak. It causes sharing of ideas, problem solving, teamwork. Togetherwith the 
environment of the laboratory to have tools Equipment that is conducive and safe. Instructors to guide. and after 
the end of the experiment each unit There is a worksheet test, thus increasing the knowledge and understanding 
of the lesson content and from research studies comparison of achievement with the production of 
aromatherapy stoves It was found that after studying with the aromatherapy furnace production have a higher 
score than before statistically significant at the .01 level which meets the hypothesis. This may be due to which 
at that time the students did not have knowledge clearly in the content Therefore doing a test before studying 
(pretest) in a guessing way will notice from The mean total score was equal to 9.90, lower than the total mean 

1, 2 นักศึกษาหลกัสูตรครุศาสตร์บัณฑิต  สาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์  คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฎเลย 
3 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฎเลย 
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score. from the test after the lesson  Hands-on learning on worksheets repeatedly Simultaneously with studying 
the content of every unit of study, after that, taking a post-test (posttest), it turns out that the overall average 
score is higher. 
 
ความเป็นมาของปัญหา 
 ปัจจุบันผู้เรียนได้เรียนรู้รายวิชาการงานอาชีพ เรื่องเตา ในงานอโรม่าเธอราพีจากในหนังสือท าให้ไม่เข้าใจในเนื้อหามากนัก 
คณะผู้ท าวิจัยจึงมีความสนใจที่จะผลิตเตาอโรม่าเทอราพี เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจและได้ลงมือปฎิบัติจริง (Active Learning) และเป็น
เครื่องมือช่วยการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจมากยิ่งขึ้นและเรียนรู้
ได้อย่างมีประสิทธิภาพตามการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
  
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1. สร้างชุดการเรียนรู้กระบวนการ 
 2. เปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิหาคุณภาพกระบวนการผลติ 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  
 1. ประเภทของการวิจัย   
      โครงงานพิเศษทางด้านอุตสาหกรรมศิลป์ 
 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
  2.1 ประชากร ได้แก่นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนชุมชนบ้านปากห้วย  
  2.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้คัดเลือกโดยใช้วิธีกรสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (cluster random sampling) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
2/2 ที่ศึกษาอยู่ภาคเรียนที2่/2564 ที่เลือกเรียนกลุ่มสาระการงานอาชีพ จ านวน 20 คน 
 3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
  3.1  แผนการจัดการเรียนรู้วิธีการสอนทางตรงเสริมด้วยชุดทดลอง จ านวน 3 แผน แผนละ 3 ช่ัวโมง รวมเวลา 3 ช่ัวโมง 
  3.2 แบบวัดความสามารถในการผลิตเตาอโรม่าเธอราพี แบบปรนัย จ านวน 20 ข้อ 
 4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ท าการเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสอบก่อนเรียนและหลัง แบบทดสอบวัดความสามารถในการ
ผลิตเตาอโรม่าเทอราพี  มัธยมศึกษาปีที่ 2 แบบวัดความพึงพอใจท่ีมีต่อวิธีสอนทางตรงเสริมด้วยชุดทดลองการผลิตเตาอโรม่าเทอราพี 
ซึ่งมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
  4.1 ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้เวลา 15นาที แบบวัดความสามารถใน
การผลิตเตาอโรม่าเทอราพี ท าการทดสอบในสัปดาห์แรกก่อนใช้แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนทางตรงเสริมด้วยชุดฝึกทักษะ ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นน าไปตรวจบันทึกให้คะแนน 
  4.2 ด าเนินการสอนตามแผนการสอนการจัดการเรียนรู้การสอนทางตรงโดยใช้ชุดทดลองการผลิตเตาอโรม่าเทอราพี   
จ านวน 3 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวมระยะเวลาการท าวิจัย 3 ช่ัวโมง  
  4.3 เมื่อด าเนินการทดลองครบตามก าหนดแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ผู้วิจัยท าการทดสอบหลังเรียน (Post-test) กับ
นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้เวลา 15 นาที แบบวัดความสามารถในการผลิตเตาอโรม่าเทอราพี เดียวกับการทดสอบก่อนเรียน จากนั้น
น าผลคะแนนท่ีได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 
 

คาบที ่ 1 2 3 
 ครูบรรยาย ปฎิบัต ิ  

 ทดสอบก่อนเรียน ปฎิบัต ิ
  ทดสอบหลังเรียน 

 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
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 5.1 วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อศึกษาและเปรียบเทียบความสามารถในการผลิตเตาอโรม่าเทอราพี ของนักเรียนท่ีได้รับการสอน
ทางตรงเสริมด้วยชุดฝึกทักษะก่อนเรียนและหลังเรียน โดยหาค่าเฉลี่ย  ร้อยละและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ด าเนินการทดสอบ
ความสามารถในการผลิตเตาอโรม่าเทอราพี โดยทดสอบทีแบบไม่เป็นอิสระ (Dependent Sample t-test)  

 5.2 วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อศึกษาและเปรียบเทียบความสามารถในการผลิตเตาอโรม่าเทอราพี ของนักเรียนท่ีได้รับการสอน
ทางตรงเสริมด้วยชุดฝึกทักษะ โดยหาค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ด้วยการทดสอบค่าทีแบบกลุ่มเดียว (One-Sample 
t-test) เพื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์ ร้อยละ 70 ที่ก าหนดไว้  

 5.3  วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการผลิตเตาอโรม่าเทอราพี ระหว่างนักเรียน 3 กลุ่มด้วยการ
ทดสอบ One-way ANOVA โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติส าหรับวิเคราะห์ข้อมูลทางสังคมศาสตร์ 

6.  การผลิตเตาอโรม่าเธอราพี 
 6.1 เตรียมดิน 
 6.2 เตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
 6.3 น าดินเข้าเครื่องอัด 
 6.4 พักดินไว้ในถังสีด าปิดทึบ 
 6.5 น าดินมาปั้นเป็นรูปเตาที่ออกแบบไว้ 
 6.6 รอเซตตัวให้แห้ง 
 6.7 น าน้ ามันหอมระเหยใส่ลงเตา 
 6.8 จุดเทียนใส่เตาเพื่อให้ได้กลิ่นน้ ามันหอมรเหยท าให้ผ่อนคลาย 
 

ผลการวิจัย 
การวิจัยเพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดการผลิตเตาอโรมาเธอราพี ครั้งนี้ผู้วิจัยไดร้วบรวมข้อมลูมาวิเคราะห์โดยวิธีการ

ทางสถิติ และได้น าเสนอผลการวิจยัตามหัวข้อ ดังนี้ 
1.  ผลการออกแบบเตาอโรม่าเธอราพ ี
2.  ผลการประเมินคณุภาพของชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอราพ ี
3.  ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอราพี 
4.   ผลการวิเคราะห์ข้อมลู เพื่อเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของผูเ้รียนด้วยชุดการผลิตเตาอ

โรม่าเธอราพ ี
 
1. ผลการออกแบบเตาอโรม่าเธอราพี 

 
ขนาด สูง 11 ซม. ฐาน 8 ซม. ปากเตาสูง 3 ซม. กว้าง 3 ซม. คอเตา 4.5 ซม. 
ความสูงขนาด 11 ซม เป็นขนาดทีค่วามร้อนถึงปากเตาไดเ้ร็วและกลิน่น้ ามันหอมระเหยได้กลิ่นท่ีไม่ฉุนและเกดิการระเหยช้า 
 

ภาพที่ 1 เตาอโรมา่เธอราพีด้านหนา้ 
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ภาพที่ 2 เตาอโรม่าเธอราพีด้านหลัง 

 
2. ผลการประเมินคุณภาพของชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอราพี 
     ผลการประเมินคุณภาพของชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอราพี ในภาพรวมและแต่ละด้าน โดยให้ผู้ทรงวุฒิท าการประเมิน ซึ่ง

ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 ท่าน โดยได้ผลรายละเอียดการประเมิน พบว่า มีคุณภาพชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอราพีโดยรวมอยู่
ในระดับดีมากเมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับดีมากดังน้ี 1) จุดประสงค์การเรียนการสอน (4.00)  2) ด้านเนื้อหาสาระ (4.3)  
3) กิจกรรมการเรียนการสอน (3)  4) ด้านสื่อการเรียนการสอน (5)  5) การวัดและประเมินผล (5)  6) ความสอดคล้ององค์ประกอบ
ต่างๆในการผลิตเตาอโรมาเธอราพี (5) ตามล าดับ 
 

3. ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้เร่ืองเตา ในงานอโรม่าเธอราพี 
 ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรูเ้รื่องเตา ในงานอโรม่าเธอราพี ซึ่งผลการวิเคราะห์ ปรากฏดัง
ตารางที่ 2    

รายการ จ านวนผู้เรียน (N) คะแนนเตม็ คะแนนเฉลีย่ ค่าเบี่ยงเบนมาตราฐาน ประสิทธิภาพ 
คะแนนแบบทดสอบใบงาน 
ระหว่างเรยีน หน่วยท่ี 1-3 (E1) 20 30 27.7 0.98 46.83 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ(E2) 20 30 28.8 3.09 79.5 

 
จากตารางที่ 2 พบว่าชุดการเรียนรู้เรื่องเตา ในงานอโรม่าเธอราพี มปีระสิทธิภาพ 46.83/79.5 

 
4. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียน ด้วยชุดการ

เรียนรู้เร่ืองเตา ในงานอโรม่าเธอราพี 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียน ด้วยชุดการ เรียนรู้
เรื่องเตา ในงานอโรม่าเธอราพี เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่าง ระหว่าง
คะแนน ก่อนเรียน(pretest) และคะแนนหลังเรียน (posttest) โดยการทดสอบค่าที (t-test-Dependent) จะปรากฏผลรายละเอียด 
ดังตารางที่ 3 

รายการ 
จ านวนผู้เรียน 

(N) 
คะแนน

เต็ม 
คะแนน
เฉลี่ย 

ค่าเบี่ยงเบน
มาตราฐาน 

t Sig 

คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน 20 30 27.7 0.95 7.458 .0.10 
คะแนนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 20 30 28.8 3.09 38.110 .267 

 
จากตารางที่ 3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนหลังเรียน ของผู้เรียนด้วยชุดการเรียนรู้เรื่องเตา ในงานอโรม่า

เธอราพี ที่สร้างขึ้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และเมื่อพิจารณาจากคะแนน
สอบวัดผลสัมฤทธิ์เต็ม 30 คะแนน มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 28.8 สูงกว่าคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนเรียน ที่มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 
27.7 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน แสดงว่าชุดการเรียนรู้เรื่องเตา ในงานอโรม่าเธอราพี ท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 
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อภิปรายผล 
 จากการศึกษา การสร้างและหาประสิทธิภาพของ ชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอราพี มีประเด็นส าคัญที่น ามาอภิปรายผลดังนี ้
 1. จากผลการศึกษาวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอราพี ที่สร้างขึ้น มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 
46.89/79.52  ตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจเนื่องจาก  การที่ผู้เรียน ได้เรียนแบบลงมือปฏิบัติ (Active Leaning) โดยแบ่งผู้เรียน 
เป็นกลุ่มๆ ละ 2 คน จับคนเก่งคู่กับคนอ่อน ท าให้เกิดการแชร์ความคิด การแก้ปัญหา การท างานเป็นทีม ประกอบกับจัด
สภาพแวดล้อมของห้องปฏิบัติการ ให้มีเครื่องมือ อุปกรณ์ที่เอื้ออ านวย และปลอดภัย อาจารย์ผู้สอนคอยแนะน า และหลังจบการ
ทดลอง แต่ละหน่วยการเรียน  มีการท าแบบทดสอบใบงานจึงท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาบทเรียนยิ่งข้ึน   
           2. จากผลการศึกษาวิจัย เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้วยชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอราพี  พบว่าหลังเรียนด้วยชุด
การผลิตเตาอโรม่าเธอราพี มีคะแนนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจ
เนื่องจาก ซึ่งขณะนั้นผู้เรียนยังไม่มีความรู้ ในเนื้อหาอย่างแจ่มแจ้ง  จึงท าแบบทดสอบก่อนเรียน (pretest) แบบคาดเดา จะสังเกตเห็น
จาก ค่าคะแนนเฉลี่ยรวมเท่ากับ 9.90 ต่ ากว่าคะแนนเฉลี่ยรวม จากการทดสอบหลังเรียน ต่อจากนั้น เมื่อผู้เรียนได้ใช้ชุดการผลิตเตาอ
โรม่าเธอราพี เรียนแบบลงมือปฏิบัติในใบงาน  แบบซ้ าแล้วซ้ าเล่า พร้อมกับการเรียนเนื้อหาทุกหน่วยการเรียน หลังจากนั้น ท าการ
ทดสอบหลังเรียน (posttest)  ปรากฏว่าได้ผลคะแนนเฉลี่ยรวมมากขึ้น 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  ผลการวิเคราะห์ การหาประสิทธิภาพของชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอราพี คะแนนสอบระหว่างหน่วยการเรียนท้ายการ
ทดลองเฉลี่ยเท่ากับ18.10คะแนน  คิดเป็นประสิทธิภาพ (E1)  มีค่าเท่ากับ 46.83 และคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 
16.70 คิดเป็นประสิทธิภาพ (E2)  มีค่าเท่ากับ 79.5 แสดงว่าชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอราพี มีประสิทธิภาพเท่ากับ 46.83/79.5 ดังนั้น
สามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
           2. ผลการวิเคราะห์ เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังการเรียน  ของผู้เรียน ด้วยชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอ
ราพี โดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้วยค่าที (t-test Dependent Sample)  ค่าที่ได้จากการค านวณ  มีค่าเฉลี่ยของ
คะแนน ก่อนใช้ชุดผลิตเตาอโรม่าเธอราพี เท่ากับ 11.20 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.95 และคะแนนเฉลี่ยหลังการเรียนด้วยชุด
การผลิตเตาอโรมา่เธอราพี เท่ากับ 28.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.20 ค่าสถิติ t  เท่ากับ 38.110 ดังนั้น  หลังเรียนด้วยชุดการ
ผลิตเตาอโรม่าเธอราพี มีคะแนนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 แสดงว่าชุดการผลิตเตาอโรม่าเธอราพี มี
คุณภาพ สามารถท าให้นักเรียนเกิดความรู้ และทักษะ ในการเรียนมากขึ้น 
 
ข้อเสนอแนะ  
 จากผลการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี ้
        ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
           1. ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับผู้เรียน ผู้เรียนควรทดลองตามล าดับขั้นการทดลอง ตามที่ใบงานการทดลองก าหนด ไม่ทดลองข้าม
ตามขั้นตอนเพื่อความถูกต้องในผลของการทดลอง เมื่อสงสัยให้ซักถาม และเพื่อความปลอดภัยของผู้ทดลอง 
            2. ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับผู้สอน ผู้สอนควรศึกษาข้อมูลและเนื้อหาของชุดผลิตเตาอโรม่าเธอราพีโดยละเอียดพร้อมทั้ง
ตรวจสอบความพร้อมของอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง  
         ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งตอ่ไป 
         ควรน าชุดผลิตเตาอโรม่าออกแบบหลายรูปแบบให้น่าสนใจ เพื่อเพิ่มความเช่ือมั่นในประสิทธิภาพ ของชุดผลิตเตาอโรม่าเธอ
ราพี และจะได้พัฒนาให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
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การพัฒนาการเรยีนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่นและทักษะงานฝีมือ  
เรื่อง การปฏิบตัิตนในฐานะพุทธศาสนิกชนที่ดี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านโคกใหญ่ 

โดยใชก้ารจัดการเรยีนรู้แบบเชิงรกุ (Active Learning) และชุมชนเป็นฐานการเรียนรู ้
Develop Learning About Local Culture and Craft Skills, a Good Buddhist of Grade 5 

Students at Ban Kok Yai School, by Using Active Learning and Community Based 
Learning 

 
เจริญชัย ประกิ่ง1  ชัชวาลย์ จันทะแก้ว2  จุฑามาส ศรีจ านงค์3 

E-mail: jutamus001@hotmail.com 

บทคัดย่อ 
  การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาการเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่น เรื่อง การปฏิบัติตนในฐานะพุทธศาสนิกชนที่ดี ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านโคกใหญ่  โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) และชุมชนเป็นฐานการ
เรียนรู้ 2) พัฒนาทักษะงานฝีมือของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) และ
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active 
Learning) และชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านโคกใหญ่  อ าเภอท่าลี่ 
จังหวัดเลย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 13 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในวิจัย ได้แก่ แบบสังเกต
พฤติกรรม แบบประเมินผลงาน แบบสอบถามความพึงพอใจ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยใช้ ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ยและส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) และ
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ มีการเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่น ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ านวน 13 คน คิดเป็นร้อยละ 100  2) นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) และชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินทักษะงานฝีมือ ร้อยละ 70 จ านวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 92.21  3) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) และชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (X = 2.88, S.D.= 0.17) 
 
ค าส าคัญ: วัฒนธรรมท้องถิ่น  ทักษะงานฝีมือ  การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก  ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ 

 
Abstract 

The objectives of this research were (1) Develop local cultural learning on how to behave as a good 
Buddhist of grade 5 students at Ban Khok Yai School by using learning activities and communities as a learning 
base; (2) Develop craft skills of grade 5 students by using active learning management and community as a 
learning base. (3) to study the satisfaction of grade 5 students students toward active learning and community-
based learning management. Learn The target groups are 13 students in grade 5, Ban Khok Yai School, Tha Li 
District, Loei Province, semester 1, academic year 2022. by selecting a specific method to conduct research 
namely Behavior Observation, work appraisal form, satisfaction questionnaire. quantitative data were analyzed 
using frequency, percentage, mean and standard deviation. 

The results of the research revealed that (1) Grade 5 students who studied by using active learning 
management (Active Learning) and community as the learning base. learn about local culture Passed the criteria 
of 70 %, 13 people, representing 100% (2) Grade 5 students who learn Active Learning with a community way of 
life using the Khan Mak Beng model, which is a body of local knowledge. at 12 students passed the skill criteria 
of 70 %, representing 92.21% (3) Grade 5 students learn Active Learning based on the community. Satisfaction at 
a very good level ( X = 2.88, S.D.= 0.17). 

Keywords: local culture, craft skills, active learning, community-based learning 
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ความเป็นมาของปัญหา 
วัฒนธรรมท้องถิ่นเป็นรากฐานส าคัญของวัฒนธรรมของชาติ เป็นสิ่งที่แสดงถึงวิถีการด าเนินชีวิต ความคิด ความเช่ือ ค่านิยม 

จารีต ประเพณี พิธีกรรม และภูมิปัญญาของคนในชุมชน อันบ่งบอกถึงความเป็นอัตลักษณ์ เอกลักษณ์ สะท้อนถึงวิถีชีวิต อันเรียบง่าย 
เป็นสังคมที่พัฒนาชุมชนให้ก้าวไปสู่สังคมที่มีคุณภาพ โดยสร้างคุณธรรม และจริยธรรม อีกทั้งยังด ารงความเป็นชาติพันธุ์ แต่ปัจจุบัน
วัฒนธรรมท้องถิ่นหรือภูมิปัญญาท้องถิ่น ถูกกลืนหายไป เพราะไม่ได้รับการเอาใจใส่ สืบสาน ท านุบ ารุงให้เจริญงอกงามจากผู้เป็น
เจ้าของวัฒนธรรม ซึ่งสาเหตุดังกล่าวอาจเกิดจากปัจจัยหลายประการ ได้แก่ การเปลี่ยนแปลงของค่านิยมตามยุคสมัย การเผยแพร่
วัฒนธรรมข้ามชาติและการเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยี ที่สามารถรับรู้ข่าวสารกันได้ทุกมุมโลกผ่านทางสังคมออนไลน์ที่นิยมในกลุ่ม
วัยรุ่น ดังนั้นจึงได้มีการสอดแทรกวัฒนธรรมท้องถิ่นไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เพื่อให้นักเรียนได้
เห็นความส าคัญของวัฒนธรรมในท้องถิ่น ซึ่งเป็นสิ่งท่ีเกิดจากสภาพแวดล้อมในการด ารงชีวิตของคนในท้องถิ่น ส่งผลให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้เกี่ยวกับทักษะอาชีพ ซึ่งได้แก่ ทักษะงานฝีมือ ทักษะงานช่าง ทักษะงานประดิษฐ์ และรวมไปถึงวัฒนธรรมที่อยู่ในท้องถิ่น ซึ่ง
นักเรียนจะมีความคุ้นเคยกันเป็นอย่างดี จึงท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้ได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ เพื่อท่ีนักเรียนจะได้น าเอาความรู้เหล่านั้น
ไปต่อยอดในการด ารงชีพรวมทั้งเป็นการธ ารงรักษาไว้ซึ่งวัฒนธรรมท้องถิ่นของตนเอง 

ผู้วิจัยเป็นนักศึกษาสาขาประถมศึกษา ช้ันปีท่ี 3 คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย ในโครงการครูรัก(ษ์)ถิ่น ซึ่งได้รับทุน
จากกองทุนเพื่อความเสมอภาคทางการศึกษา ได้ลงพื้นที่โรงเรียนบ้านโคกใหญ่ อ าเภอท่าลี่ จังหวัดเลย ซึ่งเป็นโรงเรียนปลายทางที่จะ
ได้รับการบรรจุแต่งตั้งเข้ารับราชการครูเมื่อส าเร็จการศึกษา ได้ตระหนักถึงความส าคัญและคุณค่าของวัฒนธรรมท้องถิ่นในชุมชน
โรงเรียนปลายทาง คือ ชุมชนบ้านโคกใหญ่ ซึ่งเป็นชุมชนที่มีความเข้มแข็ง มีวัฒนธรรมท้องถิ่นที่โดดเด่น โดยเฉพาะ เรื่อง การสืบทอด
วัฒนธรรมท้องถิ่นการท าขันหมากเบ็ง ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของความเช่ือ วัฒนธรรมและประเพณีท้องถิ่นในชุมชน นิยมท าขึ้นมาเพื่อน าไป
บูชาพระในวันส าคัญทางพุทธศาสนา ขันหมากเบ็งของชุมชนบ้านโคกใหญ่เป็นภูมิปัญญาดั่งเดิม ไม่มีการดัดแปลงตามยุคสมัย มีการใช้
วัสดุอุปกรณ์ที่มีอยู่ในชุมชน เด็กจะมีความคุ้นเคยเป็นอย่างดี จึงท าให้เด็กมีพัฒนาการเรียนรู้ได้อยา่งรวดเร็ว และวัสดุที่เลือกใช้ล้วนเป็น
ความเชื้อทางด้านศาสนาของคนในท้องถิ่น แต่การท าขันหมากเบ็งของชุมชนอื่นในบางชุมชนมีการประยุกต์ให้ทันสมัยมากยิ่งขึ้นที่เรียก
กันว่า “ขันหมากเบ็งแบบประยุคต์” ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาการเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่นและทักษะงานฝีมือ เรื่อง การปฏิบัติตนใน
ฐานะพุทธศาสนิกชนที่ดี ให้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้การจัดการเรียนการรู้ร่วมกับการใช้รูปแบบการจัดการเรียนการ
สอบแบบเชิงรุก (Active Learning) ซึ่งเป็นรูปแบบการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในช้ันเรียน สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูและ
ผู้เรียน มุ่งให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและมีปฏิสัมพันธ์กับชุมชน ซึ่งให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดขั้นสูง ได้แก่ การวิเคราะห์ การ
สังเคราะห์ และการประเมินค่า โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ผา่นการปฏิบัตทิี่หลากหลายรปูแบบ จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่าง
สนุกสนานพร้อมกับได้ลงมือปฏิบัติงานฝีมือและมีปฏิสัมพันธ์กับชุมชน กิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติ  ท าให้ผู้เรียนเกิดความ
ภาคภูมิใจในวัฒนธรรมท้องถิ่น ผ่านการลงมือปฏิบัติงานฝีมือ เกิดการเรียนรู้ที่ยั่งยืน 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1.  เพื่อพัฒนาการเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่น เรื่อง การปฏิบัติตนในฐานะพุทธศาสนิกชนท่ีดี ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับชุมชนเป็นฐาน  

2.  เพื่อพัฒนาทักษะงานฝีมือของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการใช้โมเดลขันหมากเบ็งที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น  
3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 

เชิงรุก Active Learning ร่วมกับชุมชนเป็นฐาน 
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
1.  ประเภทของการวิจัย   
    การวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู้  (วิจัยในช้ันเรียน) 
2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
     2.1  ประชากร  ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนบ้านโคกใหญ่ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 ภาคเรียนที่ 1  

ปีการศึกษา 2565    
     2.2  กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านโคกใหญ่ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาเลย เขต 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 13 คน ได้มาโดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 3.1  แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อ งการปฏิบัติตนในฐานะพุทธศาสนิกชนท่ีดี จ านวน 3 แผน 
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 3.2  แบบประเมินผลงาน 
 3.3  แบบประเมินกิจกรรมกลุ่ม 
 3.4  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 3.5  แบบสอบถามความพึงพอใจ   
4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 4.1  ผู้วิจัยได้ท าความเข้าใจกับนักเรียนเกี่ยวกับขั้นการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning ร่วมกับ

การใช้ชุมชนเป็นฐาน เพื่อให้นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับข้ันตอนท่ีผู้วิจัยก าหนด 
       4.2  ท าการทดลองโดยให้นักเรียน เรียนรู้เรื่องการปฏิบัติตนในฐานะพุทธศาสนิกชนท่ีดี กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  
ศาสนา และวัฒนธรรมบูรณาการร่วมกับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning 
ร่วมกับการใช้ชุมชนเป็นฐาน ดังนี ้
      4.2.1  นักเรียนเรียนรู้ เรื่องการปฏิบัติตนในวันส าคัญทางพุทธศาสนา โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active  
Learning ร่วมกับการใช้ชุมชนเป็นฐาน 

  4.2.2  นักเรียนเรียนรู้ เรื่องขันหมากเบ็งแห่งวัฒนธรรมในท้องถิ่น โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active 
Learning ร่วมกับการใช้ชุมชนเป็นฐานและมีโมเดลขันหมากเบ็งแห่งวัฒนธรรมเป็นสื่อนวัตกรรมประกอบการจัดการเรียนรู้ 

   4.2.3  นักเรียนเรียนรู้ เรื่องการเข้าร่วมกิจกรรมร่วมกับชุมชนในวันเข้าพรรษา โดยใช้ชุมชนบ้านโคกใหญ่เป็นฐาน
ในการจัดการเรียนรู้ 
  4.3  ในระหว่างท าการทดลองผู้วิจัยได้ท าการทดสอบพัฒนาการทางด้านทักษะงานฝีมือโดยให้นักเรียนประดิษฐ์
ขันหมากเบ็ง 
  4.4  หลังจากสิ้นสุดการทดลองการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning ร่วมกับการใช้ชุมชนเป็นฐานแล้ว ผู้วิจัยได้ท า
การทดสอบความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมท้องถิ่นจากกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน เรื่องการปฏิบัติตนในฐานะพุทธศาสนิกชนท่ีดี   

5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 ตอนที่ 1 วิเคราะห์การเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่น เรื่อง การปฏิบัติตนในฐานะพุทธศาสนิกชนที่ดี ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับชุมชนเป็นฐาน  โดยใช้ความถี่ ร้อยละ  
  ตอนท่ี 2 วิเคราะห์ทักษะงานฝีมือของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการใช้โมเดลขันหมากเบ็งที่เป็นภูมิปัญญา
ท้องถิ่น โดยใช้ความถี่ ร้อยละ  
  ตอนที่ 3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning ร่วมกับชุมชนเป็นฐาน  โดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
ผลการวิจัย 

ตอนที่ 1 วิเคราะห์พัฒนาการเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่น    
 
ตารางที่ 1 ตารางประเมินพัฒนาการเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่น เรื่อง การปฏิบัติตนในฐานะพุทธศาสนิกชนที่ดี ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านโคกใหญ่  โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับชุมชนเป็นฐาน 

นักเรียน 
เนื้อหาครบถ้วน 

ใบงานสะอาด
เรียบร้อย 

ลายมือ
สวยงาม 

ส่งงาน 
ตรงเวลา 

กิจกรรมกลุ่มการตอบ
ค าถาม 

รวม
คะแนน 

ผลการ 
ประเมิน 

4 3 2 1 2 1 2 1 2 1 1 2 3 4 5 15 ผ มผ 
นักเรียนคนที่ 1 ⁄     ⁄  ⁄ ⁄      ⁄ 11 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 2  ⁄    ⁄  ⁄ ⁄     ⁄  11 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 3 ⁄     ⁄  ⁄ ⁄    ⁄   11 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 4  ⁄    ⁄  ⁄ ⁄     ⁄  11 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 5 ⁄     ⁄  ⁄ ⁄    ⁄   11 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 6 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄      ⁄ 15 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 7 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄    ⁄   13 ⁄  
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ตารางที่ 1 (ต่อ)  

นักเรียน 
เนื้อหาครบถ้วน 

ใบงาน
สะอาด

เรียบร้อย 

ลายมือ
สวยงาม 

ส่งงาน 
ตรงเวลา 

กิจกรรมกลุ่มการตอบ
ค าถาม 

รวม
คะแนน 

ผลการ 
ประเมิน 

4 3 2 1 2 1 2 1 2 1 1 2 3 4 5 15 ผ มผ 
นักเรียนคนท่ี 8 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄    ⁄   13 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 9  ⁄    ⁄  ⁄ ⁄      ⁄ 12 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 10 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄      ⁄ 15 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 11 ⁄     ⁄  ⁄ ⁄      ⁄ 13 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 12 ⁄    ⁄   ⁄ ⁄      ⁄ 14 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 13  ⁄    ⁄  ⁄ ⁄      ⁄ 12 ⁄  

 

จากตารางที่ 1 พบว่าพัฒนาการเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่น เรื่อง การปฏิบัติตนในฐานะพุทธศาสนิกชนที่ดี ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านโคกใหญ่  โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับชุมชนเป็นฐาน ผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 70 จ านวน 13 คิดเป็นร้อยละ 100 

 

ตอนที่ 2 วิเคราะห์ทักษะงานฝีมือของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้จากการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active 
Learning ร่วมกับการใช้ชุมชนเป็นฐาน   

โดยการวิเคราะห์จากการผลงานการประดษิฐ์ขันหมากเบ็ง ซึ่งเป็นวัฒนธรรมท้องถิ่นของชุมชนบ้านโคกใหญ่ ที่ได้จากนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านโคกใหญ่ หลังจากที่ได้ผ่านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active Learning ร่วมกับ
การใช้ชุมชนเป็นฐาน เรื่องการปฏิบัติตนในฐานพุทธศาสนิกชนที่ดี  โดยการใช้โมเดลขันหมากเบ็งที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชน
บ้านโคกใหญ่ ซึ่งผลงานท่ีได้มีลักษณะดังภาพต่อไปนี้ 

 
 

 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 1 ผลงานการประดิษฐ์ขันหมากเบ็ง นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่5 โรงเรียนบ้านโคกใหญ่ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2 ผลงานการประดิษฐ์ขันหมากเบ็ง นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่5 โรงเรียนบ้านโคกใหญ่ 

จากภาพที่ 1-2  พบว่า  นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  มีความตั้งใจในการประดิษฐ์พานขันหมากเบ็งตามขั้นตอน
อย่างถูกต้อง ผลงานมีความเรียบร้อย สวยงาม นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และเกิดความรัก และศรัทธาต่อชุมชน   
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ตรารางที ่2  ทักษะงานฝีมือของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการใช้โมเดลขันหมากเบ็งที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชน
บ้านโคกใหญ่ เป็นสื่อนวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้ 

นักเรียน 

ประเด็นการประเมิน / ระดับคะแนน 

ผลการประเมิน ความสวยงามและ 
ความละเอียดปราณตี 

ความตั้งใจใน
การท างานท่ี

ได้รับมอบหมาย 

มีส่วนร่วมใน
กิจกรรม 

น าเสนอ
ผลงาน  

 

รวม
คะแนน 

 
4 3 2 1 2 1 2 1 2 1 10 ผ มผ 

นักเรียนคนท่ี 1 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄  10 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 2 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄  10 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 3  ⁄   ⁄  ⁄  ⁄  9 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 4 ไม่เข้าร่วมกิจกรรม 
นักเรียนคนท่ี 5 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄  10 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 6 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄  10 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 7 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄  10 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 8 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄  10 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 9 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄  10 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 10 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄  9 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 11  ⁄   ⁄  ⁄  ⁄  10 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 12 ⁄    ⁄  ⁄  ⁄  9 ⁄  
นักเรียนคนท่ี 13  ⁄   ⁄  ⁄  ⁄  9 ⁄  

 
จากตารางที่ 2  พบว่าทักษะงานฝีมือของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้จากการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก Active 

Learning ร่วมกับการใช้ชุมชนเป็นฐาน เรื่องการปฏิบัติตนในฐานพุทธศาสนิกชนที่ดี กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรมบูรณาการร่วมกับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โดยการใช้โมเดลขันหมากเบ็งที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชนบ้าน
โคกใหญ่ เป็นสื่อนวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้ เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์การประเมินร้อยละ 70 หรือ 7/10 คะแนน ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินทักษะงานฝีมือ ร้อยละ 70 จ านวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 92.21   

 
ตอนที่ 3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ 

แบบเชิงรุก Active Learning ร่วมกับการใช้ชุมชนเป็นฐาน เรื่องการปฏิบัติตนในฐานะพุทธศาสนิกชนท่ีดี  
 
ตารางที่ 3  ตารางการประเมินวิเคราะห์ความพึงพอใจ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5   

ประเด็นความเห็น X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. เปิดโอกาสให้นักเรียนมสี่วนร่วมในการท ากิจกรรม 3.00 0.00 มาก 
2. เปิดให้นักเรียนท ากิจกรรมอย่างอิสระ 2.46 0.50 ปานกลาง 
3. กระตุ้นให้นักเรยีนเกิดความคิดริเริม่สรา้งสรรค์ 2.85 0.36 มาก 
4. มีการอธิบายเนื้อหาที่ชัดเจนเขา้ใจง่าย 3.00 0.00 มาก 
5. กิจกรรมน่าสนใจสนุกสนาน 3.00 0.00 มาก 
6. อุปกรณ์เพียงพอในการท ากิจกรรม 3.00 0.00 มาก 
7. เวลาและสถานท่ีเหมาะสมแก่การท ากิจกรรม 2.62 0.49 มาก 
8. มีการช่วยเหลือ และให้ความสนใจนักเรียนอย่างท่ัวถึง 2.85 0.36 มาก 
9. มีการใช้สื่อ ตัวอย่างประกอบการสอนที่เหมาะสม 3.00 0.00 มาก 
10. ผู้สอนมีบุคลิกภาพการแต่งกายและการใช้ภาษาที่เหมาะสม 3.00 0.00 มาก 

เฉลี่ย 2.88 0.17 มาก 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
119 

จากตารางที่ 3  พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ีห้าโรงเรียนบ้านโคกใหญ่ที่มีต่อกันจัดการเรียนการสอน 
โดยใช้ รูปแบบการสอนแบบเชิงรุก Active learning ร่วมกับการใช้ชุมชนเป็นฐาน ในภาพรวม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก    

  
อภิปรายผล 

1. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับชุมชนเป็นฐาน              
มีพัฒนาการเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่น ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ านวน 13 คิดเป็นร้อยละ 100 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า การพัฒนาทักษะ
การเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่นโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกและชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ เป็นการท ากิจกรรมที่มีความหลากหลาย 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในช้ันเรียน สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูผู้สอนกับผู้เรียนและชุมชน  มุ่งให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัตทิ ากิจกรรมที่
เป็นวัฒนธรรมของคนในท้องถิ่น โดยเช่ือมโยงองค์ความรู้จากชุมชน  สอดคล้องกับงานวิจัยของพระมหาสิทธิโชค สิริวณฺโณ (อินทร์
พิบูลย์)  และ คณะ (2564) ได้พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้การเรียนรู้เชิงรุก วิชาพระพุทธศาสนาของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 6  ผลการวิจัย พบวา่ นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้การเรียนรู้เชิงรุกมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05     

2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรยีนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับชุมชนเป็นฐาน โดย
ใช้โมเดลขันหมากเบ็งที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น  ผ่านเกณฑ์การประเมินทักษะงานฝีมือ ร้อยละ 70 จ านวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 92.21  
ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า  การพัฒนาทักษะงานฝีมือโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกร่วมกับชุมชนเป็นฐาน เป็นการฝึกกิจกรรมจากการ
ลงมือปฏิบัติ โดยนักเรียนได้มีส่วนร่วมในการออกแบบกิจกรรม ฝึกทักษะงานฝีมือ ตั้งแต่การวางแผนการท างาน  การออกแบบ การลง
มือปฏิบัติ  และการน าไปใช้ประโยชน์ต่อชุมชน  โดยการประดิษฐ์พานขันหมากเบ็งเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ชาวบ้านชุมชนบ้านโคกใหญ่  
น าไปถวายวัดในงานบุญวันส าคัญทางศาสนา ปฏิบัติสืบทอดกันมารุ่นต่อรุ่น ท าให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจและตระหนักถึง
ความส าคัญของวัฒนธรรมท้องถิ่นและการปฏิบัติตนเป็นพุทธศาสนิกชนท่ีดี  เมื่อได้ลงมือฝึกปฏิบัติอย่างต่อเนื่องจึงท าให้มีทักษะงานฝื
มือผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด  สอดคล้องกับงานวิจัยของธัญชนก สท้านพบ และสุมนชาติ เจริญครบุร (2557) ที่ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้เรื่อง การประดิษฐ์พานบายศรีปากชามประยุกต์ โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ ในด้าน 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน 2) ทักษะการประดิษฐ์พานบายศรีปากชามประยุกต์ และ 3) คุณลักษณะอันพึงประสงค์  ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ86.31และมีจ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ85.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 2) นักเรียนมี
คะแนนทักษะในการประดิษฐ์พานบายศรีปากชามประยุกต์ในภาพรวมอยู่ในระดับดี 3) นักเรียนมีคะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ใน
ภาพรวม อยู่ในระดับดี และค่าเฉลี่ยแต่ละวงจรปฏิบัติการเพิ่มขึ้นตามล าดับ   

3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับชุมชนเป็นฐาน  มี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการท า
กิจกรรม กิจกรรมมีความน่าสนุก น่าสนใจ สอดคล้องกับชีวิตจริง รวมทั้งมีสื่อนวัตกรรมที่เป็นโมเดลจ าลองพานขันหมากเบ็ง ที่น ามาใช้
ประกอบการจัดการเรียนการสอนอย่างเหมาะสม  ครูมีการอธิบายเนื้อหาได้ชัดเจนเข้าใจง่าย ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ โดยเช่ือมโยง
องค์ความรู้จากชุมชนเป็นฐาน ท าให้ผู้เรียนมีความสุข และสนุกกับการท ากิจกรรม จึงมีผลการประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก  
สอดคล้องกับ งานวิจัยของภูษณิศา มีนาเขตร และสิริทรัพย์ สีหะวงษ์ (2561) ได้ศึกษาผลของการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ชุมชน
เป็นฐานร่วมกับการใช้ Courseville ในรายวิชาการสร้างเสริมสุขภาพต่อการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 ของนักศึกษา
พยาบาล  ผลการวิจัย พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อคุณภาพและรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ชุมชนเป็นฐานร่วมกับ 
Courseville อยู่ในระดับมาก และงานวิจัยของพระมหาสิทธิโชค สิริวณฺโณ (อินทร์พิบูลย์)  และคณะ (2564) ได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนโดยใช้การเรียนรู้เชิงรุก วิชาพระพุทธศาสนาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึง
พอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก อยู่ในระดับมาก 

  
สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับ
ชุมชนเป็นฐาน มีพัฒนาการเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่น ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ านวน 13 คิดเป็นร้อยละ 100 2) นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับชุมชนเป็นฐาน โดยใช้โมเดลขันหมากเบ็งที่
เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น  ผ่านเกณฑ์การประเมินทักษะงานฝีมือ ร้อยละ 70  จ านวน 12 คน  คิดเป็นร้อยละ 92.21 3) นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับชุมชนเป็นฐาน  มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มาก ( X = 2.88, S.D.= 0.17) 
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ข้อเสนอแนะ  
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1.  ควรจัดกิจกรรมใหเ้หมาะสมกบัเวลา และเนื้อหาท่ีก าหนด เนื่องจากการจัดการเรยีนรู้แบบเชิงรุก ต้องใช้เวลาในการฝึก

ปฏิบัติ ค่อนข้างนาน ถ้าไม่ปรับกิจกรรม หรือควบคุมเรื่องเวลา จะท าให้นักเรียนเบื่อหนา่ยในการฝึกปฏิบัต ิ
2.  โมเดลขันหมากเบ็ง เป็นภูมิปญัญาท้องถิ่นที่มีในแต่ละชุมชน ผู้ที่สนใจสามารถน าโมเดลนี้ไปประกอบการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้แบบบูรณาการเนื้อหาแตล่ะวิชาได้อย่างหลากหลาย 
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  

 1.  ควรมีการเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ เพื่อให้งานมีความลุ่มลึกและสามารถอธิบายกระบวนการท างาน การฝึกปฏิบัติได้อย่าง
ชัดเจน 
 2.  ควรเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้มีส่วนเกี่ยวข้องอื่นเพิ่มเติม เช่น คนในชุมชน ปราชญ์ชาวบ้าน ครู นักเรียน ผู้ปกครอง เพื่อให้
ได้ข้อมูลที่ครอบคลุมทุกประเด็นอย่างรอบด้าน 
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การศกึษาความสามารถในการสะกดและการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมรกิัน 
ของนักศึกษาสาขาภาษาจนีและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ระดับชั้นปีที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

A Study of Ability in Spelling and Segregating Vocabulary of British English and 
American English of Second Year Chinese and English for Communication Major 

Students at Loei Rajabhat University 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกันได้ถูกต้อง 2) ศึกษาการ

จ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกันได้ถูกต้องของนักศึกษาสาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
ระดับช้ันปีที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาสาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ระดับช้ันปีที่ 2 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษเพื่องานโรงแรม ภาคการศึกษาที่ 1/2565 จ านวน 22 คน ด้วยวิธี
เลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 1) แบบประเมินการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและ
แบบอเมริกัน จ านวน 20 ค า และ 2) แบบประเมินการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกัน จ านวน 60 ค า โดย
ค าศัพท์ที่ใช้ซ้ ากันจากหนังสือ 3 เล่ม ซึ่งมีเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับบทเรียน การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ความถี่ ร้อยละ และการประมาณ
สัดส่วน (Two Proportional Test) ที่ .05 ประมวลผลโดยโปรแกรมส าเร็จรูป MINITAB ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการ
สะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันได้ถูกต้องของนักศึกษาไม่แตกต่างกัน ทางสถิติที่  = .05 โดย
ความสามารถในการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษได้ถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 54.5 และความสามารถในการสะกดค าศัพท์
ภาษาอังกฤษแบบอเมริกันได้ถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 45.0 (p-value = .05) และ 2) ความสามารถในการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
แบบอังกฤษถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 53.6 ในขณะที่ความสามารถในการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอเมรกิันถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 
47.6 (p-value>.05) 
 
ค าส าคัญ:  ค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษ  ค าศัพทภ์าษาอังกฤษแบบอเมริกัน  การสะกดค าศัพท์  การจ าแนกค าศัพท์ 
 

Abstract 
 The objectives of this research were: 1) to investigate the British English vocabulary or American English 
vocabulary correctness in spelling and 2) to investigate the British English and American English vocabulary 
correctness in segregating of second-year Chinese and English for Communication major students at Loei Rajabhat 
University being higher than 50%. The samples were 22 second-year Chinese and English for Communication Major 
Students at Loei Rajabhat University who registered for the English for Hotel Operations course in the first semester 
of the academic year 2022 by Purposive Sampling.  The research instruments were   1) British English and American 
English ability in vocabulary spelling assessment questionnaires consisting of 20 words, and 2) British English and 
American English ability in vocabulary segregating assessment questionnaires consisting of 60 words. The vocabulary 
was a repeated selection from 3 textbooks related to lessons. Frequency, Percentage and Two Proportional Test 
at .05 by MINITAB were applied in this research. The findings revealed that 1) the correctness of spelling of British 
English and American English of students was not significantly different at  =.05. The correctness of spelling 
vocabulary of British English was 54.5 percent and 2) the correctness segregating vocabulary that of American 
English was 45.0 percent (p-value= .05). Similarly, the abilities in correctness of segregating vocabulary of British 
English was 53.6 percent whilst the correctness in American English was 47.6 percent (p-value > .05).  
 
 1, 2 อาจารย์ ประจ าสาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
3 อาจารย์ ประจ าสาขาภาษาอังกฤษ (ปริญญาโท) คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
4 อาจารย์ ประจ าสาขาภาษาไทย (ปริญญาโท) คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
5 อาจารย์ชาวต่างชาติ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์
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ความเป็นมาของปัญหา 

ภาษาอังกฤษท่ีใช้สื่อสารกันอยู่ทั่วโลกจะมีความแตกต่างกันในแต่ละพื้นที่ แต่ในประเทศไทยจะคุ้นเคยกับภาษาอังกฤษแบบ
อังกฤษ (British English: BrE) และภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน (American English: AmE) ภาษาอังกฤษที่ใช้ในสองประเภทนี้มีความ
แตกต่างกัน คนอังกฤษหรือประเทศท่ีเป็นอาณานิคมของอังกฤษ และคนอเมริกันต่างก็สามารถสื่อสารได้เข้าใจ แต่ในบางค าศัพท์ก็ยังมี
ความหมายแตกต่างกัน หรือการสะกดค าที่แตกต่างกันโดยสิ้นเชิง ซึ่งอาจท าให้การสื่อสารเกิดการผิดพลาดและเข้าใจผิดได้ ปัจจุบัน 
เอกสาร แบบเรียน ต าราภาษาอังกฤษท่ีใช้ในการเรียนการสอนในสถาบันต่างๆ เป็นภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกันปะปน
กัน รวมถึงเพลง ภาพยนตร์ สิ่งตีพิมพ์ รายการโทรทัศน์ เกมส์ สื่อเทคโนโลยีต่างๆ และเว็บไซต์มากมายซึ่งมีผลต่อการเรียนรู้ของ
นักศึกษาในการรับวัฒนธรรมจากการใช้ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกันโดยไม่ได้รับรู้ความแตกต่างของภาษาอังกฤษทั้งสอง
แบบอย่างจริงจัง ท าให้นักศึกษาอาจเกิดการสับสนในการใช้ค าศัพท์ ขาดความมั่นใจในการใช้ภาษาอังกฤษ อาจเกิดการคลาดเคลื่อนใน
การสื่อสาร และใช้ภาษาไม่เหมาะสมส่งผลให้การสื่อสารไม่มีประสิทธิภาพ (ชลาธิป ชาญชัยฤกษ์ , 2565: 4; ศรีจิตรา นวรัตนาภรณ์, 
2559: 2; Rahim & Akan, 2008: 105-106)  ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงทางภาษาจะ
เกิดปัญหาใหม่ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาต่างประเทศ (Munjin, 2008) โดยเฉพาะในธุรกิจด้านการ
โรงแรมต้องมีการติดต่อสื่อสารกับชาวต่างชาติที่มาจากหลายประเทศ ซึ่งพนักงานผู้ปฏิบัติงานจ าเป็นต้องมีความเข้าใจในความแตกต่าง
ในการใช้ภาษาอังกฤษที่ถูกต้อง เหมาะสมกับลูกค้า ดังนั้น การใช้ภาษาอังกฤษในการท างาน การประกอบอาชีพ หรือการสื่อสารเชิง
ธุรกิจจึงมีความจ าเป็น  

การใช้ภาษาอังกฤษเพื่องานโรงแรมเป็นการใช้ภาษาด้านการบริการที่จะต้องสื่อสารกับลูกค้าโดยใช้ภาษาที่ชัดเจน สุภาพ 
ถูกต้อง เหมาะสมเพื่อให้เกิดความเข้าใจทั้งผู้สื่อความหมายและผู้รับฟัง โดยเฉพาะลูกค้าหรือผู้ที่มาติดต่อที่มาใช้บริการหรือเข้าพักใน
โรงแรมนั้นมีหลายเช้ือชาติ มาจากหลายประเทศท่ัวโลก ดังนั้น การสร้างความเข้าใจของนักศึกษาท่ีจะเป็นผู้ปฏิบัติงานด้านการโรงแรม
จึงจ าเป็นจะต้องเข้าใจในความแตกต่างของการใช้ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน เพื่อสร้างความมั่นใจให้กับ
นักศึกษาในการเลือกใช้ภาษาอังกฤษให้เหมาะสมตามสังคมและวัฒนธรรม สามารถสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์ และมีประสิทธิภาพ 
ซึ่งความแตกต่างสามารถแยกเป็น ความแตกต่างด้านค าศัพท์ (Vocabulary) ความแตกต่างด้านการสะกดค า (Spelling) ความแตกต่าง
ด้านไวยากรณ์ (Grammar) และความแตกต่างด้านการออกเสียง (Pronunciation) (Florian, 2022: 1-4) ในศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยศึกษา
เฉพาะความแตกต่างด้านค าศัพท์ (Vocabulary) และความแตกต่างด้านการสะกดค า (Spelling) เท่านั้น ความรู้ที่ได้จากการศึกษาครั้ง
นี้จะช่วยให้นักศึกษาเข้าใจถึงความแตกต่างของค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกันมากข้ึน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

เพื่อศึกษาการสะกดและการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันได้ถูกต้องของนักศึกษา
สาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ระดับช้ันปีท่ี 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  
 1. ประเภทของการวิจัย 
  การศึกษาวิจัยในครั้งน้ี เป็นการวิจัยเชิงปริมาณ เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนในช้ันเรียน 
 2. กลุ่มตัวอย่าง   
        ผู้วิจัยเลือกกลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาสาขาภาษาจนีและภาษาอังกฤษเพื่อการสือ่สาร ระดบัช้ันปีท่ี 2 มหาวิทยาลัยราชภฏั
เลย ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษเพื่องานโรงแรม ในภาคการศึกษาที่ 1/2565 จ านวน 22 คน ด้วยวิธีเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling)   
 3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 1) แบบประเมินการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกัน จ านวน 20 ค า 
และ  2) แบบประเมินการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกัน จ านวน 60 ค า โดยใช้ค าศัพท์ที่ซ้ ากันจากหนังสือ 
3 เล่ม ซึง่มีเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับบทเรียน ได้แก่ High Season: English for the Hotel and Tourist Industry ของ Keith Harding 
& Paul Henderson (2002), Be Our Guest: Basic English for Hotel Staff ของ Donald Adamson (1992) และ 
Communicative English for Hotel Personnel ของ Kanitta Utawanit (2013)  
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 4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยน าเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูลซึ่งเป็นแบบประเมินการสะกดค าและการจ าแนก
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกัน จ านวน 22 ชุด ไปให้นักศึกษาตอบแบบประเมินในสัปดาห์แรกของภาคเรียนที่ 
1/2565 ใช้เวลาในการตอบแบบประเมิน 1 ช่ัวโมง 30 นาที และเก็บรวบรวมแบบประเมินทันที  
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
  การวิเคราะห์ข้อมูล น าข้อมูลมาประมวลผลและวิเคราะห์โดยใช้ความถี่ ร้อยละ และการประมาณสัดส่วนที่ .05 ซึ่ง
ประมวลผลโดยโปรแกรมส าเร็จรูป MINITAB  
 
ผลการวิจัย 

ผลการวิจัยพบว่า การสะกดค าศัพท์และการจ าแนกค าศัพท์ของนักศึกษาสาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
ระดับชั้นปีท่ี 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย มีรายละเอียดดังนี้ 
 
ตารางที่ 1 การสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกันได้ถูกต้องของนักศึกษาสาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อ
การสื่อสาร ระดับช้ันปีท่ี 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

ค าศัพท์ รูปแบบการสะกดค าศัพท์ ตอบถูก % ค าศัพท์ รูปแบบการสะกดค าศัพท์ ตอบถูก % 
driving licence อเมริกัน 23 favorite อเมริกัน 50 

jewelry อเมริกัน 32 traveling อเมริกัน 55 
apologize อเมริกัน 32 kilometer อเมริกัน 55 

okay อเมริกัน 36 honour อังกฤษ 55 
recognize อเมริกัน 41 storey อังกฤษ 59 
organize อเมริกัน 41 color อเมริกัน 59 

gray อเมริกัน 45 centre อังกฤษ 59 
theatre อังกฤษ 50 programme อังกฤษ 64 
omelet อเมริกัน 50 fill in อังกฤษ 64 
labour อังกฤษ 50 dialogue อังกฤษ 73 

ค่าเฉลี่ยตอบถูก 49.7 
 

จากตารางที่ 1 พบว่านักศึกษาสามารถสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกันได้ถูกต้องตั้งแต่             
ร้อยละ 50 ได้แก่ theatre/ omelet/ labour/ favorite/ traveling/ kilometer/ honour/ storey/ color/ centre/ 
programme/ fill in/ และdialogue และ นักศึกษาสามารถสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกันได้ถูกต้อง น้อย
กว่าร้อยละ 50 ได้แก่ค า driving licence/ jewelry/ apologize/ okay/ recognize/ organize/ และ gray 
 
ตารางที่ 2 จ านวนร้อยละของค าตอบในแบบการประเมินการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน 
ของนักศึกษาสาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ระดับช้ันปีท่ี 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
 

ค าศัพท์ 
apologize, centre, color, dialogue, drinving licence, favorite, fill in, gray, honour, 
jewelry, kilometer, labour, okay, omelet, organize, programme, recognize, storey, 
traveling, และ theatre 

ภาษาอังกฤษแบบ จ านวนค าศัพท์ จ านวนที่สะกดถูก ร้อยละ 
อังกฤษ 198 108 54.5 
อเมริกัน 242 109 45.0 
p-value 0.05 
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จากตารางที่ 2 พบว่าความสามารถในการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษของนักศึกษาถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 54.5 
ซึ่งมากกว่าเล็กน้อยอย่างไม่มีนัยยะส าคัญทางสถิติ ที่ .05 เมื่อเทียบกับความสามารถในการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน
ของนักศึกษาถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 45.0 (p-value = .05) 
 
ตารางที่ 3 เปรียบเทียบการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันเทียบกับร้อยละของการเลือก
ค าตอบถูกต้องของนักศึกษาสาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ระดับช้ันปีท่ี 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

ค าศัพท์ 
รูปแบบ                               

การจ าแนกค าศัพท ์
ร้อยละ 

ของความถูกต้อง 
ค าศัพท์ 

รูปแบบ 
การจ าแนกค าศัพท ์

ร้อยละ 
ของความถูกต้อง 

plaster อังกฤษ 32 sweet อังกฤษ 50 
pavement อเมริกัน 32 wash basin อังกฤษ 50 
autumn อังกฤษ 36 call อเมริกัน 55 
engaged อังกฤษ 36 first floor อังกฤษ 55 
schedule อเมริกัน 36 purse อเมริกัน 55 

traveller’s cheque อังกฤษ 36 queue อังกฤษ 55 
garbage/trash อเมริกัน 41 roundabout อังกฤษ 55 

last name อเมริกัน 41 tap อังกฤษ 55 
petrol station อังกฤษ 41 taxi อังกฤษ 55 

vacuum cleaner อเมริกัน 41 bathrobe อเมริกัน 59 
zero อเมริกัน 41 bin อังกฤษ 59 

apartment อเมริกัน 45 cashier อังกฤษ 59 
bar อเมริกัน 45 holiday อังกฤษ 59 

reservation อเมริกัน 45 ill อังกฤษ 59 
bookshop อังกฤษ 45 luggage อังกฤษ 59 
car park อังกฤษ 45 movie อเมริกัน 59 
gift shop อังกฤษ 45 post code อังกฤษ 59 
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ร้อยละของค าตอบท่ีถูกต้องระหว่างการสะกดค าศัพท์แบบอังกฤษและแบบอเมริกัน 

 ความถูกต้องเฉลี่ยของการสะกดค าศัพท์ = 49.3 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 

ค าศัพท์ 
รูปแบบ                               

การจ าแนกค าศัพท ์
ร้อยละ 

ของความถูกต้อง 
ค าศัพท์ 

รูปแบบ 
การจ าแนกค าศัพท ์

ร้อยละ 
ของความถูกต้อง 

intersection อเมริกัน 45 queue อังกฤษ 59 
jug อังกฤษ 45 toilet อังกฤษ 59 

mailbox อเมริกัน 45 wardrobe อังกฤษ 59 
pants อเมริกัน 45 bank note อังกฤษ 64 

phone booth อเมริกัน 45 bathtub อเมริกัน 64 
put you through อังกฤษ 45 cheque อังกฤษ 64 

chemist’s อังกฤษ 50 chips อังกฤษ 64 
children อังกฤษ 50 freeway อเมริกัน 64 
cinema อังกฤษ 50 ground floor อเมริกัน 64 
dustbin อังกฤษ 50 bathtub อเมริกัน 68 

expensive อเมริกัน 50 cell phone อเมริกัน 68 
lift อังกฤษ 50 underground อังกฤษ 73 

potato chips อเมริกัน 50 holiday อังกฤษ 85 
bar อเมริกัน 45 bin อังกฤษ 59 

ค่าเฉลี่ยตอบถูก (%) 51.9 
 

จากตารางที่ 3 พบว่านักศึกษาสามารถจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกันได้ถูกต้องตั้งแต่ร้อยละ50 
ขึ้นไป ได้แก่ chemist’s/ children/ cinema/ dustbin/ expensive/ lift/ potato chips/ sweet/ wash basin/ call/ first 
floor/ purse/ queue/ roundabout/ tap/ taxi/ bathrobe/ bin/ cashier/ holiday/ ill/ luggage/ movie/ post code/ 
queue/ toilet/ wardrobe/ bank note/ bathtub/ cheque/ chips/ freeway/ ground floor/ bathtub/ cell phone/ 
underground/ holiday/ และ bin และ นักศึกษาสามารถสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันได้
ถูกต้อง น้อยกว่าร้อยละ 50 ได้แก่ plaster/ pavement/ autumn/ engaged/ schedule/ traveller’s cheque/ garbage 
(trash)/ last name/ petrol station/ vacuum cleaner/ zero/ apartment/ bar/ reservation/ bookshop/ car park/ gift 
shop/ intersection/ jug/ mailbox/ pants/ phone booth/ put you through/ และ bar 
 
ตารางที่ 4 จ านวนร้อยละของค าตอบในแบบประเมินการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันของ
นักศึกษาสาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ระดับช้ันปีท่ี 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
 
 
 
 

ค าศัพท์ 

apartment, autumn, bank note, bar, bathrobe, bathtub, bin, biscuits, reservation, 
bookshop, call, car park, cashier, cell phone, cheque, chemist’s, chips, children, 
cinema, dessert cart, dustbin, engaged, expensive, first floor, freeway, garbage/trash, gift 
shop, ground floor, holiday, ill, intersection, jug, last name, lift, luggage, mailbox, movie, 
pants, plaster, pavement, petrol station, phone booth, postcode, potato chips, purse, 
put you through, queue, reception, roundabout, schedule, sweet, tap, taxi, toilet, 
traveller’s cheque, underground, vacuum cleaner, wash basin, wardrobe, และ zero 

ภาษาอังกฤษแบบ จ านวนค าศัพท์ จ านวนที่จ าแนกถูก ร้อยละ 
อังกฤษ 814 436 53.6 
อเมริกัน 506 241 47.6 
p-value .306 
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จากตารางที่ 4 พบว่า ความสามารถในการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษของนักศึกษาถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 
53.65 ซึ่งไม่มีความแตกต่างอย่างมีนัยยะส าคัญทางสถิติ ที่ .05 เมื่อเทียบกับ ความสามารถในการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบ
อเมริกันของนักศึกษาถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 47.6 (p-value >.05) 
 
อภิปรายผล 
 จากการศึกษาความสามารถในการสะกดและการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน
ของนักศึกษาสาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ระดับช้ันปีที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย การอภิปรายผลการวิจัยมี
รายละเอียด ดังต่อไปนี้ 

1. การศึกษาการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันได้ถูกต้อง ของนักศึกษาสาขา
ภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ระดับช้ันปีท่ี 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย พบว่านักศึกษาสามารถสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
แบบอังกฤษและแบบอเมริกันได้ถูกต้อง มากกว่าร้อยละ 50 จ านวน 13 ค าศัพท์ จาก 20 ค าศัพท์ (คิดเป็นร้อยละ 65) และนักศึกษา
สามารถสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันได้ถูกต้อง น้อยกว่าร้อยละ 50 จ านวน 7 ค าศัพท์จาก 
20 ค าศัพท์(คิดเป็นร้อยละ 35) โดยภาพรวมมีความความถูกต้องเฉลี่ย คิดเป็นร้อยละ 49.7 Carlo (2013) ได้อธิบายว่าการสะกด
ค าศัพท์มีความแตกต่างเนื่องจากภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันมีความแตกต่างจากรากภาษาที่แตกต่างกัน 
เช่นภาษาละติน และภาษากรีก จึงท าให้การสะกดค าของทั้ง 2 แบบแตกต่างกัน โดยภาษาอังกฤษแบบอังกฤษ จะลงท้ายด้วยค าว่า      
–se, -ler-, -ise, -e-, -re, -ette, -ou-, -ell-, -re-, -mme, -out, -oque แต่ภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน จะลงท้ายด้วยค าว่า –ce, -lr, 
-ize, -a-, -er, -et, -o-, -el-, -r-, -m, -in, -oq เช่น  license- licence/ jewellery-jewelry/ apologise-apologize/ organise-
organize/ recognise-recognize/ okey-okay/ grey-gray/ theatre-theater/ kilometre-kilometer/ centre-center/ omlette-
omelet/ labour-labor/ honour-honor/ colour-color/travelling-traveling/ storey-story/ programme-program/ fill in-fill 
out/ และ /dialoque-dialog/ ซึ่งข้อมูลที่ได้จากการวิจัยพบว่า นักศึกษาสาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ระดับช้ันปีที่ 
2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย มีความถูกต้องในการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน ไม่แตกต่างกัน 
ทางสถิติ ที่  = .05 โดยความสามารถในการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษได้ถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 54.5 และ
ความสามารถในการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอเมริกันได้ถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 45.0 (p-value = .05) แต่อย่างไรก็ตามถือว่า
เป็นสัดส่วนของความถูกต้องในการสะกดค าศัพท์ที่อยูใ่นระดับไม่สูงมาก 

2. การศึกษาการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันได้ถูกต้อง ของนักศึกษาสาขา
ภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ระดบัช้ันปีท่ี 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย พบว่านักศึกษาสามารถจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
แบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันได้ถูกต้อง ตั้งแต่ร้อยละ 50 ขึ้นไปจ านวน 37 ค าศัพท์ จาก 60 ค าศัพท์ และ นักศึกษา
สามารถสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกันได้ถูกต้อง น้อยกว่าร้อยละ 50 จ านวน 23 ค าศัพท์ จาก 60 ค าศัพท์ 

53.6 47.6 
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 ความถูกต้องเฉลี่ยของการจ าแนกค าศัพท์ = 51.3% 

ร้อยละของค าตอบท่ีถูกต้องระหวา่งการจ าแนกค าศัพท์แบบอังกฤษและแบบอเมริกัน 
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โดยภาพรวมมีความความถูกต้องเฉลี่ย คิดเป็นร้อยละ 51.9 ซึ่งสอดคล้องกับ Wallstreet (2019) ได้อธิบายว่า ภาษาอังกฤษแบบ
อังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันนั้นมีความแตกต่างกันทั้งในการเขียน การอ่าน และการพูดสนทนา โดยจะมีส าเนียงที่แตกต่าง
ตามบริบททางวัฒนธรรมและสังคม ตลอดจนการน าไปใช้งาน ดังนั้นจึงเป็นเหตุให้ค าศัพท์ต่างๆที่ใช้ในชีวิตประจ าวันของภาษาอังกฤษ
แบบอังกฤษ และภาษาอังกฤษแบบอเมริกันได้ถูกน าไปใช้แตกต่างกัน นอกจากนี้ ค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษ
แบบอเมริกันมีจ านวนไม่น้อยที่พบในบทเรียนโดยที่ค าศัพท์มีความหมายเหมือนกันแต่เขียนต่างกันโดยสิ้นเชิง ได้แก่ 

 
ความหมาย ค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบ ความหมาย 

 
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบ 

อังกฤษ อเมริกัน อังกฤษ อเมริกัน 
ผ้าปิดแผล plaster band aid ลูกอม sweets candy 

ทางเดิน ฟุตบาท sidewalk pavement อ่างล้างหน้า wash basin sink 
ฤดูใบไม้ร่วง autumn fall โทรศัพท์ (หา) ring call 
ไม่ว่าง ยุ่ง engaged busy ชั้นท่ี 2 first floor second floor 

ตาราง /ก าหนดการ timetable schedule การเป๋าถือ 
ของผู้หญิง 

handbag purse 

เช็คเดินทาง traveller’s cheque traveller’s check คิว แถว queue line 
ขยะ rubbish garbage / trash วงเวียน roundabout traffic circle 

นามสกุล surname last name ก๊อกน้ า tap faucet 
ปั๊มน้ ามัน petrol station gas station รถแท๊กซี่ taxi cap 

เครื่องดูดฝุ่น hoover vacuum cleaner ชุดคลุมอาบน้ า dressing gown bathrobe 
เลขศูนย์ oh / nil zero ถัง/กระป๋อง bin can 
ห้องชุด flat apartment พนักงานคิดเงิน cashier teller 

สถานท่ีฟังเพลงและขาย
เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ 

pub bar วันหยุด holiday vacation 

การจอง booking reservation ป่วย ill sick 
ร้านขายหนังสือ bookshop bookstore สัมภาระ luggage baggage 
บริเวณที่จอดรถ car park parking lot ภาพยนตร์ film movie 

ร้านขายของท่ีระลึก gift shop souvenir shop รหัสไปรษณีย์ post code zip code 
สี่แยก crossroad intersection อ่างล้างหน้า wash bin sink 
เหยือก jug pitcher ห้องน้ า toilet restroom 

ตู้จดหมาย postbox mailbox ตู้เสื้อผ้า wardrobe closet 
กางเกงขายาว trousers pants ธนบัตร bank note bill 

ตู้โทรศัพท์ phone box phone booth อ่างอาบน้ า bath bathtub 
โอนสาย ต่อสาย put you through connect you through เช็ค (ใบ) cheque check 

ร้านขายยา chemist’s drug store มันฝรั่งทอด chips french fries 
เด็กๆ children kids ถนนหลวง/ 

ถนนสายหลัก 
motor way free way 

ภาพยนตร์ cinema movie ชั้นท่ี 1 ground floor first floor 
ถังขยะ dustbin trash can เลขศูนย์ oh/nil zero 

ราคาแพง dear/high expensive โทรศัพท์มือถือ mobile phone cell phone 
ลิฟท์ lift elevator รถไฟใต้ดิน underground subway 

มันฝรั่งแผ่น กรอบ potato crisps potato chips แผนกต้อนรับส่วน
หน้า 

reception front desk 

ขนมปังกรอบ biscuit cookie รถเข็นส าหรับขนม
หวาน 

dessert trolley dessert cart 
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 ข้อมูลที่ได้จากการวิจัยพบว่า นักศึกษาสาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ระดับช้ันปีที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เลย มีความถูกต้องในการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันไม่แตกต่างกันทางสถิติ ที่  = .05 
โดยความสามารถในการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษได้ถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 53.6 และความสามารถในการจ าแนก
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอเมริกันได้ถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 47.6 (p-value>.05) อาจมีผลจากความแตกต่างกันเล็กน้อยในบริบทของ
การใช้ภาษา แต่อย่างไรก็ตามยังถือว่าเป็นสัดส่วนของความถูกต้องในการจ าแนกค าศัพท์ที่ต่ ามาก ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษเป็นภาษาท่ี
ใช้ในการศึกษาและเป็นทางการ แต่ภาษาอังกฤษแบบอเมริกันเป็นภาษาเข้าใจง่าย สอดคล้องกับงานวิจัยของ  Safaa (2015: 28) ได้
ท าการศึกษาเรื่อง ความแตกต่างระหว่างภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาช้ันปีที่ 
3 ที่เรียนภาษาอังกฤษเป็นภาษาต่างประเทศ มหาวิทยาลัย Tlemcen ประเทศอัลจีเรีย โดยกลุ่มตัวอย่าง การคัดเลือกแบบสุ่มจ านวน 
27 คน และเครื่องมือวิจัยคือ แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับความต้องการในการใช้ภาษาอังกฤษ ผลการวิจัยพบว่า 
นักศึกษาต้องการใช้ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษเนื่องจาก ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษเป็นภาษาการศึกษาและเป็นทางการมากกว่า
ภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน คิดเป็นร้อยละ 51.9 ส่วนกลุ่มที่ต้องการใช้ภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน โดยให้เหตุผลว่าเป็นภาษาที่เข้าใจได้
ง่าย ใช้ในการปฏิบัติงานและมีความคุ้นเคย คิดเป็นร้อยละ 48.1 ซึ่งสอดคล้องกับ Barata (2020: 235) ที่ได้ศึกษาถึงความแตกต่าง
ระหว่างภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันในเชิงค าศัพท์และไวยากรณ์โดยวิเคราะห์จากต าราหลายเล่ม พบว่าทั้ง
ค าศัพท์และไวยากรณ์จะมีความแตกต่างกันอย่างมาก แต่ดูเหมือนว่าความแตกต่างเหล่านี้จะสามารถเข้าใจได้ เนื่องจากภาษาทั้งสอง
รูปแบบนั้นถูกน ามาใช้ในการสนทนาปะปนกันจนเป็นท่ีคุ้นเคย ซึ่งผลการศึกษาการสะกดค าศัพท์และการจ าแนกค าศัพท์ของนักศึกษา
สาขาภาษาจีนและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ระดับช้ันปีที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ในครั้งนี้พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มี
ความสามารถในการสะกดและการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษได้มากกว่าภาษาอังกฤษแบบอเมริกันเล็กน้อยซึ่งไม่แตกต่าง
กัน ทางสถิติ ท่ี  =.05 ซึ่งผลการศึกษาสอดคล้องเป็นแนวทางเดียวกันกับ Lindell (2014) ที่ได้ศึกษาความสามารถในการแยกความ
แตกต่างและการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมรกิัน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาชาวสวีเดน โรงเรียน 
Halmstad จ านวน 97 คน พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการแยกความแตกต่างและการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษได้ถูกต้อง คิด
เป็นร้อยละ 30 
 
สรุปผลการวิจัย 

จากผลการศึกษาสามารถสรุปได้ว่า นักศึกษามีความสามารถในการสะกดและจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษได้
มากกว่าภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน (เล็กน้อยซึ่งไม่แตกต่างกัน) สอดคล้องกับ Safaa (2015: 28) ได้อธิบายว่า รูปแบบภาษาอังกฤษ
แบบอังกฤษน้ันเป็นการใช้ภาษาด้านการศึกษาหรือเป็นภาษาอังกฤษท่ีเป็นทางการมากกว่าภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน ซึ่งภาษาอังกฤษ
แบบอเมริกันจะเป็นรูปแบบภาษาท่ีไม่เป็นทางการมากนักและสามารถเข้าใจง่าย อย่างไรก็ตาม บริบทของการใช้ภาษามีความแตกต่าง
กันตามวัตถุประสงค์ของผู้ที่จะใช้ภาษาในการสื่อความหมาย ผู้ใช้ภาษาอังกฤษควรมีความตระหนักถึงความแตกต่างระหว่าง
ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน ในบริบทเกี่ยวกับความสอดคล้องของภาษา โดยเฉพาะการใช้ภาษาอังกฤษใน
การเขียนรายงาน จดหมาย การบันทึก การกรอกข้อมูล และจดหมายอิเลคทรอนิกส์ ถ้าจะใช้ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษผู้ใช้ภาษาก็ต้อง
เลือกใช้ค าศัพท์ ตัวสะกด และรูปแบบกริยาภาษาอังกฤษท่ีใช้ต้องเป็นไปในแนวทางเดียวกันซึ่งเป็นสิ่งส าคัญมาก Carlo (2013: 65) ได้
อธิบายว่า ภาษาเป็นรากวัฒนธรรมของชนชาติ ผู้ศึกษาภาษาอังกฤษในฐานะเป็นภาษาต่างประเทศอาจจะยังไม่รู้ถึงความแตกต่างของ
รากวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา ดังนั้น จึงควรเลือกแนวทางการศึกษาภาษาอังกฤษแบบอังกฤษหรือแบบอเมริกันอย่างใดอย่างหนึ่ง
เพื่อจะได้ทราบความแตกต่างของภาษา ค าศัพท์ ไวยากรณ์ ตลอดจนการออกเสียงค าศัพท์น้ันๆ ดังนั้น การใช้ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษ
หรือภาษาอังกฤษแบบอเมริกันในการสื่อสารทั้งทักษะการพูด การอ่าน และการเขียน ส าหรับนักศึกษาที่ต้องใช้ภาษาอังกฤษด้านการ
บริการหรือด้านธุรกิจโรงแรม จึงมีความจ าเป็นท่ีจะต้องเข้าใจความแตกต่างของภาษาอังกฤษเพื่อสามารถสื่อสารกับลูกค้าชาวต่างชาติ
ได้ถูกต้องและเหมาะสมเพื่อความเข้าใจที่ชัดเจนและตรงประเด็น เนื่องจากการใช้ค าศัพท์ในบริบทภาษาและวัฒนธรรมที่แตกต่างกัน 
ย่อมอาจก่อให้เกิดความคลาดเคลื่อนและความเข้าใจผิดในการสื่อสารระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับสารได้ (นันทนา สิทธิรักษ์ และ สุทธิดา 
พรจ าเริญ, 2549: 21) ดังนั้น หากผู้ใช้ภาษามีความเข้าใจในความแตกต่างระหว่างภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบ
อเมริกันแล้ว จะช่วยให้ผู้ใช้ภาษามีความเข้าใจในวัฒนธรรมและแนวคิดที่แตกต่างกันของแต่ละประเทศ และผู้ใช้ภาษาสามารถน าเอา
ความรู้เหล่านั้น มาประยุกต์ใช้กับการศึกษา การท างาน และการประกอบอาชีพของตนเองได้อย่างถูกต้อง มั่นใจ รวมถึงการใช้ภาษาให้
เหมาะสมกับสังคมและวัฒนธรรมของแต่ละประเทศต่อไปในอนาคต 
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ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
 การพัฒนาชุดสื่อการเรียนรู้อย่างง่ายเกี่ยวกับความแตกต่างระหว่างภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกัน 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
           ศึกษาความสามารถในการใช้ค าศัพท์และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกันของนักศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย โดยใช้กิจกรรมการเขียนเรียงความเป็นภาษาอังกฤษ เนื่องจาก การศึกษาในครั้งนี้เป็นการศึกษาเฉพาะการ
สะกดและการจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันโดยให้นักศึกษาเลือกเป็น 2 ตัวเลือกเท่านั้น ซึ่ง
การตอบแบบประเมินของนักศึกษาอาจจะไม่ใช่ความสามารถที่แท้จริง ดังนั้นการให้นักศึกษาเขียนเรียงความภาษาอังกฤษเพื่อจะ
ประเมินความสามารถในการสะกดค าและจ าแนกค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและแบบอเมริกันของนักศึกษาได้จริง 
 
เอกสารอ้างอิง 
ชลาธิป ชาญชัยฤกษ์. (2565). English Today. สถาบันภาจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. <https://www.culi.chula.ac.th.> สืบค้นเมื่อ 

5 ธันวาคม 2565.  
นันทนา สิทธิรักษ์ และสุทธิดา พรจ าเริญ. (2549). ปัญหาการใช้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกัน

ของผู้เรียนไทย. คณะพาณิชยศาสตร์และการจัดการ, มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ เขตการศึกษาตรัง.  
ภราดร สุขพันธ์. (2561). การพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษกับความเป็นบัณฑิตในยุคปัจจุบัน. วารสารมหาวิทยาลัยจุฬาลง

กรณราชวิทยาลัย, 2(2): 89-100. 
ศรีจิตรา  นวรัตนาภรณ์. (2559). การศึกษาการใช้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษแบบอังกฤษและภาษาอังกฤษแบบอเมริกันของนักศึกษา

เอกภาษาอังกฤษ ระดับชั้นปีที่ 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย. รายงานการวิจัย, มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย. 
Adamson, D. (1992).  Be Our Guest: Basic English for Hotel Staff. UK: Prentice Hall International Ltd. 
Barata, P.,T. (2020). American English and British English: Vocabulary and Grammar Differences. Journal of 

Language Intelligence and Culture, 1(3): 224-237. 
Carlo, G. (2013). Lexical Differences between American and British English: a Survey Study. Language 

design:journal of theoretical and experimental linguistics, 11(1), 61-74 
Crystal, D.  (2003).  English as a Global Language.  2nd. Cambridge University Press. 
Florian, D. (2022).  ภาษาอังกฤษของคนอังกฤษและคนอเมริกันต่างกันอย่างไร. <https://shorturl.asia/0NM7U> Retrieved 

on 5 December 2022.  
Harding, K. & Henderson, P. (2002).  High Season: English for the Hotel and Tourist Industry. New York: Oxford 

University Press. 
Lindell, C. (2014).  An Investigation of Awareness of the Differences in British and American Vocabulary and 

Spelling. <https://www.diva-portal.org/smash/get/diva2:688472> Retrieved on 5 December 2022. 
Munjin. (2008). British and American English: A Comparative Study in Relation to Teaching English at STAIN 

Purwokerto. Jurnal Penelitian Agama, 9(2), 292-310. 
Rahim, M,. A. & Akan, Md., F. (2008). British and American English: A Comparative Study of the Two Varieties. 

Journal of the Institute of Modern Languages, 22, 105-118. 
Safaa, A. (2015). British VS American English for University Students Teaching Purposes: The Case of Third-

Year EFL Students at Tlemcen University. Master Degree in Language Studies at University of Tlemcen. 
Utawanit, K. (2013). Communicative English for Hotel Personnel. 12th ed. Bangkok: Thammasat University Press. 
Wallstreet. (2019). 3 ทริค สังเกตความแตกต่างระหว่าง ค าศัพท์แบบอังกฤษและแบบอเมริกัน . 665 <https://www.wall 

streetenglish.in.th/เรียนภาษาอังกฤษ/ศัพท์อังกฤษและอเมริกัน> (Retrieved on 26 Feburary 2023). 
 

https://shorturl.asia/0NM7U
https://www.diva-portal.org/smash/get/diva2:688472
https://www.wallstreetenglish.in.th/เรียนภาษาอังกฤษ/ศัพท์อังกฤษและอเมริกัน
https://www.wallstreetenglish.in.th/เรียนภาษาอังกฤษ/ศัพท์อังกฤษและอเมริกัน


 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
130 

การพัฒนาการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมต่อค าศัพท์และภาพ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาช้ันปีที่2 โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์ จังหวัดขอนแก่น 

Developing English Vocabulary Spelling Using  Puzzle Games  
of Grade 2 Students at Chumphaechanupathum School 

 
ภัคจิรา เรืองฤทธิ์1  อัมราภรณ์ หนูยอด2  ไพฑูรย์ ประเสริฐไทย3 

E-mail: sb6180102119@lru.ac.th 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนานวัตกรรมเกมต่อค าศัพท์และภาพส าหรับฝึกการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาช้ันปีที่ 2 โดยให้นักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองแบบกลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาช้ันปีท่ี 2/3 จ านวน 23 คน โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์ โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่
ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลคือแบบฝึกทักษะการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ แผนการจัดการเรียนการสอนส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาช้ันปีท่ี 2 จ านวน 6 แผน และแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย (X ) และค่าร้อยละ 

ผลการวิจัยพบว่าการพัฒนาการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมต่อค าศัพท์และภาพมีนักเรียนผ่าน
เกณฑ์จากการท าแบบทดสอบ จ านวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 86.95 โดยผลการทดสอบทั้งช้ันมีคะแนนเฉลี่ย 16.086 คิดเป็นร้อยละ 
85.10 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  
 
ค าส าคัญ: การเขียนสะกดค า  เกมต่อค าศัพท์และภาพ 
 

Abstract 
The purpose of the research was to develop English vocabulary spelling using  Puzzle Games so that at 

least 75 percent of the group passed the prescribe passing criterion of 75 percent. Research methodology was 
the  sample group is student of grade 2 class 3 consisted of 23 students at Chumphaechanupathum School by 
using purposive sampling the data collection tools were vocabulary spelling practice and vocabulary, 6 lesson 
plans for grade 2 students  spelling test the data were statistically analyzed by average (X )  and percentage. 

The result of this research ‘Developing English Vocabulary Spelling Using  Puzzle Games of Grade 2 
Students at Chumphaechanupathum School’ showed that there were passed the test with 86.95  percent The 
average score was 16.086  or 85.10 %  which higher than the specified criteria. 

 
Keywords:  vocabulary spelling,  puzzle game  
 
ความเป็นมาของปัญหา 

ภาษาอังกฤษมีความส าคัญอย่างยิ่งในการเรียนการสอนในประเทศไทยเกี่ยวกับรายวิชาภาษาอังกฤษไม่ว่าจะเป็นทักษะการฟัง 
พูด อ่าน และเขียน ทักษะทั้งหลายเหล่านี้มีความส าคญัในการถ่ายทอดความตอ้งการของผู้เรียนซึ่งความจ าเป็นในการใช้ภาษา ดังกล่าว
สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ได้ก าหนดไว้ในเอกสารสาระ
และมาตรฐานกลุ่ม สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ในเรื่องวิสัยทัศน์การเรียนรู้ว่า การจัดการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษ ใน หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยมีความ คาดหวังว่า เมื่อผู้เรียนเรียนภาษาอังกฤษอย่างต่อเนื่องตั้งแต่ช้ัน
ประถมศึกษาถึงมัธยมศึกษา ผู้เรียนจะมีเจตคติที่ดีต่อภาษาอังกฤษ อีกทั้ง สามารถใช้ภาษาอังกฤษสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ แสวงหา
ความรู้ประกอบอาชีพและ สามารถถ่ายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทย ไปยังสังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ภาษาอังกฤษไม่ว่าจะเป็น
ทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียน ทักษะทั้งหลายเหล่านี้มีความส าคัญในการถ่ายทอดความต้องการของผู้เรียน   
 มากไปกว่านั้น ทักษะการเขียนสะกดค าถือว่าเป็นกระบวนการเบื้องต้นส าหรับการเรียน โดยเฉพาะในการสื่อสารในรายวิชา
ภาษาต่างประเทศ การสะกดค าเป็นทักษะที่ส าคัญและจ าเป็นส าหรับนักเรียนที่จะต้องมีพื้นฐานเกี่ยวกับค าศัพท์นักเรียนจึงจะสามารถ
ประสบความส าเร็จในการเรียนภาษาอังกฤษและสามารถถ่ายทอดความต้องการของตนเองได้ดังนั้น การสะกดค าศัพท์ จึงเป็นสิ่งส าคัญ
1 นักศึกษาหลักสูตร 5 ปี สาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภัฏเลย 
2 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาภาษาอังกฤษ  คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
3 คร ู(ครูช านาญการพิเศษ) โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ ์จังหวัดขอนแก่น    
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ในการเรียนภาษาอีกอย่างหนึ่งการสะกดค าศัพท์ในภาษาอังกฤษมีความส าคัญที่จะต้องอาศัยการจดจ าและความเข้าใจในค าศัพท์
ภาษาอังกฤษ ดังท่ี ประเทิน มหาขันธ์ (2519: 61) ให้ความเห็นเกี่ยวกับการเขียนสะกดค าไว้ว่าการสะกดค ามีความส าคัญที่สุดในการ
สื่อสารโดยวิธีการเขียนทั้งนี้เพราะท าให้ผู้อ่านสามารถเข้าใจความหมายที่ถูกต้องจาก เรื่องราวต่างๆ 

การเขียนสะกดค าคือ การเขียนเรียงพยัญชนะ สระ และตัวสะกด ได้ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ของภาษา เพื่อให้สามารถออก
เสียง และเกิดการสื่อสาร บอกความหมายได้อย่างถูกต้อง ผ่านการเขียน ยังเป็นทักษะพื้นฐานที่ส าคัญของการศึกษา เนื่องจากเด็ก
จะต้องรู้จักการสะกดค าได้อย่างถูกต้องก่อน จึงจะสามารถเขียนประโยค และเรื่องราวได้ หากเด็กขาดความรู้ความใจในการเขียนสะกด
ค าศัพท์ที่ถูกต้อง จะท าให้ไม่สามารถสื่อสารหรือถ่ายทอดเรื่องราวหรือความคิดของตนเองได้อย่างถูกต้องได้ (สมพงษ์ สีพยาต 2553: 
27 )จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาช้ันปีที่ 2 โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์ ต าบลชุมแพ  อ าเภอชุมแพ 
จังหวัดขอนแก่น พบว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาช้ันปีท่ี 2 ที่ได้รับมอบหมายในการสอนวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน ความสามารถในการ
เขียนสะกดค าศัพท์ของนักเรียนยังขาดความรู้ความเข้าใจ สาเหตุเนื่องมาจากความรู้เดิมด้านค าศัพท์ และตัวอักษรภาษาอังกฤษน้อย  
การออกเสียงตัวสะกดที่ไม่ชัดเจนของครูผู้สอนท าให้ผู้เรียนเขียนสะกดค าศัพท์ผิด และการสอนที่เน้นการฟัง และท าแบบฝึกทักษะใน
หนังสือเพียงอย่างเดียวไม่มีสื่อหรือกิจกรรมเสริมการพัฒนาความสามารถและทักษะที่เพียงพอ จึงท าให้นักเรียนเรียนรู้กับสื่อที่ไม่มี
ความหลากหลายส าหรับสื่อการเรียนการสอน การเรียนการสอนส่วนใหญ่เน้นไปที่การบรรยายมากกว่าการท ากิจกรรม แบบฝึกหัดมี
ความล้าสมัย ซึ่งเป็นอีกหนึ่งสาเหตุที่ท าให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนต่อผู้เรียนด้วยกันเอง รวมไปถึงปฏิสัมพันธ์กับครูผู้สอนน้อย
เช่นกันซึ่งเป็นสาเหตุส าคัญที่ท าให้การเขียนสะกดค าศัพท์โดยเฉพาะภาษาอังกฤษไม่ประสบความส าเร็จในการเรียนการสอนในรายวิชา
ภาษาอังกฤษ  

ในอีกทางเลือกหนึ่ง Puzzle game หรือเกมต่อค าศัพท์ เป็นแนวเกมแก้ปริศนา ไม่ว่าจะเป็นแก้ปริศนาตัวอักษร รูปภาพ 
ตามที่ผู้เล่นสามารถน าไปพัฒนาตามความเหมาะสมของตนเอง โดยเป็นเกมที่เน้นการใช้ความคิด (Serious game)คือเกมที่เน้นในการ
ใช้กระบวนการคิด ตรรกะ และเหตุผล มีจุดประสงค์ให้ผู้เล่นมีความผ่อนคลายที่เน้นกระบวนการใช้ความคิดสร้างสรรค์ในปัจจุบันมีการ
ใช้ควบคู่ไปกับการใช้ความคิดและตรรกะ เพื่อให้ผู้เรียนได้ผ่อนคลายและได้พัฒนาทักษะของตนเอง โดยส่วนมากครูผู้สอนมักใช้เกมที่
เน้นเพื่อความบันเทิงในการเรียนการสอนมากขึ้นเกิดความสนุกสนานและช วยเสริมการเรียนรู ในเรื่องค าศัพทไดเปนอยางดี                 
ดังท่ีแอ็กเน็ธต้า มอร์เธนเซ่น(Agnetha Mortensen 2017) กล่าวไว ้โดยที่มาของเกม puzzle ปรากฏขึ้นในปลายคริสต์ศตวรรษที่ 16 
แต่เดิมค าว่า puzzle นั้นมีที่มาจากค ากริยาที่แปลว่า ท าให้ยุ่งยาก หรือซับซ้อนก่อนที่ผู้คนจะเปลี่ยนมาใช้เรียกเป็นช่ือของเกมใน
ภายหลัง โดยเกม puzzle นั้นมีหลากหลายรูปแบบ เช่น เกมอักษรไขว้ เกมค าสลับอักษร เกมต่อค าศัพท์ จิ๊กซอว์ เป็นต้นซึ่งเกม 
puzzle นั้นได้มีการน าไปประกอบกิจกรรมและเล่นกันอย่างแพร่หลาย อีกทั้งเกม puzzle หรือเกมแก้ปริศนายังช่วยเสริมสร้าง
กระบวนการคิด สติปัญญา สมาธิ และ อารมณ์ซึ่งช่วยในเรื่องการจดจ ารายละเอียดต่างๆได้ดี อีกท้ังยังควบคู่กับการเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ให้กับผู้เล่นอีกด้วย 

ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะการพัฒนาการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมต่อค าศัพท์และภาพ
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาช้ันปีที่2 เพื่อช่วยให้นักเรียนสามารถเขียนสะกดค าเรียงพยัญชนะ สระ และตัวสะกดได้อย่างถูกต้อง 
จากการท ากิจกรรมเกมต่อค าศัพท์และภาพของผู้เรียนจะเป็นการพัฒนาด้านกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษให้มีความ
หลากหลายและสร้างความสนใจ กระตือรือร้น และความมั่นใจให้กับผู้เรียน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาช้ันปีที่2โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์โดยใช้
เกมต่อค าศัพท์และภาพโดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 

 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.   ประเภทของการวิจัย   
 รูปแบบของการวิจัยในครั้งน้ี คือ การทดลองกลุ่มเดียว วัดครั้งเดียว (The One-Group Posttest Only Design) 
 
 
  

            X   หมายถึง   เกมต่อค าศัพท์และภาพ 
             O1   หมายถึง   ผลการทดสอบการเขียนสะกดค าศัพท์โดยใช้เกมต่อค าศัพท์และภาพ 

X O1 
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          2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์         

ต าบลชุมแพ อ าเภอเมืองชุมแพ จังหวัดขอนแก่น จ านวน 3 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 60 คน  
 2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2/3 โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์ ต าบลชุมแพ 

อ าเภอเมืองชุมแพ จังหวัดขอนแก่น จ านวน 1 ห้องเรียนรวมทั้งสิ้น 23 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล ผู้วิจัยได้เลือกใช้เครื่องมือในการเก็บข้อมูลโดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้ภาษาอังกฤษโดยใช้

กิจกรรมเป็นฐาน เพื่อพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษ รวมทั้งหมด 6 แผน โดยในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ จะประกอบด้วย
แบบฝึกหัดการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยให้นักเรียนเขียนเรียงค าศัพท์ให้ถูกต้องทั้งหมด 10 ค า และ แบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน แบบปรนัย 3 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยมีวิธีการด าเนินการและการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยการ คัดเลือกนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี

ที่ 2/3 โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์ ต าบลชุมแพ อ าเภอชุมแพ จังหวัดขอนแก่น จ านวนนักเรียน 23 คน ในการเข้าร่วมการพัฒนาทักษะ
การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรมเกมต่อค าศัพท์และภาพ (puzzle game) จากนั้นปฐมนิเทศกลุ่มตัวอย่าง โดย
ช้ีแจงจุดประสงค์ในการด าเนินการวิจัยและประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัยครั้งนี้  โดยด าเนินการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
กิจกรรมเกมต่อค าศัพท์และภาพ (puzzle game) สอนค าศัพท์พร้อมรูปภาพประกอบ จากนั้นเริ่มกิจกรรม Puzzle Game โดยให้
นักเรียนเรียงค าศัพท์ให้สัมพันธ์กับรูปภาพที่ก าหนดจ านวน 10 ค าและให้นักเรียนท าการทดสอบหลังเรียนโดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียน 
ตัวเลือก 3 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ โดยผู้วิจัยได้หาคุณภาพของเครื่องมือโดยใช้การหาความเที่ยงตรงแบบสอบถาม IOC จาก
ผู้เชี่ยวชาญโดยผลที่ได้คือ 1.00  จากนั้นผู้วิจัยทดสอบหลังเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง จากนั้นน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยและร้อย
ละแล้วเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 จากการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ใช้การหาค่าร้อยละและค่าเฉลี่ย ( X ) นักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดการ

อ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โดยมีนักเรียนผ่านเกณฑ์ทั้งหมด 20 คน จาก 23 คน โดยวิเคราะห์ผลการ
ทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนท้ังช้ันแล้วน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนด  
 
ผลการวิจัย 
 1.  ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยของคะแนนการท าแบบก่อนและทดสอบหลังเรียนเพื่อทดสอบความสามารถในการพัฒนาการ
เขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเกมต่อค าศัพท์และภาพ 
  
ตารางที่ 1  ตารางแสดงค่าเฉลี่ยคะแนนการท าแบบก่อนและทดสอบหลังการท ากิจกรรมเกมต่อค าศัพท์และภาพ 

 
 จากตารางที่ 1 การทดสอบก าหนดให้นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ต้องมีคะแนนตั้งแต่ร้อยละ 80 ข้ึนไป และเกณฑ์จ านวนนักเรียนผ่าน
เกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 พบว่า ผลจากการทดสอบความสามารถด้านการเขียนสะกดค าศัพท์หลังเรียนโดยใช้กิจกรรมเกมต่อค าศัพท์
และภาพ จ านวน 23 คน ซึ่งเป็นนักเรียนกลุ่มตัวอย่างนั้น มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถด้านทักษะการ
ฟังภาษาอังกฤษจ านวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 86.95 การทดสอบของนักเรียนทั้งช้ันมีคะแนนเฉลี่ย 16.086 คิดเป็นร้อยละ 85.1 ซึ่ง
มากกว่าร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ดังนั้นความสามารถด้านทักษะการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียนผ่านเกณฑ์ตามที่ผู้วิจัยก าหนด
ไว้ว่านักเรียนอย่างน้อยร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ข้ึนไป 
 
 

กลุ่มตัวอย่าง 
(คน) 

จ านวนนักเรียน 
ผ่านเกณฑ์การทดสอบ 

ผลการทดสอบความสามารถด้านการเขียนสะกดค าศัพท์ 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

จ านวน (คน) ค่าร้อยละ ค่าร้อยละ คะแนนเฉลีย่ 
23 20 86.95 85.10 16.086 
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อภิปรายผล 
จากผลการวิจัยพบว่า การท ากิจกรรมเกมต่อค าศัพท์และรูปภาพของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 นั้นมีความสอดคล้องกับ

การช่วยพัฒนาด้านการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยสอดคล้องกับงานวิจัยของ เหงียน ถิ หญือ อี๊ (2556) กล่าวว่า เกมค าศัพท์เป็น
กิจกรรมที่ท าให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง และเกิดความคิดสร้างสรรค์ และเกิดความกระตือรือร้นและเกิดความสนุกสนานระหว่างการ
ท ากิจกรรมตลอดเวลา แม้ว่าผู้เรียนจะตอบผิดหรือเกิดการลองผิดลองถูก ก็สามารถสร้างองค์ความรู้และการน าภาษาอังกฤษมามี
บทบาทในการเรียนการสอน และ ฮิยาห์ตุล การ์มาเรีย และ ศรี วายูห์นิ (Hijjatul Qamariah, Sri Wayuhni, 2018: 141) กล่าวว่า
เกมมีความส าคัญและมีประโยชน์ต่อผู้เรียนในการพัฒนาทักษะในด้านต่างๆ เกมสามารถสร้างบรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้และท าให้
ผู้เรียนสนุกกับการเรียนรู้ของครูผู้สอน ผู้เรียนเกิดความสนใจและเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ มีส่วนช่วยครูผู้สอนในการพัฒนากิจกรรม
และนวัตกรรมจากเกมในการเรียนการสอนได้ และช่วยให้ผู้เรียนเกิดปฏสิัมพันธ์ท่ีดีต่อเพื่อนและครูผูส้อนขณะการท ากิจกรรมร่วมกันได้ 

ซึ่งสอดคล้องกับกิจกรรมเกมต่อค าศัพท์กับรูปภาพ ก่อนการท ากิจกรรมผ่านการท าแบบทดสอบนักเรียนขาดความรู้ความ
เข้าใจในการออกเสียงค าศัพท์ภาษาอังกฤษอย่างถูกต้องจึงท าให้นักเรียนออกเสียงผิด ไม่ชัดเจน รวมถึงการบอกความหมายกับรูปภาพ
และค าศัพท์ที่ยังไม่สัมพันธ์กัน และ คะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนพบว่าได้คะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ ระหว่างการท ากิจกรรม
ผู้วิจัยได้สอนค าศัพท์ การออกเสียงค าศัพท์โดยอ่านค าศัพท์ให้ฟังเป็นจ านวน 3 ครั้ง โดยอ่านด้วยความเร็ว 3 ระดับ ปกติ ช้า และเร็ว 
เพื่อให้นักเรียนฟังการออกเสียงของครูอย่างชัดเจน และได้เห็นรูปปากซึ่งจะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถอ่านออกเสยีงไดถู้กต้อง ผู้เรียนจะเกดิ
ความรู้ความเข้าใจ และองค์ความรู้ใหม่มากขึ้น หลังจากการท ากิจกรรม นักเรียนให้ความหมายว่า ห้องน้ านักเรียนส่วนใหญ่ออกเสียง
ถูกต้องและชัดเจนมากขึ้น นักเรียนสามารถระบุค าศัพท์กับรูปภาพสัมพันธ์กับทุกรูปมากขึ้น โดยเฉพาะค าศัพท์ที่สะกด ออกเสียง และ 
บอกความหมายผิดและในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนโดยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ใช้การหาค่าร้อยละและค่าเฉลี่ยนักเรียนมี
ค่าเฉลี่ยคะแนนอยู่ท่ี 16.086 ซึ่งอยู่ในระดับดีซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความเข้าใจค าศัพท์และความหมาย โดยสามารถเขียนสะกด
ค าศัพท์จากการเขียนเรียงพยัญชนะ สระ และ ตัวสะกด ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ของภาษา จากการท ากิจกรรมเกมต่อค าศัพท์และ
รูปภาพ นั่นจึงแสดงให้เห็นว่า กิจกรรมเกมมีผลต่อการพัฒนาด้านการสะกดค าศัพท์ ฉะนั้นจัดกิจกรรมที่เป็นการต่อค าศัพท์และภาพช
วยเสริมการเรียนรูในเรื่องค าศัพทโดยเฉพาะอย่างยิ่งการเขียนสะกดค าศัพท์ไดเปนอยางถูกต้อง ท าใหนักเรียนสามารถสร้างประโยค
และถ่ายทอดค าศัพท์จากความรู้ของตนเองออกมาได้อย่างชัดเจนและก่อให้ เกิดทัศนคติที่ดีตอภาษาอังกฤษนอกจากนี้การที่นักเรียน
จดจ าภาษาอังกฤษไดแมนย าและมีความคงทนในการจ าค าศัพท์ไดด ี

 
สรุปผลการวิจัย 

จากการวิจัยการพัฒนาการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมต่อค าศัพท์และภาพส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 2/3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์ สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 

การพัฒนาการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน โดยจากการ
ทดลองพบว่ามีนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบการเขียนสะกดค าศัพท์ จ านวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 86.95 โดยผลการ
ทดสอบทั้งช้ันมีคะแนนเฉลี่ย 16.086 คิดเป็นร้อยละ 85.10 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน หลังเรียนที่ดีเมื่อได้รับการจัดการเรียนเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเกมต่อค าศัพท์และภาพ สามารถพัฒนาการเขียนสะกดค าศัพท์
ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2/3 ได้ จะเห็นได้ว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ที่ใช้แผนจัดการเรียนรู้ในการพัฒนาการเขียน
สะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมต่อค าศัพท์และภาพนักเรียนเข้าใจข้ึนอย่างชัดเจน  

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 1 กิจกรรมต่อค าศัพท์และภาพ (puzzle game)  

จากภาพที่ 1 นักเรียนช้ันประถมศึกษาช้ันปีที่ 2/3 ในขณะก าลังท ากิจกรรมต่อค าศัพท์และภาพ นักเรียนให้ความสนใจใน
กิจกรรมเป็นอย่างดี บรรยากาศเต็มไปด้วยความสนุกสนานและผอ่นคลาย นักเรียนได้ใช้กระบวนการคิดเป็นกลุ่ม (Brain storm) อีกทั้ง
ยังเป็นการท างานร่วมกันอย่างเป็นทีมและมีความสามัคคี 
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ข้อเสนอแนะ  
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1.  การสอนสะกดค าศัพท์ ครูผู้สอนควรอ่านค าศัพท์ให้มีความชัดเจน การอ่านแบบเว้นวรรค หากผู้สอนออกเสียง อ่านไม่

ชัดเจน หรือ พูดเร็วจนเกินไป จะท าให้นักเรียนออกเสียงไม่ถูกต้องได้ เช่นค าว่า three อ่านเป็น ตรี ทรี หรือ ซีได้  
2. สื่อในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเฉพาะเกมต่อค าศัพท์และรูปภาพ ควรเป็นสื่อที่มีความน่าสนใจและมี

มาตรฐานเพื่อให้เกิดคุณภาพและประสิทธิภาพต่อการเรียนการสอนในครั้งต่อไป  
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
จากการวิจัยการพัฒนาการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมต่อค าศัพท์และภาพส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาช้ันปีท่ี 2 ครั้งนี้สามารถน าไปต่อยอดในครั้งต่อไปโดยการต่อค าศัพท์เป็นประโยคให้เป็นประโยคที่สมบูรณ์ 
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาผลการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 4 โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ซึ่งนักเรียนร้อยละ 80 ต้องผ่านเกณฑ์คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป 
กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์ จ านวน 25 คน ซึ่งท าการ
เลือกโดยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลคือ แผนการจัดการเรียนรู้ 6 แผน 
และแบบประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าร้อยละ 
 ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารโดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จากการประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารรวมทุกองค์ประกอบตาม
แบบประเมินฯ จ านวน 22 คน คิดเป็นร้อยละ 88 ซึ่งมากกว่าร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ดังนั้นจึงสรุปได้ว่านักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4/1 มีทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารผ่านเกณฑ์ตามที่ผู้วิจัยก าหนดไว้ว่านักเรียนอย่างน้อยร้อยละ 80 
ผ่านเกณฑ์คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ โดยหัวข้อที่นักเรียนสามารถสื่อสารได้ดีที่สุดคือ เรื่อง Places โดย
นักเรียนมีพฤติกรรมการออกเสียงท่ีชัดเจน เลือกใช้ค าศัพท์ได้ถูกต้องตามบริบท ใช้ไวยากรณ์ได้ถูกต้องตามหลักภาษา และมีความกล้า
แสดงออกในการสื่อสาร 
 
ค าส าคัญ: การพูด  ทักษะการพูดเพื่อการสื่อสาร  การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก 
 

Abstract 
 The purpose of this research was to develop English speaking skill for communication using active 
learning method for grade 4 Students so that at least 80percent of the group must pass the prescribed passing 
criterion score of 80 percent.  Research methodology was the one-group posttest-only design. The sample group 
were 25 students from grade 4/1 at Chumphaechanupathum School. They were selected by using cluster 
sampling. The research instruments were lesson plans by using active learning process and assessment of English 
speaking form. The data were statistically analyzed by percentage.  
 The research results showed that there were 22 students passed the criteria of the English Speaking for 
Communication Assessment including all components according to the assessment form, representing 88% 
which was higher than the specified criteria. The best topic which students can communicate was “Places”. They 
can pronounce clearly, use vocabulary in context appropriately, use grammar correctly, and communicate 
confidently.  
 
Keywords: speaking,  speaking skill for communication, active learning  
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ความเป็นมาของปัญหา 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2551) กล่าวว่า ภาษาอังกฤษเข้ามามีบทบาทในชีวิตของคนไทย และคนทั่วโลก   

ซึ่งส่วนใหญ่สื่อสารกันโดยใช้ภาษาอังกฤษไม่ว่าจะเป็นการติดต่อสื่อสารกันโดยตรง การใช้อินเตอร์เน็ต การดู ทีวี การดูภาพยนตร์    
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือ หนังสือต่างๆ ดังนั้นการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศโดยเฉพาะภาษาอังกฤษนั้นจึงมีความส าคัญ
อย่างมาก กล่าวคือ ภาษาอังกฤษถือเป็นเครื่องมือที่ส าคัญในการติดต่อสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู้ และ การประกอบอาชีพ  

นอกจากนี้ ในการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศ ทักษะการพูดนับว่าส าคัญและจ าเป็นมากเพราะมนุษย์เราต้อง
ติดต่อสื่อสารเพื่อสร้างความเข้าใจซึ่งกันและกัน และคุณสุมิตรา อังวัฒนกุล (2535: 167 อ้างใน อิสริยะ อิ่มกระโทก. 2558) ยังกล่าวว่า 
การพูดเป็นการถ่ายทอดความคิด ความเข้าใจและความรู้สึกให้ผู้ฟังได้รับรู้ และเข้าใจจุดมุ่งหมายของผู้พูด เพราะผู้ที่พูดได้ย่อมสามารถ
ฟังผู้อื่นพูดได้เข้าใจ และยังช่วยให้การอ่านและการเขียนเข้าใจง่ายขึ้นด้วย โดยอาจกล่าวได้ว่ามนุษย์นั้นจ าเป็นต้องมีการติดต่อสื่อสาร 
ถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิดเห็น การพูดจึงเป็นทักษะที่ส าคัญในการติดต่อสื่อสาร  

จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์ พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ขาด
ความมั่นใจในตนเอง ขาดทักษะการใช้ภาษาในการสื่อสารในสภาพจริง โดยสังเกตจากพฤติกรรมการแสดงออกในด้านของทักษะการ
พูดร่วมกับการสอบถามจากครูประจ าช้ัน ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียน นักเรียนส่วนใหญ่มีความไม่มั่นใจในการออกเสียง
ภาษาอังกฤษและไม่กล้าพูดสื่อสารออกมา สาเหตุอาจมาจากหนึ่งในผลกระทบจากสถานการณ์ COVID-19 สิ่งที่น่าเป็นกังวลคือ 
ความสามารถด้านการเรียนรู้ของนักเรียนลดน้อยลงไปเพราะต้องเรียนแบบออนไลน์เป็นหลักหรือเกือบทั้งหมด โดยคุณภูมิศรัณย์ ทอง
เลี่ยมนาค (2564) กล่าวว่าผลกระทบจาก COVID-19 ท าให้ห้องเรียนส่วนใหญ่ต้องถูกปิด แม้จะเปลี่ยนมาท าการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์แต่ก็ไม่มีประสิทธิภาพเท่ากับการเรียนในห้องเรียน ท าให้เด็กมีปัญหาทั้งการเรียนที่ต้องหยุดชะงักและเกิดการเรียนรู้ที่ลดลง 
(Learning Loss) และขาดปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นท าให้ไม่มีความมั่นใจหรือมีพฤติกรรมเก็บตัว ดังนั้น  จึงจ าเป็นต้องปรับเปลี่ยนวิธีการ
จัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม เทคโนโลยี โดยต้องปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนการสอนให้นักเรียนได้ลองลง
มือปฏิบัติและใช้ภาษาอังกฤษจากกิจกรรมในห้องเรียน จากการศึกษางานของ จุราภรณ์ ปฐมวงษ์ (2565) ซึ่งท าการวิจัยเรื่อง การ
พัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดสนทนาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา    
ปีท่ี 3 โดยมีีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ทดลองการใช้รูปแบบการเรียนรู้ และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
เรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดสนทนาภาษาอังกฤษ พบว่านักเรียนมีทักษะการพูด
สนทนาภาษาอังกฤษหลังเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  

หน่วยศึกษานิเทศก์ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2562) ได้อธิบายว่า การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) หมายถึง การออกแบบการเรียนรู้และการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้นักเรียนปฏิบัติจริง สร้างองค์ความรู้ การได้ปฏิบัติงาน 
สร้างสรรค์งาน และน าเสนองานด้วยตนเอง การเรียนที่เน้นให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับการเรียนการสอน กระตุ้นให้นักเรียนเกิด
กระบวนการเรียนรู้ ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินค่าไม่เพียงแต่เป็นผู้ฟัง นักเรียนต้องอ่าน เขียน ตั้งค าถาม และอภิปราย
ร่วมกัน นักเรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต้องค านึงถึงความรู้เดิม และความต้องการของนักเรียนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ นักเรียนจะถูกเปลี่ยน
บทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีสว่นร่วมในการสรา้งความรู ้โดย Active Learning นั้น เป็นกระบวนการเรียนรู้อย่างหน่ึง แปลตามตัว
ก็คือ เป็นการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติหรือการลงมือท า “ความรู้” ที่เกิดขึ้นจึงเป็นความรู้ที่ได้จากประสบการณ์ กระบวนการในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่นักเรียนต้องได้มีโอกาสลงมือกระท ามากกว่าการฟังเพียงอย่างเดียว โดยอาจจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้เรียนรู้จาก
การอ่าน การเขียน การโต้ตอบ และการแก้ปัญหา กล่าวคือ การสอนแบบ Active Learning คือ กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่นักเรียน
ทุกคนมีส่วนร่วม ในการลงมือกระท า และใช้กระบวนการคิด โดยนักเรียนจะเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ (Receivers) ไปสู่การมี
ส่วนร่วมในการสร้างความรู้ (Co - creators)  

ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะน าประเด็นปัญหาที่พบข้างต้นมาท าการทดลองการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยมุ่งให้นักเรียนพัฒนาด้านทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร การแสดงความ
คิดเห็น และความกล้าแสดงออก ดังนั้น ผู้วิจัยจึงออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบเชิงรุก ( Active 
Learning) ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ขึ้น ซึ่งผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่าการวิจัยครั้งนี้จะช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการ
พูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารได้ 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
เพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้

แบบเชิงรุก (Active Learning) โดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์คะแนนร้อยละ 80 ข้ึนไป 
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
1.   ประเภทของการวิจัย   
 การวิจัยนี ้เป็นการวิจัยแบบทดลองกลุ่มเดียว วัดครั้งเดียว (The One-Group Posttest-Only Design) Aek Phakiti. (2014) 
 
 

 เมื่อก าหนด X  หมายถึง   กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
    O1 หมายถึง   ผลการทดสอบวัดทักษะการพูดเพื่อการสื่อสารหลังเรียน (Post-test) 

2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2.1  ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์ ต าบล

ชุมแพ อ าเภอชุมแพ จังหวัดขอนแก่น ท่ีก าลังเรียนวิชาภาษาอังกฤษเพิ่มเติม จ านวน 3 ห้อง รวมทั้งสิ้นประมาณ 72 คน 
 2.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนชุมแพ-ชนูปถัมภ์ 

ต าบลชุมแพ อ าเภอชุมแพ จังหวัดขอนแก่น ที่ก าลังเรียนวิชาภาษาอังกฤษเพิ่มเติม จ านวน 25 คน ซึ่งท าการเลือกโดยใช้วิธีการสุ่ม
ตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) 
 3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด หลักการ ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และด าเนินการพัฒนาเครื่องมือวิจัย  โดย
เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลครั้งนี้ ได้แก่  
  3.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) จ านวน 6 แผน ดังนี ้
   3.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง Greeting/ Introduction 
   3.1.2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง Daily Routine  
   3.1.3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง Seasons & Weather 
   3.1.4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง Places 
   3.1.5 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง Asking and Giving Directions 
   3.1.6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง At hospital 
  3.2  แบบประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 

 4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การเก็บรวมรวมข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการ ดังน้ี 
  4.1  ผู้วิจัยได้คัดเลือกนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์ ต าบล
ชุมแพ อ าเภอชุมแพ จังหวัดขอนแก่น จ านวนนักเรียน 25 คน ในการเข้าร่วมการวิจัยฯ 
  4.2 การปฐมนิเทศแก่กลุ่มตัวอย่าง โดยชี้แจงจุดประสงค์ในการด าเนินการวิจัยและประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการ
วิจัยครั้งนี้แก่กลุ่มตัวอย่าง  
  4.3 ด าเนินการจัดการเรียนการสอนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้ แบบเชิงรุก (Active 
Learning) เพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร เป็นระยะเวลา 6 สัปดาห์ รวมทั้งสิ้น 6 ช่ัวโมง พร้อมทั้งสังเกต
พฤติกรรมการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ซึ่งกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบเชิงรุก ผู้วิจัยได้แบ่งการสอนออกเป็น 5 ขั้น 
ได้แก่ 1) ขั้นน า (Warm up) คือการน าเข้าสู่บทเรียนโดยเปิดโอกาสให้นักเรียนได้พูดสื่อสารมากที่สุด 2) ขั้นน าเสนอ (Presentation) 
คือการที่ครูน าเสนอค าศัพท์และประโยค 3) ขั้นฝึก (Practice) นักเรียนฝึกออกเสียง/พูด โดยครูช้ีแนะแนวทาง 4) ขั้นผลิต 
(Production) นักเรียนน าสิ่งที่ได้เรียนร่วมกับการฝึกมาผลิตในที่นี้คือการพูด และ 5) ขั้นสรุป (Wrap up) ครูและนักเรียนร่วมสรุป
ประเด็นท่ีเรียน 
  4.4 ท าการทดสอบโดยใช้แบบประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารหลังใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก 
(Active Learning) ตามเกณฑ์การประเมินในตารางที่ 1 

X O1 
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ตารางที่ 1 เกณฑ์การประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร (Clark. 1972) 
เกณฑ์การประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร (Clark, 1972) 

องค์ประกอบ 
ระดับความสามารถ 

4 3 2 1 
1. การออกเสียง 

(Pronunciation) 
ออกเสียงถูกต้องและพูดได้
เป็นที่เข้าใจ 

ออกเสียงผิดเป็นครั้งคราว  
แต่โดยทั่วไปแล้วเข้าใจได ้

ออกเสียงผิดๆ พูดแล้ว
เข้าใจยาก 

ยังพูดไมไ่ด้และโต้ตอบ
ไม่ได ้

2. ค าศัพท์ 
(Vocabulary) 

ใช้ค าศัพท์ได้เหมาะสมในทุก
สถานการณ ์

สื่อความหมายได้เป็นส่วน
ใหญ่ ใช้ค าศัพท์ได้เหมาะสม 

ใช้ค าศัพท์ผิดบ่อยๆ แต่ใช้
ศัพท์ในเหตุการณ์นั้นได ้

ใช้ค าศัพท์ผิดและโต้ตอบ
ไม่ได ้

3. ไวยากรณ์
(Grammar) 

ไม่มีข้อผดิทั้งในการใช้ศัพท์
หรือโครงสร้าง 

ใช้โครงสร้างไวยากรณ์ได้
ถูกต้อง มีข้อผิดเล็กน้อย 

ใช้ไวยากรณเ์บื้องต้นผดิ 
ใช้วลีถูกต้องบ้าง 

โครงสร้างไวยากรณผ์ิด 
ไม่สามารถสื่อสารได ้

4. ความคล่องแคล่ว 
(Fluency)  

บทสนทนาเป็นธรรมชาติ 
หยุดบ้างเช่นเดยีวกับเจ้าของ
ภาษา 

บทสนทนาเป็นธรรมชาติและ
ต่อเนื่อง บางครั้งยังติด
ตะกุกตะกัก 

พูดๆ แล้วพูดต่อไปไม่ได้ 
พยายามพูดต่อไปโดย
เริ่มต้นใหม ่

พูดแล้วต้องหยุดนานๆ 
พูดไม่จบประโยคหรือ
โต้ตอบไม่ได ้

 

 4.5 น าข้อมูลจากแบบสังเกตพฤติกรรมการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและแบบประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อ
การสื่อสารของนักเรียน ที่ก าหนดไว้มาวิเคราะห์พฤติกรรมการพูดของนักเรียน 

5.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
  วิเคราะห์คะแนนจากการประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและแบบสังเกตพฤติกรรมโดยแบ่งวิเคราะห์เป็น 4 
องค์ประกอบตามแนวคิดของ Clark (Clark, 1972) 
 
ผลการวิจัย  
 ผลการวิเคราะห์แบบประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารหลังเรียน โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก   
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนชุมแพชนูปถัมภ์ จังหวัดขอนแก่น 
 
ตารางที่ 2 แสดงข้อมูลผลการวิเคราะห์แบบประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารหลังเรียน โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้
แบบเชิงรุก 

  
 จากตารางที่ 2 การประเมินก าหนดให้นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ต้องมีคะแนนตั้งแต่ร้อยละ 80 ขึ้นไป และเกณฑ์จ านวนนักเรียน
ผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 พบว่า ผลจากการประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารหลังเรียนโดยใช้กระบวนการจัดการ
เรียนรู้แบบเชิงรุกของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 25 คน ซึ่งเป็นนักเรียนกลุ่มตัวอย่างนั้น มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จากการ
ประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารรวมทุกองค์ประกอบจ านวน 22 คน คิดเป็นร้อยละ 88 ซึ่งมากกว่าร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ ดังนั้นจึงสรุปได้ว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/1 มีทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารผ่านเกณฑ์ตามที่ผู้วิจัย
ก าหนดไว้ว่านักเรียนอย่างน้อยร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป 
 
 
 

กลุ่มตัวอย่าง 
(คน) 

จ านวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์การทดสอบในแตล่ะองค์ประกอบ 
ตามเกณฑ์การประเมินของ Clark 

ผลการประเมินการทดสอบการพดู 
เพื่อการสื่อสาร  

(ผ่านเกณฑ์คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) องค์ประกอบ จ านวน (คน) ร้อยละ 

25 

1. การออกเสียง (Pronunciation) 22 88 ผ่าน 
2. ค าศัพท์ (Vocabulary) 23 92 ผ่าน 
3. ไวยากรณ์ (Grammar) 21 84 ผ่าน 
4. ความคล่องแคล่ว (Fluency) 22 88 ผ่าน 

รวมเฉลี่ย 22 88 ผ่าน 
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ภาพที่ 1 กิจกรรม Where do you want to go? 
  
 จากภาพท่ี 1 จะเห็นว่านักเรียนได้มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมในช้ันเรียนในหัวข้อเรื่อง Places และได้ลองออกเสียงค าศัพท์
และฝึกพูดประโยค Where do you want to go? ท าให้บรรยากาศในช้ันเรียนเกิดความผ่อนคลายและรู้สึกปลอดภัยซึ่งเป็นปัจจัยที่
ท าให้นักเรียนกล้าที่จะลองพูดหรือสื่อสารภาษาอังกฤษ ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่ อการเรียน และอ านวยความ
สะดวกเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ โดยครูจะเปลี่ยนจากหน้าที่ “สอน” เป็น “โค้ช” ตามแนวคิดของการจัดการ
เรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผู้วิจัยได้สังเกตพฤติกรรมการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสารที่นักเรียนแสดงออกมาใน 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การออกเสียง นักเรียนมีการออกเสียงพยัญชนะต้นและพยัญชนะท้ายได้
ชัดเจน โดยเฉพาะเสียง /t/, /s/ ซึ่งส่งผลต่อการสื่อความหมายในการสื่อสาร 2) ค าศัพท์ นักเรียนสามารถจดจ าและเลือกใช้ค าศัพท์ได้
ตรงบริบท 3) ไวยากรณ์ นักเรียนมีการใช้ประโยคถาม-ตอบ ได้ถูกต้องตามหลักภาษา และ 4) ความคล่องแคล่วและความกล้า
แสดงออก นักเรียนได้ลองฝึก ออกเสียง พูด ซ้ าๆ ในการสร้างความเคยชินและสร้างบรรยากาศที่ผ่อนคลายโดยครูได้มีการแก้ไขการ
ออกเสียงให้เป็นครั้งคราว ท าให้นักเรียนมีความกล้าที่จะลองใช้ภาษาอังกฤษมากข้ึน  
 
อภิปรายผล 
 การใช้การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกเพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/1 
ช่วยให้นักเรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับการเรียนการสอน ทั้งยังช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดกระบวนการเรยีนรู้และกลา้ที่จะใช้ภาษาอังกฤษใน
การสื่อสารออกมา โดยนักเรียนจะเกิดองค์ความรู้ขึ้นได้จากการลองผิดลองถูกในการร่วมกิจกรรมในช้ันเรียนที่นักเรียนไม่เพียงแต่นั่งฟัง
หรือไม่มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ แต่นักเรียนต้องฝึกคิด ฝึกพูด ฝึกปฏิบัติเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองและได้มีส่วนร่วมในการ
จัดการเรียนรู้ นอกจากนี้ การเรียนจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกนั้นยังให้ความส าคัญต่อลักษณะของกิจกรรมในกระบวนการเรียนรู้ 
(Process of Learning) เป็นการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือกระท ากิจกรรม มีทักษะทั้งในเชิงความคิด และเทคนิควิธีที่จะ
ใช้ปฏิบัติงานและแก้ปัญหาในชีวิตจริง นักเรียนสามารถพูดคุยและเขียนสื่อสารในสิ่งที่เรียน วิจารณ์โต้แย้งระหว่างเพื่อน และอาจารย์
ผู้สอนได้ นักเรียนยังสามารถจัดระบบการคิด และสร้างวินัยต่อกระบวนการแก้ปัญหารับผิดชอบต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง และมีช่ือ
เรียกเป็นภาษาไทยหลายอย่าง เช่น การเรียนรู้เชิงปฏิบัติ การเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ และการเรียนรู้เชิงรุก (active learning) โดย
การสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
 จากผลการวิจัยพบว่าทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนชุมแพ-    
ชนูปถัมภ์มีการพัฒนาขึ้นเมื่อใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก และในภาพรวมนักเรียนมีการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ
เพื่อการสื่อสาร ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ จุราภรณ์ ปฐมวงษ์ (2565) ที่ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) เพื่อส่งเสริมทักษะการพูด สนทนาภาษาอังกฤษ โดยมีีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ทดลองการใช้รูปแบบการ
เรียนรู้ และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เพื่อส่งเสริมทักษะการ
พูดสนทนาภาษาอังกฤษ พบว่าทักษะการพูดสนทนาภาษาอังกฤษ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ กระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกมีการน าเรื่องใกล้ตัว หรือเรื่องที่อยู่ในความสนใจของนักเรียน ประกอบ
กับมีการจัดล าดับความยากง่ายทั้งด้านเนื้อหาและกระบวนการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนเกิดความคุ้นชินและ มีความพร้อมในการเข้าร่วม
กิจกรรมแต่ละครั้ง โดยการจัดการเรียนรู้จะมีการประยุกต์กิจกรรมและองค์ประกอบให้มีความท้าทายและเช่ือมโยงกับชีวิตประจ าวัน
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ของนักเรียนที่อาจเจอในสถานการณ์ต่างๆ ซึ่งอาจส่งผลท าให้นักเรียนมั่นใจในกระบวนการใช้ภาษาอังกฤษมากขึ้น สอดคล้องกับ
แนวคิดของผู้เช่ียวชาญทางด้านการสอนภาษาต่างประเทศ Finocchiaro, M., and Bonomo, M. (1973: 8-14) อ้างถึงใน โชคชัย 
เตโช. (2561). ได้กล่าวถึง จิตวิทยาการสอนภาษาต่างประเทศไว้ดังนี้ 1) การเรียนรู้จะเกิดขึ้นเมื่อการเรียนรู้สัมพันธ์กับความต้องการ
และประสบการณ์ของนักเรียน 2) การจัดล าดับเนื้อหาของภาษาในการสอนเป็นสิ่งส าคัญมาก ควรเรียนเนื้อหาที่รู้ไปยังเนื้อหาที่ไม่รู้ 
และจากง่ายไปยากตามล าดับ 3) การฝึกหลายๆ ครั้ง เป็นสิ่งจ าเป็นมาก เพราะการเรียนภาษาเป็นการสร้างนิสัยการเรียนรู้ทักษะใดๆ 
จะเกิดขึ้นเป็นสัดส่วนโดยตรงกับการฝึกซ้ าในทักษะนั้น 4) การฝึกซ้ าควรจะถี่ในระยะต้นๆ แล้วค่อยเว้นช่วงห่างออกไป และ            
5) การแก้ไขข้อผิดพลาดในทันทีท่ีนักเรียนท าผิดเป็นเรื่องส าคัญมาก นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ว่าสิ่งที่ท าลงไปนั้นถูกต้อง 
 กล่าวโดยสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) สามารถน ามาพัฒนาและออกแบบการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ ไม่เพียงแต่ทักษะการพูดเท่านั้น ยังสามารถน าไปประยุกต์
เพื่อออกแบบและพัฒนาทักษะอื่นๆ ได้เช่นกัน 
 
สรุปผลการวิจัย 

จากการวิจัยการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียน                          
ชุมแพชนูปถัมภ์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 สามารถสรุปได้ดังนี้ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเชิงรุกสามารถสร้างความมั่นใจในการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/1 
ได้ โดยมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จากการประเมินการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารรวมทุกองค์ประกอบตามแบบประเมินฯ จ านวน 22 
คน คิดเป็นร้อยละ 88 ซึ่งมากกว่าร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ดังนั้นจึงสรุปได้ว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/1 มีทักษะการ
พูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารผ่านเกณฑ์ตามที่ผู้วิจัยก าหนดไว้ว่านักเรียนอย่างน้อยร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ โดยหัวข้อที่นักเรียนสามารถสื่อสารได้ดีที่สุดคือ เรื่อง Places โดยนักเรียนมีพฤติกรรมการออกเสียงที่
ชัดเจน เลือกใช้ค าศัพท์ได้ถูกต้องตามบริบท ใช้ไวยากรณ์ได้ถูกต้องตามหลักภาษา และมีความกล้าแสดงออกในการสื่อสาร 
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 ครูผู้สอนควรน ากระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ไปใช้ในการพัฒนาทักษะอื่นๆ  

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
1.  ควรบูรณาการกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) กับการสอนเสวนา (Dialogic Teaching)      

เพื่อส่งเสริมการพูดอย่างมีความหมาย 
2.  ควรเจาะจงรูปแบบกิจกรรมในการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกเพื่อให้ง่ายต่อการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้และการเก็บ

ข้อมูล 
 
เอกสารอ้างอิง 
กระทรวงศึกษาธิการ. (2551). หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์คุรุสภาลาดพร้าว. 
จุราภรณ์ ปฐมวงษ์. (2565). การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เพื่อส่งเสริมทักษะการพูด สนทนาภาษาอังกฤษ 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3. Journal of Modern Learning Development, 7(4).  
โชคชัย เตโช. (2561). การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวันของนักเรียน  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

โดยการจัดการเรียนรู้เเบบเน้นภาระงาน. วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต. สาขาวิชาการสอนภาษาอังกฤษ คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร. 

ภูมิศรัณย์ ทองเลี่ยมนาค. (2564). ส ารวจผลกระทบ COVID-19 จุดเปลี่ยนคร้ังส าคัญของการศึกษาโลก. <https://www.eef.or. 
th/article1-02-01-211/>  (สืบค้นเมื่อ 3 กรกฎาคม 2565).   

หน่วยศึกษานิเทศก์ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. (2562). แนวทางการนิเทศเพ่ือพัฒนาและส่งเสริมการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ตามนโยบายลดเวลาเรียนเพ่ิมเวลารู้. 

อิสริยะ อ่ิมกระโทก. (2558). การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใช้กลวิธีการสื่อสารของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3. 
วิทยานิพนธ์ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต. ภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน. บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร. 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
141 

Aek Phakiti. (2014). Experimental research methods in language learning. <https://www.researchgate.net/ 
publiccation/263046791_Experimental_research_methods_in_language_learning> (สืบค้นเมื่อ 14 สิงหาคม). 

Clark, J. L. D. (1972). Foreign Language Testing: Theory and Practice. Philadephia: Centre of Curriculum 
Development. 

Ferguson, George A. (1981). Statistical Analysis in Psychology and Education. 5th Ed., Tokyam Mc Graw – Hill 
Book Company. 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย  
142 

การพัฒนาทกัษะการฟังภาษาอังกฤษโดยใชก้ิจกรรมเป็นฐาน ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนแก่นนครวิทยาลยั 

Developing English Listening Skill Using Activity Based-Learning for Grade 7 Students  
at Kaennakhon Witthayalai School 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 

โดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองแบบกลุมเดียว วัดครั้งเดียว กลุ่มตัวอย่างเป็น
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/7  จ านวน 42 คน โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลคือ แผนการจัดการเรียนรู้ ทั้งหมด 6 แผน และแบบทดสอบวัดการฟังภาษาอังกฤษ วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย 
( X ) และค่าร้อยละ ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 
มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดการการฟังภาษาอังกฤษ จ านวน 37 คน  คิดเป็นร้อยละ 88.10  โดยผลการทดสอบทั้ง
ช้ัน มีคะแนนเฉลี่ย 26.02 คิดเป็นร้อยละ 86.75 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้   
 
ค าส าคัญ: ทักษะการฟังภาษาอังกฤษ  กิจกรรมเป็นฐาน 
 

Abstract 
The purpose of this research was to develop English listening skill using Activity Based-Learning so that at 

least 80 percent of the group passed the prescribed passing criterion of 80 percent. Research methodology was 
the one-group posttest-only design. The sample group was student of grade 7/7 consisted of 42 students at 
Keannakhon Wittayalai School by using purposive sampling. The data collection tools were 6 lesson plans and 
English listening test. The data were statistically analyzed by average and percentage. 

 The result of this research showed that there were 37 students who passed the test with 88.10 percent 
The average score was 26.02 or 86.75% which higher than the specified criteria. 

 
Keywords: English listening skill,  activity based-learning 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

ภาษาอังกฤษถือเป็นภาษาที่มีบทบาทส าคัญเป็นอย่างมาก คือ เป็นภาษาระดับนานาชาติ ซึ่งเป็นภาษากลางของโลก                   
มีผลกระทบต่อประชากรไทยในหลากหลายด้าน ได้แก่ ด้านการติดต่อสื่อสาร ด้านการศึกษา ด้านการท่องเที่ยว ด้านอาชีพ ด้าน
ความสัมพันธ์ในการพัฒนาประเทศในระดับโลก ด้านวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม การแต่งกาย การแสดง ศิลปะ 
เศรษฐกิจ การเมือง และระบอบการปกครองของชาวต่างชาติ เนื่องจากสังคมโลกในปัจจุบัน มีการติดต่อสื่อสารและการเปลี่ยนแปลงที่
รวดเร็ว เช่น การใช้ Tiktok เพื่อติดตามข่าวสาร เพื่อการเรียนรู้และเพื่อความบันเทิง เปรียบเทียบได้กับสังคมออนไลน์ที่มีอิทธิพลเป็น
อย่างมาก คุณลักศมี จง ผู้จัดการฝ่ายพัฒนาคอนเทนท์และแคมเปญของ TikTok ได้ให้ข้อมูลเกี่ยวกับสถิติและข้อมูลผู้ใช้แอปพลิเคชัน 
TikTok ในประเทศไทยในปี พ.ศ. 2562 พบว่า กลุ่มผู้ใช้ส่วนใหญ่ เป็นกลุ่มผู้ใช้ Gen Z (17–22 ปี) และกลุ่มผู้ใช้ Gen Y (22–38 ปี) 
(“TikTok เปิดตัวทีมผู้บริหารไทย”, 2563) ด้วยเหตุนี้ นักเรียนในปัจจุบันจึงเป็นหนึ่งในกลุ่มเป้าหมายที่นิยมใช้แอปพลิเคชันนี้ ด้วย
คุณสมบัติที่สามารถฟังเพลงเพื่อการศึกษา podcast หรือ challenge ต่างๆ ที่ให้ผู้ใช้งานได้ร่วมฟังแล้วพูดต่อบทสนา (Duet) เป็นต้น  
ดังนั้น เราจึงต้องมีการปรับตัวเรียนรู้อยู่ตลอดเวลาเพื่อให้รู้เท่าทันเหตุการณ์ และสามารถด าเนินชีวิตไปได้อย่างประสิทธิภาพ 

 จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลในเมือง อ าเภอเมือง
ขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น พบว่า ปัญหาที่ส าคัญของผู้เรียนส่วนมากในการเรียนภาษาอังกฤษ คือ การฟังภาษาอังกฤษแล้วไม่สามารถ
จับใจความส าคัญได้ เช่น การฟังบทความแล้วไม่สามารถตอบค าถามที่เกี่ยวข้องกับบทความได้  การฟังบทสนทนาแล้วไม่เข้าใจ                    
1 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ. 5 ปี) สาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
2 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

3 ครู (ครูช านาญการพิเศษ) โรงเรียนแกน่นครวิทยาลัย จังหวัดขอนแก่น 
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ไม่สามารถถ่ายทอดความเข้าใจผ่านการพูดหรือการตอบค าถามได้  การฟังแล้วรู้ว่าค าศัพท์ค านั้นคือค าว่าอะไรแต่ไม่สามารถบอก
ความหมายได้ การรับสารจากการฟังผู้สอนเข้าใจแต่ไม่สามารถโต้ตอบได้  การท าใบงานเกี่ยวกับการฟัง ผลปรากฏว่า นักเรียนไม่
สามารถเขียนค าศัพท์ที่ได้ยินในใบงานได้ การสัมภาษณ์ครูพี่เลี้ยงหลักจากครูพี่เลี้ยงได้ท าการทดสอบทักษะการฟังของนักเรียนผ่าน      
ใบงานและกิจกรรม จากปัญหาที่กล่าวมาข้างต้นท าให้ผู้เรียนเกิดปัญหาด้านการสื่อสารภาษาอังกฤษที่ไม่ชัดเจนและส่งผลต่อ
กระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนในด้านอื่นๆอีกด้วย  

 กิจกรรมเป็นฐาน (Activity based-learning) คือ วิธีการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมที่หลากหลาย ช่วยดึงความสนใจของผู้เรียน      
มีความสนุกสนาน เพื่อให้เกิดประสบการณ์การเรียนรู้ เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Child centered) นักเรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการ
เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ ซึ่งกิจกรรมเป็นฐานได้เข้ามาเป็นตัวช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้และตั้งใจพัฒนาทักษะการฟังของตน 
รวมไปถึงทักษะการพูด การอ่าน และการเขียนอีกด้วย ซึ่งผลการศึกษาค้นคว้าพบว่าการใช้กิจกรรม Slap it จะสามารถแก้ไขปัญหา
หรือพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษให้กับผู้เรียนได้  เนื่องจากกิจกรรม Slap it เป็นหนึ่งในกิจกรรมเป็นฐานส าหรับการฟัง               
ถือเป็นเครื่องมือส าคัญที่จะช่วยให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น นับว่ามีความส าคัญและจ าเป็นต่อการเรียนที่ต้องการฝึกฝน 
เพื่อให้เกิดความช านาญ นอกจากน้ีกิจกรรมเป็นฐาน (Activity based-learning) เป็นกิจกรรมที่มีประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของนักเรียน
ในอีกหลายด้าน ซึ่งมีนักวิชาการอีกหลายท่านได้กล่าวไว้ดังนี้  รงคเทพ ลิ้มมณีและ ศรีสมร พุ่มสะอาด (2563) กล่าวไว้ว่า             
ปัญหาดังกล่าวข้างต้น มีความสอดคล้องกับปัญหาที่ผู้วิจัยได้พบในช้ันเรียนที่ผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งนักเรียนไม่สามารถใช้ภาษาอังกฤษตอบค าถาม สนทนาหรือสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพเท่าที่ควร ผู้วิจัยจึงได้
ศึกษางานวิจัยที่พัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ซึ่งพบว่า มีครูจ านวนมากใช้เกมเข้ามาช่วยในการเรียนการสอน ซึ่งมีประโยชน์           
หลาย ๆ ด้าน เช่น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เพิ่มขึ้น นักเรียนมีความกล้าแสดงออก ต้องการมีส่วนร่วมกับช้ันเรียนมากขึ้น และ
ห้องเรียนมีบรรยากาศท่ีเหมาะสมกับการเรียนมากขึ้น ซึ่งการใช้เกม Slap it ในการสอนเป็นวิธีหนึ่งที่จะพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และแก้ปัญหาที่กล่าวมาได้  เพราะจุดมุ่งหมายของการสอนวิธีนี้เพื่อพัฒนานักเรียนให้มีความสามารถในการสื่อสารโดยเฉพาะอย่างยิ่ง 
การพัฒนาทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษให้มีความเหมาะสมกับสภาพของนักเรียน ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาว่า การใช้เกมจะ
สามารถพัฒนาทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 และต้องการทราบว่า นักเรียนมีเจตคติต่อวิธีการ
ดังกล่าวมากน้อยเพียงใด  เพื่อน าผลไปใช้ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนและพัฒนาทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษของนักเรียนให้
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ตามความมุ่งหวังของหลักสูตรในท่ีสุด  

ทั้งนี้ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษา การพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมกิจกรรมเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น เพื่อพัฒนาทักษะการฟัง
ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ที่ใช้กิจกรรมเป็นฐาน ซึ่งจะท าให้สามารถแก้ไขปัญหาการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียน
ได้ อีกทั้งยังเป็นประโยชน์แก่บุคลากรทางการศึกษาและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องได้น าไปประกอบการจัดการเรียนการสอนเพื่อแก้ไข
ปัญหาต่อไปใน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

เพื่อพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน โดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่าน
เกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.   ประเภทของการวิจัย   
 รูปแบบของการวิจัยในครั้งนี้ คือ ใช้รูปแบบการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (Quasi Experiment Designs) เป็นการทดลองกลุ่ม

เดียว วัดครั้งเดียว (The One-Group Posttest Only Design) 
 
                                 
  X1 หมายถึง กิจกรรมเป็นฐาน 
  O1 หมายถึง ผลการทดสอบการพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 
 
 
 

O1 X 
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2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี ้คือ  
 2.1 ประชากร 
  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 675 คน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนโรงเรียนแก่นนคร

วิทยาลัย ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น  
 2.2 กลุ่มตัวอย่าง   
  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/7 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนโรงเรียนแก่นนครวิทยาลยั ต าบลในเมือง 

อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น ที่ก าลังศึกษาวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน รวมทั้งสิ้น 42 คน 
   ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกวิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง โดยพิจารณาจากการได้รับมอบหมายหน้าที่จัดท าการเรียน
การสอนจึงมองเห็นปัญหาเบื้องต้น ท าให้ผู้วิจัยเกิดความสนใจ ต้องการที่จะศึกษาปัญหาเกี่ยวกับการฟังของนักเรียนกลุ่มนี้มากยิ่งขึ้น 

3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในครั้งนี้  คือ แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐานและ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1/7 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลในเมือง อ าเภอเมือง
ขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น หลังเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 

 3.1 แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน เพื่อพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษ รวมทั้งหมด              
6 แผน ดังนี้  

  3.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง Lebel the Room 
  3.1.2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง Where things are in a house 
  3.1.3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง Homes around the world 
  3.1.4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง What’s in your house 
  3.1.5 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง Modes of transportation 
  3.1.6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง Choose the Time 
  โดยการน ากิจกรรม Slap it มาใช้ในช้ันฝึกฝน (Practice) เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกฟังค าศัพท์และบทสนาสั้นๆ เพื่อ

ตอบค าถามได้อย่างสนุกสนาน 
 3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1/7 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลใน

เมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น หลังเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน จ านวน 30 ข้อ 
 3.3 วิธีการพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน มีวิธีการพัฒนาคือ การน ากิจกรรม Slap it มาใช้

การในการจัดกิจกรรมให้สม่ าเสมอ เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกฝนและพัฒนา อีกท้ัง เป็นกิจกรรมที่สนุกสนาน มีการเคลื่อนไหวร่างกาย ท าให้
นักเรียนมีความกระตือรือร้นมากยิ่งขึ้น 

 3.4  กิจกรรม Slap it คือ Slap หมายถึง ตี it หมายถึง มัน (สิ่งนั้นๆ) เป็นกิจกรรมที่ใช้ทักษะการฟังและการเคลื่อนไหว
ของร่าง ซึ่งมีวิธีการเล่น ดังนี้ 
   3.4.1  แบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่ม Moon และ กลุ่ม Sun โดยการจับฉลาก ฉลากแต่ละใบจะมีรหัส
ก ากับอยู่ เช่น M1 คือผู้เล่นคนท่ี 1 จาก กลุ่ม Moon แข่งกับ S1 คือผู้เล่นคนท่ี 1 จาก กลุ่ม Sun 
   3.4.2  กติกาคือ ฟังค าศัพท์จากคุณครู จากนั้นรอฟังสัญญาณ เมื่อคุณครูพูดว่า 3 2 1 Slap it! ให้นักเรียนที่แข่ง
กันในรอบนั้นๆ วิ่งไปตีค าตอบที่อยู่บนกระดานค้างไว้ หากตีค าตอบที่ถูกต้อง จะได้รับคะแนนสะสม 1 คะแนน กลุ่มใดมีคะแนนสะสม
สูงสุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะ และได้รับรางวัลเป็นคะแนน 5 คะแนน ส่วนกลุ่มที่แพ้ จะได้ตะแนน 2 คะแนน 
  3.5  แบบทดสอบการฟังในครั้งนี้ ได้สร้างและพิจารณามาจากปัญหาในการฟังแล้วตอบค าถามในช้ันเรียน โดยเก็บ
รวบรวมกลุ่มค าศัพท์ที่เป็นปัญหาจากใบงานและการจัดกิจกรรมอื่นๆ โดยแบบทดสอบนี้มีจุดประสงค์เพื่อวัดทักษะการฟังค าศัพท์และ
การฟังประโยคสนทนาสั้นๆ  

4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 มีวิธีการด าเนินการและการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี ้
 4.1  ผู้วิจัยได้คัดเลือกนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/7 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น 

จังหวัดขอนแก่น จ านวนนักเรียน 42 คน ในการเข้าร่วมการพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน และท าการขอ
อนุญาตกลุ่มตัวอย่างเพื่อเข้ารับกาวิจัยและจัดกิจกรรมข้างต้น  
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 4.2  การปฐมนิเทศแก่กลุ่มตัวอย่าง โดยชี้แจงจุดประสงค์ในการด าเนินการวิจัยและประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการ
วิจัยครั้งนี้แก่กลุ่มตัวอย่าง  

 4.3  ด าเนินการจัดการเรียนการสอนนักเรียนกลุ่มตัวอย่างโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน เป็นระยะเวลา 3 สัปดาห์ รวม 6 คาบ 
 4.4  ท าการทดสอบการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังเรียน โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 
 4.5  น าข้อมูลที่ได้จากการทดสอบการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังเรียน โดยใช้กิจกรรมเป็นฐานที่ก าหนดไว้มา

วิเคราะห์ทางสถิติ 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 5.1  วิเคราะห์และหาค่าเฉลี่ยนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดการฟังภาษาอังกฤษ  
 5.2  วิเคราะห์ผลการทดสอบวัดการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียนท้ังช้ันแล้วน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนด  
 

ผลการวิจัย 
 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาอังกฤษหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐานเพื่อพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/7 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย จังหวัดขอนแก่น 
 
ตารางที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/7 ด้วยการพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 

 
 จากตารางที่ 1 การทดสอบก าหนดให้นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ต้องมีคะแนนตั้งแต่ร้อยละ 80 ขึ้นไป และเกณฑ์จ านวนนักเรียน
ผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 พบว่า ผลจากการทดสอบทักษะการฟังภาษาอังกฤษหลังเรียนโดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/7 จ านวน 42 คน ซึ่งเป็นนักเรียนกลุ่มตัวอย่างนั้น มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัด
ความสามารถด้านทักษะการฟังภาษาอังกฤษจ านวน 37 คน คิดเป็นร้อยละ 88.10 การทดสอบของนักเรียนทั้งช้ันมีคะแนนเฉลี่ย 26.02 
คิดเป็นร้อยละ 88.75 ซึ่งมากกว่าร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ดังนั้นความสามารถด้านทักษะการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียนผ่าน
เกณฑ์ตามที่ผู้วิจัยก าหนดไว้ว่านักเรียนอย่างน้อยร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

 
ภาพที่ 1 การฝึกทักษะการฟังภาษาอังกฤษ โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน กิจกรรม Slap it 

 
 จากภาพที่ 1 นักเรียนท ากิจกรรม Slap it เพื่อฝึกทักษะการฟังภาษาอังกฤษ พบว่า นักเรียนสามารถฟังประโยคและ
เติมค าศัพท์ที่เหมาะสมตามบริบทได้ถูกต้องและแม่นย า มีบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ที่ผ่อนคลาย สนุกสนาน ผลคะแนน
เฉลี่ยการทดสอบทักษะการฟังภาษาอังกฤษมากกว่าร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม และมีนักเรียนผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดร้อยละ 80 
คือ จ านวนร้อยละ 100 ที่ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด 

กลุ่มตัวอย่าง 
(คน) 

จ านวนนักเรียน 
ผ่านเกณฑ์การทดสอบ 

ผลการทดสอบความสามารถด้านการฟังภาษาอังกฤษ 
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

จ านวน (คน) ค่าร้อยละ ค่าร้อยละ คะแนนเฉลีย่ 
42 37 88.10 86.75 26.02 
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อภิปรายผล 
การใช้กิจกรรมเป็นฐานเพื่อพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/7 ช่วยให้นักเรียนมี

พัฒนาการด้านทักษะการฟังภาษาอังกฤษที่ดีและแม่นย า สามารถฟังและวิ่งไปตีค าตอบ เพื่อระบุค าศัพท์กับความหมายภาษาอังกฤษได้
อย่างถูกต้อง สามารถฟังและวิ่งไปตีค าตอบ เพื่อตอบค าถามภาษาอังกฤษได้อย่างเหมาะสมในแต่ละบริบท สามารถฟังและวิ่งไปตี
ค าตอบเพื่อจับใจความจากเรื่องสั้นท่ีอ่านได้ตรงกับใจความที่ก าหนด โดยสามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

จากการวิเคราะห์ผลการพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน ในภาพรวมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียน เท่ากับ 93.57 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ โดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป เท่ากับ 92.86 และ นักเรียน
ที่ไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 เท่ากับ 7.32 ซึ่งน้อยกว่าเกณฑ์ที่ผ่านร้อยละ 80 ที่ตั้งไว้ ทั้งนี้ เนื่องจากการพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษ
โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน มุ่งเน้นไปที่การพัฒนาโดยการจัดการเรียนการสอนที่มีบรรยากาศ สภาพแวดล้อมที่เอื้ออ านวยให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ผ่านกิจกรรมเป็นฐาน กิจกรรม Slap it และมีการจัดกระบวนการสอนสอดคล้องกับสภาพจริง อันน าไปสู่การใช้ภาษาที่
ถูกต้องและคล่องแคล่วเหมาะสม ใช้ได้จริงมากที่สุด นอกจากนี้ การพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐานเป็นส่วน
หนึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนผ่อนคลาย สร้างบรรยากาศที่เป็นมิตรซึ่งส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกัน ซึ่งสอดคล้องกับปิ
ยะนุช แจ่มหม้อ (2563) ที่กล่าวว่า จัดการเรียนการสอนโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเรียนรู้  ซึมซับความเข้าใจผ่านการเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ 
กระตุ้นให้ผู้เรียนเข้าใจ และเกิดประสบการณ์การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Child centered) การมีส่วน
ร่วมในกระบวนการเรียนรู้ โดยมีเป้าหมายการเรียนรู้ คือ การเรียนรู้โดยการลงมือท า (Learning by doing) อันเป็นวิธีการเรียนรู้ที่
ได้รับการพิสูจน์ว่าท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่คงทนและมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้จากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดังกล่าว ท าให้เห็น
ถึงประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐานได้เป็นอย่างดีสอดคล้องกับ Horsburgh (1994) ได้อธิบายว่าการเรียนรู้
หรือประสบการณ์เรียนรู้จากกิจกรรมที่เป็นแนวทางการเรียนการสอนที่หลากหลาย ความต้องการที่การเรียนรู้ของผู้เรียนจะขึ้นอยู่กับ
การกระท าบางอย่างในการทดลองและกิจกรรม ความคิดในการเรียนรู้ตามกิจกรรมนั้นมีพ้ืนฐานมาจากแนวคิดว่านักเรียนคือผู้เรียนท่ีใช้
กระบวนการคิดมากกว่าผู้ที่ได้รับข้อมูลแบบถูกกระท า (passive) หากนักเรียนได้รับโอกาสในการส ารวจหรือลงมือกระท าด้วยตัวเอง
และมีสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่เหมาะสมมากท่ีสุด การเรียนรู้จะเกิดความสนุกสนานและยั่งยืนยาวนาน 
  
สรุปผลการวิจัย 

จากการวิจัยการพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/7 ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2565 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 

การพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน โดยจากการทดลองพบว่า         
มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดการการฟังภาษาอังกฤษ จ านวน 37 คน  คิดเป็นร้อยละ 88.10  โดยผลการทดสอบ          
ทั้งช้ันมีคะแนนเฉลี่ย 26.02 คิดเป็นร้อยละ 86.75 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน              
หลังเรียนที่ดีเมื่อได้รับการจัดการเรียนเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน  และกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน สามารถ
พัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/7 ได้  จากการจัดกิจกรรม Slap it ในกลุ่มตัวอย่าง พบว่า การที่
นักเรียนสนุกสนานไปกับการเรียนรู้ ท าให้ทักษะการฟังภาษาอังกฤษเกิดการพัฒนา นักเรียนในช่วงวัยนี้ ยังมีค วามตื่นเต้นกับการได้
เคลื่อนไหวร่างกายและการแข่งขัน ท าให้มีความกระตือรือร้นในการเรียนมากยิ่งข้ึน 
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1. เนื่องจากการเรียนจัดการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน ใช้เวลาค่อนข้างมาก ดังนั้นครูควรค านึงถึงเวลาเป็นปัจจัย

ส าคัญในขณะด าเนินกิจกรรม และหาสถานที่ที่เหมาะส าหรับการท ากิจกรรม ดังเช่น กิจกรรม Slap it ที่ต้องใช้พื้นที่ในการวิ่งเพื่อไป
แตะค าตอบท่ีถูกต้อง 

2. ควรเพิ่มเติมเนื้อหาที่สามารถใช้ในชีวิตประจ าวันให้มากยิ่งขึ้น เช่น เรื่องอาหาร บทสนทนาในห้องเรียน บทสนทนาใน
ร้านอาหาร หรือบทสนทนาในสนามบิน เป็นต้น 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
1. ควรท าการศึกษาโดยใช้กิจกรรมอื่นๆ นอกจากกิจกรรม Slap it เช่น กิจกรรมเชิงส ารวจ กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ และ

กิจกรรมเชิงการแสดงออก 
2. งานวิจัยนี้มีกลุ่มตัวอย่างเพียงกลุ่มเดียวจ านวน 42 คน ดังนั้น การท าวิจัยครั้งต่อไป ควรมีการเปรียบเทียบนักเรียน 2 กลุ่ม 

คือ กลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลอง เพื่อเปรียบเทียบว่าวิธีการสอนที่ใช้มีประสิทธิภาพหรือไม่ 
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การพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเปน็ฐาน  
ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 1 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย 

The Development of English Vocabulary Spelling Ability  
by Using Activity-Based Learning for Grade 7 Students  

at Kaennakhon Witthayalai School 
 

ลักษิกา ไสยกิจ1*  อัมราภรณ์ หนูยอด2  ปณัสนันท์ กิติชัยเดชอนันต์3 
E-mail: sb6180102121@lru.ac.th 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาผลการพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน โดยนักเรียนร้อยละ 80 ต้องผ่านเกณฑ์คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัย
เชิงทดลองแบบการทดลองกลุ่มเดียว วัดครั้งเดียว กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/9 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย      
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 1 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 42 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 
sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน จ านวน 6 แผน และ
แบบทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ จ านวน 30 ข้อ วิเคราะห์โดยหาค่าเฉลี่ย (X ) และร้อยละ  

ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน มีนักเรียนผ่านเกณฑ์
จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ จ านวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 โดยผลการทดสอบทั้ง
ห้องมีคะแนนเฉลี่ย 26.36 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 87.87 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 

 
ค าส าคัญ: การเขียนสะกดค าศัพท์  กิจกรรมเป็นฐาน 
 

Abstract 
 The purpose of this research was to develop English vocabulary spelling ability by using active-based 
learning for grade 7 students so that at least 80 percent of the group passed the prescribed passing criterion of 
80 percent. Research methodology was the one-group posttest-only design. The sample group was the student 
of grade 7/9 consisted of 42 students at Kaennakhon Witthayalai School by using purposive sampling. The 
research instruments included lesson plan by using Activity-Based Learning about 6 plans and English vocabulary 
spelling test, 30 items. The data were statistically analyzed by average and percentage. 
 The result of this research showed that there were 35 students who passed the test with 83.33 percent. 
The average score was 26.36 or 87.87 percent which higher than the specified criteria.  
 
Keywords: English vocabulary spelling,  active-based learning 
                                                                                                                          
ความเป็นมาของปัญหา 

ในสังคมโลกปัจจุบัน การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งในชีวิตประจ าวัน เนื่องจากเป็นเครื่องมือ
ส าคัญในการติดต่อสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู้ การประกอบอาชีพ การสร้าง ความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน์
ของชุมชนโลก และตระหนักถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก น ามาซึ่งมิตรไมตรีและความร่วมมือกับ
ประเทศต่างๆ ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีความเข้าใจตนเองและผู้อื่นดีขึ้น เรียนรู้และเข้าใจความแตกต่างของภาษาและวัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียม ประเพณี ความคิด สังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง มีเจตคติที่ดีต่อการใช้ภาษาต่างประเทศ และใช้
ภาษาต่างประเทศเพื่อ การสื่อสารได้ รวมทั้งเข้าถึงองค์ความรู้ต่างๆ ได้ง่ายและกว้างขึ้น และมีวิสัยทัศน์ในการด าเนินชีวิต ดังนั้น 
ภาษาอังกฤษจึงถูกบรรจุในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาทุกระดับ ตั้งแต่ปฐมวัยไปจนถึงการศึกษาตลอดชีวิต ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2551)  

1 นักศึกษา หลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต (ค.บ. 5 ปี) สาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
2 อาจารย์ประจ า สาขาวิชาภาษาอังกฤษ  คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย 

3 คร ู(ครูช านาญการพิเศษ) โรงเรียนแกน่นครวิทยาลัย จังหวัดขอนแก่น    
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 ยิ่งไปกว่านั้น การที่จะใช้ภาษาอังกฤษได้ดีนั้น ผู้เรียนต้องฝึกฝนทั้งทักษะการ  พูด การฟัง การอ่าน และการเขียนโดย
เชื่อมโยงกับการน าไปใช้ได้จริงและในทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษทั้งหมด ทักษะการเขียนเป็นทักษะที่ส าคัญอย่างหนึ่งต่อการเรียน
ภาษาเพราะ การเขียนเป็นกระบวนการที่ต้อง ฝึกฝนอย่างมีระบบ ต้องหมั่นอดทนฝึกซ้อม ซึ่งการเขียนที่ดีนั้น ก็ไม่ใช่เรื่องง่ายส าหรับ  
ผู้ที่เรียนวิชา ภาษาอังกฤษเป็นภาษาต่างประเทศ เพราะแม้แต่ตัวของเจ้าของภาษาเองนั้นก็พบว่าการเขียนยาก เนื่องมาจากการสะกด
ค าศัพท์นั้นๆ ไม่ถูกต้อง รู้ตัวอักษรแต่ประสมเป็นค าไม่ได้ แต่อย่างไรก็ตามการฝึกความสามารถด้านการเขียนก็ช่วยให้ตัวผู้เรียนพัฒนา
ทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษในด้านการอ่าน ด้านการฟัง และด้านการพูดได้ด้วย  

จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบล ในเมือง อ าเภอเมือง
ขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น ในการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ พบว่า นักเรียนมีปัญหาด้านการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ เช่น 
นักเรียนสะกดค าศัพท์ mother เป็น mather, father เป็น fater, และ grandmother เป็น granmother เป็นต้น ซึ่งผู้วิจัยพบปัญหา
นี้ได้จากการตรวจงานเขียน และผลการสอบวัดความรู้ด้านการเขียนสะกดค าศัพท์ของนักเรียน แม้นักเรียนจะเข้าใจความหมายของ
ค าศัพท์ แต่นักเรียนบางคนยังขาดความสามารถด้านการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ซึ่งปัญหาที่กล่าวมาต้นสามารถส่งผลต่อ
กระบวนการเรียนรู้ของนักเรียนในด้านอื่นๆได้อีกด้วย ดังนั้นผู้วิจัยจึงเห็นความส าคัญของปัญหานี้และต้องการช่วยพัฒนาความสามารถ
การเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนให้ดีขึ้น 

อย่างไรก็ตามจากการศึกษาค้นคว้าเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์
ภาษาอังกฤษให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ผู้วิจัยพบว่า การเรียนภาษาต่างประเทศ หากผู้เรียนเรียนรู้ผ่านการท ากิจกรรม จะเป็น     
การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนจนก่อให้เกิดทักษะหรือความช านาญในการเรียนรู้ภาษามากยิ่งขึ้น  ซึ่งสอดคล้องกับการเรียนจัดการ
เรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) นั่นคือการเอากิจกรรมเป็นท่ีตั้ง เพื่อฝึกหรือพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ 
ให้บรรลุวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายที่ก าหนด ซึ่งการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐานมีความส าคัญและเป็น
ประโยชน์ต่อผู้เรียนดังต่อไปนี้ ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความตื่นตัวและกระตือรือร้นด้านการรู้คิด กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้จากตัวผู้เรียน
เอง พัฒนาทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ผู้เรียนมีความพึงพอใจกับการเรียนรู้แบบนี้มากกว่ารูปแบบที่ผู้เรียนเป็น
ฝ่ายรับความรู้ ซึ่งเป็นการเรียนรู้แบบดั้งเดิม และมุ่งเน้นความรับผิดชอบของผู้เรียนในการเรียนรู้  ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสุรินทร์ เขต 3 (2558) จากงานวิจัยที่ผู้วิจัยได้ศึกษา พบว่า มีนักวิจัยหลายท่านใช้เกมเพื่อพัฒนาความสามารถการเขียน
สะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษให้กับนักเรียน ดังงานวิจัยของ กุหลาบ ปัญญาผ่องใส (2563) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถ
การเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช้เกมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15 (เวียงเก่าแสนภู
วิทยาประสาท) มีกลุ่มเป้าหมายคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/2 จ านวน 25 คน พบว่า นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนเฉลี่ย
เท่ากับ 10.04 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คะแนนส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.69 คะแนนผลสัมทธิ์หลังเรียนเท่ากับ 30.53 จาก
คะแนนเต็ม 30 คะแนน แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีขึ้นเมื่อได้รับการสอนโดยใช้เกม ศศธร ผาทอง (2564) ได้
ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช้เกม Word Search ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
2 โรงเรียนศรีรัตนวิทยา มีกลุ่มเป้าหมายคือ นักเรียนช้ันมัธยมปีที่ 2/3 จ านวน 41 คน พบว่า การใช้เกม Word Search ประกอบการ
สอนช่วยให้นักเรียนเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษได้ถูกต้องและแม่นย ามากขึ้น โดยมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ดังนี้ก่อน
เรียนคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.13 คะแนน หลังเรียนคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 23.97 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน กล่าวสรุปได้ว่า 
การจัดการเรียนการสอนโดยกิจกรรมเป็นฐาน เช่น การใช้เกมประกอบการจัดการเรียนการสอนสามารถช่วยพัฒนาความสามารถการ
เขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนได้ พร้อมทั้งช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ของนักเรียน ท าให้การจัด   การเรียนการสอนมีความ
น่าสนใจมากยิ่งข้ึน 

ด้วยเหตุผลและความจ าเป็นข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษา การพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์
ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น โดยใช้
กิจกรรมเป็นฐาน ซึ่งกิจกรรมที่ผู้วิจัยเลือกน ามาประกอบการจัดการเรียนการสอน คือ เกม Word Search Puzzles ที่ผู้เรียนจะได้
ฝึกฝนการสะกดค าศัพท์ผ่านการค้นหาค าศัพท์ที่ก าหนดให้ในตารางที่ประกอบด้วยตัวอักษรภาษาอังกฤษ เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้และฝึกปฏิบัติโดยใช้เกมสร้างสรรค์และน่าสนใจ เพื่อพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน โดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป ซึ่งงานวิจัยนี้สามารถเป็นแนวทาง
ส าหรับครูในการออกแบบกิจกรรมเพื่อพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ และได้รูปแบบกิจกรรมในการพัฒนา
ความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนต่อไปในอนาคต 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 เพื่อศึกษาผลการพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้กิจกรรม
เป็นฐาน ซึ่งนักเรียนร้อยละ 80 ต้องผ่านเกณฑ์คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป 

 

วิธีด าเนินการวิจัย  
1.   ประเภทของการวิจัย   
 รูปแบบของการวิจัยในครั้งนี้ ใช้รูปแบบการทดลองกลุ่มเดียว วัดครั้งเดียว (The One-Group Posttest-Only Design) 

Aek Phakiti (2014) 
   

        X        O1      
 
  เมื่อก าหนด  X หมายถึง  กิจกรรมเป็นฐาน 
                   O1 หมายถึง  ผลการทดสอบการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษหลังเรียน  
 

2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ คือ 

 2.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย    
ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น ท่ีก าลังศึกษารายวิชาภาษาอังกฤษ 1 จ านวน 18 ห้อง รวมทั้งสิ้น 675 คน 

 2.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/9 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย 
ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น ท่ีก าลังศึกษารายวิชาภาษาอังกฤษ 1 จ านวน 1 ห้อง รวมทั้งสิ้น 42 คน ที่มาจาก
วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยเลือกจากนักเรียนที่ผู้วิจัยสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน 
ประจ าภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 

3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในครั้งนี้ คือ 
 3.1 แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน จ านวน 6 แผน โดยพบว่ามีค่าความสอดคล้อง (IOC) 

อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ซึ่งแปลผลว่า ใช้ได้ ดังนี ้
  - แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 What is in a house? 
  - แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 Where are things in a house? 
  - แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 Homes around the world. 
  - แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 What’s in your house? 
  - แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 Modes of Transportation 
  - แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 Your Routine 
ซึ่งในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้จะใช้กิจกรรมฐานในการจัดกิจกรรม ซึ่งกิจกรรมที่ผู้วิจัยเลือกน ามาประกอบการจัด      

การเรียนการสอน คือ เกม Word Search Puzzles ที่ผู้เรียนจะได้ฝึกฝนการสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษผ่านการค้นหาค าศัพท์ที่
ก าหนดให้ในตารางที่ประกอบด้วยตัวอักษรภาษาอังกฤษ เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และฝึกปฏิบัติโดยใช้เกมสร้างสรรค์
และน่าสนใจ เพื่อพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียน 

 3.2 แบบทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ จ านวน 30 ข้อ โดยพบว่ามีค่าความสอดคล้อง 
(IOC) อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 มีค่าความยาก (P) อยู่ระหว่าง 0.71-0.79 มีค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.43-0.57 และมีค่า   
ความเชื่อมั่น สูตร KR-20 ทั้งฉบับเท่ากับ 1.03 ซึ่งแปลผลว่า ใช้ได้  
                   ตัวอย่างแบบทดสอบ 
   1)  ตู้ที่มีลิ้นชัก: s r d r e s e = dresser 
   2)  ตู้เย็น: t r r r r o e f i a g e = refrigerator 
   3)  อ่างส าหรับล้างจาน: n i s k = sink 
   4)  โคมไฟ: l p a m = lamp 
   5)  เมือง: y i c t = city 
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4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
    ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจากนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/9 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลในเมือง    

อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น ในรายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวนนักเรียน 42 คน  
    4.1 ผู้วิจัยคัดเลือกนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/9 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น 

จังหวัดขอนแก่น จ านวนนักเรียน 42 คน ในการเข้าร่วมการพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรม
เป็นฐาน 

    4.2  ผู้วิจัยปฐมนิเทศนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/9 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง โดยช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยและ
ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับของการวิจัยครั้งนี้ 

    4.3  ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน เป็นระยะเวลา 3 สัปดาห์ รวมทั้งสิ้น 6 คาบ 
    4.4  ผู้วิจัยทดสอบหลังเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง  
    4.5  ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการทดสอบการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังเรียน โดยใช้กิจกรรมเป็น

ฐานมาหาค่าเฉลี่ย และค่าร้อยละ แล้วเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
     5.1  วิเคราะห์และหาค่าเฉลี่ยนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบเพื่อวัดการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
     5.2  วิเคราะห์ผลการทดสอบเพื่อวัดการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนทั้งช้ันแล้วน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่

ก าหนด 
 
ผลการวิจัย 
 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถการเขียน
สะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/9 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย จังหวัดขอนแก่น ดังตารางต่อไปนี ้
 
ตารางที่ 1 แสดงข้อมูลผลการทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐานของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/9 

กลุ่มตัวอย่าง 
(คน) 

จ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์การทดสอบ 
ผลการทดสอบความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 

(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 
จ านวน (คน) ร้อยละ ร้อยละ คะแนนเฉลีย่ 

42 35 83.33 87.87 26.36 
 
 จากตารางที่ 1 จากการทดสอบก าหนดให้นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ต้องมีคะแนนตั้งแต่ร้อยละ 80 ขึ้นไป และเกณฑ์จ านวน
นักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 พบว่า ผลการทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียน   
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/9 จ านวน 42 คน ซึ่งเป็นนักเรียนกลุ่มตัวอย่างนั้น มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถ
การเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษจ านวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 การทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์
ภาษาอังกฤษของนักเรียนทั้งห้องมีคะแนนเฉลี่ย 26.36 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 87.87 ดังนั้นความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์
ภาษาอังกฤษของนักเรียนผ่านเกณฑ์ที่ผู้วิจัยก าหนดไว้ว่านักเรียนอย่างน้อยร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป สูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ สรุปได้ว่าหลังจากการใช้กิจกรรมเป็นฐานเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียน ท าให้นักเรียน
สามารถจดจ าการเขียนสะกดค าศัพท์ได้ดีอย่างมีประสิทธิภาพ 
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ภาพที่ 1 การฝึกเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยใชก้ิจกรรม Word Search Puzzles 
  
 จากภาพท่ี 1 นักเรียนท ากิจกรรม Word Search Puzzles เพื่อฝึกความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ พบว่า 
นักเรียนสามารถเขียนสะกดค าศัพท์ได้ถูกต้องและแม่นย า ผลคะแนนเฉลี่ยการทดสอบวัดการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษมากกว่า
ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม และมีนักเรียนผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดร้อยละ 80 ขึ้นไป 
 
อภิปรายผล 
 การใช้กิจกรรมเป็นฐานเพื่อพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/9 
ช่วยให้นักเรียนมีความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่ดีและแม่นย า สามารถเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษได้      
อย่างถูกต้อง สามารถเรียงพยัญชนะ สระภาษาอังกฤษได้ถูกต้อง โดยสามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
 จากการวิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของนักเรียน นักเรียนมากกว่าร้อยละ 80 ของจ านวนทั้งหมด มีคะแนนเฉลี่ยหลัง
เรียนมากกว่าร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด แสดงว่านักเรียนมีการพัฒนาความสามารถการเขียนสะกด
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษท่ีด ีเนื่องจากการสอนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐานเป็นการเรียนรู้เชิงรุก ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติและมีส่วน
ร่วมในการเรียนรู้ โดยเอากิจกรรมเป็นที่ตั้งเพื่อฝึกนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้ให้บรรลุวัตถุประสงค์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสุรินทร์ เขต 3 (2558) ท าให้นักเรียนสามารถพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ นอกจากนี้ การใช้กิจกรรมเป็นฐานสามารถกระตุ้นให้นักเรียนมีแรงจูงใจมากขึ้น มีความกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น 
ให้ความร่วมมือในการเรียนเป็นอย่างดี  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศศธร ผาทอง (2564) ที่ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนา
ความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ ภาษาอังกฤษโดยใช้เกม Word Search ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนศรีรัตนวิทยา 
มีกลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนช้ันมัธยมปีที่ 2/3 จ านวน 41 คน พบว่า การใช้เกม Word Search ประกอบการสอนช่วยให้นักเรียน 
เขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษได้ถูกต้องและแม่นย ามากขึ้น โดยมีคะแนนหลังเรียนสู งกว่าก่อนเรียน ดังนี้ก่อน เรียนคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 16.13 คะแนน หลังเรียนคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 23.97 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน และงานวิจัยต่างประเทศของ 
Wahyu Nugroho และ Suprapto. (2560) ที่ได้ศึกษาเรื่อง ประสิทธิผลของการใช้เกม Picture Crossword Puzzle ในการสอน
ค าศัพท์ มีกลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ของ SMPN 2 Patebon พบว่า ก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ย คือ 68.44 หลัง
เรียนมีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้น คือ 81.25 แสดงให้เห็นว่า เกม Picture Crossword Puzzle ในการสอนค าศัพท์มีความประสบผลส าเร็จ
เป็นอย่างมาก นอกจากนั้นยังสงผล ให้นักเรียนมีผลตอบรับในเชิงบวกต่อเกมซึ่งมีความน่าสนใจ 
 กล่าวสรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐานสามารถพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์
ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เนื่องมาจากการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเปน็ฐาน (Activity Based 
Learning) เป็นการสอนที่มีการใช้กิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย ให้นักเรียนได้เรียนรู้การฝึกเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษอย่างมี
ความสุข มีความแม่นย า เกิดความมั่นใจและกระตือรือร้นในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ สอดคล้องกับ Harfield, Davies, Hede, 
Panko และ Kenley (อ้างใน ปิยะนุช แจ่มหม้อ, 2563) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐานสง่เสริมการเข้าร่วมการเรียนรู้อย่าง
กระตือรือร้นในประสบการณ์การเรียนรู้มากกว่าการนั่งเรียนบรรยาย กิจกรรม   การเรียนรู้ขึ้นอยู่กับประสบการณ์ในชีวิตประจ าวันที่
ช่วยให้นักเรียนเช่ือมโยงองค์ความรู้ไปสู่ความรู้ส่วนบุคคลน าไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ที่แตกต่างกัน  
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สรุปผลการวิจัย 
         จากการวิจัยการพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1/9 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย จังหวัดขอนแก่น สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 
  การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐานช่วยให้นักเรียนพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษได้
ถูกต้องและแม่นย า จากการทดลองใช้แผนการสอนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐานเพื่อพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์
ภาษาอังกฤษของนักเรียน พบว่า มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
จ านวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 โดยผลการทดสอบทั้งห้องมีคะแนนเฉลี่ย 26.36 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 87.87 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
ที่ก าหนดไว้ แสดงให้เห็นว่าการใช้กิจกรรมเป็นฐานเพื่อพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส่งผล ให้นักเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีและมีประสิทธิภาพ 
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1. ในการใช้กิจกรรมประกอบการสอน ครูควรช้ีแจงกับนักเรียนถึงจุดมุ่งหมายของกิจกรรมว่า เป็นการฝึกลงมือปฏิบัติ 

เพื่อให้นักเรียนเรียนรู้ค าศัพท์และเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษได้ดียิ่งขึ้น 
2.  ในขั้นการท ากิจกรรม Word Search Puzzles เพื่อฝึกการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ควรจับเวลาในการท า เพื่อให้

นักเรียนมีความกระตือร้นในการท ามากยิ่งขึ้น 
3.  ในขั้นทบทวนค าศัพท์ ควรใช้กิจกรรมให้นักเรียนได้ฝึกสะกดค าศัพท์อีกครั้ง และควรเพิ่มการสุ่มถามรายบุคคล เช่น 

Hangman Missing letter เป็นต้น 
4.  ครูควรเลือกใช้กิจกรรมในการสอนที่มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น เพื่อกระตุ้นและให้เกิดความน่าสนใจในการจัดการเรยีน

การสอน 
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
1. ครูควรท าการศึกษา ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างอ่ืนๆ เพื่อศึกษาการพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ

โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 
           2.   ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน ดังนั้นการวิจัย
ครั้งต่อไป ผู้วิจัยอาจใช้กิจกรรมเป็นฐานประกอบการสอนเพื่อพัฒนาทักษะอื่นๆ ต่อไป 
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การพัฒนาทกัษะการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเขา้ใจโดยใชก้ิจกรรม Storyline  
ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 1 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนีม้ีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline โดยนักเรียน

ร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองแบบกลุมเดียว วัดครั้งเดียว กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1/11  จ านวน 38 คน โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวม
ข้อมูลคือ แผนการจัดการเรียนรู้ ทั้งหมด 6 แผน และแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจ วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย ( X ) 
และค่าร้อยละ  

ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline มีนักเรียนผ่านเกณฑ์   
จากการท าแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจ จ านวน  34 คน คิดเป็นร้อยละ 89.47  โดยผลการทดสอบทั้ง ช้ัน                        
มีคะแนนเฉลี่ย 25.5 คิดเป็นร้อยละ 85 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้   

 
ค าส าคัญ: ทักษะการอ่านเพื่อความเข้าใจ  กิจกรรม storyline  

 
Abstract 

 The purpose of this research was to develop English reading comprehension skill using Storyline activity 
so that at least 80 percent of the group passed the prescribed passing criterion of 80 percent. Research 
methodology was the one-group posttest-only design. The sample group was student of grade 7/11 consisted of 
38 students at Keannakhon Wittayalai School by using purposive sampling. The data collection tools were 6 
lesson plans and reading comprehension test. The data were statistically analyzed by average and percentage. 

 The result of this research showed that there were 34 students who passed the test with 89.47 percent. 
The average score was 25.5 or 85 percent which higher than the specified criteria. 
 
Keywords: English reading comprehension skills,  storyline activities 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

ภาษาอังกฤษมีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งในชีวิตประจ าวัน  เนื่องจากเป็นภาษาสากล ที่ส าคัญในการติดต่อสื่อสาร      
การแสวงหาความรู้เพิ่มเติม การประกอบอาชีพ การศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นและใช้เป็นสื่อกลางในการสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับ
วัฒนธรรมและวิสัยทัศน์ของชุมชนโลก การเรียนรู้ภาษาอังกฤษจะช่วยให้นักเรียนตระหนักถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมและ
มุมมองของสังคมโลก น ามาซึ่งมิตรไมตรีและความร่วมมือกับประเทศต่างๆ ช่วยพัฒนานักเรียนให้มีความเข้าใจตนเองและผู้อื่นดีขึ้น   
อีกทั้งได้เรียนรู้และเข้าใจความแตกต่างของภาษาต่างประเทศ และ วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี การคิด สังคม เศรษฐกิจ 
การเมือง การปกครอง มีเจตคติที่ดี ต่อการใช้ภาษาต่างประเทศ และใช้ภาษาต่างประเทศเพื่อการสื่อสารได้อยางมีวิจารณญาณ    
รวมทั้งเข้าถึงองค์ความรู้ต่างๆ ได้ง่ายและกว้างขวางขึ้นและมีวิสัยทัศน์ในการด ารงชีวิต กระทรวงศึกษาธิการ (2551) โดยจะเห็นได้จาก
การพัฒนาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานของกระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดให้มีการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ในทุกช่วงช้ัน 
โดยสถานศึกษาต้องจัดเป็นสาระการเรียนรู้พื้นฐานที่ผู้เรียนทุกคนต้องเรียนและจัดเป็นสาระการเรียนรู้เพิ่มเติมที่มีความลึกและความ
เข้มข้นหรือรายวิชาใหม่ให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนตามความสนใจ กระทรวงศึกษาธิการ (2551) 

 

1 นักศึกษา หลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต (ค.บ. 5 ปี) สาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

2 อาจารย์ประจ า สาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
3 ครู (ครูช านาญการพิเศษ) โรงเรียนแกน่นครวิทยาลัย จังหวัดขอนแก่น 
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มากไปกว่านั้น ทักษะการอ่านถือว่าเป็นกระบวนการช่วยกระตุ้นนักเรียนได้ใช้ภาษาเพื่อสื่อสารกับคนรอบข้างและน ามาใช้ใน
กระบวนการคิดเพื่อแปลความหมาย ตีความจากการอ่านออกมาได้อย่างถูกต้องและชัดเจน ท าให้น าทักษะการอ่านเพื่อความเข้าใจมา
ฝึกให้นักเรียนได้คิดอย่างเป็นข้ันตอน ล าดับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น รวมถึงระบุได้ว่า ใคร ท าอะไร ที่ไหน และอย่างไร ดังนั้นการใช้ทักษะ
การอ่านเพื่อความเข้าใจจึงเป็นกระบวนการที่ท าให้นักเรียนเข้าในบทความมากยิ่งข้ึน 

จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลในเมือง อ าเภอเมือง
ขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1  ยังขาดความเข้าใจในการอ่าน ไม่สามารถแปลความหมาย และ
ตีความหมายจากเรื่องที่อ่านได้ รวมถึงค าศัพท์ในบทความที่ไม่คุ้นเคย ท าให้การอ่านเป็นเรื่องยากส าหรับนักเรียน นักเรียนส่วนใหญ่ไม่
ช่ืนชอบในการอ่านเนื่องจากบทอ่านมีจ านวนตัวหนังสือท่ีเยอะ ส่งผลให้การสอนบทอ่านเป็นเรื่องยากและอ่านประโยคในแต่ละประโยค
นักเรียนไม่รู้วิธีการแบ่งวรรคตอน ท าให้การแปลความหมายผิดเพี้ยนและตีความหมายผิด จึงส่งผลให้ไม่สามารถวิเคราะห์เรื่องที่อ่านได้ 

ในอีกทางเลือกหนึ่ง Storyline เป็นการใช้เรื่องราวที่สร้างขึ้นมาโดยอาศัยเส้นทางการด าเนินเรื่อง เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์และมโนทัศน์ต่างๆ โดยผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันก าหนดฉาก ตัวละคร แนวทางการด าเนินเรื่องอย่าง
เป็นล าดับขั้นตอน เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่มีองค์ประกอบ 4 ประการ คือ ฉาก ตัวละคร วิถีชีวิตและเหตุการณ์ส าคัญ ซึ่ง
วิธีการสอนนี้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเกิดจินตนาการ ได้ลงมือปฏิบัติจริงและมีความคิดสร้างสรรค์ และเป็นการเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญอีก
ด้วย Steve Bell and Sally Hardness. (2546)  

ด้วยเหตุนี้ ผู้ท าวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพื่อช่วยแก้ปัญหาและเป็นแนวทางในการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ โดยให้
นักเรียนใช้เป็นสื่อส าหรับส ารวจและทบทวนพื้นความรู้เดิมและประสบการณ์เดิมของนักเรียน ค าตอบของนักเรียนจะเป็นการน าไปสู่
การเรียนการสอนบทเรียนใหม่และประสบการณ์ใหม่ ช่วยกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยมีครูใช้ค าถามเ พื่อดีงความสนใจของ
นักเรียนได้ทุกขั้นตอนในการเรียนการสอน เช่น การใช้ค าถามเพื่อน าเข้าสู่บทเรียน ถามให้นักเรียนสังเกต ให้ยกตัวอย่าง และเสริมสร้าง
ความสามารถทางความคิดให้แก่นักเรียน ช่วยให้นักเรียนฝึกคิดหาค าตอบ หาเหตุผล และหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 เพื่อศึกษาผลการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้กิจกรรม 
Storyline ซึ่งนักเรียนร้อยละ 80 ต้อง ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.   ประเภทของการวิจัย   
 รูปแบบของการวิจัยในครั้งนี้ คือ ใช้รูปแบบการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (Quasi Experiment Designs) เป็นการทดลองกลุ่ม

เดียว วัดครั้งเดียว (The One-Group Posttest Only Design) Ake Phakiti (2014) 
 
                                    
 X  หมายถึง  กิจกรรม Storyline 
 O1  หมายถึง  ผลการทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจ 
 
2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ 
 2.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย 

ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น จ านวน 18 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 675 คน 
 2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/11 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลในเมือง 

อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น จ านวน 1 ห้องเรียนรวมทั้งสิ้น 38 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยเลือกพิจารณาจากการตัดสินใจของผู้วิจัยเอง 

3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 3.1  เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 

O1 X 
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  3.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline         
รวมทั้งหมด 6 แผน ดังนี้  

 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง He is a bus driver. 
 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง He eats a watermelon. 
 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง Shoppers buy Christmas gifts. 
 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง She makes the bed. 
 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง New shoes 
 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง Cold weather 

  3.1.2 แบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจ เป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
การสร้างและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
 3.2  การสร้างและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
  ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีขั้นตอนในการสร้างและหาค่าคุณภาพของเครื่องมือตาม ขั้นตอนดังต่อไปนี้  
  3.2.1  แผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรม  Storyline 

จ านวน 6 แผน แผนละ 50 นาที รวม 6 ช่ัวโมง    
  3.2.2  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  3.2.3  ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีและวิธีการใช้กิจกรรม Storyline 
  3.2.4  สร้างแผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเ ข้าใจโดยใช้กิจกรรม 

Storyline จ านวน 6 แผน แผนละ 50 นาที รวม 6 ช่ัวโมง  
    3.2.5  น าแผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline 

จ านวน 6 แผน เสนอน าต่อคุณครูและอาจารย์ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสมของเนื้ อหา และล าดับขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู้ แล้วน ามาปรับปรุง  

  3.2.6  น าแผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline 
จ านวน 6 แผน เสนอต่อคุณครูและอาจารย์ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน พิจารณาตัดสินเพื่อหาค่าความตรงตามเนื้อหา โดยให้คะแนน
ตามเกณฑ์ดังนี้ 

    -1 หมายถึง แน่ใจว่าเนื้อหาของแผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความ
เข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline ไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

     0 หมายถึง ไม่มั่นใจว่าเนื้อหาของแผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความ
เข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

    1 หมายถึง แน่ใจว่าเนื้อหาของแผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความ
เข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

  3.2.7  น าคะแนนท่ีผู้เชี่ยวชาญลงความเห็นมาหาค่า IOC ของข้อสอบรายข้อ โดยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) ตั้งแต ่0.50 ขึ้นไปจึงใช้ได้ผลปรากฏว่ามีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 

  3.2.8  ใบงาน Storyline จ านวน 6 เรื่อง มีกระบวนการสร้าง ดังนี ้
   1)  ศึกษาเรื่อง  (1) He is a bus driver  (2) He eats a watermelon  (3) Shoppers buy Christmas 

gifts  (4) She makes the bed  (5) New shoes และ (6) Cold weather จากหนังสือเรียนภาษาอังกฤษพื้นฐาน New Frontiers 
ของระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

        2)  ศึกษาการสร้างใบงาน  
        3)  สร้างใบงาน Storyline จ านวน 6 เรื่อง 
        4)  น าใบงาน Storyline จ านวน 6 เรื่อง เสนอต่อคุณครูและอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน 
  3.2.9  แบบทดสอบหลังเรียน เพื่อทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1/11 

โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น หลังเรียน จ านวน 30 ค าถาม มีกระบวนการสร้าง 
ดังนี ้

   1) ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบจากเอกสาร หนังสือ และต าราต่างๆ 
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   2) เลือกเนื้อหาท่ีนักเรียนได้เรียนและได้ฝึกจากแบบฝึกทักษะการอ่านมาสร้างแบบทดสอบ 
   3) การเก็บรวบรวมข้อมูล ประเภทของงานวิจัย เป็นการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง แบบแผนงานวิจัยท่ีใช้ 
   4) น าข้อสอบ จ านวน 6 เรื่อง เสนอต่อคุณครูและอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน 
  3.2.10  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 30 ข้อ ที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียน         

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/11 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย จ านวน 28 คน แล้วน ามาวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ 
  3.2.11  น าแบบทดสอบมาหาความยากง่ายของแบบทดสอบรายข้อ (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมั่น    

(KR-20) จ านวน 30 ข้อ โดยพิจารณาเกณฑ์ในการเลือกที่มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20–0.80 มีค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง     
0.40 – 1.00 และมีค่าความเช่ือมั่น (KR-20) ทั้งฉบับเท่ากับ 1.03 ผลปรากฏว่า มีค่าความยากง่าย (P) เท่ากับ 0.47- 0.70 ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) 0.40-0.66 และมีค่าความเช่ือมั่น (KR-20) เท่ากับ 1.03  

  3.2.12 จัดท าแบบทดสอบหลังเรียน ฉบับจริง รวมจ านวน 30 ข้อ เพื่อน าไปใช้ในการศึกษากับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1/11 

4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 มีวิธีการด าเนินการและการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
 4.1  ผู้วิจัยได้คัดเลือกนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/11 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น 

จังหวัดขอนแก่น จ านวนนักเรียน 38 คน ในการเข้าร่วมการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรม 
Storyline 

 4.2  ผู้วิจัยปฐมนิเทศกลุ่มตัวอย่าง โดยช้ีแจงจุดประสงค์ในการด าเนินการวิจัยและประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการ
วิจัยครั้งนี้  

 4.3  ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรม Storyline จ านวน 6 แผน แผนละ 50 นาที ใช้เวลาสอน
ทั้งหมด 6 ช่ัวโมง ทั้งนี้ไม่รวมเวลาทดสอบหลังเรียน   

 4.4  ผู้วิจัยทดสอบหลังเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง จากนั้นน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยและร้อยละแล้วเทียบกับเกณฑ์
ที่ก าหนดไว้ 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล   

     5.1  วิเคราะห์และหาค่าเฉลี่ยนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจ  
     5.2  วิเคราะห์ผลการทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนท้ังช้ันแล้วน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนด  

 
ผลการวิจัย  

 1.  ผลวิเคราะห์และหาค่าเฉลี่ยนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจ  
 
ตารางที่ 1 ผลวิเคราะห์และหาค่าเฉลี่ยนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจ  

 

จากตารางที่ 1  จากที่นักเรียนท าแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจโดยให้นักเรียนร้อยละ 80 ต้องผ่านเกณฑ์ร้อยละ 
80 ข้ึนไป พบว่า ผลจากการท าแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาช้ันปีท่ี 1/11 จ านวน 38 คน ซึ่งเป็น
กลุ่มตัวอย่างนั้น มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจ จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 89.47 การท า
แบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนทั้งช้ันมีคะแนนเฉลี่ย 25.5 คิดเป็นร้อยละ 85 ดังนั้นการท าแบบทดสอบวัดการ
อ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนผ่านเกณฑ์สูงกว่าผู้วิจยัก าหนดไว้ว่านักเรียนร้อยละ 80 ต้อง ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป  

 
 

 
 
 
 
 

กลุ่มตัวอย่าง 
(คน) 

จ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์
จากการท าแบบทดสอบ 

ผลการทดสอบวดัการอ่านเพื่อความเข้าใจ 
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

ผลการทดสอบของ
นักเรียนท้ังช้ัน 

(ร้อยละ) จ านวน (คน) ร้อยละ คะแนนเฉลีย่ 
38 34 89.47 25.5 85 
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ภาพที่ 1 การจัดการเรียนการสอนอา่นเพื่อความเข้าใจโดยใช้กจิกรรม Storyline 

 
 จากภาพท่ี 1 พบว่า การจัดการเรียนการสอนการอ่านเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline นักเรียนมีความสนใจในการ
อ่านบทความที่มีความยาว เนื่องจากมีคุณครูคอยช่วยเชื่อมโยงเนื้อหาเพื่อให้กลุ่มตัวอย่าเข้าใจในบทความที่น าเสนอ  โดยกลุ่มตัวอย่าง
ได้มีการแสดงความคิดเห็น ความคิดของตัวเองที่มีต่อบทความ หรือจากประสบการณ์ที่เจอมา การมีปฏิสัมพันธกับเพื่อน โดยมีครูเป็นผู้
ช้ีแนะแนวทางการด าเนินเรื่องจากบทความเพื่อให้นักเรียนได้คิดและบอกเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในเรื่องได้ จากจุดเริ่มต้นเรื่อง ใคร ท าอะไร 
ที่ไหน อย่างไร อย่างเป็นล าดับ และการสอนการอ่านเพื่อความเข้าใจโดยใช้ Storyline ท านักเรียนมองภาพรวมของเรื่องที่เกิดขึ้นได้
รวมถึงบรรยากาศในห้องเรียนมีความน่าตื่นเต้นมากยิ่งข้ึน 
  
อภิปรายผล 

 จากการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ผลปรากฏว่า การใช้กิจกรรม Storyline สามารถช่วยให้กลุ่มตัวอย่างมีทักษะในการอ่านภาษาอังกฤษ
เพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน กลุ่มตัวอย่างมีเข้าใจวิธีการอ่านโดยใช้กิจกรรม Storyline มองเห็นภาพรวมในการอ่าน ชัดเจน และเข้าใจง่าย  
กลุ่มตัวอย่างมีความเข้าใจในการอ่านมีความสนใจในการท ากิจกรรมการอ่านในห้องเรียนท่ีดีขึ้น มีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนในห้องและครู ทั้ง
ยังรู้วิธีการอ่านให้ง่ายขึ้นโดยการใช้ทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline จึงท าให้มีผลคะแนนการ
ทดสอบการวัดเพื่อการอ่านเพื่อความเข้าใจที่นักเรียนร้อยละ 80 ต้องผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ซึ่งมกีลุ่มตัวอย่างผ่านเกณฑ์ จ านวน 34 คน 
คิดเป็นร้อยละ 89.47 การท าแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจของกลุ่มตัวอย่างทั้งช้ันมีคะแนนเฉลี่ย 25.5 คิดเป็นร้อยละ 85 ซึ่ง
สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้เป็นเพราะ กิจกรรม Storyline ท าให้กลุ่มตัวอย่างมีการพัฒนาทักษะการอ่านเพื่อความเข้าใจ สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ วรรณิษา เหลี่ยงตระกูลชัย และสรณบดินทร์ ประสารทรัพย์ (2563) ที่กล่าวว่า 1) ทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อ
ความเข้าใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนด้วยวิธี Storyline สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05                
2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 มีความคิดเห็นต่อการสอนอ่านภาษาอังกฤษ เพื่อความเข้าใจด้วยวิธี Storyline อยู่ในระดับมาก ดังนี้ 
ด้านการสอนด้วยวิธี Storyline นักเรียนมีความคิดเห็นต่อการสอนอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจด้วยวิธี Storyline ในระดับมาก 
และรายการประเมินความคิดเห็นที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรก ได้แก่ อันดับที่ 1 การสอนด้วยวิธี Storyline สร้างแรงจูงใจในการ
อ่าน อันดับที่ 2 การน าเสนอเนื้อหามีความชัดเจน เข้าใจง่าย และอันดับที่ 3 กิจกรรมการสอนการอ่านเพื่อความเข้าใจมีความ
เหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหาพัฒนา การสอนด้วยวิธี Storyline พัฒนาทักษะการอ่านเพื่อตีความหมาย พัฒนาทักษะการอ่านเพื่อ
เข้าใจถึงบุคคลหรือตัวละครและยังพบว่า การสอนด้วยวิธี Storyline ช่วยให้บรรยากาศในการเรียนเป็นไปอย่างผ่อนคลายสนุกสนาน
เป็นกันเองและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจกระตือรือร้น 

 
สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรม Storyline ส าหรับนักเรียน         
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากผลการท าแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาช้ันปีที่  1/11 จ านวน 38 คน     
มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจ จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 89.47 การท าแบบทดสอบวัด
การอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนท้ังช้ันมีคะแนนเฉลี่ย 25.5 คิดเป็นร้อยละ 85 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้   
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ข้อเสนอแนะ  
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1. การใช้บทความที่หลากหลาย ควรที่เป็นที่นิยม ณ ตอนนั้น หรือ ที่นักเรียนสนใจ  และเป็นบทความที่กระชับ เพื่อไม่ให้

นักเรียนน่าเบื่อ 
2. พยายามกระตุ้นให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นของตนเองจากประสบการณ์ที่ผ่านมา 
3.  เพิ่มความท้าทายในบทอ่านเพื่อให้นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการอ่านภาอังกฤษ 
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
1. การออกแบบกิจกรรมต้องกระตุ้นนักเรียนในการอ่านมากขึ้น เสริมสื่อเทคโนโลยี สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อให้มีความน่า

ตื่นเต้นยิ่งข้ึน 
2. น าเทคนิคการสอนที่ไม่ใช่การสอนแบบ storyline มาเปรียบเทียบเพื่อหาเทคนิคท่ีเหมาะสมกับนักเรียน 
3. เตรียมความพร้อมให้นักเรียนก่อนเข้าบทอ่าน 
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การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบเชิงรุกส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 2 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย 

Development of English Reading Comprehension Skills by Using Active Learning 
Process for Grade 8 Students at Kaennakorn Witthayalai School 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ

เชิงรุก (Active Learning Process) โดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองแบบกลุ่มเดียว 
วัดครั้งเดียว กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2/3 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย จ านวน 35 คน ซึ่งใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรูท้ั้งหมด 6 แผน แบบบันทึกสะท้อนคิด และแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อ
ความเข้าใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( X ) และค่าร้อยละ ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาทักษะการอ่าน
ภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดความเข้าใจ 
จ านวน 31 คน คิดเป็นร้อยละ 88.57 โดยผลการทดสอบทั้งช้ันมีคะแนนเฉลี่ย 26.54 คิดเป็นร้อยละ 88.47 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว้ 

 
ค าส าคัญ: การอ่าน  ทักษะการอ่านเพื่อความเข้าใจ  กระบวนการเชิงรุก  

 
Abstract 

 The purpose of this research was to develop English reading comprehension skills by using Active 
Learning Process so that at least 80 percent of the group passed the prescribed passing criterion of 80 percent.  
Research methodology was the one-group posttest-only design. The sample group were 35 students from grade 
8/3 at Kaennakorn Witthayalai School. They were selected by using purposive sampling. The research 
instruments included lesson plan by using active learning process, self-reflection forms and post learning 
achievement test. The data were statistically analyzed by average and percentage. The research results showed 
that there were 31 students passed the test with 88.57 percent. The average score was 26.54 or 88.47 percent 
which was higher than the specified criteria.   
 
Keywords: English reading comprehension skill,  active learning,  active learning process 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งในชีวิตประจ าวัน  เนื่องจากเป็นเครื่องมือส าคัญในการ
ติดต่อสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู้ ตลอดจนการประกอบอาชีพ ซึ่งกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มุ่งหวังให้ผู้เรียนมี
เจตคติที่ดีต่อภาษาต่างประเทศ สามารถใช้ภาษาต่างประเทศ สื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ แสวงหาความรู้ ประกอบอาชีพ และศึกษา
ต่อในระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลก และสามารถถ่ายทอด
ความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2551)  

ยิ่งไปกว่านั้น ทักษะการอ่านภาษาอังกฤษยังถือว่าเป็นทักษะการเรียนรู้ที่ส าคัญ ดังท่ี วรางคณา จันทร์มณี (2560) ได้กล่าวไว้
ว่า การอ่านเป็นทักษะส าคัญในการพัฒนาตนเอง ในยุคโลกาภิวัตน์หรือโลกไร้พรมแดน วิทยาการและเทคโนโลยีได้รุดหน้าไปเรื่อยๆ 
ข้อมูลข่าวสารมีการเปลี่ยนแปลงเคลื่อนไหวอยู่ตลอดเวลา การอ่านจึงเป็นกระบวนการอ่านส าคัญในการพัฒนาคนในทศวรรษน้ี หากคน
อ่านหนังสือไม่ออก ไม่มีสมรรถภาพด้านการอ่านก็ยากที่จะพัฒนาสติปัญญาและความรู้ได้ ในปัจจุบันมีสื่อต่างๆ มากมายให้เลือกศึกษา
เรียนรู้ ภาษาที่พบเจอนั้นมีหลากหลายโดยเฉพาะอย่างยิ่งภาษาอังกฤษท่ีจ าเป็นต่อการแสวงหาความรู้วิทยการต่างๆ ที่ต้องอาศัยต ารา

1 นักศึกษา หลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต (ค.บ.5 ปี) สาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
2 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
3 ครู (ครูช านาญการ) กลุ่มสาระภาษาตา่งประเทศ โรงเรียนแก่นนครวิทยาลยั จังหวัดขอนแก่น 
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เป็นภาษาอังกฤษ การทีผู่้เรียนจะเข้าใจสื่อหรอืบทความที่อ่านนั้น ต้องอาศัยการพัฒนาทักษะการอ่านที่เอื้อต่อการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียน
มีพื้นฐานด้านการอ่านภาษาอังกฤษท่ีดี และสามารถน าทักษะการอ่านไปใช้ในการพัฒนาตนเองต่อไป 

 จากการสังเกตการท ากิจกรรมและตรวจผลงานนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย พบว่านักเรียน     
ส่วนใหญ่มีปัญหาในการอ่านบทความภาษาอังกฤษ โดยนักเรียนไม่สามารถเข้าใจเนื้อเรื่องที่อ่านได้อย่างถ่องแท้ และสื่อความหมาย  
ของบทความที่อ่านผิดเพี้ยนไป ถึงแม้นักเรียนจะรู้ค าศัพท์แต่ยังคงไม่สามารถแปลความหมายของประโยคออกมาได้อย่างถูกต้อง 
นอกจากน้ีนักเรียนยังเกิดความรู้สึกเบื่อหน่ายเมื่อต้องอ่านบทความภาษาอังกฤษ  และเมื่อมีการตอบค าถามเกี่ยวกับบทอ่านนักเรียนยัง
ขาดทักษะในการแสดงความคิดเห็นและตอบค าถามในมุมกว้าง ซึ่งพฤติกรรมดังกล่าวส่งผลให้เกิดปัญหาต่อการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของ
นักเรียนต่อไปในอนาคต รวมถึงส่งผลกระทบต่อการเรียนรู้ในทักษะอื่นๆ อีกด้วย สาเหตุที่ท าให้เกิดปัญหาดังกล่าวอาจเนื่องมาจาก
หลายปัจจัย อาทิ ความรู้พื้นฐานด้านภาษาอังกฤษของผู้เรียน ความสนใจในภาษาอังกฤษ หรือกระบวนการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอน 
ซึ่งเป็นตัวแปรส าคัญที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้วิจัยจึงตระหนักถึงปัญหาดังกล่าวและต้องการพัฒนาทักษะ
การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ให้ดียิ่งข้ึน 

 ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาค้นคว้าแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านและการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ของ
นักเรียน จึงพบว่ากระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning) เป็นกระบวนการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในช้ันเรียนได้ดี มุ่งให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูง (Higher-Order Thinking) โดยมีครูเป็นผู้
อ านวยความสะดวก สร้างแรงบันดาลใจ ให้ค าปรึกษา แนะน า แสวงหาเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้ และแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายให้
ผู้เรียน ผู้เรียนมีโอกาสสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ท าให้มีแรงจูงใจในการเรียนรู้  และมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ของตนเอง       
หน่วยศึกษานิเทศก์ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2562) นอกจากนี้เมื่อได้ศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ
พัฒนาทักษะการอ่านพบว่าโดยใช้การใช้กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) ช่วยพัฒนาทักษะการอ่านของ
นักเรียนได้  ดังที่ กิติยา จินดารัตน์ (2563)  ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษ โดยใช้วิธีการสอน
รูปแบบการเรียนเชิงรุก (Active learning) และความพึงพอใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6/3 ผลปรากฏ
ว่า นักเรียนสามารถท าคะแนนแบบทดสอบ หลังเรียนรู้ด้วยวิธีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการเรียนเชิงรุก (Active learning)      
สูงกว่าก่อนเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการเรียนเชิงรุก (Active learning) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
(คะแนนเฉลี่ย 18.40 / 22.00) และแบบสอบถามข้อที่ผู้เรียนให้ความพอใจมากที่สุดคือข้อที่  7 คือนักเรียนรู้สึกสนุกกับการเรียน
ภาษาอังกฤษแบบ Active Learning  ( X  = 4.63 ) รองลงมาคือ ข้อที่ 5 นักเรียนรู้สึกว่าการท ากิจกรรมการเรียนรู้ท าให้มีโอกาส
แสดงออกมากขึ้น  ( X  = 4.53 ) นอกจากนี้ มันเธอร์ แอล เมแกเบล. (2022) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลของการใช้เทคนิคการจัดการ
เรียนรู้แบบเชิงรุกส าหรับการอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 (The Effect of Active Learning Strategies on 
EFL Tenth-Grade Students' Reading Comprehension) การศึกษานี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้เชิงรุกต่อ
ความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 ของนักเรียน ที่เรียนภาษาอังกฤษเป็นภาษาต่างประเทศ (EFL) ในจอร์แดน 
โดยสุ่มตัวอย่างนักเรียนชาย 50 คนให้เป็นกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม 25 คน ใช้กลยุทธ์การเรียนรู้เชิงรุก 4 แบบ ได้แก่ SQ3R, 
brainstorming scaffolded instruction, and snowball throwing เพื่อสอนกลุ่มทดลอง ในขณะที่กลุ่มควบคุมได้รับการสอนโดย
ใช้กลวิธีการสอนตามหนังสือแบบบรรยาย ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพความเข้าใจในการอ่านของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมทั้ง 
3 ระดับ  และสูงกว่าในภาพรวม มีความแตกต่างที่มีนัยส าคัญระหว่างประสิทธิภาพของทั้งสองกลุ่มหลังการทดสอบ ดังนั้นกล่าวได้ว่า 
กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning Process) สามารถช่วยพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ และช่วยส่งเสริม
การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างแท้จริง 

 ด้วยเหตุผลและความจ าเป็นข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษา การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้
กระบวนการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning Process) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย       
อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น โดยมุ่งให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ ให้ผู้เรียนสามารถน า
ทักษะดังกล่าวไปใช้ประโยชน์ส าหรับการแสวงหาความรู้ได้ในอนาคต และเป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอนให้น าไปพัฒนากิจกรรมการ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษให้มีประสิทธิภาพต่อไป 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2/3 โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้
แบบเชิงรุก (Active Learning Process) โดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
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วิธีด าเนินการวิจัย  
1.   ประเภทของการวิจัย   
 การวิจัยนี้ เป็นการวิจัยแบบทดลองกลุ่มเดียว วัดครั้งเดียว (The One-Group Posttest-Only Design) Aek Phakiti. 

(2014) 
 
 
  เมื่อก าหนด X  หมายถึง  กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
   O1 หมายถึง  ผลการทดสอบวัดทักษะการอ่านเพื่อความเข้าใจหลังเรียน (Post-test) 
 
2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 2.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนแก่น

นครวิทยาลัย อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น จ านวน 18 ห้องเรียน รวม 691 คน 
 2.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2/3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียน

แก่นนครวิทยาลัย อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น จ านวน 35 คน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling)        
จากห้องเรียนที่ผู้วิจัยได้ท าการสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 

3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในครั้งนี้ ประกอบด้วย 
 3.1  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบเชิงรุก จ านวน 6 แผน  
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง What’s Wrong? 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง Herbal Medicines 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง School Events Around the World 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง Cloning 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง The Adventure of Marco Polo 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง Amazing Trip from Adventure Tour 
 3.2  แบบบันทึกการสะท้อนคิด จ านวน 6 ชุด 
 3.3  แบบทดสอบวัดทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก 30 ข้อ จ านวน 1 ชุด 
4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 4.1.  ผู้วิจัยได้คัดเลือกนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2/3 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น 

จังหวัดขอนแก่น จ านวนนักเรียน 35 คน ในการเข้าร่วมการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กระบวนการ
เรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning Process) 

 4.2.  ผู้วิจัยปฐมนิเทศกลุ่มตัวอย่าง โดยช้ีแจงจุดประสงค์ในการด าเนินการวิจัยและประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการ
วิจัยครั้งนี ้ 

 4.3.  ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนการสอนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความ
เข้าใจโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning Process) จ าวน 6 แผน เป็นระยะเวลา 3 สัปดาห์ รวมทั้งสิ้น 6 คาบ 
ทั้งนี้ไม่รวมเวลาทดสอบหลังเรียน 

 4.4.  ผู้วิจัยทดสอบหลังเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง จากนั้นน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย และร้อยละ แล้วเทียบกับ
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 5.1  วิเคราะห์และหาค่าเฉลี่ยนักเรียนผ่านการเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจ 
 5.2  วิเคราะห์ผลการทดสอบวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนท้ังช้ันแล้วน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนด 
 
 
 
 

X O1 
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ผลการวิจัย 
ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบการอ่านเพื่อความเข้าใจหลังเรียน โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2/3 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย จังหวัดขอนแก่น 
 
ตารางที่ 1 แสดงข้อมูลผลการวิเคราะห์แบบทดสอบการอ่านเพื่อความเข้าใจหลังเรียนโดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

 
 จากตารางที่ 1 การทดสอบก าหนดให้นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ต้องมีคะแนนตั้งแต่ร้อยละ 80 ขึ้นไป และเกณฑ์จ านวนนักเรียน
ผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 พบว่า ผลจากการทดสอบการอ่านเพื่อความเข้าใจหลังเรียนโดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2/3 จ านวน 35 คน ซึ่งเป็นนักเรียนกลุ่มตัวอย่างนั้น มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัด
ความสามารถด้านการอ่านเพื่อความเข้าใจจ านวน 31 คน คิดเป็นร้อยละ 88.57 การทดสอบของนักเรียนท้ังช้ันมีคะแนนเฉลี่ยน 26.54 
คิดเป็นร้อยละ 88.47 ซึ่งมากกว่าร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว ้ดังนั้นความสามารถด้านการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจของ
นักเรียนผ่านเกณฑ์ตามที่ผู้วิจัยก าหนดไว้ว่านักเรียนอย่างน้อยร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

 
ภาพที่ 1 การท ากจิกรรมโดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกในการพฒันาทักษะการอ่านเพือ่ความเขา้ใจ 

 จากภาพที่ 1 การท ากิจกรรมกลุม่ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก ช้ีให้เห็นว่านักเรียนได้มสี่วนร่วม
ในการเรียนรู้ คิด วิเคราะห์ แก้ปญัหา และสรา้งสรรค์ผลงานร่วมกนั ซึ่งช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาหรือบทอ่านไดด้ียิ่งขึ้น 
ส่งผลให้นักเรียนมีผลการทดสอบที่ดีขึ้นไป  

อภิปรายผล 
 การใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกเพื่อพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2/3 ช่วยให้นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการอ่านเพื่อความเข้าใจได้ดี นักเรียนสามารถเข้าใจบทอ่าน สามารถตอบ
ค าถามและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับบทอ่านได้ถูกต้อง โดยสามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
 จากการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยของคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียน มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์มากกว่าร้อยละ 80 และ
จ านวนมากกว่าร้อยละ 80 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมดสามารถท าคะแนนได้มากกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ซึ่งสอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของงานวิจัย แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจได้ดี เนื่องจากการกระบวนการจัดการ
เรียนรู้แบบเชิง (Active learning process) เป็นกระบวนการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในช้ันเรียน และมุ่งให้ผู้เรียน

กลุ่มตัวอย่าง 
(คน) 

จ านวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์การทดสอบ 
 

ผลการทดสอบการอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนท้ังช้ัน 
(30 คะแนน) 

จ านวน (คน) ร้อยละ คะแนนเฉลีย่ ร้อยละ 
35 31 88.57 26.54 88.47 
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ลงมือปฏิบัติ ท าให้นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาที่ได้ศึกษาเรียนรู้อย่างถ่องแท้ และมีประสบการณ์ในการเรียนรู้ที่คงทน ตามทฤษฎี
กรวยประสบการณ์ของ เอดกา เดล (1969) ที่กล่าวว่า การเรียนรู้ได้ผ่านการปฏิบัติจริง จะสามารถเก็บจ าในระบบความจ าระยะยาว 
(Long Term Memory) ท าให้ผลการเรียนรู้ยังคงอยู่ได้ในปริมาณที่มากกว่าระยะยาวกว่า  จึงกล่าวได้ว่า เมื่อนักเรียนได้รับ
ประสบการณ์จากการเรียนรู้แบบเชิงรุกในการพัฒนาทักษะการอ่านเพื่อความเข้าใจแล้วนักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาที่อ่านได้เป็น
อย่างดีจากการลงมือท ากิจกรรมที่หลากหลาย มีการเช่ือมโยงเรื่องที่อ่านไปยังเรื่องราวในชีวิตประจ าวัน หรือสิ่งที่สอดคล้องกับตัว
ผู้เรียน ท าให้เกิดการเรียนรู้และสามารถถ่ายโอนไปยังทักษะอื่นๆ ได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ กิติยา จินดารัตน์ (2563) ที่ได้ท าการ
วิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษ โดยใช้วิธีการสอนรูปแบบการเรียนเชิงรุก (Active learning) ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6/3 ผลปรากฏว่า นักเรียนสามารถท าคะแนนแบบทดสอบ หลังเรียนรู้ด้วยวิธีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ
การเรียนเชิงรุก (Active learning) สูงกว่าก่อนเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการเรียนเชิงรุก (Active learning) 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (คะแนนเฉลี่ย 18.40/22.00) และสอดคล้องกับงานวิจัยของ มันเธอร์ แอล เมแกเบล (2022) ที่
ได้ศึกษางานวิจัยเรื่อง ผลของการใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกส าหรับการอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
4 มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้เชิงรุกต่อความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 ที่เรียน
ภาษาอังกฤษเป็นภาษาต่างประเทศ (EFL) ในจอร์แดน โดยสุ่มตัวอย่างนักเรียนชาย 50 คนให้เป็นกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม 25 คน 
ใช้กลวิธีการเรียนรู้เชิงรุก 4 แบบ ได้แก่ SQ3R, brainstorming scaffolded instruction, and snowball throwing เพื่อสอนกลุ่ม
ทดลอง ในขณะที่กลุ่มควบคุมได้รับการสอนโดยใช้กลวิธีการสอนตามหนังสือแบบบรรยาย ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพความเข้าใจ
ในการอ่านของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมทั้ง 3 ระดับ และสูงกว่าทั้งในภาพรวม แสดงให้เห็นว่า กระบวนการการจัดการเรียนรู้
แบบเชิงรุก (Active learning process) สามารถพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 ดังนั้น กล่าวโดยสรุปได้ว่าการใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning Process) สามารถพัฒนาทักษะ
การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ได้ นักเรียนเกิดทักษะการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริงตาม
กิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย จนเกิดเป็นทักษะการเรียนรู้ที่ยั่งยืนต่อไป 
 
สรุปผลการวิจัย 
 จากการวิจัยการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบเชิงรุก ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 
 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กระบวนการเชิงรุกสามารถพัฒนาทักษะการอ่านเพื่อความเข้าใจได้  โดยจากการทดลอง
พบว่า มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จากการท าแบบทดสอบวัดความเข้าใจ จ านวน 31 คน คิดเป็นร้อยละ 88.57 โดยผลการทดสอบทั้งช้ันมี
คะแนนเฉลี่ย 26.54 คิดเป็นร้อยละ 88.47 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีเมื่อได้รับ
การจัดการเรียนเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเชิงรุก และกระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุกสามารถพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อ
ความเข้าใจของนักเรียนได้ 
 
ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
 1. ผลการวิจัยพบว่ากระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุกช่วยให้นักเรียนพัฒนาทักษะการอ่านเพื่อความเข้าใจได้ ครูผู้สอนควร
น าไปใช้กับทักษะด้านอ่ืนๆ โดยออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียนและทักษะที่ต้องการพัฒนา 
 2. กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกอาจใช้เวลานานในการศึกษาและวัดผล ผู้สอนควรออกแบบกิจกรรมให้เหมาะสม
และกระชับเพื่อพัฒนาผู้เรียนได้ตรงประเด็น และครอบคลุม วัดได้ง่าย 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
 1. ควรท าการศึกษาการใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก โดยใช้กิจกรรมที่เฉพาะเจาะจง เช่น การใช้เกม การใช้กิจกรรม
เป็นฐาน กระบวนการสอนแบบ SQ4R เพือ่พัฒนาทักษะการอ่าน เป็นต้น 
 2. ควรท าการศึกษาทดลองกับกลุ่มตัวอย่างที่มีความสามารถทางภาษาอังกฤษที่แตกต่างกัน เพื่อศึกษาเปรียบเทียบการใช้
กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกในการพัฒนาผู้เรียนทีม่ีทักษะที่แตกต่างกัน 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารและสมบัติของสาร 

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 2) หาคุณภาพของแบบทดสอบ
วินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารและสมบัติของสาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 สังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 3) ส ารวจความบกพร่องทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง สารและสมบัติของสาร ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี  เขต 1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในครั้งนี้ เป็นนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1  จ านวน 700  คน ได้มาด้วยการสุ่มแบบ              
หลายขั้นตอน เครื่องมือท่ีใช้คือ แบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสาร ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพแบบทดสอบ ได้แก่ การวิเคราะห์เนื้อหา ค่าความเที่ยงตรง (IOC) ค่าความยาก             
ค่าอ านาจจ าแนก (B-Index) ค่าความเชื่อมั่น ค่าเฉลี่ย และร้อยละ 

ผลการวิจัยพบว่า 1) แบบทดสอบวินิจฉัย จ านวน 30 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.60 -1.00                       
2) แบบทดสอบวินิจฉัย จ านวน 30 ข้อ มีค่าคะแนนจุดตัด เท่ากับ 16 คะแนน ค่าความเช่ือมั่น เท่ากับ 0.95 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 
0.39 – 0.74 ค่าความยากระหว่าง 0.34 – 0.56  3) นักเรียนมีความบกพร่องเรื่องสารและสมบัติของสาร วิชาวิทยาศาสตร์                     
เฉลี่ยร้อยละ 39.43 สาเหตุที่มีข้อบกพร่องมากที่สุดคือ บอกสมบัติของสสารไม่ได้ ร้อยละ 48.00    
 
ค าส าคัญ: แบบทดสอบวินิจฉัยวิชาวิทยาศาสตร์  พุทธิปัญญา 
 

Abstract 
The purposes of this research were to 1) construct a cognitive science diagnostic test Matter and 

properties of matter Primary 6 under Udon Thani Primary Educational Service Area Office 1 2) examine quality a 
cognitive science diagnostic test Matter and properties of matter Primary 6 under Udon Thani Primary 
Educational Service Area Office 1 3) examine learning defective science diagnostic test Matter and properties of 
matter Primary 6 under Udon Thani Primary Educational Service Area Office 1. The samples were 700 students 
primary 6 under Udon Thani Primary Educational Service Area Office 1 Multi - Stage Random Sampling.The 
research tools were Cognitive science diagnostic test Matter and properties of matter. Statistics used to 
determine test quality were (IOC), difficulty, discrimination (B-Index), Livingston, mean, and percentage. 

The result of this study indicated that: 1) Cognitive test Substance science and properties of substances 
have an IOC value between 0.60 - 1.00 2) Cognitive test Substance science and properties of substances have 
The cut-off score is 16 points, The reliability was 0.95, the discrimination power between 0.39 – 0.74, the 
difficulty between 0.34 – 0.56. 3) Students have learning defective science diagnostic test Matter and properties 
average 39.43 percent, The most flawed cause is cannot tell the properties of matter accounted for 48.00 
percent. 
 
Keywords: science diagnostic test,  cognitive 
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ความเป็นมาของปัญหา 
วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิด               

เป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้  มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง               
เป็นระบบ  ส่วนการศึกษานับได้ว่าเป็นรากฐานที่ส าคัญในการสร้างสรรค์ความเจริญก้าวหน้าให้แก่ประเทศชาติและการแก้ไขปัญหา
ต่างๆ ของสังคม การศึกษาเป็นกระบวนการพัฒนามนุษย์ให้เกิดการเรียนรู้  เกิดความคิด  สามารถพัฒนาอาชีพ ความเป็นอยู่                
และยกระดับคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น  ส าหรับในการจัดการศึกษาของประเทศไทยนั้น  สถานศึกษา เป็นองค์กรหนึ่งของสังคมโดยมีครู              
เป็นบุคลากรส าคัญที่ได้รับการคาดหวังว่าจะน าพาการศึกษาของประเทศให้บรรลุจุดมุ่งหวัง ดังนั้นการที่ครูสามารถอธิบายการเรียน          
การสอนให้บรรลุเป้าหมายได้ จ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องพิจารณาประสิทธิภาพการสอนของครูเป็นส าคัญ 
          นักเรียนมีข้อบกพร่องผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ าในเรื่อง สารและสมบัติของสาร เพราะมีเนื้อหามาก นักเรียนท าข้อสอบไม่ได้ 
ซึ่งสอดคล้องกับแผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับที่ 11 (2559: 9) ที่ได้กล่าวว่า ขณะนี้ประเทศไทยก าลังประสบ
ปัญหากับวิกฤติทางการศึกษา คือ คุณภาพการศึกษาของเด็กในวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยต่ ากว่าร้อยละ 50 และเมื่อ
ประเทศไทยมีการรวมกลุ่มของประเทศในอาเซียนเพื่อก้าวสู่การเป็นประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (ASEAN Economic Community) 
ซึ่งจะท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในหลายด้าน และสิ่งที่ตามมาคือความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีและการแข่งขันระหวา่ง
ประเทศท่ีเพิ่มขึ้น การเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศต้องอาศัยประชากรที่มีคุณภาพ ซึ่งวิทยาศาสตร์จะเป็นรากฐาน 
ที่ส าคัญของการพัฒนาคุณภาพมนุษย์ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2557)  ในการจัดการเรียนการสอนที่ดี
ของครูเพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์และค้นหาข้อบกพร่องเพื่อน าไปแก้ไขข้อบกพร่องทางการเรียนอาจมีหลายวิธี โดยมีวิธีที่ดีอีกวิธีหนึ่งคือ 
แบบทดสอบ ซึ่งเป็นเครื่องมือท่ีจะสามารถค้นหาข้อบกพร่องของนักเรียนเพื่อสอนซ่อมเสริมให้ตรงจุด หากข้อบกพร่องในการเรียนเรื่อง
สารและสมบัติของสารเป็นปัญหา ถ้าไม่ได้รับการแก้ไขก็จะส่งผลกระทบไปสู่ผลการสอบระดับชาติขั้นพื้นฐาน และน าไปสู่ประชาคม
อาเซียน จากความส าคัญและปัญหาที่กล่าวมา ผู้วิจัยพบว่าปัญหาและข้อบกพร่องทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของผู้เรียนนั้นคือ  
เรื่องสารและสมบัตขิองสาร ในระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ยังมีจุดอ่อนและจุดบกพร่องที่ควรได้รบัการแก้ไข ซึ่งเราจะทราบว่าผู้เรียนมี
คุณภาพตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรหรือไม่นั้น จะต้องมีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เพราะการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้มีเป้าหมายหลัก คือ เพื่อวินิจฉัยผู้เรียนในระหว่างเรียน เครื่องมือท่ีท าให้ครูผู้สอนทราบข้อบกพร่องทางการเรียน
ของผู้เรียนที่ดี คือ แบบทดสอบวินิจฉัย แบบทดสอบที่ใช้ในการวัดผลเพื่อค้นหาจุดบกพร่องของนักเรียนที่มีปัญหาว่ายังไม่เกิดการ
เรียนรู้ตรงจุดใด เพื่อหาทางช่วยเหลือให้นักเรียนบรรลุผลตามจุดมุ่งหมายที่วางไว้ ช่วยให้ครูสามารถจัดท าการสอนซ่อมเสริมได้ถูกต้อง 
(สมนึก ภัททิยธนี, 2553: 8) กล่าวว่า เครื่องมือที่ส าคัญในการช่วยวินิจฉัยข้อบกพร่องคือแบบทดสอบวินิจฉัย เพื่อใช้เป็นเครื่องมือ             
ในการวินิจฉัยข้อบกพร่องของนักเรียนช้ันประถมศึกษาช้ันปีที่ 6 เรื่อง สารและสมบัติของสาร ท าให้ครูทราบข้อบกพร่องของนักเรียน
เป็นรายบุคคลว่า คนใดอ่อนตรงไหน และเพื่อท าให้การสอนซ่อมเสรมิไดผ้ลดี ถ้าซ่อมเสริมได้ตรงจุดกับข้อบกพร่องของนักเรียน จะช่วย
ให้นักเรียนประสบผลส าเร็จในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ต่อไป นอกจากประโยชน์ท่ีจะได้จากการสร้างแบบทดสอบวินิจฉัยข้อบกพร่อง
ทางการเรียนแล้ว ยังได้แบบทดสอบวินิจฉัยที่มีคุณภาพ ซึ่งจะช่วยให้ครูผู้สอนได้น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้น ไปตรวจสอบข้อบกพร่อง
ทางการเรียนของนักเรียนได้อีกด้วย ดังนั้น ผู้วิจัยจึงต้องการทราบว่าแบบทดสอบวินิจฉัยข้อบกพร่องทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่อง สารและสมบัติของสาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 มีลักษณะ คุณภาพ และสาเหตุความบกพร่องทางการเรียนวิทยาศาสตร์เป็นอย่างไร ผลการวิจัยครั้งนี้จะ
ได้แบบทดสอบวินิจฉัยเพื่อใช้ในการทดสอบหาความบกพร่องทางการเรียนของผู้เรียน เพื่อให้ครูน ามาใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะตามจุดประสงค์การเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษา                
ขั้นพื้นฐาน 2551 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 และสามารถน าข้อมูลที่ได้จากการทดสอบไปใช้ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน 

ปัญหาที่พบจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ ส่วนใหญ่มาจากเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ด้วยการจ าความรู้
จากหนังสือ แบบเรียน ที่มีเนื้อหาวิชาที่มีมาก มีระบบต่างๆ ที่ยากที่จะเข้าใจได้ในระยะเวลาอันสั้น ท าให้นักเรียนท าข้อสอบไม่ได้ ซึ่ง 
ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ าในเรื่องสารและสมบัติของสาร และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่ตั้งไว้ไม่บรรลุตามเป้าหมาย 
ดังนั้น การสร้างแบบทดสอบวินิจฉัยข้อบกพร่องของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง สารและสมบัติของสาร จะมาสารถท าให้ครู
ทราบข้อบกพร่องของนักเรียนเป็นรายบุคคลได้ตรงจุด จะช่วยให้นักเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้วิชา
วิทยาศาสตร์ต่อไป  
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
1.  เพื่อสร้างแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง สารและสมบัติของสาร ส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6 สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 
2.  เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารและสมบัติของสาร ส าหรับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 
3.  เพื่อส ารวจความบกพร่องทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารและสมบัติของสาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
1.   ประเภทของการวิจัย   
 การวิจัยและพัฒนา (research and development) 
2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 2.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ในสถานศึกษาขั้นพื้นฐานในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 จ านวน 4,646 คน จาก 225 โรงเรียน  
 2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ในสถานศึกษาขั้นพื้นฐานในสังกัดส านักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 รวมทั้งสิ้นจ านวน 700 คน ได้มาด้วยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi - Stage 
Random Sampling) แบ่งเป็น 4 กลุ่ม ดังต่อไปนี้ 

  2.2.1 กลุ่มตัวอย่างที่ 1  ใช้ในการทดสอบเพื่อส ารวจหาข้อบกพร่อง จ านวน 100 คน (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2550: 
21) การสุ่มตัวอย่างง่าย (Simple random sampling) 

  2.2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ 2  ใช้ในการหาคุณภาพเบื้องต้น เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 100 คน (ศิริชัย 
กาญจนวาสี, 2550: 21) การสุ่มตัวอย่างง่าย (Simple random sampling) 

  2.2.3 กลุ่มตัวอย่างที่ 3  ใช้ในการหาคุณภาพของแบบทดสอบทั้งฉบับ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 
100 คน  (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2550: 21) การสุ่มตัวอย่างง่าย (Simple random sampling) 

  2.2.4 กลุ่มตัวอย่างที่ 4  ใช้ในการส ารวจความบกพร่องทั้งฉบับ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน            
ในสังกัดส านักงานเขตพื้นการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 จ านวน 400 คน จาก 14 โรงเรียน  

3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 3.1 แบบทดสอบเพื่อส ารวจความบกพร่องในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง สารแสะสมบัติ 

ของสาร แบบอัตนัยจ านวน 1 ฉบับ เพื่อส ารวจข้อบกพร่องของนักเรียน จ านวน 45 ข้อ 
 3.2 แบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารแสะสมบัติของสาร แบบปรนัยจ านวน 1 ฉบับ ซึ่ง

ได้ข้อค าถามมาจากการปรับปรุงแบบทดสอบเพื่อส ารวจ เรื่อง สารและสมบัติของสาร จ านวน 30 ข้อ 
4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โดยด าเนินการดังนี้ 
 4.1 ขอหนังสือแนะน าตัวจากคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี เพื่อน าไปใช้ในการติดต่อกับโรงเรียนที่ผู้วิจัย

เลือกเป็นกลุ่มตัวอย่างในการเก็บรวบรวมข้อมูลแหล่งข้อมูลส าคัญ 
 4.2 ติดต่อขอนัดหมายผู้ให้ข้อมูลส าคัญทุกคนเพื่อนัดแนะวันเวลาและสถานท่ีส าหรับเก็บรวบรวมข้อมูลไว้ล่วงหน้า 
 4.3 ด าเนินการสอบโดยแจ้งวัตถุประสงค์ในการสอบ และค าอธิบาย ค าช้ีแจงในการสอบให้นักเรียนทุกคนเข้าใจ แล้ว

ด าเนินการสอบ โดยมีขั้นตอนการทดสอบดังนี้ 
  4.3.1  น าแบบทดสอบไปใช้ทดสอบเพื่อส ารวจหาความบกพร่อง กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ 1 จ านวน 100 คน ที่

ก าลังศึกษาอยู่ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 เพื่อวิเคราะห์หาความบกพร่องและรวบรวมค าตอบที่ผิดมาสร้าง
เป็นตัวลวงในแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสาร 

  4.3.2 น าแบบทดสอบวินิจฉัยไปทดสอบครั้งที่ 1 กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ 2 จ านวน 100 คน ที่ก าลังศึกษาอยู่
ช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2565 เพื่อหาคุณภาพเบื้องต้นในแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสาร 
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  4.3.3   น าแบบทดสอบวินิจฉัยไปทดสอบครั้งที่ 2 กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ 3 จ านวน 100 คน ที่ก าลังศึกษาอยู่
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 เพื่อหาคุณภาพทั้งฉบับในแบบทดสอบวินิจฉัย ด้านค่าความยาก และค่า
อ านาจจ าแนก ค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญา
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสาร    
       4.3.4   น าแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารและสมบัติของสาร ที่มีคุณภาพ           
ไปทดสอบกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ 4 จ านวน 400 คน ที่ก าลังศึกษาอยู่ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จาก
โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 จ านวน 14 โรงเรียน เพื่อวินิจฉัยความบกพร่องทางการเรียน
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง  สารและสมบัติของสาร และร้อยละของจ านวนนักเรียนท่ีเลือกตอบในแบบทดสอบ  

5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 ผู้วิจัยน าข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้จากกลุ่มตัวอย่าง มาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีการทางสถิติ ซึ่งมีข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 
    5.1 การส ารวจหาความบกพร่องจากแบบทดสอบ โดยการหาค่าร้อยละและความถี่ของนักเรียนที่เลือกตอบในแต่ละ

ตัวเลือกของแบบทดสอบ 
    5.2 การหาคุณภาพของแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสาร ส าหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยพิจารณาจาก  
         5.2.1  ค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างข้อสอบกับ                  

สาระการเรียนรู้และตัวช้ีวัด โดยมีค่าระหว่าง 0.60 ถึง 1.00 จึงจะถือว่ามีความเที่ยงตรงตามเนื้อหาแบบทดสอบ  
         5.2.2  ค่าความยากของแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสาร 

พิจารณาจากสัดส่วนในการท าข้อสอบของข้อนั้นถูกต่อผู้เข้าสอบทั้งหมด โดยใช้สูตรอย่างง่าย โดยคัดเลือกข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์มีค่า
ความยากระหว่าง 0.34 – 0.56  

          5.2.3  ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสาร       
หาโดยการใช้ค่าดัชนีบี (B - Index) ของแบรนแนน มีค่าระหว่าง 0.39 – 0.74  

          5.2.4  ค่าคะแนนจุดตัดด้วยวิธีของ Angoff  มีค่าเท่ากับ 16 คะแนน 
      5.2.5  ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสาร              

หาโดยใช้วิธีของลิฟวิงสตัน (Livingston) โดยมีค่าเท่ากับ 0.95 
  

ผลการวิจัย 
  1.  ผลการสร้างแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญา วิชาวิทยาศาสตร์เรื่องสารและสมบัติของสารส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ 
โดยให้ผู้เช่ียวชาญหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับตัวช้ีวัด (IOC) จ านวน 5 ท่าน ผลการพิจารณาพบว่า ข้อสอบมีดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับตัวช้ีวัด (IOC) อยู่ในเกณฑ์ที่สูง และแยกข้อสอบตามแนวคิดเชิงทฤษฎีด้านพุทธิปัญญา บลูม             
และคณะ จ านวน 30 ข้อ ได้ดังนี้ ด้านจ า จ านวน 2 ข้อ ด้านเข้าใจ จ านวน 8 ข้อ ด้านประยุกต์ใช้ จ านวน 7 ข้อ ด้านวิเคราะห์ จ านวน 
10 ข้อ และด้านสังเคราะห์ จ านวน 3 ข้อ 

2.  ผลการหาคุณภาพแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสารส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ในสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี  เขต 1 

     2.1  แบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารและสมบัติของสารครั้งที่ 1  หาคุณภาพเบื้องต้น 
จ านวน 45 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนก ระหว่าง 0.13 – 0.50 ค่าความยากระหว่าง 0.37 – 0.53 ข้อที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 36 ข้อ จาก
ข้อสอบทั้งหมด 45 ข้อ คิดเป็นร้อยละ 80 ปรับปรุง 9 ข้อ คิดเป็นร้อยละ 20 

     2.2  แบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารและสมบัติของสารครั้งที่ 2 หาคุณภาพทั้งฉบับ 
จ านวน 30 ข้อ มีค่าคะแนนจุดตัด เท่ากับ 16 คะแนน จุดตัดคะแนนรายข้อมีค่าระหว่าง 0.40 – 0.60 ค่าความเช่ือมั่น โดยใช้วิธีของ
ลิฟวิงสตัน มีค่าเท่ากับ 0.95 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.39 – 0.74 ค่าความยาก  ระหว่าง 0.34 – 0.56 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 

3.  การวินิจฉัยข้อบกพร่องวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสารส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ในสังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา อุดรธาน ีเขต 1 แยกตามสาเหตุของการบกพร่อง ดังตารางที่ 1 
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ตารางท่ี 1 แสดงผลการวินิจฉัยข้อบกพร่องวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสารส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ในสังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา อุดรธาน ีเขต 1 แยกตามสาเหตุของการบกพร่อง 

ที ่ สาเหตุของการบกพร่อง ร้อยละ 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 

บอกสมบัติของสสารไมไ่ด ้
บอกการเปลีย่นสถานะของสสารไม่ได ้
บอกเหตุผลการแยกสารไม่เหมาะสม 
เปรียบเทยีบสมบัติทางกายภาพของสารไม่ได้ 
บอกประโยชน์ของการเปลี่ยนสถานะของสสารไมไ่ด้ 
แยกประเภทของสารไมไ่ด ้
อธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสารไมไ่ด้ 
อธิบายการเกิดปฏิกิรยิาเคมไีมไ่ด้ 
บอกสมบัติทางกายภาพได้ไมเ่หมาะสม 
อธิบายการเกิดปฏิกิรยิาเคมีในชีวติประจ าวันไมไ่ด้ 
บอกวิธีการแยกสารผสมไม่ได ้
แยกสมบตัิทางกายภาพของวัสดไุม่ได ้
เปรียบเทยีบสมบัติของสสารไม่ได ้
บอกเหตุผลการเปลีย่นสถานะของสสารไม่ได้ 
เลือกเครื่องมือวัดปริมาตรไมเ่หมาะสม 
แยกสมบตัิของสสารไม่ได ้
ออกแบบช้ินงานจากสมบัติทางกายภาพได้ไมเ่หมาะสม 
แยกสมบตัิทางกายภาพของสารไมไ่ด ้
บอกความแตกต่างของสมบตัิทางกายภาพโลหะกับอโลหะไมไ่ด้ 
เปรียบเทยีบสมบัติทางกายภาพของวัสดุไมไ่ด้ 
ระบุสมบัติทางกายภาพของวัสดุไม่ได้ 
แยกสมบตัิทางกายภาพของโลหะไม่ได ้
บอกสมบัติทางกายภาพของสารไม่ได ้
บอกสมบัติทางกายภาพของโลหะไม่ได ้

48.00 
47.25 
44.25 
43.25 
43.13 
42.00 
41.75 
41.00 
40.75 
40.00 
39.50 
39.50 
39.25 
39.00 
39.00 
38.00 
37.88 
37.00 
35.50 
35.50 
35.25 
35.00 
34.50 
27.75 

เฉลี่ย 39.43 

 
 จากตารางที่ 1 พบว่า สาเหตุที่มีข้อบกพร่องมากที่สุดคือ บอกสมบัติของสสารไม่ได้ คิดเป็นร้อยละ 48.00  รองลงมาคือ บอก
การเปลี่ยนสถานะของสสารไม่ได้ คิดเป็นร้อยละ 47.25 และ บอกเหตุผลการแยกสารไม่เหมาะสม คิดเป็นร้อยละ 44.25  ส่วนสาเหตุ 
ที่มีข้อบกพร่องน้อยที่สุดคือ บอกสมบัติทางกายภาพของโลหะไม่ได้ คิดเป็นร้อยละ 27.75 

 
3.  ผลการวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ใน

สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 ได้ผลดังนี้ 
 3.1  แยกตามสาเหตุของการบกพร่อง นักเรียนมีความบกพร่องเรื่องสารและสมบัติของสาร วิชาวิทยาศาสตร์ เฉลี่ย           

ร้อยละ 39.43 เมื่อพิจารณาตามสาเหตุความบกพร่อง พบว่า สาเหตุที่มีข้อบกพร่องมากที่สุดคือ บอกสมบัติของสสารไม่ได้ รองลงมา
คือ บอกการเปลี่ยนสถานะของสสารไม่ได้ และ บอกเหตุผลการแยกสารไม่เหมาะสม  ส่วนสาเหตุที่มีความบกพร่องน้อยที่สุดคือ บอก
สมบัติทางกายภาพของโลหะไม่ได้ 

 3.2  แยกตามพฤติกรรมด้านพุทธิปัญญา พบว่า พฤติกรรมด้านพุทธิปัญญาที่มีข้อบกพร่องมากที่สุดคือ ด้านเข้าใจ ด้าน
ประยุกต์ใช้ ด้านสังเคราะห์ ด้านวิเคราะห์ และด้านจ า ตามล าดับ 
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อภิปรายผล 
จากการสร้างแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญา วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสารส าหรับนักเรียน                       

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ในสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 ผู้วิจัยอภิปรายผลตามผลการวิจัย ดังนี ้
1.  ผลการสร้างแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญา วิชาวิทยาศาสตร์เรื่องสารและสมบัติของสารส าหรับนักเรียน                    

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ในสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี  เขต 1  
    ข้อสอบจ านวน 30 ข้อ แยกตามด้านพุทธิปัญญา  ได้ดังนี้ ด้านจ า จ านวน 2 ข้อ ด้านเข้าใจ จ านวน 8 ข้อ ด้านประยุกต์ใช้ 

จ านวน 7 ข้อ ด้านวิเคราะห์ จ านวน 10 ข้อ และด้านสังเคราะห์ จ านวน 3 ข้อ  มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวช้ีวัด 
(IOC) อยู่ในเกณฑ์ที่สูง ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารแนวคิดทฤษฎีงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมาเป็นอย่างดีท าให้ได้ค่า  (IOC) อยู่ใน
เกณฑ์ที่สูง ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ วิยะดา เกษมสานต์  (2559: 147) ที่ได้ท าการศึกษาเรื่องการสร้างแบบทดสอบวินิจฉัย
ข้อบกพร่องของผลสัมฤทธิ์ด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า แบบทดสอบวินิจฉัย
ข้อบกพร่องของผลสัมฤทธิ์ด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 40 ข้อ ที่ได้จาก
การศึกษาเอกสารแนวคิดทฤษฎีงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมาเป็นอย่างดีท าให้ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวช้ีวัด (IOC) อยู่
ในเกณฑ์ที่สูง 

2.  ผลการหาคุณภาพแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารและสมบัติของสารส าหรับนักเรียน               
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ในส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานีเขต 1 

    2.1  แบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารและสมบัติของสาร ครั้งที่ 2 หาคุณภาพทั้งฉบับ 
จ านวน 30 ข้อ มีค่าคะแนนจุดตัด เท่ากับ 16 คะแนน  จุดตัดคะแนนรายข้อมีค่าระหว่าง 0.40 – 0.60 ค่าความเช่ือมั่น โดยใช้วิธีของ
ลิฟวิงสตัน มีค่าเท่ากับ 0.95 ซึ่งจะเห็นได้ว่าข้อสอบมีความเช่ือมั่นอยู่ในเกณฑ์ที่สูงทั้งหมดอาจมีสาเหตุมาจากผู้วิจัยได้สร้าง         
ความตระหนักในการท าแบบทดสอบ โดยแจ้งวัตถุประสงค์ของการสอบให้กลุ่มตัวอย่างเข้าใจ และเห็นถึงความส าคัญในการสอบ ท าให้
กลุ่มตัวอย่างส่วนมากตั้งใจท าข้อสอบ สอดคล้องกับงานวิจัยของ นิตยาภรณ์ ศรีภาแลว (2557: 106 - 108 ) ที่ได้ศึกษาเรื่อง การ
พัฒนาแบบทดสอบวินิจฉัยข้อบกพร่องทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องพลังงานไฟฟ้า ส าหรับนักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า 
แบบทดสอบวินิจฉัยข้อบกพร่องในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  มีคุณภาพเป็นที่ยอมรับได้ นั่นคือ ค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา                 
ของแบบทดสอบ มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.60 – 1.00 ค่าความยากของแบบทดสอบ มีค่าตั้งแต่ 0.68 – 0.79 ค่าอ านาจ
จ าแนกของแบบทดสอบ มีค่าตั้งแต่ 0.29 – 1.00 ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบแต่ละฉบับ มีค่า 0.86, 0.93, 0.90, 0.85 ตามล าดับ 

 2.2  ค่าอ านาจจ าแนก  ระหว่าง 0.39 – 0.74 อ านาจจ าแนกที่ผ่านเกณฑ์ มีค่าตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป  ซึ่งจะเห็นได้ว่า
ข้อสอบทั้ง 30 ข้อ อยู่ในเกณฑ์ดีทั้งหมดอาจมีสาเหตุมาจากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักสูตรตัวช้ีวัดวิชาวิทยาศาสตร์มาเป็นอย่างดีและ
ประกอบกับการที่ผู้วิจัยใช้เทคนิคการสุ่มในการหากลุ่มตัวอย่างที่ดีซึ่งสามารถเป็นตัวแทนของประชากรได้  จึงท าให้อ านาจจ าแนก                       
ของแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารและสมบัติของสาร อยู่ในเกณฑ์ดีและสอดคล้องกับงานวิจัย                
ของ ยุพิน พวงจันทร์ (2557: 112 – 113) ได้ศึกษาการสร้างแบบทดสอบวินิจฉัยข้อบกพร่องในการเรียน รายวิชา ฟิสิกส์ เรื่อง เสียง 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า แบบทดสอบมีค่าความเที่ยงตรงตามเนื้อหาตั้งแต่ 0.80 ถึง 1.00 มีค่าความยากตั้งแต่ 0.56 
ถึง 0.77 ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.22 ถึง 0.52 ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.77 และคะแนนจุดตัด เท่ากับ 8 คะแนน ข้อบกพร่องใน            
การเรียนรายวิชาฟิสิกส์ เรื่องเสียง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่พบเรียงจากมากไปหาน้อย คือ จ าสูตรไม่ได้ คิดเป็นร้อยละ 
22.60 ค านวณผิดคิดเป็นร้อยละ 22.34 และสับสนเรื่องปรากฏการณ์ดอปเพลอร์ คิดเป็นร้อยละ 19.22 ตามล าดับ 

 2.3  ค่าความยาก  ระหว่าง 0.34 – 0.56 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ ซึ่งค่าความยากที่ผ่านเกณฑ์ มีค่าระหว่าง 0.20 – 0.80 
ซึ่งจะเห็นได้ว่า ข้อสอบทั้ง 30 ข้อ อยู่ในเกณฑ์ดีทั้งหมดอาจมีสาเหตุมาจากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักสูตรตัวช้ีวัดวิชาวิทยาศาสตร์                   
มาเป็นอย่างดีและประกอบกับการที่ผู้วิจัยใช้ข้อค าถามที่มีความเป็นปรนัยท าให้กลุ่มตัวอย่างมีความเข้าใจในเรื่องของค าถาม จึงท าให้
ค่าความยากของแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารและสมบัติของสาร อยู่ในเกณฑ์ดีและสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ ยุพิน พวงจันทร์ (2557: 112 – 113) ได้ศึกษาการสร้างแบบทดสอบวินิจฉัยข้อบกพร่องในการเรียน รายวิชา ฟิสิกส์ เรื่อง 
เสียง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5 พบว่า แบบทดสอบ มีค่าความเที่ยงตรงตามเนื้อหาตั้งแต่  0.80 ถึง 1.00 มีค่า             
ความยากตั้งแต่ 0.56 ถึง 0.77 ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.22 ถึง 0.52 ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.77 และคะแนนจุดตัด เท่ากับ 8 
คะแนน ข้อบกพร่องในการเรียนรายวิชาฟิสิกส์ เรื่องเสียง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่พบเรียงจากมากไปหาน้อย คือ จ า
สูตรไม่ได้ คิดเป็นร้อยละ 22.60 ค านวณผิดคิดเป็นร้อยละ 22.34 และสับสนเรื่องปรากฏการณ์ดอปเพลอร์ คิดเป็นร้อยละ 19.22 
ตามล าดับ 
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3.  ผลการวินิจฉัยข้อบกพร่องวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ในสังกัด
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 

     การวิเคราะห์ข้อบกพร่องจากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 400 คน ปรากฏผลดังนี้ สาเหตุข้อบกพร่องในการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  แยกตามสาเหตุของการบกพร่องและตามพฤติกรรม
ด้านพุทธิปัญญา ดังนี ้    

 3.1  แยกตามสาเหตุของการบกพร่อง นักเรียนมีความบกพร่องเรื่องสารและสมบัติของสาร วิชาวิทยาศาสตร์ เฉลี่ย                
ร้อยละ 39.43 เมื่อพิจารณาตามสาเหตุของการบกพร่อง พบว่า สาเหตุที่มีข้อบกพร่องมากที่สุดคือ บอกสมบัติของสสารไม่ได้ คิดเป็น
ร้อยละ 48.00  รองลงมาคือ บอกการเปลี่ยนสถานะของสสารไม่ได้ คิดเป็นร้อยละ 47.25 และ บอกเหตุผลการแยกสารไม่เหมาะสม 
คิดเป็นร้อยละ 44.25  ส่วน สาเหตุที่มีข้อบกพร่องน้อยที่สุดคือ บอกสมบัติทางกายภาพของโลหะไม่ได้ คิดเป็นร้อยละ 27.75 ทั้งนี้เป็น
เพราะนักเรียนมีความเข้าใจที่คลาดเคลื่อน เนื้อหาที่เรียนเป็นเรื่องใหม่ไม่เคยมีพื้นฐานการเรียนมาก่อน สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
นิตยาภรณ์ ศรีภาแลว (2557: 106 - 108 ) ที่ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาแบบทดสอบวินิจฉัยข้อบกพร่องทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  
เรื่องพลังงานไฟฟ้า ส าหรับนักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาปีที่ 3  พบว่า ข้อบกพร่องที่พบมากที่สุดคือไม่เข้าใจวิธีการค านวณหาค่าไฟฟ้า คิด
เป็นร้อยละ 43.88 รองลงมา คือ ไม่เข้าใจการต่อวงจรไฟฟ้า คิดเป็นร้อยละ 42.03 และไม่เข้าใจการหาค่าความต้านทานรวมใน
วงจรไฟฟ้า คิดเป็นร้อยละ 38.11 ตามล าดับ ซึ่งเป็นเนื้อหาใหม่ในช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 3.2  แยกตามพฤติกรรมด้านพุทธิปัญญา พบว่า พฤติกรรมด้านพุทธิปัญญาที่มีความบกพร่องมากที่สุดคือ ด้านเข้าใจ 
ด้านประยุกต์ใช้ ด้านสังเคราะห์ ด้านวิเคราะห์ และด้านจ า ตามล าดับ ทั้งนี้เป็นเพราะนักเรียนมีประสบการณ์ในการใช้สารใน
ชีวิตประจ าวันน้อยและยังขาดทักษะเช่ือมโยงความรู้กับสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน  ประกอบด้วยเนื้อหาที่เรียนเป็นเรื่องใหม่ไม่เคยมี
พื้นฐานการเรียนมาก่อน สอดคล้องกับงานวิจัยของขวัญใจ สายสุวรรณ (2554: 118-119) ได้ศึกษาการสร้างแบบทดสอบวินิจฉัย             
พุทธิปัญญาในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องเลขยกก าลังที่มีคุณภาพ พบว่า พฤติกรรมด้านพุทธิปัญญาที่มีข้อบกพร่องมากที่สุดคือ 
ด้านเข้าใจ ด้านวิเคราะห์ ด้านประยุกต์ใช้ ด้านจ าและด้านสังเคราะห์ ตามล าดับ 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  ผลการสร้างแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์เรื่องสารและสมบัติของสารส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 พบว่า ข้อสอบมีดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
เนื้อหากับตัวช้ีวัด (IOC) อยู่ในเกณฑ์ที่สูง 
 2.  ผลการหาคุณภาพแบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสารส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ในสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 ได้ผลดังนี ้
  2.1  แบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารและสมบัติของสารครั้งที่ 1 หาคุณภาพเบื้องต้น 
จ านวน 45 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนก ระหว่าง 0.13 – 0.50 ค่าความยากระหว่าง 0.37 – 0.53 ข้อที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 36 ข้อ จาก
ข้อสอบทั้งหมด 45 ข้อ คิดเป็นร้อยละ 80 ปรับปรุง 9 ข้อ คิดเป็นร้อยละ 20 
  2.2  แบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารและสมบัติของสารครั้งที่ 2 หาคุณภาพทั้งฉบับ 
จ านวน 30 ข้อ มีค่าคะแนนจุดตัด เท่ากับ 16 คะแนน จุดตัดคะแนนรายข้อมีค่าระหว่าง 0.40 – 0.60 ค่าความเช่ือมั่น โดยใช้วิธีของ
ลิฟวิงสตัน มีค่าเท่ากับ 0.95 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.39 – 0.74 ค่าความยากระหว่าง 0.34 – 0.56 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 
 3.  ผลการวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและสมบัติของสาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ใน
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 ได้ผลดังนี้ 
     3.1  แยกตามสาเหตุของการบกพร่อง นักเรียนมีความบกพร่องเรื่องสารและสมบัติของสาร วิชาวิทยาศาสตร์ เฉลี่ย            
ร้อยละ 39.43 เมื่อพิจารณาตามสาเหตุความบกพร่อง พบว่า สาเหตุที่มีข้อบกพร่องมากที่สุดคือ บอกสมบัติของสสารไม่ได้ รองลงมา
คือ บอกการเปลี่ยนสถานะของสสารไม่ได้ และ บอกเหตุผลการแยกสารไม่เหมาะสม  ส่วนสาเหตุที่มีความบกพร่องน้อยที่สุดคือ บอก
สมบัติทางกายภาพของโลหะไม่ได้ 
     3.2  แยกตามพฤติกรรมด้านพุทธิปัญญา พบว่า พฤติกรรมด้านพุทธิปัญญาที่มีข้อบกพร่องมากที่สุดคือ ด้านเข้าใจ ด้าน
ประยุกต์ใช้ ด้านสังเคราะห์ ด้านวิเคราะห์ และด้านจ า ตามล าดับ 
 
 
 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
173 

ข้อเสนอแนะ  
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1. ผู้ที่สนใจใช้แบบทดสอบวินิจฉัยด้านพุทธิปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารและสมบัติของสารส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6 ควรใช้เวลาสอบ ไม่เกิน 1 ช่ัวโมง เนื่องจากข้อสอบที่มีค่าความยาก (P) ระหว่าง 0.34 – 0.56 ซึ่งมีลักษณะเป็น 
Speed test 

2. ครูผู้สอนควรน าแบบทดสอบไปใช้หลังจากที่ท าการสอนเนื้อหาเสร็จสิ้นแล้ว  เพื่อหาข้อบกพร่อง ซึ่งจะช่วยให้การสอน         
ซ่อมเสริมสามารถแก้ปัญหาได้ตรงจุด อีกทั้งน าผลที่ได้จากการทดสอบไปพัฒนาการเรียนการสอน อันจะส่งผลให้การจัดการเรียนการ
สอนของครูมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

3. หลังจากน าแบบทดสอบไปใช้วินิจฉัยนักเรียนแล้วควรมีการศึกษาเพื่อหาวิธีการสอนแบบอื่นๆ ที่เหมาะสมในการจัดการ
เรียนการสอนซ่อมเสริมเพื่อช่วยเหลือผู้เรียนท่ีเรียนช้าหรือผู้เรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียน ตลอดทั้งส่งเสริมผู้เรียนที่เรียนเก่งให้
เรียนดีขึ้นกว่าเดิม 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
1. เมื่อทราบข้อบกพร่องของนักเรียนแล้วควรมีการวิจัยและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนหรือสื่อการสอนที่ช่วย

แก้ไขข้อบกพร่องของนักเรียนได้ 
2. สร้างแบบทดสอบวินิจฉัยตามแนวคิดหรือทฤษฎีอื่นๆ เพื่อให้มีแบบทดสอบวินิจฉัยที่มีคุณภาพหลายรูปแบบและมีผู้

เลือกใช้มากขึ้น 
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การพัฒนาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบค้นพบ  
(Discovery Method) ร่วมกับชุดเครื่องมือการประดษิฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ  
ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 1 โรงเรียนชุมชนศรีสะอาด เทศบาล 1 จังหวัดเลย 

Development of Scientific Process Skills Using Discovery Learning Method  
in Conjunction with a Hand-made Microscope Fabrication for Students  

in Grade7 Sri-sa-ard  School in Loei Province 
 

อรพรรณ แสนหาสิ้ว1  จิราภรณ์ ปัจฉิม2  จุฑามาส ศรีจ านงค์3 
E-mail: jutamus001@hotmail.com 

บทคัดย่อ 
การวิจัยมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เรื่อง กล้องจุลทรรศน์ โดยใช้การจัดการ

เรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 กับเกณฑ์ร้อยละ 
70  2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ  
กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนชุมชนศรีสะอาด เทศบาล 1 จ านวน 20 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย                   
ประกอบดวย แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร และแบบวัดความพึงพอใจ วิเคราะห์ขอมูล โดยหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และทดสอบสมมุติฐานด้วยสถิติที 

ผลการวิจัย พบวา 1) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับชุดเครื่องมือการ
ประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบ ร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท า
มือ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
 
ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบ  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ 

 
Abstract 

The purpose of this research were to (1) comparing scientific process skills under the topic of 
microscopy, using discovery learning method in combination with a toolkit of hand-made microscopy inventions 
with students in Grade7 with a 70 percent threshold, (2) studying students' satisfaction with discovery learning 
management in combination with a toolkit of hand-made microscopy invention tools. The participants of this 
research were the Grade7 students from Sri-sa-ard  School in Loei province. The instruments include ; 
assemblies, scientific process skills measurements, and satisfaction measurements. Analyze the data by finding 
the average, standard deviation, and t test for one sample. 

The findings showed that (1) First-graders study using discovery learning management in combination 
with a toolkit of hand-made microscopy inventions. Have scientific process skills, passing the statistically 
significant 70 percent threshold at the .05 level (2) First-graders studying using discovery learning management in 
combination with a toolkit of hand-made microscopy. There was the greatest level of satisfaction.  
 
Keywords: discovery learning method,  scientific process skills,  hand-made microscopic fabrication toolkit  
 
 
 
 
 
1, 2 นักศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาชวีวิทยา  คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
3 อาจารย์ประจ ากลุ่มวิชาวัดผลการศึกษา คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
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ความเป็นมาของปัญหา   
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเองมากที่สุด เพื่อให้ได้ทั้งกระบวนการและความรู้จากวิธีการ

สังเกต การส ารวจตรวจสอบ การทดลอง แล้วน าผลที่ได้มาจัดระบบเป็นหลักการแนวคิดและองค์ความรู้  การจัดการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์จึงมีเป้าหมายที่ส าคัญ เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจหลักการทฤษฎีและกฎที่เป็นพื้นฐานในวิชาวิทยาศาสตร์มีทักษะที่ส าคัญใน
การศึกษาค้นคว้าและคิดค้นทางเทคโนโลยีน าความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์พัฒนา
กระบวนการคิด และจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหา และการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ 
โดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอนมีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงอย่างหลากหลายเหมาะสมกับระดับช้ัน 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560)  
 โรงเรียนชุมชนศรีสะอาด เทศบาล 1 เป็นโรงเรียนขนาดเล็กที่เปิดการเรียนการสอนพร้อมกันทั้ง 2 ระดับ คือระดับประถม
ศึกษาและระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  มีนักเรียนรวมทั้งหมด  283  คน ครูประจ าการ จ านวน  21 คน และภายในโรงเรียนมีอาคาร
เรียนทั้งหมด 2 อาคาร และหอประชุม 1 อาคาร มีพื้นที่ 2 ไร่ 3 งาน 66 ตารางวา ซึ่งจากการส ารวจหาข้อมูลและลงพื้นที่โรงเรียน
ชุมชนศรีสะอาด เทศบาล 1 ในการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 โดยได้สอบถามครูผู้สอน
รายวิชาวิทยาศาสตร์ ถึงเครื่องมือท่ีใช้ในการเรียนการสอน พบว่า มีกล้องจุลทรรศน์ไม่เพียงพอต่อจ านวนนักเรียน  ท าให้นักเรียนขาด
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับการใช้กล้องจุลทรรศน์เบื้องต้น ซึ่งในการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรจ์ าเป็นตอ้งใช้กล้อง
จุลทรรศน์ในการเรียนการสอนบ่อยครั้ง จึงเป็นปัญหาในการปฏิบัติงานทางด้านวิทยาศาสตร์ เนื่องจากต้องมีพื้นฐานความรู้ในการใช้
กล้องจุลทรรศน์ ซึ่งในการเรียนการสอนทางด้านวิทยาศาสตร์ ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนเรียนเกิดทักษะในการเรียนรู้  มีทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ จ าเป็นต้องจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยฝึกปฏิบัติในห้องปฏิบัติการ  
 จากการศึกษาสภาพปัญหาที่มีผลต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียน ผู้วิจัยจึงได้สร้างชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้อง
จุลทรรศน์ขึ้น เพื่อให้นักเรียนได้มีทักษะในการใช้กล้องจุลทรรศน์ สามารถน าความรู้ไปต่อยอดได้ในอนาคต และพัฒนานักเรียนให้มี
ความรู้ความเข้าใจในการใช้อุปกรณ์ทางวิทยาศาสตร์ คิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น เกิดการค้นคว้าด้วยตนเองและน าความรู้ไปใช้ให้
เกิดประโยชน์ในการเรียนและการพัฒนาตนเองต่อไป และใช้วิธีการสอนที่ส่งเสริมให้นักเรียนคิดค้นหาค าตอบได้ด้วยตนเอง มีความคิด
อิสระในการหาค าตอบ ซึ่งจะท าให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจอันน า ไปสู่การค้นพบสิ่งใหม่ๆ โดยเรียกวิธีการสอนในรูปแบบนี้ว่าเป็น
การสอนแบบค้นพบ การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบเป็นวิธีการสอนที่จะช่วยส่งเสริมนักเรียนให้มีส่วนร่วม หรือมีประสบการณ์ด้วยตนเอง 
ให้ทุกคนมีสิทธิและความรับผิดชอบ ในฐานะผู้น าและสมาชิกของสังคม จะท าให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เรื่อง กล้องจุลทรรศน์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับชุด
เครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กับเกณฑ์ร้อยละ 70  

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์
แบบท ามือ 

 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.  ประเภทของการวิจัย   
     การวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู้  (วิจัยในช้ันเรียน) 
2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
     2.1  ประชากร  ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนชุมชนศรีสะอาด เทศบาล 1 ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565    
    2.2  กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนชุมชนศรีสะอาด เทศบาล 1 ส านักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 21 คน ได้มาโดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) 

3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
     3.1 แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
 3.2 แบบวัดความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูจากการจัดการเรียนรูแบบค้นพบ  
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4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
    4.1 ผูวิจัยวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนรู วิชาวิทยาศาสตรเรื่อง กล้องจุลทรรศน์จากการที่ไดสอบถามครูและ

สัมภาษณนักเรียน  
    4.2 ผูวิจัยท าการทดสอบกอนการจัดการเรียนรูแบบค้นพบ (Discovery Method) โดยให้นักเรียนท าใบกิจกรรมเรื่อง 

องค์ประกอบของกล้องจุลทรรศน์ โดยมีระยะเวลาท าแบบทดสอบ 10 นาที 
    4.3  ด าเนินการจัดการเรียนรูแบบค้นพบ (Discovery Method) ร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบ

ท ามือโดยจัดการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูที่เตรียมไวและทแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร คือชุดกิจกรรม
นักส ารวจจิ๋ว 

    4.4 ตรวจคะแนนความสามารถของการพัฒนาทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ จากนั้นน าคะแนนที่
ได้มาวิเคราะห์โดยใช้วิธีการทางสถิติ เพื่อประเมินท่ีได้จากการทดลอง 

    4.5 เมื่อเสร็จสิ้นการจัดการเรียนรูแลวใหท าการประเมินการจัดการเรียนรูโดยใหนักเรียนท าแบบวัดความพึงพอใจต
อการจัดการเรียนรู  

5.  การวิเคราะห์ข้อมูล   
      5.1 เปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เรื่อง กล้องจุลทรรศน์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับ
ชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ค้นพบร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ กับเกณฑ์ร้อยละ70  
  5.2 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียน โดยการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
ผลการวิจัย 
 1.  การเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับ
ชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ กับเกณฑ์ร้อยละ70 
 
ตาราง 1  ผลการเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับ
ชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ  กับเกณฑ์ร้อยละ70 

*p<.05 
  
 จากตาราง 1 พบว่า คะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ  ผ่านเกณฑ์ร้อยละ70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
  
 2.  การประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมของนักเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับชุด
เครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ 
 
ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมหลังได้รับการเรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้อง
จุลทรรศน์แบบท ามือ 

กิจกรรม n คะแนนเตม็ X  S.D. t p-value 
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์ 20 15 11.5 2.8 12.9* .000 

ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจ 

กิจกรรม 
ความพึงพอใจ 

N ค่าเฉลี่ย S.D. 
การแปล

ผล 5 4 3 2 1 
1. ครูมีการเตรียมการสอนที่ด ี 18 2 0 0 0 20 4.9 0.3 มากที่สุด 
2. การจัดบรรยากาศห้องเรียนเอือ้ต่อการเรยีน 8 10 2 0 0 20 4.3 0.6 มาก 
3. เนื้อหาท่ีสอนทันสมัยน าไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 14 6 0 0 0 20 4.7 0.5 มากที่สุด 
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ตารางที ่2 (ต่อ) 

 
จากตาราง 2 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบ ร่วมกับชุดเครื่องมือการ

ประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 

อภิปรายผล 
1.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์

แบบท ามือ มทีักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  โดยพบว่านักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่างจ านวน 20 คน ประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์จากการท าแบบประเมิน จ านวน 15 คะแนน มีคะแนนเฉลี่ยรวม 
11.5  ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 70  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์
กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ  ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนมีกระบวนการคิดที่ดีมากขึ้น ซึ่งกระบวนการคิดที่ดีเหล่านี้จะช่วยเสริมสร้างทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเมื่อมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่ดีขึ้นก็จะช่วยส่งเสริมและกระตุ้นให้ผู้เรียนมีพัฒนาการ
ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ที่ดีขึ้น นอกจากนั้นนักเรียนฝึกการสังเกตโดยการออกส ารวจบริเวณรอบโรงเรียนชุมชนศรีสะอาด เทศบาล 1 
โดยมีครูคอยกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดและฝึกกระบวนในการสังเกต  ช่วยช้ีแนะบริเวณที่สามารถเห็นสิ่งมีชีวิตโดยที่ใช้กล้องจุลทรรศน์
แบบท ามือส่องเห็น ซึ่งท าให้นักเรียนตระหนักถึงความส าคัญของทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ สอดคล้องกับงานวิจัยของ            
รัตน์ธิกานต์ งามแสนเลิศ (2562) ได้พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการเรียนรู้แบบค้นพบ เรื่อง การเคลื่อนที่แนวตรง ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรูด้้วยชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ เน้นการเรียนรู้แบบค้นพบ มีมโน
ทัศน์ฟิสิกส์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด (ร้อยละ 60)อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   

2.  ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนชุมชนศรีสะอาด เทศบาล 1 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบค้นพบ 
ร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือ พบว่า กลุ่มเป้าหมายกลุ่มตัวอย่างนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
ชุมชนศรีสะอาด เทศบาล 1 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบค้นพบร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้อง
จุลทรรศน์แบบท ามือ ภาพรวมอยู่ในเกณฑ์ประเมินระดับมากที่สุด ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.78  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า รูปแบบการจัด
กิจกรรมมุ่งเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมภายนอกห้องเรียน ได้ท ากิจกรรมร่วมกับเพื่อนๆ และครูผู้สอนรวมทั้งบรรยากาศใน

ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจ 

กิจกรรม 
ความพึงพอใจ 

N ค่าเฉลี่ย S.D. 
การแปล

ผล 5 4 3 2 1 
4. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ชดัเจน 13 7 0 0 0 20 4.7 0.5 มากที่สุด 
5. กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การ

เรียนการสอน 
17 3 0 0 0 20 4.9 0.4 มากที่สุด 

6. ครูส่งเสริมให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุม่และรายบุคคล 15 4 1 0 0 20 4.7 0.6 มากที่สุด 
7. ครูส่งเสริมให้นักเรียนมีความคดิริเริ่มสร้างสรรค์และร่วมกัน

อภิปราย 
20 0 0 0 0 20 5.0 0 มากที่สุด 

8. กิจกรรมการเรียนสนุกและน่าสนใจ 19 0 1 0 0 20 4.9 0.4 มากที่สุด 
9. ครูให้โอกาสนักเรียนซักถามปัญหา 13 4 3 0 0 20 4.5 0.7 มาก 
10. ครูใช้วิธีการสอนและใช้สื่ออยา่งหลากหลาย 12 8 0 0 0 20 4.6 0.5 มากที่สุด 
11. ครูยอมรับความคิดเห็นของนกัเรียน 18 2 0 0 0 20 4.9 0.3 มากที่สุด 
12. ครูให้ความสนใจแก่นักเรียนอย่างท่ัวถึงขณะสอน 19 1 0 0 0 20 5.0 0.2 มากที่สุด 
13. ครูส่งเสริมให้นักเรียนค้นคว้าหาความรู้จากห้องสมดุ   

อินเทอร์เน็ตหรือแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 
17 1 2 0 0 20 4.8 0.6 มากที่สุด 

14. ครูตั้งใจสอน ให้ค าแนะน า ช่วยเหลือ อ านวยความสะดวก
แก่นักเรียนในการท ากิจกรรม 

19 1 0 0 0 20 5.0 0.2 มากที่สุด 

15. นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ทีด่ีขึ้น 20 0 0 0 0 20 5.0 0 มากที่สุด 
รวม 242 49 9 0 0 300 4.78 0.39 มากที่สุด 
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ห้องเรียนที่เอื้อต่อการจัดการเรียนรู้จึงท าให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น และพร้อมที่จะเรียนรู้ อีกทั้งผู้เรียนได้มีการส ารวจสังเกต
สิ่งมีชีวิตที่อยู่รอบตัว โดยใช้กล้องจุลทรรศน์ที่ประดิษฐ์ขึ้นเอง จึงท าให้มีความสุขสนุกสนานในการเข้าร่วมกิจกรรมเป็นอย่างมาก 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นที่เป็นช่วงวัยที่ เปิดกว้างทางความคิด และสอดคล้องกับจิตวิทยาศาตร์ที่ผู้เรียนมีความอยากรู้
อยากเห็น จึงมีความกระตือรือร้นในการหาค าตอบโดยใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ สอดคล้องกับงานวิจัยของคฑาไชย    
ทักษ์สิทธา และ คณะ (2560) ได้ศึกษาการวิจัยเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบค้นพบด้วยการแนะแนวทาง เรื่อง การ
ประยุกต์ตรีโกณมติิที่ส่งเสริมการคิดเชิงทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจัย พบว่า การจัดการเรียนรูแ้บบ
ค้นพบให้ความส าคัญกับการเตรียมความรู้ของนักเรียนที่จ าเป็นต่อการค้นพบ การเลือกปัญหาที่นักเรียนสนใจ การเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น การแนะแนวทางการแก้ปัญหาด้วยการใช้ค าถาม การสรุปสิ่งท่ีค้นพบด้วยตนเอง และการทดสอบข้อสรุป
ที่ค้นพบด้วยสถานการณ์ปัญหาที่มีลักษณะคล้ายกัน จึงท าให้นักเรียนมีความสุข และสนุกกับการเรียนรู้ 

   
สรุปผลการวิจัย 

1.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ที่เรียนโดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบคน้พบร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์
แบบท ามือ มทีักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผ่านเกณฑร์้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05  

2.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ที่เรียนโดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบคน้พบ ร่วมกับชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้อง
จุลทรรศน์แบบท ามือ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด  

 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1.  ชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์แบบท ามือนั้น เป็นชุดประดิษฐ์ที่ยังไม่มีความคงทนแข็งแรง และมีโครงสร้างที่

อาจจะเสียหายได้ง่าย หากน าไปต่อยอดควรที่จะท าโครงสร้างชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กล้องจุลทรรศน์ให้คงทนและมีความแข็งแรงต่อ
การใช้งาน 

2.  ควรน าชุดเครื่องมือการประดิษฐ์กลอ้งจุลทรรศน์แบบท ามือร่วมกบัการจัดการเรียนรูแ้บบอ่ืนๆ ด้วย เช่นการจัดการเรียนรู้
แบบ 5E เพื่อเปรียบเทียบและดูข้อแตกต่าง จะได้พัฒนาและเห็นข้อแตกต่างท่ีดีที่สุด 

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีอยู่ในระดับมากท่ีสุดหลังจากการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบค้นพบ ผู้สอนควรศึกษา
หาแนวทางการจัดกิจกรรมเพิ่มเติมอีก เพราะจะได้ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน 

 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
1.  ควรศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบค้นพบ ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ  
2.  ควรมีเก็บข้อมูลวิจัยเชิงคุณภาพ เพื่อสะท้อนกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบค้นพบให้ชัดเจน ครบถ้วนทุกขั้นตอนเพื่อให้

เป็นประโยชน์ต่อผู้ทีส่นใจ 
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การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชก้ารสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม  
เรื่อง ระบบยอ่ยอาหาร ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรยีนจตุรพักตรพิมานรัชดาภเิษก 

The Development of Learning Achievement on Digestive System Topic of High School 
Grade 11 Students Using Inquiry-Based Teaching (5Es) and Multimedia,  

Chaturaphak Phiman Ratchadapisek School 
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E-mail: chotikathamviset@gmail.com 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาแผนจัดการเรียนรู้ เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบ สืบเสาะหา

ความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70  2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
5 หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 70 กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/5  โรงเรียนจตุรพักตรพิมานรัชดาภิเษก จ านวน 35 
คน ซึ่งได้มาด้วยวิธีการเลือกแบบแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วย
สื่อประสมจ านวน 10 แผน  หาคุณภาพเครื่องมือโดยผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 คน ที่สอนในรายวิชาชีววิทยาหรือวิทยาศาสตร์ คุณภาพ
ระดับความเหมาะมากที่สุด ( X = 5.00) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจ านวน 30 ข้อมีค่าความเที่ยง (IOC ≥ 0.6-1.00) การ
วิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และร้อยละ  

ผลการวิจัยพบว่า 
1.  แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่าผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5Es) ด้วยสื่อ
ประสม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.37/79.70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 70/70  

2.  เปรียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วย สื่อประสม 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่า มีผู้ผ่านเกณฑ์ จ านวน 28 คน คิดเป็น 80 % 

 

ค าส าคัญ:  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  สื่อประสม 
 

Abstract 
 The objectives of the research were 1) to develop learning management plans of the subject’s digestive 
system for grade 11 students using the 5Es of Inquiry-Based Learning method with multimedia with efficiency 
according to the criteria 70/70 and 2) to compare the learning achievement of the subject’s digestive system 
using the 5Es of Inquiry-Based Learning method with 70% criteria. The sample groups are 35 students in class 5/5 
of Chaturaphak Phiman Ratchadaphisek school, who were obtained by using a specific random sampling method. 
The research instruments were 10 Inquiry-Based learning management plans, which were evaluated by three 
experts in biology education with the appropriateness quality ( X = 5.00). The achievement test consists of 30 
questions with accuracy (IOC ≥ 0.6-1.00), which were analyzed by mean, standard deviation, and percentage. 
 The results showed that : 
 1.  The efficiency of the developed learning management plans of the subject’s digestive system for 
grade 11 students using the 5Es of Inquiry-Based Learning method with multimedia was 83.37/79.70, that higher 
than the 70/70 benchmark. 
 2.  The comparative of grade 11 students’ achievement of the subject’s digestive system by using the 
5Es of Inquiry-Based Learning method with multimedia with 70 percent criteria, there are 28 students pass (80%). 
 

Keywords: learning achievement,  inquiry-based teaching (5Es),  multimedia 
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ความเป็นมาของปัญหา 
ในการจัดการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคปัจจุบันต้องเป็นการจัดการเรียนการสอนที่บูรณา

การกับเทคโนโลยีและสื่อออนไลน์ต่างๆ ที่ใกล้ตัวกับผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนสามารถสืบค้นข้อมูลและเรียนรู้สิ่งต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับทาง
วิทยาศาสตร์ได้ง่าย อีกทั้งการจัดการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์เป็นการมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเอง ดังนั้นเพื่อให้ผู้เรียนได้
ทั้งกระบวนการ  ความรู้ การสังเกต การส ารวจตรวจสอบ การทดลอง การจัดการเรียนรู้จึงมีวิธีการที่หลากหลาย เพื่อที่ผู้เรียนจะได้น า
ผลที่ได้จากการเรียนรู้มาจัดระบบเป็นหลักการ แนวคิด และองค์ความรู้ อีกทั้งการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มีเป้าหมายที่ส าคัญ
คือ เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจหลักการ ทฤษฎี และกฎที่เป็นพื้นฐานในวิชาวิทยาศาสตร์ และผู้เรียนเข้าใจขอบเขตของธรรมชาติของวิชา
วิทยาศาสตร์และข้อจ ากัดในการศึกษาวิชาวิทยาศาสตร์ รวมถึงมีทักษะที่ส าคัญในการศึกษาค้นคว้าและคิดค้นทางเทคโนโลยี พัฒนา
กระบวน การคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหา และการจัดการทักษะในการสื่อสาร มีความสามารถในการตัดสินใจ 
และผู้เรียนเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์  ซึ่งเป็น
เป้าหมายส าคัญในการพัฒนาผู้เรียนในยุคปัจจุบันเพื่อให้ทันต่อสังคมที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

 

ในการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงในยุคปัจจุบัน คือ การจัดการเรียนรู้ที่ใช้สื่อประสมในการจัดการเรียนรู้
เนื่องจากวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ใช้สื่อประสมสามารถตอบโจทย์ให้ผู้เรียนได้เกิดการพัฒนาด้านต่างๆ ได้เป็นอย่างดี เพราะการใช้สื่อ
สามารถออกแบบให้สื่อมีความสมบูรณ์ในตัวทั้งด้านเนื้อหา ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง โดยอาศัยศักยภาพของคอมพิวเตอร์ใน
การน าเสนอ สอดคล้องกับแนวคิดทางจิตวิทยาที่เกี่ยวข้องกับการรับรู้ (perception) ของผู้เรียนเนื่องจากผู้เรียนจะแปลความหมาย
ของข้อมูลได้ดีหากผู้เรียนได้สิ่งเร้าที่ผ่านทั้ง หู ตา จมูก ลิ้น และการสัมผัส เรียกว่า อวัยวะสัมผัสทั้ง 5 เมื่อผู้เรียนรับรู้ได้ดีจะช่วยให้เด็ก
เกิดการเรียนรู้ได้ดีรวมถึงส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองตามศักยภาพ และช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจความหมายของเนื้อหาบทเรียน
และจดจ าเนื่อหาได้ดีส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียนสูงขึ้น (สุนันทา ยินดีรมย์, บุญเรือง ศรีเหรัญ และชาตรี เกิดธรรม, 2557)    

โรงเรียนจตุรพักตรพิมานรัชดาภิเษกเป็นโรงเรียนที่มีการจัดการเรียนการสอนด้านวิทยาศาสตร์ – คณิตศาสตร์เป็นส าคัญ 
ทั้งนี้ผู้วิจัยใช้การจัดการเรียนรู้ในรายวิชาชีววิทยาโดยใช้สื่อท่ีเป็นเอกสารใบความรู้ประกอบ และมีการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคนิค
ปฏิบัติการ ตามเครื่องมืออุปกรณ์ของโรงเรียน และใช้วิธีบรรยายในส่วนของเนื้อหาบางส่วน พบว่าการใช้สื่อดังกล่าวกระตุ้นให้ผู้เรียน
สนใจ ตั้งใจเรียน ตั้งใจปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมายค่อนข้างน้อย ดังน้ันหากมีสื่อการสอนที่น่าสนใจและสอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้เรียนจะช่วยให้ผู้ เรียนสนใจในเนื้อหามากขึ้น อีกทั้งหากมีสื่อที่เป็นเทคโนโลยีซึ่งเป็นเครื่องมือที่ผู้เรียนใช้อย่างประจ า  เช่น 
โทรศัพท์มือถือ น ามาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนจะช่วยให้ผู้เรียนไม่เกิดความเบื่อหน่าย และท้อแท้ในการเรียน รวมถึงการ
ใช้สื่อประสมจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้นท าให้ผู้เรียนรู้สึกว่าเนื้อหาไม่ยาก ประกอบกับเนื้อหาทางชีววิทยามีค่อนข้างมาก
อาจท าให้ผู้เรียนเกิดความล้า หากใช้สื่อที่ใช้ช่วยกระตุ้นผู้เรียนท าให้ผู้เรียนสนุกและสื่อมีความน่าสนใจ จะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ ของ
ผู้เรียนเพิ่มขึ้น ดังนั้น สื่อการสอนนั้นเปรียบเสมือนทางลัดให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจ และบรรลุวัตถุประสงค์ทาง  การเรียนได้เร็วขึ้น 
ผู้เรียนจะสามารถเข้าใจลึกซึ้งและจัดกิจกรรมด้วย สื่อการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายท าให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจในเรื่องที่เรียน
มากขึ้น สนกุกับการเรียน และเกิด ความกระตือรือร้นในการเรียน  

จากเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะน าสื่อประสมมาใช้ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
ชีววิทยา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ให้สูงขึ้น เพื่อให้การเรียนการสอนบรรลุตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร ส่งผลดีต่อการ
พัฒนาการเรียนการสอนในสถานศึกษา ท าให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
1.  เพื่อพัฒนาแผนจัดการเรียนรู้ เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5Es) ด้วยสื่อประสม 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 
2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาชีววิทยา เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหา

ความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
1.   ประเภทของการวิจัย   
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบก่อนทดลอง (Pre – Experimental Research) โดยได้ด าเนินการทดลองตามแบบการ

วิจัยกลุ่มเดียว (One Group Pretest – Posttest Design)  (ไพศาล วรค า, 2559: 142)  
2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
     2.1   ประชากร ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนจตุรพักตรพิมานรัชดาภิเษก จังหวัดร้อยเอ็ด เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5  

ปีการศึกษา 2564 ทั้งหมด 315 คน 
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                 2.2    กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/5 โรงเรยีนจตรุพักตรพิมานรัชดาภิเษกจังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียน
ที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 35 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 3.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) เรื่อง ระบบย่อยอาหาร รายวิชาชีววิทยาเพิ่มเติม นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 10 แผน รวม 15 ช่ัวโมง มีการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยมีศึกษาและวิเคราะห์ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) จากนั้นศึกษาทฤษฎี หลักการและแนวทางการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ ศึกษาสาระการเรียนรู ้การจัดเวลาเรียน ค าอธิบายรายวิชาและหน่วยการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ วิเคราะห์และ
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2560) ด าเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้และเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
พิจารณาน ามาปรับปรุงแก้ไขและการหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) โดยประเมินความเหมาะสมจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิโดยใช้แบบประเมินความเหมาะสมเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) ซึ่งม ี5 ระดับ
โดยมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X =5.00) 

 3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง ระบบย่อยอาหารเป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิด  4 ตัวเลือก 
จ านวน 30 ข้อ โดยมีการสร้างแบบทดสอบจากการศึกษาเอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบและวิเคราะห์
จากเนื้อหาสาระที่จะใช้ส าหรับสร้างแบบทดสอบจากนั้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขจากน้ันหาคุณภาพโดยหาค่า  
IOC ซึ่งมีค่า  IOC อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่สามารถน าแบบทดสอบไปใช้ได้ 

4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองด้วยตนเอง โดยทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/5 โรงเรียนจตุรพักตรพิมาน

รัชดาภิเษก อ าเภอจตุรพักตรพิมาน จังหวัดร้อยเอ็ด จ านวน 35 คน ใช้เวลาในการด าเนินการทดลองจ านวน 15 ช่ัวโมง ระยะเวลาใน
การทดลอง  คือ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 มีล าดับขั้นตอนดังนี้ 

 4.1 ก่อนการเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม เรื่อง การย่อยอาหาร ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/5 ผู้วิจัยได้ช้ีแจงท าความเข้าใจกับนักเรียนเกี่ยวกับวัตถุประสงค์การเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้  
บทบาทของนักเรียน วิธีการประเมินผลของการเรียนรู้ จากนั้นท าการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ด้วยแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

 4.2 ด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น โดยท าการสอนจ านวน 5 สัปดาห์ จ านวน 10 แผน รวม 15 
ช่ัวโมง 

 4.3 ท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลังจากเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) 
ร่วมกับการใช้สื่อประสม เรื่อง การย่อยอาหาร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/5 เป็นนักเรียนกลุ่มตัวอย่างตรวจให้คะแนนและเก็บ
คะแนนเพื่อใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาชีววิทยา เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 

(5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
 

ผลการวิจัย 
ตอนที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ตามเกณฑ์ 70/70 
 

ตารางที่ 1 ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม เรื่องระบบย่อยอาหาร ช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 5 ตามเกณฑ์ 70/70  

คะแนน คะแนนเตม็ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 
คะแนนระหวา่งเรียน (E1) 50 41.68 83.37 
คะแนนหลังเรียน (E2) 30 23.91 79.70 

E1/E2 83.37/79.70 

จากตารางที่ 1 พบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 83.37 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 79.70 
แผนการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม เรื่องระบบย่อยอาหาร ช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 5 เท่ากับ 83.37/79.70 
สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 70/70 
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาชีววิทยา เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้  การเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 

 
ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ยของคะแนนก่อนเรียน-หลังเรียนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม เรื่อง
ระบบย่อยอาหาร ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 

 
นักเรียนคนท่ี 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

ผลตา่ง เกณฑร์้อยละ 70 

ก่อนเรียน  ร้อยละ หลังเรียน  ร้อยละ คะแนน ร้อยละ ผ่าน ไม่ผา่น 
1 7 23.33 20 66.67 13 43.33   
2 13 43.33 26 86.67 13 43.33   
3 11 36.67 27 90.00 16 53.33   
4 13 43.33 23 76.67 10 33.33   
5 9 30.00 22 73.33 13 43.33   
6 9 30.00 22 73.33 13 43.33   
7 10 33.33 20 66.67 10 33.33   
8 10 33.33 26 86.67 16 53.33   
9 5 16.67 20 66.67 15 50.00   
10 11 36.67 25 83.33 14 46.67   
11 13 43.33 26 86.67 13 43.33   
12 11 36.67 25 83.33 14 46.67   
13 12 40.00 27 90.00 15 50.00   
14 13 43.33 22 73.33 9 30.00   
15 10 33.33 21 70.00 11 36.67   
16 11 36.67 20 66.67 9 30.00   
17 10 33.33 21 70.00 11 36.67   
18 12 40.00 23 76.67 11 36.67   
19 13 43.33 26 86.67 13 43.33   
20 5 16.67 22 73.33 17 56.67   
21 8 26.67 24 80.00 16 53.33   
22 14 46.67 28 93.33 14 46.67   
23 5 16.67 23 76.67 18 60.00   
24 8 26.67 24 80.00 16 53.33   
25 12 40.00 25 83.33 13 43.33   
26 11 36.67 27 90.00 16 53.33   
27 14 46.67 26 86.67 12 40.00   
28 11 36.67 25 83.33 14 46.67   
29 10 33.33 24 80.00 14 46.67   
30 8 26.67 19 63.33 11 36.67   
31 10 33.33 20 66.67 10 33.33   
32 13 43.33 29 96.67 16 53.33   
33 12 40.00 25 83.33 13 43.33   
34 15 50.00 28 93.33 13 43.33   
35 11 36.67 26 86.67 15 50.00   
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ตารางที่ 3 (ต่อ)  
 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 
ผลตา่ง เกณฑร์้อยละ 70 

ก่อนเรียน  ร้อยละ หลังเรียน  ร้อยละ คะแนน ร้อยละ ผ่าน ไม่ผา่น 
รวม 370.00 1,233.33 837.00 2,790.00 467.00 1,556.67 28 7 

ค่าเฉลี่ย 10.57 (35.23%) 23.91 (79.70%)     
S.D 2.55 2.74     

 
จากตารางที ่3  พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนรายวิชาชีววิทยา เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 10.57  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ย 23.91 และเมื่อเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 มีผู้ผ่านเกณฑ์ จ านวน 28 คน (80%) และมีผู้ไม่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 
7 คน (20%) 
 
อภิปรายผล 

การวิจัยเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาชีววิทยา เรื่องระบบย่อยอาหาร โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนจตุรพักตรพิมานรัชดาภิเษก อภิปรายผลการวิจัย 
ได้ดังนี้ 

1. ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/5 
ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 พบว่า ประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5Es) ด้วยสื่อประสม เรื่อง 
ระบบย่อยอาหาร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ E1/E2 เท่ากับ 70/70 จากผลการวิจัย
พบว่า ผลที่ได้จากการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 10 แผน ระหว่างการจัดการเรียนรู้มีค่า 83.37 และผลที่ได้จากแบบทดสอบ
หลังเรียนเท่ากับ 79.70 สรุปได้ว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่ 5 เรื่องระบบย่อยอาหาร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.37/79.70 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ที่ตั้งไว้ ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้เพราะการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  (5Es) ด้วยสื่อประสม เรื่องระบบย่อย
อาหาร มีการใช้สื่อภาพนิ่ง สื่อภาพเคลื่อนไหว หรืออุปกรณ์เพื่อแสดงภาพอวัยวะภายในระบบอาหารและการท างานของระบบย่อย
อาหาร ที่น่าสนใจกระตุ้นให้นักเรียนเกิดค าถาม จากนั้นใช้สื่ออุปกรณ์การทดลองเพื่อให้นักเรียนปฏิบัติการทดลองจริงร่วมกับสื่อ
ภาพเคลื่อนไหวหรือสื่อแผนภาพในการอธิบายรูปและสื่อสารสิ่งที่สังเกตได้จากการท ากิจกรรม ส่งผลให้นักเรียนมีความอยากรู้ สืบค้น
ข้อมูลด้วยตนเอง สามารถเช่ือมโยงไปยังค าอธิบายทางวิทยาศาสตร์ เกิดความสนุกสนานในการท างาน และใช้เกมเพื่อทบทวนรวมถึง
เพื่อประเมินความเข้าใจของผู้เรียนร่วมกันกับการจัดการเรียนดังกล่าว ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ซึ่งสอดคล้อง
เบญจมาภรณ์ อินทร์โสม (2558)  ได้ท าการวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องเคมีที่เป็นพื้นฐานของสิ่งมีชีวิตด้วยวัฏจักรการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะ 5 ขั้น โดยชุดการสอนแบบสื่อประสมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 การวิจัยพบว่า ชุดการสอนแบบสื่อประสม 
มีประสิทธิภาพ 86.69/75.11 ตามเกณฑ์มาตรฐานที่ตั้งไว้ นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนักเรียนมีระดับความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยชุดการสอนแบบสื่อประสมอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.32)  

 ทั้งนี้ การที่ปรากฏเช่นนี้อาจเนื่องจากมีกิจกรรมมีการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อประสมซึ่งเป็นกิจกรรมที่แปลกใหม่
หลากหลายท าให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติได้ท ากิจกรรมร่วมกับเพื่อนตลอดเวลาการได้ลงมือปฏิบัติท าให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น
มากกว่าการนั่งฟังแบบบรรยาย ประกอบกับด้วยผู้เรียนมีความสนใจและการรับรู้เรื่องของเทคโนโลยีได้ดีท าให้การจัดกิจกรรมที่มีสื่อ
ประสมจึงเป็นกิจกรรมที่ผูเ้รียนไดใ้ช้เทคโนโลยีเสาะแสวงหาความรู้ อีกทั้งในวัยนี้เป็นวัยที่เขาต้องการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง
ซึ่งกิจกรรมได้มีการฝึกให้ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้โดยการค้นคว้าด้วยตนเองจึงท าให้ผู้เรียนรู้สึกสนุกสนานและได้แสดงความคิดเห็นอย่าง
เต็มที่จึงส่งผลต่อประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5Es) ด้วยสื่อประสม อีก
ทั้งแผนการจัดการเรียนรู้ที่ออกแบบเกิดจากการน าสภาพปัญหาการจัดการเรยีนการสอนในรายวิชาชีววิทยามาวิเคราะห์และวางแผนใน
การออกแบบท าให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนและช่วยพัฒนาผู้เรียนได้อย่างแท้จริงสอดคล้องกับจิตวิทยาพัฒนาการที่เน้น
ให้การออกแบบสื่อการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้ต้องค านึงถึงธรรมชาติแต่ละช่วงวัยของผู้เรียนเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ
ผู้เรียนในวัยต่างๆ  



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
184 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนทั้งหมด 35 คน มีผู้ผ่านเกณฑ์ จ านวน 28 คน (80%)  และได้
คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียน เท่ากับ 10.57 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 35.23 และได้คะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนเท่ากับ 23.91 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 79.70 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สหรัฐ ยกย่อง และ เอกรัตน์ 
ทานาค (2558) ได้ท าการวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์  โดยการจัดการ
เรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับการใช้สื่อประสม พบว่าแนวปฏิบัติที่ดีของการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้ร่วมกับการใช้สื่อประสมเรื่องแสงและการมองเห็น คือ ใช้สื่อภาพนิ่งหรืออุปกรณ์เพื่อแสดงปรากฏการณ์ของแสงที่น่า
ประหลาดใจกระตุ้นให้นักเรียนเกิดค าถาม จากนั้นใช้สื่ออุปกรณ์เพื่อให้นักเรียนปฏิบัติการทดลองจริงร่วมกับสื่อภาพเคลื่อนไหวหรือสื่อ
แผนภาพในการอธิบายรูปและสื่อสารสิ่งที่สังเกตได้จากการท ากิจกรมเชื่อมโยงไปยังค าอธิบายทางวิทยาศาสตร์และใช้เกมเพื่อประเมิน
ความเข้าใจของผู้เรียน การจัดการเรียนรู้ดังกล่าวสง่ผลให้นักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิฝานเกณฑ์รอ้ยละ 50 ขึ้นไปทุกเนื้อหา  เนื้อหาท่ีมีจ านวน
นักเรียนผ่านเกณฑ์มากที่สุด คือ การเกิดภาพจากกระจกผิวโค้ง ร้อยละ 67 นอกจากนี้ยังพบว่านักเรียนมีเจตคติหลังเรียน (ร้อยละ 71 
อยู่ในระดับสูง) สูงกว่าก่อนเรียน (ร้อยละ 38 อยู่ในระดับต่ า) สอดคล้องกับเสาวลักษณ์ หล้าสิงห์. (2558) ที่พบว่าการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม เรื่อง ระบบประสาทและอวัยวะรับความรู้สึกส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที5่ หลังเรียนสู่งกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 0.05 

 ดังนั้นจากการวิจัยครั้งนี้ค้นพบว่าการที่ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิเพิ่มสูงขึ้นภายหลังจากการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสมกิจกรรมที่จัดขึ้นเป็นกิจกรรมที่เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติประกอบกับการได้เห็นสื่อที่เป็น
รูปธรรมโดยเฉพาะในเรื่องของระบบย่อยอาหารที่ผู้เรียนสามารถมองเห็นและรับรู้กระบวนการย่อยอาหารตั้งแต่เริ่มต้นจนกระทั่ ง
สุดท้ายของระบบย่อยอาหารท าให้ผู้เรียนเข้าใจมากข้ึนกว่าการบรรยายเพียงอย่างเดียวสอดคล้องกับแนวคิดทางจิตวิทยาเกี่ยวกับเรื่อง
การรับรู้ของมนุษย์ซึ่งเป็นปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ เนื่องจากการการรับรู้ที่ดีคือการที่ผู้เรียนได้รับสิ่งเร้าที่ผ่านอวัยวะสัมผัส คือ หู 
ตา จมูก ลิ้น และการสัมผัส ซึ่งกิจกรรมที่ออกแบบนอกจากให้ผู้เรียนได้เห็นได้ยินแล้วยังได้ลงมือปฏิบัติซึ่งส่งเสริมการเรียนรู้ให้มากขึ้น
นอกจากนี้จากการขั้นการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5ES) มีขั้นขยายความรู้ซึ่งเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้ผู้เรียนน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตท าให้ผู้เรียนจดจ าได้ดีและเกิดเป็นความจ าระยะยาว (long term-memory) ซึ่งมีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท า
ให้ผู้ส าเร็จทางการเรียนรู้สูงขึ้น อย่างไรก็ตามงานวิจัยนี้ยังพบว่ามีจ านวน 7  คน (20%) ที่ไม่ผ่านเกณฑ์ ซึ่งอาจเป็นไปได้ว่าระหว่างการ
จัดกิจกรรมอาจมีนักเรียนบางคนท่ีต้องอาศัยการดูแลและได้รับการใส่ใจมากเป็นพิเศษจากผู้วิจัยถึงแม้ว่ากิจกรรมจะเน้นให้นักเรียนได้
ลงมือปฏิบัติก็ตามและอาจเป็นไปได้ว่าในช่วงจัดกิจกรรมเป็นช่วงที่มีการระบาดของโควิดท าให้นักเรยีนบางคนมีความกังวลซึ่งอาจสง่ผล
ต่อการท าข้อสอบของนักเรียน แต่เมื่อพิจารณาเปรียบเทียบคะแนนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มที่ไม่ผ่านเกณฑ์ยังพบว่า 
คะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน ซึ่งมีร้อยละความก้าวหน้าที่เพิ่มขึ้น ดังนั้นจากประเด็นดังกล่าวผู้วิจัยจึงได้น าเสนอใน
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไปในการศึกษาข้อมูลเชิงคุณภาพเพื่อให้เห็นปัญหาของนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์ดังกล่าวเพื่อน ามาเป็น
แนวทางในการพัฒนาผู้เรียนต่อไป 

 ดังนั้นจึงสรุปได้ว่า การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสมเป็นการที่ให้ผู้เรียนสืบเสาะหาความรู้ด้วย
ตนเองโดยอาศัยทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ร่วมกับการใช้สื่อประสมที่ท าให้ผู้เรียนได้รับรู้และเข้าใจเนื้อหาทางชีววิทยา 
เรื่องระบบย่อยอาหารมากขึ้นจากการที่ได้รับรู้จากสื่อที่เป็นรูปธรรมประกอบกับการจัดกิจกรรมมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเองไม่ใช่แค่เพียงฟังบรรยายเพียงอย่างเดียวท าให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานและได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่ง
กันจึงเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้กับผู้เรียนเพิ่มสูงขึ้นได้ 

 
สรุปผลการวิจัย 

จากผลการวิเคราะห์การสรุปผลการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ขอสรุปผลตามจุดมุ่งหมายของการวิจัย ดังนี ้
1. ผลการพัฒนาแผนจัดการเรียนรู้ เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 พบว่าผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู(้5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.37/79.70 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 70/70  

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนท้ังหมด 35 คน มีผู้ผ่านเกณฑ์ จ านวน 28 คน (80%)  และ 
ได้คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียน เท่ากับ 10.57 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 35.23 และได้คะแนน
เฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 23.91 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 79.70  
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ข้อเสนอแนะ  
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1.  แผนการจัดการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ด้วยสื่อประสมที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 เป็นการหา

ประสิทธิภาพเฉพาะบริบทในโรงเรียนหามีการน าไปใช้ในบริบทโรงเรียนอื่นจ าเป็นต้องหาประสิทธภาพของแผนใหม่เพื่อให้สอดคล้อง
กับโรงเรียนนั้นๆ 

2.  ผลจากการจัดการเรียนรู้เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้(5Es) ด้วยสื่อประสม ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของผู้เรยีนหลงัการเรยีนรู้สงูขึ้นนั่นประเด็นส าคัญ คือ ต้องให้ความส าคัญ
กับการใช้สื่อและครูควรดูแลเอาใจใส่ คอยให้ค าแนะน าอย่างใกล้ชิดตลอดระยะเวลาที่จัดกิจกรรมเนื่องจากพบว่ายังมีผู้เรียนจ านวน 7 
คน มีผลสัมฤทธ์ิไม่ผ่านเกณฑ์ตามที่ก าหนด 

3.  ผลจากการจัดการเรียนรู้เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ด้วยสื่อประสม สามารถ
น าไประยุกต์ใช้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในเรื่องอื่นๆ หรือกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
1. การวิจัยครั้งต่อไปควรมีการศึกษาตัวแปรเพิ่มขึ้น เช่น  ความพึงพอใจ ทักษะทางวิทยาศาสตร์ และศึกษาความคงทนของ

ผู้เรียน 
2.  ส าหรับการวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาเฉพาะ ระบบย่อยอาหาร ในการวิจัยครั้งต่อไปควรมีการศึกษาเนื้อหาอื่นและมีการหา

วิธีการการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายมาเปรียบเทียบเพื่อให้เห็นความแตกต่างของวิธีการสอน 
3.  เนื่องจากผลจากการวิจัยพบว่าผู้เรียนจ านวน 7 คน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์ตามที่ก าหนดในการวิจัยครั้ง

ต่อไปจ าเป็นต้องศึกษาเชิงลึกถึงปัจจัยต่างๆ ที่มีผลต่อผู้เรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์ 
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ผลการจดัการเรียนรูต้ามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับโมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ ในรายวชิาฟิสกิส์  
เรื่อง การเคลือ่นที่แบบโพรเจกไทล์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

STEM Based Education Learning Management Outcomes of Students in Grade 11  
in Conjunction with Projectile Firing Kit Model in Physics  

Under the Topic of Projectile Motion 
   

ทองคูณ โพธาราม1  รัตนาพร ละครขวา2  จุฑามาส ศรีจ านงค์3 
E-mail: jutamus001@hotmail.com 

บทคัดย่อ 
การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่ ได้รับการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์  2) เพื่อศึกษาทักษะกระบวนทางวิทยาศาสตร์ ในรายวิชาฟิสิกส์
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5  3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ต่อการจัดการเรียนรู้วิชาฟิสิกส์ หลัง
การใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนนาด้วงวิทยา 
อ าเภอนานาด้วง จังหวัดเลย จ านวน 21 คน กลุ่มตัวอย่างได้มาโดยการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็น
หน่วยของการสุ่ม ซึ่งโรงเรียนจัดห้องเรียนแบบคละความสามารถมีทั้งนักเรียนที่มีความสามารถในการเรียนระดับเก่ง  ปานกลาง และ
อ่อนอยู่ในห้องเดียวกัน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์ชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ แบบวัดทักษะกระบวนการทางฟิสิกส์ และแบบวัดความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้เป็นมาตราส่วนประมาณ
ค่า 5 ระดับ จ านวน 10 ข้อ วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมุติฐานด้วยสถิติที 

ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนที่ ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา
ร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  2) ทักษะกระบวนทางวิทยาศาสตร์     
ในรายวิชาฟิสิกส์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีทักษะการท างานเป็นกลุ่ม เรียนรู้โดยการลงมือปฏิบัติ  รู้จักแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
3) ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้รูปแบบสะเต็ม ร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ อยู่ใน
ระดับมาก 
 
ค าส าคัญ: ผลการจัดการเรียนรู้  สะเต็มศึกษา 

 
Abstract 

 The research aimed to (1) compare the pre-test and post-test achievements of students who received 
STEM conceptual learning management in combination with the use of projectile firing kit models, (2) to study 
students’ physics process skills  (3) to study Grade 11 students’ satisfaction after using  STEM conceptual learning 
management in Physics. Examples include 21  Grade 11 students at Na Duang  Withaya School, Loei Province. 
Research instruments included  Physics achievement test, Physics process skills test and learning management 
satisfaction test .Analyze the data using mean, standard deviation, and t-test for dependent sample. 
  The results showed that (1) the post-test achievement of students who taught using stem-based 
education in combination with the use of projectile firing kit models was statistically significantly higher than 
before class at .05 level, (2) the physics process skills of Grade 11 students were having group work skills, 
learning by doing and solving problems. (3) The satisfaction of Grade 11 students in stem learning in combination 
with the use of projectile firing kit models was high.  
 
Keywords: learning management outcomes, STEM based education 
 
 
 
1, 2 นักศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาฟิสิกส ์คณะครุศาสตร์  มหาวทิยาลัยราชภัฏเลย 
3 อาจารย์ประจ ากลุ่มวิชาวัดผลการศึกษา คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
187 

ความเป็นมาของปัญหา 
 วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับทุกคน ทั้งในชีวิตประจ าวัน
และการงานอาชีพต่างๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เครื่องมือเครื่องใช้และผลผลิตต่างๆ ที่มนุษย์ใช้เพื่ออ านวยความสะดวกในชีวิตและในการ
ท างานล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์ และศาสตร์อื่นๆ วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาวิธีดิด 
ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าความรู้มีความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลหลากหลาย และประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลก
สมัยใหม่ ซึ่งเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ (Knowledge based society) ทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ เพื่อที่จะมี
ความรู้ ความเข้าใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้นสามารถน าความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล สร้างสรรค์ และมีคุณธรรม 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
 จากความส าคัญเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ข้างต้น ส านักงานคณะกรรมการการศึกยาขั้นพื้นฐาน จึงได้ก าหนดทักษะส าคัญและ
คุณลักษณะของนักเรียนที่จ าเป็นต้องเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ลงในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560)  ไว้ว่า นักเรียนสามารถน าความรู้  และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้ในการศึกษา 
ค้นคว้าหาความรู้และแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ มีการคิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล คิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์และมีจิตวิทยาศาสตร์ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) นอกจากน้ีแนวทางในการจัดการเรียนการสอนตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 
แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พุทธศักราช 2545 มาตรา 22 ได้ระบุว่า การจัดการศึกษาต้องยืดหลักว่านักเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้
และพัฒนาตนเองได้ และถือว่านักเรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้นักเรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 
 จากการศึกษารายงานการประเมินคุณภาพการศึกษาพบว่าเรียนมีผลการเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนด เมื่อพิจารณา
รายละเอียดของปัญหาเบื้องต้น พบว่า ในการจัดการเรียนการสอนวิชาฟิสิกส์ ส่วนใหญ่ครูจัดการเรียนรู้โดยเน้นการสอนแบบบรรยาย 
ใช้สื่อการเรียนรู้และนวัตกรรมน้อย เน้นให้นักเรียนท่องจ าสูตรเพื่อน าไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหา นักเรียนไม่มีโอกาสได้เรียนรู้ด้วย
ตนเอง ขาดการลงมือปฏิบัติและขาดการมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน ประกอบกับนักเรียนแต่ละคนมีความสามารถในการเรียนรู้และมีวิธีการ
เรีขนรู้ได้แตกต่างกัน ท าให้การจัดการเรียนรู้ในช้ันเรียนเป็นไปได้ช้า นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย ขาดแรงจูงใจที่กระตุ้นให้นักเรียนเกิด
ความสนใจในการเรียน และเมื่อพิจารณาเนื้อหาในรายวิชาฟิสิกส์ พบว่า เนื้อหาที่นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ าที่สุด คือ เรื่อง 
การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ อาจเป็นเพราะเนื้อหามีความซับซ้อน เมื่อนักเรียนไม่ได้ท าการทดลองท าให้ไม่สามารถจินตนาการ
ลักษณะของเคลื่อนที่เกิดขึ้นได้ เกิดความสับสน ยากแก่การเข้าใจขาคสื่อการเรียนรู้ที่เร้าความสนใจ นักเรียนขาดความกระตือรือร้นใน
การเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยเรียนรู้และปฏิบัติตามที่ครูบอกเท่าน้ัน ส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ าและการจัดการเรียนรู้ไม่บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ 
 จากวิกฤตข้างต้นจึงต้องมีการปรับกระบวนทัศน์ของครู จากกระบวนทัศน์เดิมที่เน้นให้ครูเป็นศูนย์กลาง เป็นกระบวนทัศน์
ใหม่ท่ีเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง (พิมพันธ ์เคชะคุปต์, 2550) โดยมีจุดเน้นอยู่ที่การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบเปิดโอกาสให้นักเรียนมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมทั้งทางด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และสังคม (วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์, 2554) คารให้ความส าคัญกับความสนใจ 
ความสามารถ ตลอดจนประสบการณ์เดิมของนักเรียน แนะน า ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักเรียนด้วยตนเองสร้างความสนใจกระตุ้นการมี
ส่วนร่วมของนักเรียน พัฒนาท้ังร่างกาย สติปัญญา เกิดความงอกงามทางความคิดมีเหตุผลในการด าเนินชีวิต และสร้างเจตคติที่ดีของ
นักเรียน ส่งเสริมความกระตือรือร้น เพราะสื่อการเรียนรู้ช่วยเสริมบรรยากาศในการเรียนรู้ให้ดียิ่งขึ้น  สื่อการเรียนรู้มีหลากหลาย
รูปแบบ เช่น บทเรียนโมดูล บทเรียนส าเร็จรูป บทเรียนมัลติมิเดีย เป็นต้น 
 การจัดการเรียนรู้ร่วมกับโมเดลเป็นสื่อการสอนอีกรูปแบบหนึ่งที่ถือว่ามีความส าคัญ ที่เน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่และ
สร้างสรรค์ช้ินงานในศตวรรษท่ี 21 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ต้องการพัฒนาคุณภาพของการศึกษาไทยโดย
การด าเนินการโครงการสะเต็มศึกษา (STEM Education) ซึ่งสามารถช่วยพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ด้านความคิดสร้างสรรค์และ
นวัตกรรม รวมถึงการสื่อสารและความร่วมมือได้เป็นอย่างดี และสะเต็มศึกษาเป็นการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 4 สาขาวิชา ได้แก่
วิทยาศาสตร์ (Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) และคณิตศาสตร์(Mathematics) (สิรินภากิจ
เกื้อกูล, 2558) สิ่งส าคัญคือในขณะที่นักเรียนท ากิจกรรม นักเรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นต่อการเรียนรู้และการท ากิจกรรม 
สามารถพัฒนาความรู้ความเข้าใจ ฝึกทักษะด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี นักเรียนมีโอกาสน า ความรู้มาออกแบบ
วิธีการหรือกระบวนการเพื่อตอบสนองความต้องการหรือแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน เพื่อให้ได้เทคโนโลยีซึ่งเป็นผลผลิตจาก
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมถึงสามารถพัฒนากระบวนการหรือพัฒนาสิ่งใหม่ที่เป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิตและการ
ประกอบอาชีพในอนาคตได้อย่างแท้จริง (ศูนยส์ะเต็มศึกษาแห่งชาติ, 2557) 
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         จากหลักการและเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา (STEM 
Education) ในรายวิชาฟิสิกส์ เรื่องการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ซึ่งสามารถบูรณาการทั้งวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยีและ
การออกแบบเชิงวิศวกรรม ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้และการสร้างสรรค์ช้ินงาน ในด้านทักษะการแก้ปัญหา ทักษะความคิดสร้างสรรค์
และทักษะการสื่อสารและความร่วมมือได้เป็นอย่างดีซึ่งเป็นคุณลักษณะที่ส าคัญของนักเรียนในศตวรรษที่ 21 โดยเช่ือว่าการจัดการ
เรียนรู้แบบบูรณาการสะเต็มศึกษาให้นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้มากกว่าการรับรู้และจดจ าอีกทัง้นักเรียนยังสามารถน าความรู้
ที่ได้เช่ือมโยงกบัในชีวิตประจ าวัน พัฒนาตนเอง สังคมและประเทศชาติต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์  ในรายวิชาฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5  
 2.  เพื่อศึกษาทักษะกระบวนทางวิทยาศาสตร์ ในรายวิชาฟิสิกส์ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบตามแนวคิดสะเต็ม
ศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ ในรายวิชาฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียน ที่ได้รับการจัดตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุด
ยิงโพรเจกไทล์ ในรายวิชาฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ในระดับที่มาก 
 
สมมุติฐานของการวิจัย 
 ผู้เรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ในรายวิชาฟิสิกส์ เรื่อง 
การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
          1.  ได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ รายวิชาฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ที่ได้รับการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ 
 2.  นักเรียนมีทักษะกระบวนทางวิทยาศาสตร์ ในรายวิชาฟิสิกส์โดยนักเรียนมีทักษะการท างานเป็นกลุ่ม เรียนรู้ด้วยความ
สนุกสนานโดยการลงมือปฏิบัติ รู้จักแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
           3.  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ ใน
รายวิชาฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ในระดับมาก 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  
 1.  ประเภทของการวิจัย   
     การวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู้  (วิจัยในช้ันเรียน) 
 2.  ขอบเขตด้านประชากร/กลุ่มตัวอย่าง 
  2.1 ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนนาด้วงวิทยา อ าเภอนานาด้วง จังหวัดเลย ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2565 จ านวน 98 คน จาก 4 ห้องเรียน 
             2.2  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/1 โรงเรียนนาด้วงวิทยา อ าเภอนานาด้วง จังหวัดเลยจ านวน 1 ห้อง 
นักเรียน 21 คน กลุ่มตัวอย่างได้มาโดยการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยของการสุ่ม ซึ่งโรงเรียน
จัดห้องเรียนแบบคละความสามารถมีทั้งนักเรียนท่ีมีความสามารถในการเรียนระดับเก่ง ปานกลาง และอ่อนอยู่ในห้องเดียวกัน 
 3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
             3.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ ในรายวิชาฟิสิกส์ 
เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 2 แผน ใช้เวลา 4 ช่ัวโมง 
             3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาฟิสิกส์เพิ่มเติม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
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             3.3  แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ในรายวิชาฟิสิกส์ประกอบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา
ร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ ในรายวิชาฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 
1 ชุด 
             3.4  แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจก
ไทล์ ในรายวิชาฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
scale) มี 5 ระดับ จ านวน 10 ข้อ  
 4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
             4.1  ผู้วิจัยศึกษารายงานการประเมินคุณภาพการศึกษา และวิเคราะห์ปัญหาการจัดการเรียนรู้วิชาฟิสิกส์ เรื่องการ
เคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ จากการที่ได้สอบถามครู และสัมภาษณ์นักเรียนที่เคยเรียนเรื่องนี้มาแล้ว 
         4.2  ช้ีแจงวัตถุประสงค์จากการวิจัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทราบ และอธิบายถึงบทบาทหน้าท่ีของนักเรียนและผู้วิจัย 
         4.3  ผู้วิจัยท าการทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนเทคนิคสะเต็มศึกษา โดยนักเรียนท าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์เป็นแบบปรนัยจ านวน 10 ข้อ  
        4.4  จัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนเทคนิคสะเต็มศึกษา ที่เตรียมไว้และท าแบบวัด
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ในรายวิชาฟิสิกส์จากการทดลองที่วัดระดับความสามารถ 5 ระดับ ซึ่งรวมอยู่ในกิจกรรมที่เตรียมไว ้
        4.5  เมื่อเสร็จสิ้นการจัดการเรียนรู้แล้ว นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาฟิสิกส์ จ านวน  
10 ข้อ และให้นักเรียนท าแบบวัดความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้จ านวน 10 ข้อ   
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
  5.1  วิเคราะห์ข้อมูลวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์  โดยหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบ
สมมุติฐานด้วยสถิติ t-test (Dependent Samples) 
  5.2 วิเคราะห์ข้อมูลทักษะกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาทางฟิสิกส์ โดยหาความถี่ ร้อยละ  
     5.3  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา โดยหาค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
ผลการวิจัย 

1. ผลการวิเคราะหค์ะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 เร่ืองการเคลื่อนที่แบบ
โพรเจกไทล์ ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์  
 
ตารางที ่1 แสดงคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์ก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 รายวิชาฟิสิกส์ 
เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์  

ที ่ นักเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน      

1 นักเรียนคนท่ี 1 4 6 2 4 
2 นักเรียนคนท่ี 2 3 6 3 9 
3 นักเรียนคนท่ี 3 3 7 4 16 
4 นักเรียนคนท่ี 4 2 5 3 9 
5 นักเรียนคนท่ี 5 5 7 2 4 
6 นักเรียนคนท่ี 6 4 6 2 4 
7 นักเรียนคนท่ี 7 4 7 3 9 
8 นักเรียนคนท่ี 8 4 7 3 9 
9 นักเรียนคนท่ี 9 3 8 5 25 
10 นักเรียนคนท่ี 10 4 7 3 9 
11 นักเรียนคนท่ี 10 4 8 4 16 
12 นักเรียนคนท่ี 12 3 6 3 9 
13 นักเรียนคนท่ี 13 3 6 3 9 
14 นักเรียนคนท่ี 14 4 8 4 16 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
190 

ตารางที ่1 (ต่อ)  
ที ่ นักเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน      

15 นักเรียนคนท่ี 15 6 8 2 4 
16 นักเรียนคนท่ี 16 5 10 5 25 
17 นักเรียนคนท่ี 17 4 7 3 9 
18 นักเรียนคนท่ี 18 5 7 2 4 
19 นักเรียนคนท่ี 19 4 8 4 16 
20 นักเรียนคนท่ี 20 2 6 4 16 
21 นักเรียนคนท่ี 21 2 6 2 16 

รวม 78 146 66 238 
 ̅ 3.71 6.95 3.14 11.33 

S.D. 1.06 1.12 0.96 6.39 
 
จากตารางที ่1 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์ก่อนเรียน เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 3.71 และส่วนเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.06  และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 6.95 และส่วนเบนเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.12 
 
ตารางที่ 2 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนนาด้วงวิทยา ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษา  

การทดลอง N  ̅ S.D. D  2D  t-test df p-value 
ก่อนเรียน 21 3.71 1.06 66 238 15.72  20 .000 
หลังเรียน 21 6.95 1.12 

*p < .05   
 
จากตาราง 2 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาฟิสิกส์ เรื่องการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 

ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษา (STEM Education) หลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
สถิติที่ระดับ .05 

 
2. ผลการวิเคราะห์ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ในรายวิชาฟิสิกส์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5                   

ที ่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์  
 
ตารางที่ 3 แสดงคะแนนทักษะกระบวนการทางวิยาศาสตร์ ในรายวิชาฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนนาด้วงวิทยา ท่ีเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา   

นักเรียน 
ทักษะ 

การสังเกต 
(5) 

ทักษะ 
การวัด 

(5) 

ทักษะ 
การค านวณ 

(5) 

ทักษะ 
การตีความข้อมูล 

(5) 

ทักษะ 
การสร้างแบบจ าลอง 

(5) 

รวม 
 

(25) 
นักเรียนคนท่ี 1 4 4 4 4 4 20 
นักเรียนคนท่ี 2 4 5 4 5 5 23 
นักเรียนคนท่ี 3 4 4 4 4 4 20 
นักเรียนคนท่ี 4 4 4 5 4 5 22 
นักเรียนคนท่ี 5 4 4 4 4 4 20 
นักเรียนคนท่ี 6 4 5 4 5 5 23 
นักเรียนคนท่ี 7 4 4 4 4 4 20 
นักเรียนคนท่ี 8 4 4 5 4 5 22 
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ตารางที ่3 (ต่อ) 

นักเรียน 
ทักษะ 

การสังเกต 
(5) 

ทักษะ 
การวัด 

(5) 

ทักษะ 
การค านวณ 

(5) 

ทักษะ 
การตีความข้อมูล 

(5) 

ทักษะ 
การสร้างแบบจ าลอง 

(5) 

รวม 
 

(25) 
นักเรียนคนท่ี 9 4 4 4 4 4 20 
นักเรียนคนท่ี 10 4 4 5 4 5 22 
นักเรียนคนท่ี 10 5 5 4 5 5 24 
นักเรียนคนท่ี 12 4 4 5 4 5 22 
นักเรียนคนท่ี 13 5 5 4 5 5 24 
นักเรียนคนท่ี 14 4 5 4 5 5 23 
นักเรียนคนท่ี 15 4 4 5 4 5 22 
นักเรียนคนท่ี 16 5 5 4 5 5 24 
นักเรียนคนท่ี 17 4 5 4 5 5 23 
นักเรียนคนท่ี 18 4 5 4 5 5 23 
นักเรียนคนท่ี 19 5 5 4 5 5 24 
นักเรียนคนท่ี 20 5 5 4 5 5 24 
นักเรียนคนท่ี 21 4 4 4 4 4 20 

 
ตารางที่ 4 ระดับคะแนนวัดทักษะกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาทางฟิสิกส์ ในรายวิชาฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนนาด้วงวิทยา ท่ีเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา   

คะแนนทักษะ 
กระบวนการทางฟิสิกส ์

ระดับทักษะ 
กระบวนการทางฟิสิกส ์

จ านวน (คน) ร้อยละ  

21-25 ดีมาก 16 75.00 
16-20 ด ี 5 25.00 
15-11 ปานกลาง -  

ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง -  
          

จากตาราง 4 และ 5 พบว่า แสดงให้เห็นว่า ทักษะกระบวนการทางฟิสิกส์ เรื่องการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนนาด้วงวิทยา ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา อยู่ในระดับดีมาก จ านวน 16 คน คิดเป็น
ร้อยละ 75.00  และระดับดี จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 25.00 
 
   3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจก
ไทล์ ที่ส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และส่งเสริมทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวิชาฟิสิกส์  เร่ือง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5   
 
ตารางที่ 5 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ ใน
รายวิชาฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

องค์ประกอบการจัดการเรียนรู ้  ̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
บรรยากาศของการเรยีนเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 4.14 0.48 มาก 
บรรยากาศของการเรยีนท าให้นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเองและกลุม่ 4.19 0.40 มาก 
บรรยากาศของการเรยีนท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรยีน 3.86 0.66 มาก 
กิจกรรมการเรียนรูม้ีความเหมาะสมกับเนื้อหา 3.50 0.79 ปานกลาง 
กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น 4.67 0.58 มากที่สุด 
กิจกรรมการเรียนรูส้่งเสริมการเรยีนรู้ร่วมกัน 4.00 0.63 มาก 
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ตารางที ่5 (ต่อ) 
องค์ประกอบการจัดการเรียนรู ้  ̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

การจัดการเรยีนรู้ท าให้นักเรียนเขา้ใจเนื้อหาได้ง่าย 3.71 0.56 มาก 
การจัดการเรยีนรู้ท าให้นักเรียนจ าเนื้อหาได้นาน 3.95 0.59 มาก 
การจัดการเรยีนรู้ช่วยให้นักเรียนตดัสินใจโดยใช้เหตผุล 4.14 0.48 มาก 
การจัดการเรยีนรู้ช่วยให้นักเรียนสามารถน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 4.14 0.48 มาก 

ค่าเฉลี่ย 4.03 0.56 มาก 
      

จากตาราง 5 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ต่อการจัดการเรียนรู้รูปแบบสะเต็มศึกษา โดยรวม มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.03 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.56 ซึ่งอยู่ในระดับมาก  
 
อภิปรายผล 

1.  นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) ร่วมกับโมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องมาจาก การจัดกระบวนการเรียนรู้
ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถบูรณาการความรู้ทางวิทยาศาสตร์
เทคโนโลยี กระบวนการทางวิศวกรรมและคณิตศาสตร์ ไปใช้ในการเช่ือมโยงและแก้ปัญหาในชีวิตจริง รวมทั้งการพัฒนากระบวนการ
หรือผลผลิตใหม่ควบคู่ไปกับการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ซึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนมีการสร้างความสนใจ สร้าง
ความอยากรู้อยากเห็น มีการตั้งค าถาม กระตุ้นผู้เรียนให้มีความสนใจในเนื้อหา การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM 
Education) เน้นให้นักเรียนได้ใช้ความคิดของตนเองไดม้ากที่สุด และการจัดการเรียนรู ้ท่ีเน้นเด็กเป็นศูนย์กลาง นักเรียนสามารถแสดง
ความคิดเห็นได้อย่างเสรีร่วมกันกับเพื่อนๆ โดยครูผู้สอน จะมีหน้าที่คอยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากเรียนรู้ โดยเริ่มตั้งแต่การสร้าง
ความสนใจ ครูผู้สอนอาจมี ค าถามเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสงสัย และสนใจในกิจกรรม จากนั้นครูใช้ ค าถามในการน าเข้าสู่
บทเรียน จากนั้นบอกจุดประสงค์การเรียนรู้ และอธิบายความหมายของการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ให้นักเรียนฟัง ครูวัดความรู้
พื้นฐานของนักเรียนโดย ใช้แบบทดสอบก่อนเรียน ผ่าน Google form เมื่อท าแบบทดสอบเสร็จ ครูมีการอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการ
เคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ และสรุปเนื้อหาด้วยการให้นักเรียนสรุปตามความเช้าใจของตนเอง ขั้นขยายความรู้มีการแบ่งกลุ่มนักเรียน
เพื่อสร้างโมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์เพื่อใช้ประกอบการเรียนและเป็นการกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน มีการใช้โมเดลชุดยิง
น ามาใช้ประกอบการสอนเป็นวิธีการที่ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เรื่องต่างๆ อย่างสนุกสนานและท้าทายความสามารถโดยผู้เรียน เป็นผู้
ออกแบบสร้างโมเดลชุดยิงและมีการลงมือทดลองเอง ท าให้ได้รับประสบการณ์ตรง เป็นวิธีการที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมสูง ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ธัญญารัตน์ รัตนหิรัญ (2562) ได้จัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความร้อน 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และงานวิจัยของอภิญญา สิงห์โต (2563) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
แบบสะเต็มศึกษาท่ีส่งเสริมความสามารถในการคิดแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1  ความสามารถในการคิดแก้ปัญหา
ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 สอดคล้องกับงานวิจัยของพรทิพย์ สังเกต (2564) 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการและเจตคติต่อวิชาเคมีของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 5 โดย
ใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดสะเต็มศึกษา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

2.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนนาด้วงวิทยา ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา มีทักษะ
กระบวนการทางฟิสิกส์ เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ อยู่ในระดับดีมาก จ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 75.00  และระดับดี 
จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 25.00  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา ช่วยให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิด 
ได้แก่ การคิด วิเคราะห์  การคิดอย่างเป็นระบบ คิดอย่างเป็นเหตุผล คิดสร้างสรรค์ และเกิดกระบวนการแก้ปัญหาจากการลงมือปฏิบัติ 
นักเรียนได้ร่วมกันออกแบบชุดยิงการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ซึ่งเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่เช่ือมโยง
ความสัมพันธ์ระหว่างความรู้วิทยาศาสตร์กับเทคโนโลยี บูรณาการศาสตร์แต่ละวิชา เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ สามารถระบุปัญหา 
วางแผนการแก้ปัญหาตามวิธีการทางวิทยาศาสตร์ สื่อสารความรู้ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าให้บุคคลอื่นฟัง น าความรู้กระบวนการ
วิทยาศาสตร์ไปประยุกตใ์ช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน และสามารถท างานร่วมกับผูอ้ื่นไดอ้ย่างสร้างสรรค์ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
จุฑารัตน์ เกาะหวาย (2563) การพัฒนาหน่วยการเรียนรู้บูรณาการแบบ STEM เรื่อง เสียง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
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นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที ่.01 และชนสิทธิ ์สิทธ์ิสูง
เนิน (2563) การจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และความสามารถในการสร้างสรรค์
ผลงาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมีพัฒนาการ
สูงขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของปาจรีย์ เนรมิตพานิชย การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบสะเต็มศึกษา เพื่อพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้เชิงความคิดสร้างสรรค์ในช้ันเรียนวิทยาศาสตร์  สอดคล้องกับงานวิจัยของพรทิพย์ สังเกต (2564) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการและเจตคติต่อวิชาเคมีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่5 ที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนนาด้วงวิทยา ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา มีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมาก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) ร่วมกับโมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ เรื่อง 
การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้อย่างเข้าใจเนื้อหา และสามารถน าความรู้ที่ได้ไปต่อยอดและใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ อีกทั้งยังมีการลงมือปฏิบัติจริงซึ่งท าให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมและท าให้เกิดความสนใจในเนื้อหาที่ได้เรียนมากยิ่ง ขึ้น 
ส่งผลให้นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับมากซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ อนุสรา พุ่มพิกุล (2562) ผล
ของการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษาโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่เน้นกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่มีต่อสมรรถนะการ
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มาก สอดคล้องกับงานวิจัยของนัสรินทร์ บือซา (2558) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) ที่มี
ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชีววิทยา ความสามารถในการแก้ปัญหาและความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที ่5 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) อยูใ่นระดับมาก สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ จีระกานต์ สุขปัญญา (2562) ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ การมีส่วนร่วม และความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี 
ที ่5 ตามโครงการขับเคลื่อนโรงเรียนจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษาในสถานศึกษา สังกดัส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 23 
 
สรุปผลการวิจัย 

1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนท่ี ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับการใช้โมเดลชุด
ยิงโพรเจกไทล์ สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

2.  ทักษะกระบวนการทางฟิสิกส์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีทักษะการท างานเป็นกลุ่ม เรียนรู้ด้วยความสนุกสนาน
โดยการลงมือปฏิบัติ รู้จักแก้ปัญหาด้วยตนเอง  

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรูรู้ปแบบสะเตม็ ร่วมกับการใช้โมเดลชุดยิงโพรเจก
ไทล์ อยูใ่นระดับมาก 
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1.  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และกระบวนการเรียนรู ้ควรมีการปรับให้มคีวามยืดหยุ่นของเวลา และกิจกรรมให้เหมาะสม

กับแต่ละกิจกรรม ซึ่งแต่ละกิจกรรมอาจใช้เวลาในการเรียนรู้ที่แตกต่างกันไป 
2.  ผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการทางฟิสิกส์ ทักษะการท างาน

เป็นทีม เป็นการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ ครูผู้สอนสามารถน าไปออกแบบกิจกรรมในวิชาต่างๆ ได้ 
ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป   
1.  หากมีการด าเนินกิจกรรมโดยใช้โมเดลชุดยิงโพรเจกไทล์ ไปต่อยอดหรือไปปรับปรุง ควรมีการเพิ่มอุปกรณ์ในการ

ออกแบบและสร้างชุดยิงโพรเจกไทล์ที่หลากหลายมากยิ่งขึ้น หรืออาจมีการบอกล่วงหน้าเพื่อให้ผู้เรียนได้เตรียมอุปกรณ์ในการ
สร้างสรรค์ผลงานมาเองเพิ่มเติมจากท่ีครูผู้สอนเตรียมให้ เพ่ือไม่ให้การสร้างสรรค์ผลงานมีข้อติดขัด 

2.  ควรมีการน างานวิจัยชุดยิงโพรเจกไทล์นี้ไปเพิ่มเติมในเนื้อหาสาระให้ครบถ้วนในหน่วยการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมการเรียน
การสอนให้มีประสิทธิภาพสู้ขึ้น และมีความครบถ้วนมากยิ่งข้ึน 
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ผลการจดัการเรียนรูโ้ดยการพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสารสือ่ความหมายทางคณิตศาสตร์ 
และการน าเสนอ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรปูภาพที่มีผลต่อความสามารถในการแก้ปัญหา 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
Results of Learning Management Using Communication Process Skills Development 
Mathematical Interpretation and Presentation on Reading and Writing Picture Charts 

Affecting the Ability to Solve Problems and the Mathematics Learning Achievement of 
Students Prathomseuksa 3 
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยการ
พัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยการ
พัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 กับเกณฑ์ร้อยละ 70  
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย อ าเภอเมือง จังหวัดเลย 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 37 คน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย อ าเภอเมือง จังหวัดเลย จ านวน 17 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่
ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ จ านวน 2 แผน แบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ แบบอัตนัยชนิดเขียนตอบ  5 ข้อ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ และ 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ( ̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าสถิติ t-test ( One sample test ) 
 ผลการศึกษาพบว่า 1) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยการพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ เรื่อง การอ่านแผนภูมิรูปภาพและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 3  สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ โดยการพัฒนาทักษะ
กระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ค าส าคัญ: ความสามารถในการแก้ปัญหา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  การสื่อสารและสื่อความหมาย 
 

Abstract 
 The objectives of this research were 1) to compare the students' math problem solving abilities. The 
results of learning management by using infographic media together with the development of communication 
process skills. Mathematical interpretation and presentation on reading picture charts and writing picture charts. 
of students prathomseuksa 3 with 70 percent criteria 2) to compare the students' mathematics achievement The 
results of learning management by using infographic media together with the development of communication 
process skills. Mathematical interpretation and presentation on reading picture charts and writing picture charts. 
of students prathomseuksa 3 with 70% criteria 
 The population used in the research were 37 primary school students in Loei Rajabhat University 
Demonstration School, Muang District, Loei Province, in the first semester of the academic year 2022, 37 people. 
Loei, a total of 17 people, were obtained by selective sampling (Purposive Sampling). Reading picture charts and 

1 นักศึกษาปริญญาตรี หลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.5 ปี) คณิตศาสตร์ สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏเลย 

2, 3 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

 

mailto:sb6180140125@lru.ac.th


 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
196 

writing picture charts, 2 plans, a test to measure the ability to solve math problems on reading picture charts 
and writing picture charts. Subjective form, written answer type, 5 questions. Reading picture charts and writing 
picture charts, 10 multiple choice, four-choice, and statistical data analysis were arithmetic mean ( ̅) standard 
deviation (SD), and t-test (One sample). test ) 
 The results of the study showed that 1) the ability to solve mathematical problems. The results of 
learning management by using the development of communication process skills.Mathematical interpretation 
and presentation on reading picture charts and writing picture charts. of students prathomseuksa 3 were 70 
percent higher than the criteria with statistical significance at the .05 level. 2) Mathematics learning achievement. 
The results of learning management by using the development of communication process skills. Mathematical 
interpretation and presentation on reading picture charts and writing picture charts. of students prathomseuksa 3 
were 70 percent higher than the threshold with statistical significance at the .05 level. 
 
Keywords: problem solving ability,  learning achievement in mathematics,  communication and meaning 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่นๆ อันเป็นรากฐาน ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคล
ของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทาง วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่าง
รวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่ง
พัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ ให้ผู้เรียนมีคุณภาพตามมาตรฐานการ
เรียนรู้  เกิดสมรรถนะ มีความรู้ความสามารถการสื่อสาร ความสามารถในการคิด วิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
วิจารณญาณ คิดเป็นระบบเพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้ หรือตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคม สามารถแก้ปัญหาอุปสรรค มีทักษะ
ชีวิตและเลือกใช้เทคโนโลยีได้อย่างมีคุณค่า (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552)  

 ดังนั้นการจัดการศึกษาคณิตศาสตร์ในศตวรรษที่ 21 จ าเป็นต้องให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้ด้วยความเข้าใจที่มากพอเพียง
และสามารถน าความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาต่างๆ ได้ โดยเฉพาะระดับประถมศึกษาต้องเป็น   การจัดการศึกษาเพื่อเตรียมนักเรียนให้
รับกับการศึกษาในระดับมัธยมที่สูงขึ้น ครูผู้สอนต้องเป็นผู้ที่มีความสามารถรู้จักดัดแปลงตัวอย่างกิจกรรม แบบฝึกหัด ตลอดจนหาสื่อ
อุปกรณ์ประกอบการสอนเพื่อช่วยให้นักเรียนได้เกิดความรู้ความเข้าใจอย่างแท้จริง การสอนให้นักเรียนรู้จักคิดเป็นท าเป็น แก้ปัญหา
เป็นนั้นเป็นสิ่งส าคัญ นอกจากนั้นยังจ าเป็นต้องฝึกให้เยาวชนรู้จักพูด แสดงความคิดอย่างชัดเจน สมเหตุสมผล มีวิจารณญาณ ฝึกให้
เยาวชน เป็นผู้รู้จริง ใฝ่แสวงหาความรู้ กล้าแสดงความรู้ และความคิดเป็นผู้เสียสละเพื่อส่วนรวม มีน้ าใจ และท างานร่วมกับผู้อื่นได้  
เพื่อเตรียมนักเรียนให้เป็นทรัพยากรที่มีค่าในยุคข่าวสารสนเทศและยุคไร้พรมแดนต่อไป (ปานทอง กุลนาถศิร, 2555)  

ภายใต้สภาวการณ์ที่เปลี่ยนแปลงของสังคมซึ่งมีความจ าเป็นที่เยาวชนจะต้องใช้ กระบวนการคิด และการจัดการเรียนรู้ต้อง
ท าให้เยาวชนมีคุณภาพชีวิตที่จะอยู่ในสังคมที่มี การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วการศึกษาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน (Education for 
sustainable development) มีความส าคัญที่จะต้องเริ่มการจัดการศึกษาที่มีคุณภาพ เพื่อการปรับตัวให้เข้ากับสภาวการณ์ต่างๆ การ
พัฒนาความสามารถในการคิดจึงมีความจ าเป็น อนาคตของประเทศไทยข้ึนอยู่กับเยาวชนในวันนี้เพราะในโลกยุคใหม่การแข่งขันขึ้นอยู่
กับความรู้และความสามารถของคนในชาติ โดยเฉพาะเศรษฐกิจที่ใช้คนเป็นฐาน (Knowledge based economy) ประเทศไทย จึง
จ าเป็นต้องปฏิรูปการเรียนรู้โดยเร็วท่ีสุด เพื่อเสริมสร้างศักยภาพของเยาวชน ให้สามารถคิดเป็นท าเป็น มีทักษะในการจัดการ พร้อมทั้ง
ส่งเสริมคุณธรรม ค่านิยมที่พึงประสงค์และรักการแสวงหา ความรู้อย่างต่อเนื่อง (รุ่ง แก้วแดง, 2543: 5) สอดคล้องกับพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่2) พ.ศ. 2545 ที่ก าหนดให้การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษา ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเตม็ตามศักยภาพ และการจัดการศึกษาตอ้งเน้นความส าคัญทั้งความรูคุ้ณธรรม กระบวนการเรียนรู้และบูรณา
การ ตามความเหมาะสมของแต่ละระดับการศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546: 11) 
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 จากสภาพปัจจุบันโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลยประสบกับปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ต่ ากว่า
เกณฑ์รวมไปถึงการประเมินของสถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การ มหาชน) พบว่า ผลการทดสอบ (O - NET) ของ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2564 ในรายวิชาคณิตศาสตร์มีคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศอยู่ ที่ร้อยละ 39.43 และ
คะแนนเฉลี่ยในระดับจังหวัดอยู่ท่ีร้อยละ 34.44 
 ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยมีความประสงค์ในการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้การพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตรแ์ละการน าเสนอ เรื่อง การอ่านแผนภูมิรูปภาพและการเขียนแผนภมูิรปูภาพ ที่มีผลต่อความสามารถในการ
แก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัย ใช้
ทักษะการอ่านภาพและข้อมูลจากภาพ ท าให้เข้าใจเนื้อหาข้อมูลได้ง่าย ยิ่งขึ้น ช่วยสร้างความน่าสนใจ ความเข้าใจและการจดจ าได้
ดีกว่าและนานกว่าการใช้ข้อความสื่อสารเพียงอย่างเดียว เนื่องด้วยเป็นการสื่อสารผ่านการมองเห็นที่ช่วยถ่ายทอดความคิดและข้อมูล
ในรูปแบบท่ีอ่านหรือดูได้ ซึ่งข้อความที่มองเห็นได้เป็นการสื่อสารที่มีพลังในอีกรูปแบบหนึ่ง ผู้วิจัยคิดเห็นว่าการจัดการเรียนรู้ร่วมกับสื่อ
การเรียนรู้ดังกล่าวจะส่งผลท าให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 
 
วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
 1.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้การพัฒนา
ทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้การพัฒนาทักษะ
กระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย อ าเภอเมือง 
จังหวัดเลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 37 คน 
  1.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3/2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย อ าเภอ
เมือง จังหวัดเลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 17 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
 2.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  2.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ 
                2.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ 
      2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ 
 3.  การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
     ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือ และหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
      3.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ 
             3.1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) คู่มือการจัดการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ และหลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
   3.1.2  ศึกษาเอกสาร ตาราง งานวิจัยท้ังในประเทศและต่างประเทศท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   3.1.3  ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ เพื่อก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ที่มีความสอดคล้องกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 2 แผน 4 ช่ัวโมง  
   3.1.4  สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 2 แผน 4 ช่ัวโมง ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย มาตรฐานการ
เรียนรู้คุณลักษณะอันพึงประสงค์จุดประสงค์การเรียนรู้สาระส าคัญ สาระการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้และการวัด
และประเมินผล 
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   3.1.5  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอผู้เช่ียวชาญการสอนวิชาคณิตศาสตร์จ านวน 3 ท่าน เพื่อ
พิจารณาตรวจสอบความสอดคล้ององค์ประกอบต่างๆ ภายในแผนการจัดการเรียนรู้ตามแบบประเมินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและแก้ไข
ปรับปรุงข้อบกพร่องก่อนน าไปใช้ โดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับดังนี ้
     5 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมมากท่ีสุด 
     4 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมมาก 
     3 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมปานกลาง 
     2 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมน้อย 
     1 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
    จากนั้นน าผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญมาหาค่าเฉลี่ย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และแปล
ความหมายโดยใช้เกณฑ์ (วิเชียร เกตุสิงห์, 2538: 8-11) ดังนี ้
     ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง แผนการสอนมีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
     ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง แผนการสอนมีความเหมาะสมมาก 
     ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง แผนการสอนมีความเหมาะสมปานกลาง 
     ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง แผนการสอนมีความเหมาะสมน้อย 
     ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง แผนการสอนมีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด 

  ค่าเฉลี่ยคะแนนประเมินของผู้เชี่ยวชาญ มีค่าตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานไม่เกิน 
1.00 แสดงว่า องค์ประกอบของแผนมีความเหมาะสมสอดคล้องกัน ซึ่งมีผู้เช่ียวชาญดังนี้  
      1) นางสลิละ  ปกรณ์ชัยกุล  
      2) นางสาวนฤมล  วรรณศรี  
      3) นางสาวอุไรลักษณ์ แสนบุตรดี 
   3.1.6  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 5 เมื่อเทียบกับเกณฑ์แล้วอยู่ในเกณฑ์ที่มีความเหมาะสม
มาก ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
    3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ผู้วิจัยได้
ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบปรนัยจ านวน 10 ข้อ มีขั้นตอนในการ
สร้าง ดังนี้ 
   3.2.1  ศึกษาทฤษฎีวิธีสร้าง เทคนิคการเขียนข้อสอบแบบเลือกตอบ ศึกษาแบบเรียน ศึกษาคู่มือครูวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 และศึกษาเอกสารอื่นๆที่เกี่ยวข้อง 
   3.2.2  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
   3.2.3  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้น เสนอผู้เช่ียวชาญด้านการสอนวิชา
คณิตศาสตร์จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ( Index of item objective 
Congruence: IOC ) และความถูกต้องด้านภาษา ตัวเลือกและการใช้ค าถาม แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข ซึ่งผู้เช่ียวชาญแต่ละท่านให้
คะแนนตามเกณฑ์ดังนี้ 
     ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดตามจุดประสงค์นั้นจริง 
     ให้คะแนน 0 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดตามจุดประสงค์นั้นหรือไม่ 
     ให้คะแนน -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่วัดตามจุดประสงค์นั้น 
   3.2.4  วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างข้อค าถามที่สร้างขึ้น กับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยใช้สูตร IOC 
(สมนึก ภัททิยธนี, 2546: 150) เพื่อหาผลรวมของคะแนนแต่ละข้อของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด แล้วน ามาหาค่าเฉลี่ยเพื่อดูดัชนีความ
สอดคล้อง และพิจารณาคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ .50 ขึ้นไป ซึ่งพบว่า ทุกข้อมีค่าดัชนีความสอดคล้องผ่านเกณฑ์ โดยมีค่า
ตั้งแต่ 0.67 – 1.00 
   3.2.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่ได้ไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน แล้วน าคะแนนที่ได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยาก (p) ระหว่าง 0.52 – 0.74 และ ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.28 – 0.95 
   3.2.6  น าคะแนนมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร Kuder – Rechardson 
20 (KR-20) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.72 
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   3.2.7  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ จ านวน 
10 ข้อ  ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป  
  3.3  แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ผู้วิจัย
ได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย ชนิดเขียนตอบ 
จ านวน 5 ข้อ มีขั้นตอนในการสร้าง ดังนี้ 
   3.3.1  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับความสามารถในการแก้ปัญหา ทักษะการคิดแก้ปัญหาจากแหล่งข้อมูลต่างๆ 
   3.3.2  ศึกษาแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาจากผู้วิจัยท่านอื่นๆ เพื่อน ามาเป็นแนวทางและประยุกต์ใช้ใน
การออกข้อสอบให้ครอบคลุมตามขั้นตอนกระบวนการในการแก้ปัญหา 
   3.3.3  สร้างแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย มาสร้างทั้งหมด 10 ข้อ 
   3.3.4  น าแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้น เสนอผู้เช่ียวชาญด้าน
การสอนวิชาคณิตศาสตร์จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ( Index of item 
objective Congruence: IOC ) และความถูกต้องด้านภาษา ตัวเลือกและการใช้ค าถาม แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข ซึ่งผู้เช่ียวชาญแต่ละ
ท่านให้คะแนนตามเกณฑ์ดังนี้ 
     ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดตามจุดประสงค์นั้นจริง 
     ให้คะแนน 0 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดตามจุดประสงค์นั้นหรือไม่ 
     ให้คะแนน -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่วัดตามจุดประสงค์นั้น 
    3.3.5  วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างข้อค าถามที่สร้างขึ้น กับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยใช้สูตร IOC 
(สมนึก ภัททิยธนี, 2546: 150) เพื่อหาผลรวมของคะแนนแต่ละข้อของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด แล้วน ามาหาค่าเฉลี่ยเพื่อดูดัชนีความ
สอดคล้อง และพิจารณาคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ .50 ขึ้นไป ซึ่งพบว่าทุกข้อมีค่าดัชนีความสอดคล้องผ่านเกณฑ์ โดยมีค่าตั้งแต่ 
1.00 
   3.3.6  น าแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ได้ไปทดลองใช้  (Try out) กับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย แล้วน าคะแนนที่ได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยาก (p) ที่มีค่า
อยู่ระหว่าง 0.48 – 0.55 และ ค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.36 – 0.38 
   3.3.7  น าคะแนนมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร Kuder – Rechardson 
20 (KR-20) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 1.82 
   3.3.8  น าแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ จ านวน 5 ข้อ ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 4.  ก าหนดแบบแผนของการวิจัย ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้การพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ที่มีผลต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้แบบแผนการวิจัย การศึกษาแบบกลุ่มเดียววัดผลหลังทดลอง 
One - shot case design (Cambell & Stanley, 1969) มีรูปแบบการทดลอง ดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 แบบแผนการวิจัย 
กลุ่ม ทดลอง ทดสอบ 
E X O 

   

สัญลักษณ์ใช้ในแบบแผนการวิจัย  
   E แทน กลุ่มทดลอง  
   X แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ  
   O แทน การทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
 5. ขั้นตอนด าเนินการวิจัย  ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยท าการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
จ านวน 4 ช่ัวโมง โดยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
 5.1  ผู้วิจัยวิเคราะห์ปัญหาการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ 
 5.2  ปฐมนิเทศ ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยให้กลุ่มตัวอย่างทราบ และอธิบายถึงบทบาทหน้าท่ี 
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 5.3  ผู้วิจัยด าเนินการจัดการท าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ โดยใช้การพัฒนา
ทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์   
 5.4  ด าเนินการจัดการเรียนรู้โดยการพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการ
น าเสนอ เรื่องการอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพโดยจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่เตรียมไว้ ท าแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาจ านวน 5 ข้อและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์จ านวน 10 ข้อ 
 5.5  เมื่อเสร็จสิ้นการจัดการเรียนรู้แล้วให้ท าการทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้โดยให้นักเรียนท าท าแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาจ านวน 5 ข้อและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์จ านวน 10 ข้อ โดยมีระยะเวลาท า
แบบทดสอบ 1 ช่ัวโมง แล้วน าข้อมูลไปวิเคราะห์ต่อไป 
 6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยใช้นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3/2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย อ าเภอเมือง จังหวัดเลย ที่ก าลัง
ศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 17 คน 
 ตอนท่ี 1 ผลเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้การพัฒนาทักษะ
กระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ตอนที่ 2 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ โดยผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้การพัฒนาทักษะ
กระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ผลการวิจัย 
 

ตารางที่ 2 ผลเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์   
 

การทดสอบ n คะแนนเตม็  
0

 (ร้อยละ 70)  ̅ S.D. t p-value 
ความสามารถในการแก้ปญัหาทางคณิตศาสตร ์ 17 10 7.000 7.938 1.52 2.531* .01 

*p < .05 

 จากตารางที่ 2 พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 หลังจากได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยการพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
7.938 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.52 คะแนน และเมื่อทดสอบสมมติฐาน พบว่า คะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 

ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
การทดสอบ n คะแนนเตม็  

0
 (ร้อยละ 70)  ̅ S.D. t p-value 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร ์ 17 10 7.000 7.875 1.66 2.15* .02 
*p < .05 
 

 จากตารางที่ 3 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังจากได้รับการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้การพัฒนาทักษะกระบวนการสือ่สาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และ
การน าเสนอมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 7.875คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.66 คะแนน และเมื่อทดสอบสมมติฐาน พบว่า 
คะแนนเฉลี่ย ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 หลังจาก
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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อภิปรายผล 
 ประเด็นส าคัญส าหรับการอภิปรายผลมีดังนี้ 

1.  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 หลังจากได้รับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอกับเกณฑ์ร้อยละ 
70 พบว่าความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โดยใช้การพัฒนาทักษะ
กระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 7.938 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 79.38 
และเมื่อทดสอบสมมติฐาน พบว่า คะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ สูงกว่าเกณฑ์ร้อย
ละ 70 อย่างมีนัยส าคัญ ทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับ สมมติฐานข้อ ที่ 1 ที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้การพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้
นักเรียนได้ใช้การพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ  ท าให้นักเรียนสามารถ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเป็นล าดบัขั้นตอน ซึ่งมีข้ันตอนในการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมและพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การพัฒนาทักษะ
กระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอกับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โดยใช้การพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 7.875 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 78.75 และเมื่อทดสอบสมมติฐาน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 2 ทั้งนี้อาจเป็นผลมาจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้การพัฒนาทักษะกระบวนการ
สื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนมาก
ขึ้น มีความสามารถในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาและแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จนสามารถหาค าตอบของโจทย์ปัญหาได้อย่าง
สมเหตุสมผลการเรียนแบบใช้การพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอจะมีปัญหาที่
เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรูม้ีสว่นช่วยให้ผู้เรยีนพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาที่มีความซับซ้อนและเพิ่มความสามารถใน
การเรียนรู้ได้สูงขึ้น การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดการใช้การพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอเป็นวิธีการเรียนรู้แบบหนึ่งซึ่งใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ใหม่ 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยการจัดการเรียนรู้ในการพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ โดยการจัดการเรียนรู้ในการพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ เรื่อง การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 
70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะเพื่อการน าผลการวิจยัไปใช้  
 1. การเลือกปัญหาที่น ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนต้องเป็นปัญหาที่น่าสนใจ เหมาะสมกับวัย และเป็นเรื่องใกล้ตัวที่
สามารถน าไปเชื่อมโยงกับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันได้ เพื่อเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่หลากหลาย การจัดกิจกรรมใน
ลักษณะนี้ ผู้สอนจะต้อง ให้ความส าคัญกับการก าหนดปัญหาที่ใช้เป็นฐานเป็นอย่างยิ่ง ทุกปัญหาที่ใช้เป็นฐานจะต้องกระตุ้น ให้ผู้เรียน
ได้ใช้ความรู้ ความสามารถเพื่อเป็นแนวทางในการแก้ปัญหาอย่างครบถ้วน ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ที่ต้องการ และส่งเสริมให้ผู้เรียน
เกิดความเข้าใจในเนื้อหายิ่งขึ้น  
 2. ถึงแม้ผลการวิจัยจะพบว่า การพัฒนาทักษะกระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอได้
สูงขึ้น แต่เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านการแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์เป็นด้านที่มีพัฒนาการน้อยที่สุด ด้วยเหตุนี้ ผู้สอนต้องให้
ความส าคัญในด้านนี้ โดยการสนับสนุนให้ผู้เรียนมีความสามารถในการใช้ภาษา ในการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมการ
แสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ ซึ่งแสดงออกมาโดยการเขียนได้อย่างถูกต้องและเป็นล าดับขั้นตอน 
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 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งตอ่ไป  
 ในการท าวิจัยครั้งนี้ ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์วัดผลผ่านการเขียนถึงแม้จะมีกิจกรรมที่ฝึกให้ผู้เรียนสื่อสาร
โดยการพูดแต่ยังไม่มีการวัดผลทางด้านนี้ ดังนั้นการวิจัยครั้งต่อไปควรจะมีการวัดผลความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ผ่าน
การพูด  
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การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร์ เรือ่ง เซต โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัย  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  โรงเรยีนมหาไถ่ศกึษาเลย 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ของนักเรียน       

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อนกับหลังเรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัย 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัย หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 70 3) เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการเรียนรู้แบบอุปนัย กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4      
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนมหาไถ่ศึกษาเลย ได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยใช้
ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม จ านวน 1 ห้อง รวม 48 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
เซต แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบอุปนัย สถิติที่ใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่  ร้อยละ เฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติ t-test ที่กลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่ม ที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน 
(Dependent samples  t-test) และสถิติทีท่ีกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียวเทียบกับเกณฑ์ (One sample t-test)  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบ
อุปนัยสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2 ) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์หลังเรียนโดยใช้ การเรียนรู้แบบอุปนัยสูงกว่าเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึง
พอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการเรียนรู้แบบอุปนัยโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (X = 4.50, S.D. = 0.69) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ด้านท่ี 2 ภาระงาน ข้อที่ 2 งานท่ีมอบหมายท าให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น 
( X = 4.54, S.D. = 0.50) รองลงมา คือ ด้านที่ 3 ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้แบบอุปนัย ข้อที่ 1 การเรียนรู้แบบอุปนัยท าให้
วิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้ง่ายขึ้น ( X = 4.52, S.D. = 0.50) ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือ ด้านที่1 ด้านเนื้อหา ข้อที่ 2 การจัดล าดับ
เนื้อหาเป็นขั้นตอนและต่อเนื่อง อ่านแล้วเข้าใจง่าย ( X = 4.00, S.D. =0.77)  
 
ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัย  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์  โจทย์ปัญหาคณติศาสตร ์

 
Abstract 

 The objectives of this research were 1) to compare the mathematics learning achievement on the 
subject of Mathayomsuksa 4 students between before and after using inductive learning. 2) To compare the 
mathematics learning achievement on the subject of grade 10 students using inductive learning.   After studying 
with the criteria of 70 percent. 3) To study the satisfaction of grade 10 students towards inductive learning. The 
sample group consisted of students in Mathayomsuksa 4, the first semester of the academic year 2022, at Holy 
Redeemer Loei School. Obtained by Cluster random sampling. Using the classroom as a random unit, 1 room, 
total 48 students. The research instrument was a 20-item achievement test on the subject of 4-choice multiple-
choice set. and a questionnaire on student satisfaction towards inductive learning management. Statistics used in 
data analysis. These were percentage, mean and standard deviation, t-test statistic at Dependent samples t-test 
and statistic at one sample t-test. 
 The results showed that 1) Mathayomsuksa 4 students had achievement in mathematics after studying 
by using Inductive learning is higher than before. statistically significant at the .05 level. 2) Mathayomsuksa 4 
students had achievement in mathematics after studying by using Inductive learning was statistically significantly 
higher than the 70 percent threshold at the .05 level. 3) Satisfaction of Mathayomsuksa 4 students toward 
1 นักศึกษาปริญญาตรี หลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.5 ปี) คณิตศาสตร์ สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏเลย 

2, 3 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
4 ครกูลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  โรงเรียนมหาไถ่ศึกษาเลย จังหวัดเลย 
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inductive learning Overall, it was at a high level ( X = 4.50, S.D.= 0.69) when considering each item. It was found 
that the item with the highest average was the task 2, task 2, the assignment made the students better 
understand the content ( X = 4.54, S.D.= 0.50), followed by the third aspect, the benefits received from Inductive 
Learning Item 1 Inductive learning makes it easier to analyze problems ( X = 4.52, S.D.= 0.50). The item with the 
lowest mean is the 1st, content aspect, 2nd, rank. The content is procedural and continuous. Easy to read and 
understand ( X = 4.00, S.D.= 0.77) 
 
Keywords: inductive learning management,  mathematics learning achievement,  mathematics problem solving 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

 คณิตศาสตร์เป็นวิทยาการแขนงหนึ่งซึ่งมีบทบาทส าคัญและมีประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์ เพราะเป็นศาสตร์แห่งการ
คิด และมีความส าคัญต่อการพัฒนาศักยภาพสมองด้านการคิด การให้เหตุผล การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ (สุวร กาญจนมยูร และ
คณะ, 2555: 1) การศึกษาคณิตศาสตร์ยังมีความส าคัญต่อการศึกษาวิชาต่างๆ ในโลกปัจจุบันที่ก าลังเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว เป็น
สังคมที่อาศัยเทคโนโลยีชั้นสูงมากมาย คนหนึ่งคนจะต้องมีความสามารถในการคิดเชิงระบบ การคิดวิจารณญาณ  การคิดเชิงวิเคราะห์ 
การคิดเชิงเหตุผล การคิดในการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ ซึ่งจ าเป็นต้องอาศัยองค์ความรู้จากวิชาคณิตศาสตร์  ผู้เรียนสามารถน า
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ และทักษะจากการเรียนคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจ าวันและเป็นพื้นฐานในการเรียนระดับที่สูงขึ้นไปได้  
นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยังช่วยพัฒนาศักยภาพของแต่ละคนให้เป็นคนท่ีสมบูรณ์ ช่วยเสริมความมีเหตุผล  ความเป็นคนช่างคิด ช่างริเริ่ม
สร้างสรรค์ มีระบบระเบียบในการคิด มีการวางแผนการท างานมีความรับผิดชอบในงานที่มอบหมาย และมีความสามารถในการ
แก้ปัญหา (นิยูสนี อามะ และ สิริพร ทิพย์คง, 2557: 17) ดังนั้นนักเรียน จึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ 
เพื่อท่ีจะมีความรู้ความเข้าใจและช่วยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ ์มีความสมดุลทั้งทางร่างกาย จิตใจ สติปัญญาและอารมณ์ สามารถคิดเป็น 
ท าเป็น แก้ปัญหาเป็นและสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 
 ในการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ในปีการศึกษาที่ผ่านมานักเรียนจะอยู่ในช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  ซึ่ง
จากการท าแบบสอบถามครูผู้สอนในรายวิชาคณิตศาสตร์ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 การแก้โจทย์ปัญหาเป็นเรื่องที่พบว่านักเรียนมีปัญหาใน
การเรียนมากท่ีสุดเพราะนักเรียนส่วนมากคะแนนการเรยีนอยู่ในระดบัต่ า และจากการท าแบบสอบถามครูผูส้อนในรายวิชาคณติศาสตร์
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่นักเรียนก าลังศึกษาอยู่ในปัจจุบัน พบว่าในการเรียนเรื่องโจทย์ปัญหานั้นนักเรียนไม่สามารถอธิบายวิธีการหา
ค าตอบได้ยังขาดทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา ทั้งนี้เนื่องจากนักเรียนขาดพื้นฐานในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา จึงส่งผลให้ผล
สัมฤทธ์ิการเรียนวิชาคณิตศาสตร์นั้นลดลง 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่า การเรียนรู้แบบอุปนัยเป็นวิธีสอนที่ผู้เรียนสามารถค้นพบการเรียนรู้ได้
ด้วยตนเอง จึงท าให้เกิดความเข้าใจและจดจ าได้ดี เป็นวิธีสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ท าให้สามารถแก้โจทย์
ปัญหาได้อย่างแม่นย า มีขั้นตอนสั้น ประหยัดเวลาในการแก้ปัญหา และวิธีการนี้จะท าให้การเรียนรู้รวดเร็วและประสิทธิภาพของการ
แก้ปัญหาดีขึ้น เป็นการจัตการเรียนรู้ที่ฝึกให้ผู้เรียนเป็นคนมีเหตุผล ไม่เช่ืออะไรง่ายๆ จนกว่าจะได้พิสูจน์หาความจริง เช่นเดียวกับ 
เสริมศรี  ลักษณศิริ (2540: 279-280) กล่าวว่าข้อดีของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบอุปนัยไว้ดังน้ี 1) ผู้เรียนเข้าใจและจดจ าได้นาน 
เพราะได้เรียนโดยการกระท า 2) ผู้เรียนเข้าใจวิธีท่ีจะแก้ปัญหาในทางรูปธรรมได้ในภายหลัง 3) ผู้เรียนรู้จักวิธีท างานที่ถูกต้องตามหลัก
จิตวิทยา 4) ผู้เรียนได้ฝึกหัดคดิทั้งตามหลักธรรมศาสตร์และตามหลักวิทยาศาสตร์ 5) ฝึกให้ผู้เรียนเป็นคนรอบคอบถี่ถ้วน ช่างสังเกต  มี
เหตุผล ไม่เช่ืออย่างงมงายโดยไม่ได้พิสูจน์ให้เห็นจริง 6) การสอนแบบน้ีเหมาะที่จะใช้ส าหรับวิชาที่จะต้องคิดตามหลักตรรกศาสตร์ จาก
การศึกษางานวิจัยของบุณฑริกา พงษ์ศิริวรรณ (2552) ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน               
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัย  ผลการศึกษาพบว่า 1) ได้แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่มี
ขั้นการเรียนการสอน โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยคือ สามารถพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้ตาม
เป้าหมายที่ตั้งไว้ และ 2) นักเรียนที่ได้รับการสอนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ใน
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนเรียนเฉลี่ย ร้อยละ 27.77 และสมศรี อภัย (2553: 81) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการบวก และการลบจ านวน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การสอนแบบอุปนัยพบว่านักเรียนที่เรียนด้วย
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องการบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 100 ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 
โดยใช้การสอนแบบอุปนัยมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 ด้วยเหตุผลดังกล่าวจึงจะเห็นได้ว่าวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาเซต มีการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ผู้วิจัยเห็นว่า
ควรพัฒนาทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาของนักเรียนควบคู่กับการสอนแบบอุปนัย ซึ่งจะท าให้เกิดความรู้สามารถน าไปประยุกต์ใช้
กับโจทย์ปัญหาเรื่องอื่นๆ และสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้        
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อนเรียน
กับหลังเรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัย 

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การเรียนรู้
แบบอุปนัย หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 70 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ที่มีต่อการเรียนรู้แบบอุปนัย 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

              1.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนมหาไถ่
ศึกษาเลย ที่ก าลังศึกษาในรายวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 3 ห้อง รวมทั้งสิ้น 123 คน  
                1.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียน
มหาไถ่ศึกษาเลย ที่ก าลังศึกษาในรายวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 48 คน ซึ่งได้โดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) 
จ านวน 1 ห้องเรียน 
 2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
                เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อการจัดการเรียนรู้แบบอุปนัย  

   2.1  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องเซต ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 แบบ ปรนัย 4 ตัวเลือก  
จ านวน 20 ข้อ 

  2.2  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อต่อการจัดการเรียนรู้แบบอุปนัย เป็นแบบสอบถามแบบอัตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) ตามแบบประเมินของ ลิเคอร์ท (Likert) 5 ระดับ  จ านวน 15 ข้อ    
    2.3  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัย กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
จ านวน 7 แผน รวม 20 ช่ัวโมง 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยดังนี้ 
 3.1 ก่อนด าเนินการทดลอง ผู้วิจัยท าการทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 20 ข้อ เวลา 1 ช่ัวโมง 
 3.2 ด าเนินการสอนตามแผนการสอนประจ าบท โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัย เรื่อง เซต  
 3.3 เมื่อท าการสอนเสร็จแล้ว ท าการทดสอบนักเรียนหลังเรียน โดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับ

เดียวกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน 
 3.4 น าข้อมูลที่เก็บได้ไปวิเคราะห์เพื่อตอบตามวัตถุประสงค์การวิจัยต่อไป 

 4. ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือวิจัย 
   4.1 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีขั้นตอนในการสร้างดังนี้  
                  4.1.1  ศึกษาเอกสารมาตรฐานการศึกษา การวัดและประเมินผลการศึกษา การสร้างข้อสอบตามแนวคิดของ 
Bloom (ทิศนา แขมมณี, 2545) 
                  4.1.2  ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ จากหลักสูตรแกนกลางหลักสูตรสถานศึกษา หนังสือเรียน
คณิตศาสตร์ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
                  4.1.3  สร้างแบบทดสอบวัดระดับความรู้ตามแนวคิดของ Bloom เฉพาะระดับจ า เข้าใจ การวิเคราะห์และการ
สังเคราะห์ 
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                  4.1.4  น าแบบทดสอบเสนออาจารย์ที่ปรึกษาการค้นคว้าอิสระและผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาว่าค าถามตรงตาม
จุดประสงค์หรือไม่ และน าค่าที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง หากค่าที่ค านวณ มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่าข้อสอบข้อนั้น
วัดตรงตามจุดประสงค์ 
        คะแนน +1 หมายถึง แน่ในว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเซต ของนักเรียนช้ั น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัย สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
        คะแนน 0 หมายถึง ไม่แน่ในว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเซต ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัยสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
        คะแนน -1 หมายถึง แน่ในว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเซต ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัย ไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
                    4.1.5  น าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 /1 โรงเรียนมหาไถ่ศึกษาเลย ที่เรียนเรื่องเซต
ไปแล้วและไม่ใช่กลุ่มที่ศึกษา น ามาตรวจให้คะแนน 
                  4.1.6  วิเคราะห์คุณภาพแบบทดสอบเป็นรายข้อโดยหาค่าความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) คัดเลือก
ข้อสอบที่มีค่าความยากอยู่ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป  
                   4.1.7  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ มาปรับปรุงแก้ไข  
                    4.1.8  จัดท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฉบับจริง จ านวน 20 ข้อ เพื่อน าไปใช้กับกลุ่มที่ศึกษา 

 4.2 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อต่อการจัดการเรียนรู้ แบบอุปนัย เป็นแบบสอบถามแบบ
อัตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามแบบประเมินของ ลิเคอร์ท (Likert) 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ วิธีการสร้างและหาคุณภาพ
ของเครื่องมือ มีขั้นตอนในการสร้างดังนี้  

      4.2.1  ศึกษาเอกสาร ตารางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง หลักการสร้างแบบสอบถามแบบ มาตราส่วนประมาณค่า (Ratting 
Scale)  

      4.2.2  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ  จ านวน 15 ข้อ  โดยใช้แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ คือ  มาก
ที่สุด  มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุดตามแบบของลิเคิร์ท (Likert) ประกอบด้วย 3 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านภาระงาน และ
ด้านประโยชน์ท่ีได้รับ จากการเรียนรู้แบบอุปนัย โดยมีเกณฑ์ให้คะแนน ดังนี้  

มากที่สุด   5  คะแนน 
มาก    4  คะแนน 
ปานกลาง  3  คะแนน 
น้อย   2  คะแนน 
น้อยที่สุด   1  คะแนน 

       การแปลความหมายของมาตรวัดเจตคติ ใช้เกณฑ์การประเมินของ ธีรชัย  ใจดี (2557,บทคัดย่อ) ดังนี ้
ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายความว่า มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมากท่ีสุด  
ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายความว่า มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมาก  
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายความว่า มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับพอใช้  
ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายความว่า มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับน้อย  
ค่าเฉลี่ยต่ ากว่า 1.50 หมายความว่า มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับน้อยท่ีสุด 

  4.2.3  น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษางานวิจัย เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง
และให้ข้อเสนอแนะ จากนั้นปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ และน าเสนอผู้เช่ียวชาญพิจารณาความสอดคล้องของข้อค าถามกับ
คุณลักษณะที่ต้องการประเมิน  

  4.2.4  จัดพิมพ์แบบสอบถามเป็นฉบับจริงเพื่อน าไปใช้เก็บข้อมูลกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป  
 4.3 การสร้างและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  4.3.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง 2560 หลักแนวคิด ทฤษฎี 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง แล้วน ามาเป็นกรอบแนวคิดในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อน าบทเรียนไปใช้ในการสอน 
   4.3.2  สร้างแผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนาทักษะการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ของนักเรียน   
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัย จ านวน 7 แผน  
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   4.3.3  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างเสร็จเรียบร้อยแล้ว เสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม
และความสอดคล้องของเนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม การวัดและประเมินผล จากนั้นน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์
ที่ปรึกษา 
   4.3.4  จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนาทักษะการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซตของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยที่ทดลองใช้แล้วมาปรับปรุงแก้ไขแล้วพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปทดลองใช้จริง
กับกลุ่มตัวอย่าง 
 4. รูปแบบการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง โดยมีแบบแผนการทดลอง คือ การทดลองแบบกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม และมีการ
ทดสอบก่อนและหลังการทดลอง (One – group pretest – posttest design) (McMillan and Schumacher, 1997 อ้างถึงใน   
ภัทราพร เกษสังข,์ 2563: 87) 

 รูปแบบ 
Group Pretest Treatment Posttest 

A    X    

  Time  

เมื่อก าหนดให้   
 A แทน  กลุ่มของหน่วยตัวอย่าง 
    แทน  การทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 
    แทน  การทดสอบหลังเรียน (Posttest) หลังจากเสร็จสิ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 X แทน  การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัย เรื่อง เซต 
 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์ข้อมูลรายละเอียดดังนี้ 
 5.1 การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ การหาความถี่ และร้อยละ 
 5.2 การวิเคราะห์ค่ากลางของคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการวิเคราะห์ การกระจายของข้อมูล 

ได้แก่ การหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 5.3 การวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยระหว่างก่อนเรียน

กับหลังเรียน ได้แก่ สถิติทีท่ีเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน (Dependent samples t-test) 
 5.4 การวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างนักเรียนที่เรียนรู้แบบปกติกับนักเรียนที่

เรียนรู้แบบอุปนัย ได้แก่ สถิติทีท่ีเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มที่เป็นอิสระต่อกัน (Independent samples t-test) 
 
ผลการวิจัย 
 
ตารางที่ 1 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อน
กับหลังเรียน โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัย 

การทดสอบ X  S.D. D  D  SD t-test Sig. 
ก่อนเรียน 7.16 1.88 368 6.43 2.92 19.07* .0000 
หลังเรียน 13.59 2.66 

*p < .05 
  
 จากตารางที่ 1 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
4 ระหว่างก่อนกับหลังเรียน โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัย พบว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
หลังเรียน โดยใช้การเรียนรู้แบบ อุปนัยสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
208 

ตารางที่ 2 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้              
การเรียนรู้แบบอุปนัย หลังเรียนกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 

การทดสอบ n คะแนนเตม็ X  S.D. % of Mean t-test Sig. 
หลังเรียน 48 20 15.23 1.69 76.15 5.03* .0000 

*p < .05   
  
 จากตารางที่ 2 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
4 โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัย หลังเรียนกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยสูงกว่าเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางที่ 3 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ที่มีต่อการเรียนรู้แบบอุปนัย  เรื่อง เซต   

รายการ X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านที่ 1 ด้านเนื้อหา 

1) เนื้อหาตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.48 0.50 มาก 
2) การจัดล าดับเนื้อหาเป็นขั้นตอนและต่อเนื่อง อ่านแล้วเข้าใจง่าย 4.00 0.77 มาก 
3) ความยากง่ายของเนื้อหามีความเหมาะสม 4.10 0.72 มาก 
4) ตัวอย่างที่ใช้อธิบายสอดคล้องกับบทเรียน 4.10 0.86 มาก 
5) ข้อมูลมีความทันสมัย น่าสนใจ 4.17 0.83 มาก 

ด้านที่ 2 ภาระงาน 
1) งานท่ีมอบหมายมีความสอดคล้องกับบทเรียน 4.02 0.67 มาก 
2) งานท่ีมอบหมายท าให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น 4.54 0.50 มากที่สุด 
3) งานท่ีมอบหมายท าให้นักเรียนได้ฝึกวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 4.19 0.82 มาก 
4) งานท่ีมอบหมายส่งเสริมการคิดและตัดสินใจของนักเรียน 4.15 0.68 มาก 
5) งานท่ีมอบหมายท าให้นักเรียนเกิดองค์ความรูได้ยาวนาน 4.17 0.72 มาก 

ด้านที่ 3 ประโยชน์ท่ีได้รับจากการเรียนรู้แบบอุปนัย 
1) การเรียนรู้แบบอุปนัยท าให้วิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้ง่ายขึ้น 4.52 0.50 มากที่สุด 
2) การเรียนรู้แบบอุปนัย ท าให้นักเรียนจดจ าองค์ความรูได้อย่างแม่นย า 4.10 0.72 มาก 
3) การเรียนรู้แบบอุปนัยช่วยให้นักเรียนสร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองได้ 4.29 0.71 มาก 
4) การเรียนรู้แบบอุปนัยท าให้นักเรียนน าวิธีการเรียนรู้ไปใช้ในเนื้อหาเรื่องอื่นๆได้ 4.10 0.86 มาก 
5) การเรียนรู้แบบอุปนัยท าให้นักเรียนมีทักษะการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาพัฒนาในทางที่ดีขึ้น 4.50 0.51 มากที่สุด 

รวม 4.50 0.69 มาก 
 
 จากตารางที่ 3 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 4 ที่มีต่อการเรียนรู้แบบอุปนัย  โดยภาพรวม
อยู่ในระดับมาก ( X = 4.50, S.D. = 0.69) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือด้านที่ 2 ภาระงาน ข้อที่ 2 งานที่
มอบหมายท าให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากข้ึน (X = 4.54, S.D. = 0.50) รองลงมา คือ ด้านที่ 3 ประโยชน์ท่ีได้รับจากการเรียนรู้แบบ
อุปนัย ข้อที่ 1 การเรียนรู้แบบอุปนัยท าให้วิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้ง่ายขึ้น (X = 4.52, S.D. = 0.50) ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือ 
ด้านที่ 1 ด้านเนื้อหา ข้อที่ 2 การจัดล าดับเนื้อหาเป็นขั้นตอนและต่อเนื่อง อ่านแล้วเข้าใจง่าย (X = 4.00, S.D. =0.77) 
 
อภิปรายผล  

1.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนกับ
หลังเรียน โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยพบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนโดยใช้
การเรียนรู้แบบอุปนัยสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานข้อที่ 1 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ      
การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัยสามารถท าให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนได้ง่าย ได้เรียนรู้หลักการแล้วผู้เรียนก็สามารถน าหลักการที่ได้รับไป
ประยุกต์ใช้ได้ด้วยตนเองและสามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง เช่นเดียวกับ ทิศนา แขมมณี (2550: 31) และ เสริมศรี ลักษณศิริ (2540: 
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279-280) กล่าวถึงประโยชน์ของการสอนแบบอุปนัยไว้ว่า สอดคล้องกับงานวิจัยของบุณฑริกา พงษ์ศิริวรรณ (2552) ได้ท าวิจัยเรื่อง 
การพัฒนาทักษะในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัย ผลการศึกษาพบว่า 
1) ได้แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่มีขั้นการเรียนการสอน โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยคือ สามารถพัฒนา
ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้ตามเป้าหมายที่ตั้งไว้และ 2) นักเรียนที่ได้รับการสอนการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนเรียนเฉลี่ยร้อยละ 27.77 
และสมศรี อภัย (2553: 81) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการบวกและการลบจ านวนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 
โดยใช้การสอนแบบอุปนัยพบว่านักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องการบวกและการลบจ านวนที่มี
ผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 100 ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การสอนแบบอุปนัยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การ
เรียนรู้แบบอุปนัยหลังเรียนกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
หลังเรียนโดยใช้การเรียนรู้ แบบอุปนัยสูงกว่าเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐาน
ข้อที่ 2 ท้ังนี้อาจเป็นเพราะการเรียนรู้แบบอุปนัยเป็นวิธีสอนที่ผู้เรียนสามารถค้นพบการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง จึงท าให้เกิดความเข้าใจ
และจดจ าได้ดี เป็นวิธีสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ท าให้สามารถแก้โจทย์ปัญหาได้อย่างแม่นย า มีขั้นตอนสั้น 
ประหยัดเวลาในการแก้ปัญหา และวิธีการนี้จะท าให้การเรียนรู้รวดเร็วและประสิทธิภาพของการแก้ปัญหาดีขึ้น เป็นการจัตการเรียนรู้ที่
ฝึกให้ผู้เรียนเป็นคนมีเหตุผล ไม่เช่ืออะไรง่ายๆ จนกว่าจะได้พิสูจน์หาความจริง เช่นเดียวกับ เสริมศรี  ลักษณศิริ (2540: 279-280) 
กล่าวว่าข้อดีของการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแ้บบอุปนัยไว้ดงันี้ 1) ผู้เรียนเข้าใจและจดจ าได้นาน เพราะได้เรียนโดยการกระท า 2) ผู้เรียน
เข้าใจวิธีท่ีจะแก้ปัญหาในทางรูปธรรมได้ในภายหลัง 3) ผู้เรียนรู้จักวิธีท างานที่ถูกต้องตามหลักจิตวิทยา 4) ผู้เรียนได้ฝึกหัดคิดทั้งตาม
หลักธรรมศาสตร์และตามหลักวิทยาศาสตร์ 5) ฝึกให้ผู้เรียนเป็นคนรอบคอบ ถี่ถ้วน ช่างสังเกต มีเหตุผล ไม่เช่ืออย่างงมงายโดยไม่ได้
พิสูจน์ให้เห็นจริง 6) การสอนแบบนี้เหมาะที่จะใช้ส าหรับวิชาที่จะต้องคิดตามหลักตรรกศาสตร์ และอินทิรา บุณยาทร  (2542: 105) 
ได้ให้ข้อดีวิธีสอนแบบอุปนัยไว้ว่า ผู้เรียนได้ฝึกคิดอย่างเป็นระบบและมีเหตุมีผล เกิดความรู้แจ่มแจ้ง รู้จักการค้นหา พิจารณา แยกแยะ 
เปรียบเทียบในความเหมือนและความแตกต่าง ยังกล่าวอีกว่าการเรียนรู้แบบอุปนัยสอดคล้องกับงานวิจัยของประสิทธิ์ วินันท์ (2556: 
บทคัดย่อ)  ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การเรียนรู้แบบ
อุปนัยเพื่อพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยและเพื่อศึกษา
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตรจ์ากการใช้การเรียนรู ้ แบบอุปนัยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการศึกษาพบวา่ 
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยท่ีสร้างขึ้นซึ่งสามารถพัฒนาทักษะการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ โดยนักเรียนมีคะแนนการท าแบบทดสอบหลังเรียน เฉลี่ยร้อยละ 73 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ท่ีร้อยละ 65 และนักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์  

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการเรียนรู้แบบอุปนัย เรื่อง เซต นักเรียน              
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนรู้แบบอุปนัยโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อที่มี
ค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ด้านที่ 2 ภาระงาน ข้อที่ 2 งานท่ีมอบหมายท าให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น รองลงมา คือ ด้านที่ 3 ประโยชน์
ที่ได้รับจากการเรียนรู้แบบอุปนัย ข้อที่ 1 การเรียนรู้แบบอุปนัยท าให้วิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้ง่ายขึ้น ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด        
คือ ด้านที่ 1 ด้านเนื้อหา ข้อที่ 2 การจัดล าดับเนื้อหาเป็นขั้นตอนและต่อเนื่อง อ่านแล้วเข้าใจง่าย ทั้งนี้อาจเป็นเพราะในการเรียนรู้แบบ
อุปนัยผู้วิจัยมีการน าไปใช้ปรับเนื้อหาและตัวอย่างตรงตามเนื้อหาที่เรียน นอกจากนี้ เป็นการสอนย่อยไปหาข้อสรุปซึ่งเป็นส่วนรวม    
หรือสอนจากตัวอย่างไปหากฎเกณฑ์ โดยการให้ผู้เรียนท าการศึกษา สังเกต ทดลอง เปรียบเทียบ พิจารณาค้นหาองค์ประกอบหรือ
ลักษณะส่วนท่ีเหมือนกันหรือคล้ายคลึงกันจากตัวอย่างต่างๆ เพื่อน ามาเป็นข้อสรุปด้วยตัวเอง (ไสว ฟักขาว, 2544: 94) 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อน
กับหลังเรียน โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยพบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนโดย
ใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้ การ
เรียนรู้แบบอุปนัยหลังเรียนกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
หลังเรียนโดยใช้การเรียนรู้ แบบอุปนัยสูงกว่าเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการเรียนรู้แบบอุปนัย โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก   
( X = 4.50, S.D.= 0.69) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ด้านที่ 2 ภาระงาน ข้อที่ 2 งานที่มอบหมายท าให้
นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น (X = 4.54, S.D.= 0.50) รองลงมา คือ ด้านที่ 3 ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้แบบอุปนัย ข้อที่ 1 
การเรียนรู้แบบอุปนัยท าให้วิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้ง่ายขึ้น (X = 4.52, S.D.= 0.50) ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือ ด้านที่ 1 ด้าน
เนื้อหา ข้อที่ 2 การจัดล าดับเนื้อหาเป็นขั้นตอนและต่อเนื่อง อ่านแล้วเข้าใจง่าย (X = 4.00, S.D.= 0.77) 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. จากผลการวิจัยเมื่อน าการเรียนรู้แบบอุปนัยไปพัฒนานักเรียนเกี่ยวกับเรื่อง เซต พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ ดังนั้นครูสามารถน าการเรียนรู้แบบอุปนัยไปใช้ในการ
เรียนการสอนเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต 
 2. จากผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบอุปนัยนักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การเรียนรู้แบบอุปนัยต่ าที่สุด คือ ด้านที่ 1 ด้านเนื้อหา ข้อท่ี 2 การจัดล าดับเนื้อหาเป็นขั้นตอนและต่อเนื่อง อ่านแล้วเข้าใจง่าย ดังนั้น
ครูควรปรับล าดับของเนื้อหาท่ีใช้ในการเรียนการสอนให้เหมาะสม 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต โดยใช้การเรียนรู้แบบอุปนัยแต่ยังไม่มี
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ระหว่างรูปแบบการเรียนรู้แบบอุปนัย กับรูปแบบการเรียนรู้อื่นๆ 
เช่น KWDL, บาร์โมเดล เป็นต้น 
 2. ผู้วิจัยน าการเรียนรู้แบบอุปนัยมาใช้กับเรื่อง เซต ยังไม่ได้น าไปใช้กับเนื้อหาเรื่องอื่น หรือระดับชั้นอื่นๆ การท าวิจัยพัฒนา
เนื้อหาเรื่องอื่น โดยน าการเรียนรู้แบบอุปนัยไปใช้ 
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ผลการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิคแบบทีมแข่งขัน  TGT (Team - Games – Tournament)  
ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาที่ส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

และส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
เรื่องการแกส้มการก าลังสองตัวแปรเดยีว ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

Results of Learning Management by Using TGT (Team - Games – Tournament) 
Techniques Together with Polya's Problem Solving Process that Promotes Learning 
Achievement and the Ability to Solve Mathematical Problems Solving Quadratic 

Equations with One Variable for Mathayomsuksa 3 
 

เกสรา หลักกอ1  เสาวภาคย์ วงษ์ไกร2  สุธาสินี ไชยแสน3 
      E-mail: saowaphak.suw@lru.ac.th 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT (Team - Games – Tournament) 
ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาเรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT (Team - Games – Tournament) 
ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม จ านวน 48 
คน ซึ่งได้จากการสุ่มห้องเรียนด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย ด้วยการจับสลากห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในครั้งนี้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ หาค่าเฉลี่ย ( X ) ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) สถิติการทดสอบที ชนิดกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อ
กัน (t-test dependent group) ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนหนองหินวิทยาคมมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรี ยน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05           
2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนหนองหินวิทยาคมมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการ
ก าลังสองตัวแปรเดียวหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 จากการศึกษา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนหนองหินวิทยาคม ได้รับการจัดการเรียนการสอนเรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียวโดยใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน TGT 
(Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาท ไว้ใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ให้ดีขึ้น 
 

ค าส าคัญ:  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์,  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์,  เทคนิคแบบทีมแข่งขัน TGT, 
กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา 
 

Abstract 
The objectives of this research were 1) to compare the learning achievement of solving quadratic 

equations with one variable. For Mathayomsuksa 3 students before and after, they were taught by using TGT 
(Team - Games – Tournament) techniques in conjunction with Polya's problem solving process 2) to compare 
their ability to solve problems in solving equations. squaring a single variable For Grade 3 students, before and 
after they were taught by using TGT (Team - Games – Tournament) techniques together with Polya's problem 
solving process. The sample consisted of 48 students in Mathayomsuksa 3/1 at Nong Hin Wittayakhom School, 
who were randomly selected by a simple random sampling method. with classroom lottery The tools used in 
this time were the learning management plan. Mathematics Achievement Test Solving quadratic equations with 
one variable For students in grade 3 A questionnaire for solving problems of solving quadratic equations with one 
variable For Mathayom 3 students, the statistics used in the data analysis were mean ( X ) percentage and 
1 นักศึกษาฝกึประสบการณืวิชาชพีครู 
2 อาจารย์ที่ปรึกษางานวจิัย  สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย 
3 ครูกลุ่มสาระวิชาคณิตศาสตร์  โรงเรียนหนองหินวิทยาคม จังหวัดเลย 
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standard deviation (S.D.) The sample types were not independent of each other (t-test dependent group). The 
results of the research showed that 1) Mathayomsuksa 3/1 students at Nong Hin Wittayakhom School had an 
achievement in mathematics learning. Solving quadratic equations with one variable after school is higher than 
before 2) The students in Mathayomsuksa 3/1 at Nong Hin Wittayakom School were able to solve math 
problems. about solving quadratic equations with one variable after school is higher than before statistically 
significant at the .05 level. From the study, Mathayom Suksa 3 students at Nong Hin Wittayakhom School Has 
been taught how to solve quadratic equations in one variable by using TGT (Team - Games - Tournament) 
technique together with Polyat's problem-solving process. to be used as a guideline for better teaching and 
learning of mathematics 
 
Keywords: mathematics learning achievement, math problem solving ability, TGT (Team - Games – 
Tournament), Polya's problem solving process 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่นๆ อันเป็นรากฐาน ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคล
ของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทาง วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่าง
รวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่ง
พัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ ให้ผู้เรียนมีคุณภาพตามมาตรฐานการ
เรียนรู้ เกิดสมรรถนะ มีความรู้ความสามารถการสื่อสาร ความสามารถในการคิด  วิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
วิจารณญาณ คิดเป็นระบบเพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้ หรือตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคม สามารถแก้ปัญหาอุปสรรค มีทักษะ
ชีวิตและเลือกใช้เทคโนโลยีได้อย่างมีคุณค่า (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552)  

สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน) หรือ สทศ. จัดการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน       
(O-NET) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2564 สทศ. ได้จัดท าสรุปรายงานผลการทดสอบเป็นค่าสถิติพื้นฐาน พบว่ารายวิชา
คณิตศาสตร์มีคะแนนเฉลี่ยของประเทศเท่ากับ 24.47 คะแนน ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยต่ ากว่าปี 2563 ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 25.49 
คะแนน และเนื่องจากผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมการสอนรายวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม พบว่า 
นักเรียนส่วนใหญ่ขาดทักษะในการคิดค านวณมีความรู้เกี่ยวกับกฎหลักเกณฑ์และวิธีการทางคณิตศาสตร์ไม่เพียงพอ ไม่เข้าใจที่มาของ
สูตรทางคณิตศาสตร์ ไม่สามารถเลือกใช้สูตรในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง มีความรู้ความเข้าใจไม่เพียงพอในเรื่องการแก้สมการก าลัง
สองตัวแปรเดียว ซึ่งส่งผลโดยตรงกับผลการวัดและการประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ไม่
ผ่านเกณฑ์ที่โรงเรียนก าหนดไว้ เมื่อผู้วิจัยท าการสัมภาษณ์นักเรียน พบว่า นักเ รียนไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ เนื่องจากเนื้อหายาก 
กิจกรรมการเรียนการสอนไม่น่าสนใจ และนอกจากน้ียังพบว่านักเรียนไม่เข้าใจเนื้อหาในเรื่องการแก้โจทย์ปัญหา 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นวิธีการเรียนท่ีมีการจัดกลุ่มการท างาน เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และเพิ่มพูนแรงจูงใจทางการ
เรียน การเรียนรู้แบบร่วมมือไม่ใช่วิธีการจัดนักเรียนเข้ากลุ่ม  รวมกันแบบธรรมดา แต่เป็นการรวมกลุ่มอย่างมีโครงสร้างที่ชัดเจน 
กล่าวคือสมาชิกแต่ละคนในทีมจะ มีปฏิสัมพันธ์ต่อกันในการเรียนรู้และสมาชิกทุกคนได้รับการกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจเพื่อที่จะ
ช่วยเหลือ และเพิ่มพูนการเรียนรู้ของสมาชิกในทีม ซึ่งทักษะดังกล่าวถือเป็นพื้นฐานในการสร้างนักเรียนให้มีทักษะในด้านการมีสว่นร่วม 
(Participation Skill) ซึ่งทักษะการมีส่วนร่วม คือ ร่วมคิด ร่วมท าร่วม ภูมิใจ เรียนรู้โดยการร่วมมือกัน (cooperative learning) จะ
เป็นรากฐานส าคัญในการสร้างคนรุ่นใหม่ (ณรงค์ ขุ้มทอง, 2556: 1) การเรียนแบบทีมแข่งขัน (Team games tournament: 
TGT) เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนได้รวมกลุ่ม เพื่อท างานร่วมกันและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน สมาชิกในแต่ละทีม
จะประกอบด้วยสมาชิกที่มีความสามารถแตกต่างกัน คือ ความสามารถสูง ปานกลาง และต่ า มารวมกลุ่มกันในอัตรา  1 : 2 : 1 ซึ่ง
สมาชิกของทีมจะได้แข่งขันในเกมเชิงวิชาการ โดยความส าเร็จของทีมจะขึ้นอยู่กับความสามารถของแต่ละบุคคลส าคัญ (Slavin,1995) 
ซึ่งเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเข้าร่วมกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนมากขึ้น เนื่องจากเป็นการจัดกิจกรรมที่มีความ
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หลากหลาย เช่นมีการน าเกมเข้ามาช่วยในการจัดกิจกรรม และเป็นกิจกรรมที่เน้น ให้ผู้เรียนได้รวมกลุ่ม เพื่อท างานร่วมกันและ
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  

และนอกจากนี้การแก้ปัญหาของโพลยา (Polya) เป็นขั้นตอนกระบวนการแก้ปัญหาที่โพลยาได้คิดขึ้นเป็นขั้นตอนการ
แก้ปัญหาที่ไม่ซับซ้อน โดยเฉพาะเมื่อน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เมื่อผู้เรียนแก้โจทย์ปัญหา
ครบตามขั้นตอนแล้วจะท าให้ทราบได้ทันทีว่าการแก้โจทย์ปัญหาในข้อนั้นๆ ท าได้ถูกต้อง และส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจมี
เจตคติที่ดีต่อการเรียนมีความกระตือรือร้น สนใจใฝ่รู้ ไม่เกิดความเบื่อหน่ายและสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล 

ปัญหาและความส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยการใช้เทคนิค TGT (Team - Games – Tournament) และกระบวนการ
แก้ปัญหาของโพลยาที่กล่าวมาข้างต้น ท าให้คณะผู้จัดท าวิจัยสนใจที่จะศึกษาจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT (Team - Games – 
Tournament)ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา ในการจัดการเรียนสอนเรื่อง การแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการแก้ปัญหา นอกจากนี้ยังใช้เป็นแนวทางใน
การจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ให้สอดคล้องกับสถานการณ์ในปัจจุบันให้มีประสิทธิภาพสูงสุด  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ก่อน
และหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT (Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาเรื่อง การแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 3 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT (Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของ
โพลยา 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1  ประชากร นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม จ านวน 5 ห้อง จ านวน 179 คน ในภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2565 
  1.2  กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม จ านวน 48 คน ในภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2565 ซึ่งได้จากการสุ่มห้องเรียนด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย ด้วยการจับสลากห้องเรียน 
 2.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยมี 2 แบบ ดังนี ้ 
  2.1  เครื่องมือท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้คือ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน TGT (Team - Games – 
Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
  2.2  เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย 
   2.2.1  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ  
   2.2.2  แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็น
แบบอัตนัย จ านวน 4 ข้อ  
 3. การรวบรวมข้อมูล 
  ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยท าการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล โดยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้  
  3.1 ผู้วิจัยวิเคราะห์ปัญหาการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ การแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว จากการที่ได้สอบถาม
ครู และสัมภาษณ์นักเรียนที่เคยเรียนเรื่องนี้มาแล้ว 
  3.2 เลือกกลุ่มตัวอย่างโดยการสุ่มห้องเรียนด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย ด้วยการจับสลากห้องเรียน 
  3.3 ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทราบ และอธิบายถึงบทบาทหน้าท่ีของนักเรียนและผู้วิจัย  
  3.4 ผู้วิจัยท าการทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบการใช้เทคนิคแบบทีม
แข่งขัน TGT (Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา โดยนักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นแบบปรนัยจ านวน 20 ข้อ 
และเป็นแบบอัตนัย 4 ข้อ 
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 4. การสร้างเคร่ืองมือในการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือ และหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้  

  4.1 การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน TGT (Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการ
แก้ปัญหาของโพลยา เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่งผู้วิจัยได้ ด าเนินการสร้างตามขั้นตอน ดังนี้  
   4.1.1  ศึกษาหลักการและท าความเข้าใจวิธีการจัดการเรียนรู้รูปแบบการสอนโดยใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน TGT 
(Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานของโรงเรียน 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
   4.1.2  ศึกษาและท าความเข้าใจ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานจาก รายละเอียดในวิชาคณิตศาสตร์ 
สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต มาตรฐานรายวิชา ค าอธิบายรายวิชา เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรเรื่องการ
แก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
   4.1.3  สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบการใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน TGT 
(Team - Games – Tournament)ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
   4.1.4  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอผู้เช่ียวชาญการสอนวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 3 ท่าน เพื่อ
พิจารณาตรวจสอบความสอดคล้ององค์ประกอบต่างๆ ภายในแผนการจัดการเรียนรู้ตามแบบประเมินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและแก้ไข
ปรับปรุงข้อบกพร่องก่อนน าไปใช้ โดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ของ Likert 
(Likert Scale) จากนั้นน าความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมาหาค่าเฉลี่ย ( ̅)) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และแปลความหมาย
ค่าเฉลี่ยคะแนนประเมินของผู้เชี่ยวชาญ มีค่าตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานไม่เกิน 1.00 แสดงว่า องค์ประกอบของ
แผนการสอนมีความเหมาะสมสอดคล้องกัน  
   4.1.5  น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปปรับปรุงและใช้กับกลุ่มตัวอย่าง   
  4.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นตามจุดประสงค์และเนื้อหาวิชา เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ โดยมีขั้นตอนในการสร้าง ดังนี้  
   4.2.1  ศึกษาทฤษฎีวิธีสร้าง เทคนิคการเขียนข้อสอบแบบเลือกตอบ ศึกษาแบบเรียน ศึกษาคู่มือครูวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 และศึกษาเอกสารอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง  
   4.2.2  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
   4.2.3  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่สร้างขึ้นเสนอ ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนวิชาคณิตศาสตร์จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความสอดคล้อง
ระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (Index of item objective Congruence: IOC ) และความถูกต้องด้านภาษา ตัวเลือก
และการใช้ค าถาม แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข                
   4.2.4  วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างข้อค าถามที่สร้างขึ้น กับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยใช้สูตร IOC 
เพื่อหาผลรวมของคะแนนแต่ละข้อของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด แล้วน ามาหาค่าเฉลี่ยเพื่อดูดัชนีความสอดคล้อง และพิจารณาคัดเลือก
ข้อสอบที่มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ .50 ขึ้นไป   
   4.2.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้ไปทดลอง ใช้ (Try out) กับนักเรียนที่เคยเรียนเนื้อหานี้ไปแล้วได้แก่นักเรียนช้ันม.4/2 จากนั้นน า
คะแนนท่ีได้จากการ ทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยาก (p) และ ค่าอ านาจจ าแนก (r) แล้วคัดเลือกข้อที่มีค่าความยาก โดยคัดเลือก
ให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน 20 ข้อ ข้อสอบที่คัดไว้ มีค่าความยากง่าย ตั้งแต่ 0.32 ถึง 0.74 และมีค่าอ านาจ
จ าแนก ตั้งแต่ 0.29 ถึง 0.65 
   4.2.6  น าคะแนนมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร Kuder – Rechardson 
20 (KR-20)  
   4.2.7  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 20 ข้อไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป  
  4.3 แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
3 เป็นแบบอัตนัย จ านวน 4 ข้อ มีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้  
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   4.3.1  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับความสามารถในการแก้ปัญหา ทักษะการคิด แก้ปัญหาจากแหล่งข้อมูลต่างๆ  
   4.3.2  ศึกษาแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเพื่อน ามาเป็นแนวทางและประยุกต์ใช้ในการออกข้อสอบให้
ครอบคลุมตามขั้นตอนกระบวนการในการแก้ปัญหา  
   4.3.3  ศึกษาสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดของช้ันมัธยมปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และน ามาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวช้ีวัด มาก าหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวัดผลทางการเรียน และสร้างแบบทดสอบ 
   4.3.4  สร้างแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นแบบอัตนัย จ านวน 8 ข้อ 
   4.3.5  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นเสนอผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณา
ความถูกต้องและเหมาะสมของแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
   4.3.6  น าแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้านวัดและประเมินผล 
จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องด้านเนื้อหาและภาษา โดยตรวจสอบค าถามในแต่ละข้อ  
   4.3.7  น าแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ปรับปรุงแล้ว ไปทดสอบกับนักเรียนที่เคยเรียน
เนื้อหานี้แล้วได้แก่นักเรียนช้ันม.4/2 จากนั้นน าผลการตรวจมาวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทา ง
คณิตศาสตร์ ดังนี้ 
        - หาความยากง่าย (p) ของแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ พิจารณาเกณฑ์ในการ
เลือกที่มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.2 - 0.8  
        - ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (r) ของแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ พิจารณาเกณฑ์ใน
การเลือกที่มี ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป  
        - คัดเลือกแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ผ่านเกณฑ์ เพื่อน ามาใช้ในการทดลอง 
จ านวน 4 ข้อ โดยคัดเลือกให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน 4 ข้อ ข้อสอบที่คัดไว้ มีค่าความยากง่าย ตั้งแต่ 0.47 
ถึง 0.63 และมีค่าอ านาจจ าแนก ตั้งแต่ 0.40 ถึง 0.47 
        - น าคะแนนมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้วิธีสัมประสิทธิ์แอลฟา (d-
Coefficient) ของคอนบาค (Cronbach method)  
   4.3.8  น าแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่มีคุณภาพมาปรับปรุง แล้วจัดพิมพ์เพื่อใช้เป็น
เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป  
  4.4 ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน TGT(Team - Games – 
Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
  4.5 เมื่อเสร็จสิ้นการจัดการเรยีนรูแ้ล้วให้ท าการทดสอบหลงัการจัดการเรียนรู้โดยให้ นักเรียนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ จ านวน 20 ข้อ และแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา จ านวน 4 ข้อ โดยมีระยะเวลาท าแบบทดสอบ 50 
นาที แล้วน าข้อมูลไปวิเคราะห์ต่อไป 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

 5.1 การวิเคราะห์ข้อมูลของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปร
เดียว มีวิธีการดังนี้  
   5.1.1  หาค่าเฉลี่ย ( X ) ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว       
   5.1.2  ทดสอบเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างก่อนและหลังจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบการใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน  TGT (Team 
- Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาโดยใช้สถิติการทดสอบที ชนิดกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน   
(t-test dependent group)  
  5.2 วิเคราะห์ข้อมูลของแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา มีวิธีการดังนี้  
   5.2.1  หาค่าเฉลี่ย ( X ) ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนน ความสามารถในการแก้ปัญหา 
เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 

5.2.2  ทดสอบเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของ
นักเรียนกลุ่มตัวอย่างก่อนและหลังจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบการใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน  TGT (Team - 
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Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาโดยใช้สถิติการทดสอบที ชนิดกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน         
(t-test dependent group) 
 
ผลการวิจัย 
 
ตารางที่ 2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3ก่อนและหลังได้รับการ
จัดการเรียนรู้ตามรูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบการใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน  TGT (Team - Games – Tournament) ร่วมกับ
กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา 

 
* p < .05 
  

จากตารางที่ 2 พบว่า หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบการใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน  TGT 
(Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการ
แก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบการใช้เทคนิคแบบทีม
แข่งขัน  TGT (Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางที่ 3 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและ
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบการใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน  TGT (Team - Games – 
Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา 

 
* p < .05 
  

จากตารางที่ 3 พบว่า หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบการใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน  TGT 
(Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบการใช้
เทคนิคแบบทีมแข่งขัน  TGT (Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 
 
อภิปรายผล 

1.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนหนองหินวิทยาคมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการ
ก าลังสองตัวแปรเดียว พบว่าผลการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 12.52 สูงกว่าก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.00 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 1 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรยีนรูต้ามรปูแบบของการจัดการเรยีนรูแ้บบการใช้
เทคนิคแบบทีมแข่งขัน  TGT (Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา เป็นรูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้การเรียนการสอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้รวมกลุ่ม เพื่อท างานร่วมกันและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ซึ่งสมาชิกของทีมจะ
ได้แข่งขันในเกมเชิงวิชาการ โดยความส าเร็จของทีมจะขึ้นอยู่กับความสามารถของแต่ละบุคคลส าคัญ  
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 ขั้นตอนการสอนด้วยการเรียนรู แบบร่วมมือโดยใชกิจกรรมแบบกลุมการแขงขัน (TGT) ดังนี ้ 
  1)  การน าเสนอบทเรียนต่อช้ันเรียน ครูสอนเนื้อหาต่อช้ันเรียน โดยครูผู้สอนจัดกิจกรรรมการเรียนการสอนที่

เหมาะสมตามลักษณะเนื้อหาของบทเรียน และใชสื่อการเรียนการสอน ประกอบค าอธิบายของครู เพื่อให้ผู้เรียนเขาใจเนื้อหาใน
บทเรียนมากที่สุด  

  2)  บทเรียนเป็นกลุม เป็นการท างานกลุมซึ่งแต่ละกลุมจะประกอบด้วยสมาชิก 4 คน โดยสมาชิกแต่ละกลุ่มมี
ความสามารถแตกต่างกัน คือ ความสามารถสูง ปานกลาง และต่ า มารวมกลุ่มกันในอัตรา 1:2:1 กิจกรรมของกลุมจะอยู่ในรูปของการ
อภิปรายหรือการแกปญหาร่วมกัน  

  3)  การแขงขันเกมวิชาการ เป็นการแข่งขันตอบค าถามเกี่ยวกับเนื้อหาของบทเรียน ตัวอย่างเช่น เกมถูกหรือผิดมา
ทายกัน โดยครูก าหนดข้อความเกี่ยวกับเนื้อหาที่ได้เรียน จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันตอบว่าข้อความนั้นถูกหรือผิด ถ้ากลุ่มใด
ตอบได้ถูกต้องจะได้รับคะแนน 1 คะแนนในแต่ละข้อ ในการแขงขันประกอบด้วยผู้เล่นกลุมละ 4 คน ซึ่งแต่ละคนจะเป็นตัวแทนของ
กลุ่มย่อยแต่ละกลุ่ม การก าหนดนักเรียนเข้ากลุ่มเล่นเกมจะยึดนักเรียนที่มีความสามารถทัดเทียมกันแขงขันกัน กล่าวคือ นักเรียนที่มี
ความสามารถสูงของแต่ละกลุมจะแขงขันกัน นักเรียนที่มีความสามารถปานกลางของแต่ ละกลุมจะแขงขันกัน และนักเรียนที่มี
ความสามารถต่ าของแต่ละกลุมจะแขงขันกัน  
   4)  การยอมรับกลุม กลุมที่ได้คะแนนรวมถึงเกณฑที่ก าหนดจะได้รางวัล โดยก าหนดรางวัลไว 3 รางวัล ได้แก กลุ่ม
ยอดเยี่ยม กลุมเกงมาก และกลุมเกง  
  ซึ่งสอดคล้องกับรัตนา บุตรอุดม (2559) ได้ศึกษาเกี่ยวกับผลการวิจัยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการเขียนสะกดค าของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่3 ที่ได้รับการจัดการ เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGTร่วมกับแบบฝึก พบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เรื่องการเขียนสะกดค าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี3 ที่ได้รับการจัดการ เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGTร่วมกับแบบฝึก หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ทักษะทางสังคมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึก อยู่ในระดับมาก 3) ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิคTGT ร่วมกับแบบฝึกอยู่ในระดับมาก อิสระพงศ์ โสภาใฮ (2560) งานวิจัยนี้มีจุดประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาการจัดการ
เรียนรู้ในรายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น โดยใช้การเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ที่ 1 2) พัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ที่ 1 ในรายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น โดยใช้ การเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT เทียบเกณฑ์ร้อย
ละ 75 และ 3) ศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่มของ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ที่ 1 ในรายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ผลวิจัยพบว่า 1 ) 
การจัดการเรียนรู้ในรายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น โดยใช้การเรียนรู้ เทคนิค TGT ช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 
(1) ขั้นน า (2) ขั้นสอน (3) ขั้นจัดทีม (4) ขั้นการแข่งขันตอบปัญหา และ (5) ขั้นสรุปผลการพัฒนา ประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนมี 3 
วงรอบ ปรากฏดังนี้ วงรอบที่ 1 ร้อยละ 40.97 วงรอบที่ 2 ร้อยละ 66.53 และวงรอบที่ 3 ร้อยละ 76.39 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
ที่ก าหนด (ร้อยละ 75) 2) นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้เทคนิค TGT มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนที่ผ่านคิดเป็นร้อยละ 
83.06 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 จ านวน 20คน และ 3) นักเรียนมีพฤติกรรมการท างานกลุ่มอยู่ในระดับมาก (  ̅=2.52, S.D. =0.17) 

2.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนหนองหินวิทยาคมมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้
สมการก าลังสองตัวแปรเดียว พบว่าผลการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 9.02 สูงกว่าก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 2 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบของการจัดการเรียนรู้
แบบการใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน  TGT (Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา ขั้นตอนหรือ
กระบวนการ แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ 4 ขัน้ตอนคือ 

   ขั้นที่ 1 การท าความเข้าใจปัญหา (Understanding the Problem) เป็นการมองไปท่ีตัวปัญหาโดยพิจารณาว่าโจทย์ถาม
อะไร โจทย์ก าหนดอะไรมาให้บ้าง มีสาระความรู้ใดที่เกี่ยวข้องบ้าง มีความเพียงพอส าหรับการแก้ปัญหานั้นหรือไม่และค าตอบของ
ปัญหาจะอยู่ในรูปแบบใดจนกระทั้งสามารถสรุปปัญหาออกมาเป็นภาษาของตนเองได้ ถ้าหากยังไม่ชัดเจนในโจทย์อาจใช้วิธีการต่างๆ 
ช่วยเช่นการวาดรูปเขียนแผนภูมิหรือแยกแยะสถานการณ์โดยเขียนสาระของปัญหาด้วยถ้อยค าของผู้เรียนเองแล้วแบ่งเง่ือนไขในโจทย์
ออกเป็นส่วนๆ ซึ่งจะช่วยท าให้เข้าใจโจทย์ปัญหามากขึ้น 

     ขั้นที่ 2 การวางแผนแก้ปัญหา (Devising a Plan) เป็นขั้นตอนส าคัญที่จะต้องพิจารณาว่าจะแก้ปัญหาด้วยวิธีใด จะ
แก้ปัญหาอย่างไร ผู้เรียนต้องมองเห็นความส าคัญของข้อมูลต่างๆ ในโจทย์ปัญหาอย่างชัดเจนมากขึ้นซึ่งเป็นขั้นที่ค้นหาความสัมพันธ์
ระหว่างสิ่งที่โจทย์ถามกับข้อมูลหรือสิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้ถ้าหากไม่สามารถหาความสัมพันธ์ได้ก็ควรอาศัยหลักการของการวางแผนการ
แก้ปัญหา ดังนี้  

        1)  โจทย์ปัญหาลักษณะนี้เคยพบมาก่อนหรือไม่และมีลักษณะคล้ายคลึงกับโจทย์ปัญหาที่เคยท ามาแล้วอย่างไร  
            2)  เคยพบโจทย์ปัญหาลักษณะนี้เมื่อไรและใช้วิธีการใดในการ แก้ปัญหา 
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        3)  ถ้าอ่านโจทย์ปัญหาครั้งแรกแล้วไม่เข้าใจควรอ่านโจทย์ปัญหาอีกครั้งแล้ววิเคราะห์ความแตกต่างของปัญหานี้กบั
ปัญหาที่เคยท ามาก่อนดังน้ันการวางแผนการแก้ปัญหาเป็นขั้นตอนท่ีผู้แก้ปัญหาพิจารณาความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ ในปัญหาผสมผสาน
กับประสบการณ์ในการแก้ปัญหาที่ผู้แก้ปัญหามีอยู่แล้วน ามาก าหนดแนวทางในการแก้ปัญหาและเลือกยุทธวิธีแก้ปัญหา 

  ขั้นที่ 3 การด าเนินการตามแผน (Carrying Out the Plan) เป็นขั้นตอนที่ลงมือปฏิบัติการตามแผนที่วางไว้เพื่อให้ได้
ค าตอบของปัญหาด้วยการรู้จักเลือกวิธีการคิดค านวณกฎหรือสูตรที่เหมาะสมมาใช้โดยเริ่มจากการตรวจสอบความเป็นไปได้ของแผน
เพิ่มเติมรายละเอียดต่างๆ ของแผนให้ชัดเจนแล้วลงมือปฏิบัติจนกระทั่งสามารถหาค าตอบได้หรือค้นพบวิธีการแก้ปัญหาใหม่  
             ขั้นที่ 4 ตรวจสอบผล (Looking Back) เป็นขั้นตอนที่ผู้แก้ปัญหา มองย้อนกลับไปที่ขั้นตอนต่างๆ ที่ผ่านมาเป็นการ
ตรวจสอบเพื่อให้แน่ใจว่าผลลัพธ์ที่ได้ถูกต้องสมบูรณ์โดยพิจารณาและตรวจดูว่าผลลัพธ์ถูกต้องและมีเหตุผลที่น่าเช่ือถือได้หรือไม่
ตลอดจนกระบวนการในการแก้ปัญหาซึ่งอาจจะใช้วิธีการอีกวิธีหนึ่งตรวจสอบเพื่อดูผลลัพธ์ที่ได้ตรงกันหรือไม่หรืออาจใช้การประมาณ
ค่าของค าตอบอย่างคร่าวๆ แล้วพิจารณาปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาให้กะทัดรัดชัดเจนเหมาะสมขึ้นกว่าเดิมขั้นตอนนี้ ครอบคลุมถึง
การมองไปข้างหน้าโดยใช้ประโยชน์จากวิธีการแก้ปัญหาที่ผ่านมาขยายแนวคิดในการแก้ปัญหาให้กว้างขวางขึ้นกว่าเดิมสามารถแสดง
ล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหาของโพลยาได้การฝึกทักษะเพื่อสร้างความช านาญในการคิดแก้ปัญหามีความส าคัญโดย ต้องอาศัยการฝึกฝน
ให้เกิดทักษะโดยครูจะต้องช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รยีนไดม้ีโอกาสใช้ทักษะ กระบวนการต่างๆ ในการแก้ปัญหาเมื่อพบปัญหาผู้เรยีนสามารถใช้
ความคิดและเลือกยุทธวิธีที่สามารถแก้ปัญหานั้นๆ ได้ผู้แก้ปัญหาที่ดีจะมียุทธวิธีที่ใช้ในการแก้ปัญหาที่พร้อมจะเลือกมาใช้ได้ในทันที
ขณะที่ต้องเผชิญกับปัญหายุทธวิธีที่สามารถน ามาใช้ในการแก้ปัญหา 
 ซึ่งสอดคล้องกับ สุพาณี เหมือนแสวง (2561) การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ ก่อนการเรียนและหลังการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาสมการก าลังสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้กระบวนการ
แก้โจทย์ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหา
สมการก าลังสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา กับเกณฑ์ร้อยละ 75 
กลุ่มตัวอยา่งที่ใช้ในการศึกษาครั้งน้ี คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2561 จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน
จ านวน 43 คน ของโรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภชบางเขน กรุงเทพมหานคร ก าหนดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
sampling) เครื่องมือท่ีใช้ คือ แผนการจัดการเรียนรู้ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยหลังการเรียน สถิติทดสอบ ค่าที t-test แบบ Dependent Sample และ t-
test แบบ One sample ผลการวิจัยพบว่า 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาสมการก าลังสอง ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา พบว่า หลังการเรียนสูงกว่ากอ่นการเรียนอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง โจทย์ปัญหาสมการก าลังสอง ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา พบว่า หลังการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมี
นัยส าคัญที่ระดับ .05 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนหนองหินวิทยาคมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการ
ก าลังสองตัวแปรเดียว หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนหนองหินวิทยาคมมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้
สมการก าลังสองตัวแปรเดียวหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคแบบทีมแข่งขัน  TGT (Team - Games – Tournament) ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหา
ของโพลยาที่ส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการแก้ปัญหาทางวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการแก้สมการก าลังสองตัว
แปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 และแนวทางในการศึกษาพัฒนาต่อไป ผู้วิจัยเสนอแนะด้านต่างๆ ไว้ดังน้ี 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. ก่อนการจัดการเรียนการรสอนครูควรเน้นย้ าให้นักเรียนตั้งใจท ากิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งข้ึน 
 2. ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละช่ัวโมงควรค านึงถึงเวลาในการใช้จัดกิจกรรมในแต่ละขั้นให้เหมาะสม 
เนื่องจากในบางช่ัวโมงผู้วิจัยไม่สามารถจัดกิจกรรมให้จบได้ภายใน 1 คาบ 
 3. ในบางกิจกรรมเกมที่ใช้ต้องใช้อินเทอร์เน็ตท าให้นักเรียนไม่สามาถเข้าร่วมได้ทุกคน ควรให้นักเรียนเข้าร่วม 1 กลุ่มต่อ 1 เครื่อง 
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 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
 ควรมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์กับเกณฑ์ 
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กรณีศกึษา: การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้และทักษะกระบวนการคดิวเิคราะห์ทางคณิตศาสตร์  
เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 โดยใชรู้ปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  

(Active Learning) ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
Case Study: Development of Learning Achievement and Analytical Thinking Skills  

in Mathematics Additions, Subtractions, Counts do not Exceed 100,000 and 0  
by Using Active Learning Model for 3rd Graders 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการ

จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 2) พัฒนาทักษะกระบวนการคิด
วิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านก้างปลา 
อ าเภอเมืองเลย จังหวัดเลย จ านวน 4 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร ์แบบวัดทักษะกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ และแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยหาความถี่ ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที  (t-test dependent) วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ ด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา 

ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) มีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  2) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้เชิง
รุก (Active Learning) มีทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 อยู่ใน
ระดับดีมาก จ านวน 1 คน  คิดเป็นร้อยละ 25 และอยู่ในระดับดี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 75 (3) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้  

 
ค าส าคัญ:  การจัดการเรียนรู้เชิงรุก  ทักษะการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

Abstract 
The objectives of this research were to (1) compare the pre-test and post-test achievements of students 

who received active learning on addition, minus, number not exceeding 100,000, and 0, (2) develop 
mathematical critical thinking skills, additions, subtractions, counts not exceeding 100,000, and (3) study the 
satisfaction of third graders who received active learning. The tools used in the research include the Math 
Achievement Test, the Mathematical Thinking Skills Test, and Interview form. Quantitative data analysis by finding 
frequency, percentage, average, standard deviation, and t-test dependent . Qualitative data analysis with content 
analysis. 

The results showed that (1) third-graders who received active learning had statistically significantly higher 
post-test achievement at .05 level, (2) third-graders who received active learning had very good math critical 
thinking skills, additions, subtractions, and 0 counts. 1 person accounted for 25% and 3% of the students in the 
third grade who received active learning were most satisfied with learning management. (3) Third graders who 
have received active learning management are satisfied with learning.  
 
Keywords:  active learning, mathematical critical thinking skills, academic achievement 
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ความเป็นมาของปัญหา 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                   

มีเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อจบหลักสูตร  เกิดความรู้ความเข้าใจ ความรู้เชิงจ านวน การแก้ปัญหาเกี่ยวกับการบวก การ
ลบ การคูณ และการหาร ความตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได้และวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลายการใช้ ความรู้ทักษะ
และกระบวนการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ การให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม การใช้ภาษาและ
สัญลักษณ์ในการสื่อสาร เป็นต้น (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2560: 3) 

การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านก้างปลา ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาเลย เขต 1 ได้จัดการเรียนรูเ้พื่อเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และความเหมาะสมของมาตราฐานการเรยีนรู ้จากการจัดการเรียนรู้
โดยการติดตามผลการเรียนรู้ สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน และสอบถามจากครูผู้สอน จะมีนักเรียนที่ไม่ชอบเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เนื่องจากนักเรียนไม่รู้ค่าประจ าหลักของเลข อ่านหลักเลขไม่ได ้ขาดทักษะการคิดค านวณ คิดวิเคราะห์ แก้ไขปัญหา มีส่วน
ร่วมในการท ากิจกรรมน้อย ไม่กล้าแสดงออก ไม่มั่นใจ กลัว ส่วนมากจะนิ่ง ขณะที่ครูสอนจะไม่มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม  สาเหตุที่
ท าให้นักเรียนไม่ชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์เพราะคิดว่าเนื้อหาของวิชาคณิตศาสตร์ยากเกินไป ไม่เข้าใจสิ่งที่ครูสอน เรียนไม่ทันเพื่อน 
ขาดทักษะคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ ท าให้นักเรียนคิดว่าตนเองเรียนคณิตศาสตร์ไม่ได้  ความคิดปิดกั้นท าให้ไม่อยากเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางกาเรียนต่ า  

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ในรายวิชาคณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านก้างปลา มีผลสัมฤทธ์ิด้านการเรียนรู้ต่ าและคิดวิเคราะห์
ไม่ได้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอนยังใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบบรรยายแบบเดิมโดยไม่ค านึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคล ก่อให้เกิดความเบื่อหน่าย  นักเรียนไม่ได้ลงมือปฏิบัตจิริง ขาดการเรียนรู้ร่วมกันในการคิดและการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่มีความส าคัญต่อผู้เรียน ตลอดจนกิจกรรมและสื่อการเรียนการสอนมีน้อยไม่น่าสนใจ ท าให้ผู้เรียนไม่
กระตือรือร้นในการเรียน ไม่สนใจในสิ่งที่ครูสอนส่งผลให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ไม่ได้ แก้ปัญหาไม่ได้ เนื่องจากคณิตศาสตร์เป็นเนื้อหาที่
ยากเพื่อส่งเสริมให้การเรียนการสอนมีผลสัมฤทธ์ิที่สูงข้ึนและผู้เรียนมีความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยจึงสนใจ
ที่จะท าการพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคเชิงรุก (Active Learning) เพื่อเสริมสร้างการวิเคราะห์ การให้เหตุผล การได้เห็น 
สัมผัส ได้ลงมือปฏิบัติจริง และเสริมแรงจูงใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ให้นักเรียนเปิดใจเรียนรู้กล้าคิด กล้าลงมือท า และมีความ
มั่นใจในตนเองเพื่อพัฒนาคุณภาพการเรียนคณิตศาสตร์ให้มีผลสัมฤทธ์ิที่สูงข้ึนกว่าที่เป็นอยู่   

การเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัตจิริงและได้ใช้กระบวนการ
คิดในสิ่งท่ีได้ลงมือปฏิบัติ   การจัดการเรียนรู้เชิงรุกเป็นการเรียนรู้ที่มุ่งลดการถ่ายทอดความรู้จากครูให้น้อยลงและพัฒนาทักษะให้เกิด
กับนักเรียน นักเรียนมีส่วนร่วมในช้ันเรียนโดยลงมือท ามากกว่านั่งฟัง ท าให้เกิดการเรียนรู้ที่เกิดจากประสบการณ์จริงของนักเรียน
เพื่อให้เกิดประสบการณ์ตรงกับการแก้ปัญหาตามสภาพจริง   นักเรียนมีการพูดคุยกับเพื่อน เป็นการสร้างความร่วมมือกันและมีการ
พึ่งพาอาศัยกัน โดยเน้นการส ารวจเจตคติและคุณค่าที่อยู่ในนักเรียน ท าให้นัก เรียนได้พัฒนาการคิดระดับสูงขึ้นในการคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ ประเมินผล และการน าไปใช้ การจัดการเรียนรู้เชิงรุกยังเป็นการจัดการเรียนรู้ที่นักเรียนและครูรับข้อมูลป้อนกลับจากการ
สะท้อนความคิดได้อย่างรวดเร็ว ท าให้นักเรียนมีทัศนคติในการอยากเรียนรู้รูปแบบของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ควรจัดกิจกรรมให้
นักเรียนได้ก าหนดแนวคิดในการวางแผน การยอมรับ การประเมินผล และการน าเสนองาน   

จากหลักการและเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงน าเทคนิคการสอนเชิงรุก (Active Learning) มาใช้ในการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้และกระบวนการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 ของ
ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดค านวณ คิดวิเคราะห์ และเข้าใจเนื้อหาคณิตศาสตร์มากยิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การจัดการเรียนรู้ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่
เกิน 100,000 และ 0 ที่ได้จากการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

2.  เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่ไดร้ับการจัดการเรยีนรู้เชิงรุก (Active Learning)  
  
 สมมติฐานของการวิจัย  
 1. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่เข้าร่วมในการศึกษาครั้งน้ี มผีลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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 2. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่เข้าร่วมในการศึกษาครั้งน้ี มทีักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 ในระดับดีขึ้นไป 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.  ประเภทของการศึกษา 
    กรณีศึกษา 
2.  ผู้เข้าร่วมในการศึกษาคร้ังนี้   
    ผู้เข้าร่วมในการศึกษาครั้งน้ี  ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านก้างปลา ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 

ประถมศึกษาเลย เขต 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 ที่มจี านวน 4 คน  ได้มาโดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 3.1  แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0   จ านวน 3 แผน 
 3.2  แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 3.3  แบบวัดการพัฒนาทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ 
 3.4  แบบสอบถามความพึงพอใจ   
4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
     4.1  ผู้วิจัยวิเคราะห์ปัญหาการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 โดย

ใช้รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) จากการที่ได้สอบถามครูและสัมภาษณ์นักเรียนที่เคยเรียนเรื่องนี้มาแล้วรวมทั้งศึกษา
สภาพสังคม ภูมิปัญญาท้องถิ่นและปัญหาต่างๆ ของชุมชนนักเรียน  

     4.2  ปฐมนิเทศ ช้ีแจงวัตถุประสงค์จากการวิจัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทราบ และอธิบายถึงบทบาทหน้าที่ของนักเรียน
และผู้วิจัย  

 4.3  ผู้วิจัยท าการทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) โดยนักเรียนท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 เป็นแบบปรนัย จ านวน 
8 ข้อ และอัตนัย จ านวน 2 ข้อ โดยใช้ระยะเวลาท าแบบทดสอบ 15 นาที 

 4.4  ด าเนินการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 โดยใช้รูปแบบการ
เรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) โดยจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่เตรียมไว้ 

    4.5  ทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การ
บวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 จ านวน 10 ข้อ   

5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
     5.1  วิเคราะห์ข้อมูลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  โดยหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
  5.2   วิเคราะห์ข้อมูลทักษะกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ โดยหาความถี่ ร้อยละ  

 5.3  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) โดยการวิเคราะห์
เนื้อหา 
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ผลการวิจัย 
วิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรก์่อนเรียนและหลังเรียน  

 
ตารางที่ 1 แสดงคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง   การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 
100,000 และ 0 ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านก้างปลาที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning)  

คนท่ี นักเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน D D2 
1 นักเรียนคนท่ี 1 1 5 4 16 
2 นักเรียนคนท่ี 2 4 7 3 9 
3 นักเรียนคนท่ี 3 1 6 5 25 
4 นักเรียนคนท่ี 4 4 7 3 9 

รวม 10 25 15 59 

 ̅ 2.50 6.25 3.75 14.75 
S.D. 1.73 0.95 0.95 7.58 

จากตาราง 1 พบว่า นักเรียนที่เข้าร่วมในการศึกษา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
2.50 และส่วนเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.75 และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 6.25 และส่วนเบน
เบนมาตรฐานเท่ากับ 0.95 

ตารางที ่2 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 

 *p < .05 
 
จากตาราง 2 พบว่า นักเรียนมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนคณติศาสตรห์ลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคญัสถิติทีร่ะดับ .05 

 
ตารางที ่3 วิเคราะห์คะแนนพัฒนาการทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 
และ 0 โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3   

 
ตาราง 4 ระดับคะแนนพัฒนาการทักษะกระบวนการคดิวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  

การทดลอง N  ̅ S.D.        t-test df p-value 
ก่อนเรียน 4 2.50 1.73 

15 59 7.83* 3 .004 
หลังเรียน 4 6.25 0.95 

นักเรียน 
ทักษะกระบวนการคดิวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ 

รวม 
(20) การวิเคราะห์โจทย ์

(5) 
การเขียนประโยคสญัลักษณ ์

(5) 
การแสดงวิธีท า 

(5) 
ค าตอบ 

(5) 
นักเรียนคนท่ี 1 2 4 3 3 12 
นักเรียนคนท่ี 2 3 4 3 5 15 
นักเรียนคนท่ี 3 3 4 4 4 15 
นักเรียนคนท่ี 4 3 4 5 5 18 

คะแนนทักษะกระบวนการคิดวเิคราะห ์
ทางคณิตศาสตร ์

ระดับทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห ์
ทางคณิตศาสตร ์

จ านวน (คน) ร้อยละ 

16 – 20 ดีมาก 1 25 
11 – 15             ดี 3 75 
6 – 10 พอใช้ 0 0 

ต่ ากว่า 5 ปรับปรุง 0 0 
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จากตาราง 3 และ 4 พบว่า  นักเรียนมีทักษะกระบวนการคิดวเิคราะห์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไมเ่กิน 
100,000 และ 0 โดยใช้รูปแบบการจัดการเรยีนรู้เชิงรุก (Active Learning) อยู่ในระดับดีมาก จ านวน 1 คน  คิดเป็นร้อยละ 25 และ
อยู่ในระดับดี จ านวน 3 คน คิดเปน็ร้อยละ 75  
 

ตอนที่ 3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียน โดยการสัมภาษณ์นักเรียนถึงการจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบเชิงรุก 
ในภาพรวม นักเรียนทุกคน มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบเชิงรุก เพราะนักเรียนได้มีส่วนร่วมในการท า

กิจกรรม ได้ฝึกทักษะการคิดเลข การนับเลข  ชอบที่ครูสอนเข้าใจง่าย คอยชี้แนะ ให้ค าแนะน าในการคิดค านวณ มีสื่อประกอบการสอน 
ใช้เกมประกอบการสอน  สอดคล้องกับข้อมูลจากการสัมภาษณ์ ดังนี ้

 
 “...ครูสอนสนุก เข้าใจง่าย สอนและอธิบายช้าๆ มีตัวอย่างให้ดู มีเกมให้เล่น คอยถามนักเรียนอยู่เสมอ และให้นักเรียนคิดเอง

ตอบเอง ครูใจดีมีของรางวัลให้...” (นักเรียนคนท่ี 1) 
“...ครูเข้าสอนตรงเวลา  เลิกตรงเวลา สอนเข้าใจง่าย  สนุก  ฟังนักเรียนเสมอ ยกตัวอย่างในการซื้อของให้นักเรียนได้คิด มีสื่อ

ให้เล่นให้ดู มีเกมให้เล่น ครูใจดีอธิบายแบบช้าๆ...” (นักเรียนคนท่ี 2) 
“... ครูใจดี  มีวิธีการสอนนับเลขง่ายๆ มีสื่อให้ดูให้เล่น มีเกมสนุกๆ ให้เล่น ได้ฝึกคิดเลขเอง ครูคอยสอน คอยอธิบายในสิ่งที่

ไม่เข้าใจ คอยให้ก าลังใจนักเรียนท่ีท าไม่ได้  ท าให้มีก าลังใจในการเรียน…” (นักเรียนคนท่ี 3) 
“...ครูจะคอยถามให้นักเรียนตอบ มีใบงานให้ท าเอง  ให้คิดเองมีเกมสนุกๆ ให้เล่น...” (นักเรียนคนท่ี 4) 

 
อภิปรายผล 

1.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้เชิงรุก (Active Learning) มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ที่เป็นเช่นนี้อาจเป็นเพราะ กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้โดยเน้นการลงมือปฏิบัติจริง และมีส่วนร่วมในการเรียน มุ่งเน้นส่งเสริมให้ผู้เรียน
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และมีบทบาทในการเรียนของผู้เรียน ท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองเกิดทักษะต่าง ๆ ที่สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน โดยผู้วิจัยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ซึ่งเป็นการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ได้คิดด้วยตนเองตามที่นักเรียนสนใจ นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างเสรี
ร่วมกับเพื่อนๆ โดยครูผู้สอนจะมีหน้าที่เป็นที่ให้ค าปรึกษาให้ค าแนะน าอธิบายเพิ่มเติม โดยเริ่มจากการให้นักเรียนได้ขยับกายฝึกสติ 
สมาธิ คิดอย่างสนุก เช่น การให้นับเลขมรณะ การนับเลขเพิ่มทีละสอง การเต้นเพลงต่างๆ การเล่าเรื่องให้นักเรียนคิดเลขตาม เป็นต้น 
โดยการใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นมากในการเรียนรู้เรื่องที่ครูสอน เมื่อ
นักเรียนมีความสนใจที่จะเรียนจะมีการตั้งค าถามให้น่าสนใจ ครูวัดพื้นฐานความรู้ของนักเรียน โดยใช้สุดข้อสอบแบบปรนัยและอัตนัย 
เมื่อทดสอบเสร็จครูมีการอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มในการฝึกทักษะ
ในการคิดวิเคราะห์ด้วยตนเอง นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติได้มีการสื่อสารภายในกลุ่มมีความกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้นมีความ
สนุกสนานกับเกมได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร และการท างานร่วมกับผู้อื่น สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ท า
ให้นักเรียนเกิดทักษะในศตวรรษท่ี 21 มีการท าแบบฝึกหัดในรูปแบบต่างๆ จากง่ายไปยาก นักเรียนได้คิดและได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
ท าให้นักเรียนได้รับประสบการณ์โดยตรง เป็นวิธีการที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมสูง  

2.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) มทีักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 อยู่ในระดับดีมาก จ านวน 1 คน  คิดเป็นร้อยละ 25  และอยู่ใน
ระดับดี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 75 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า การจัดการเรียนรู้เชิงรุกช่วยพัฒนากระบวนการคิดวิเคราะห์ ทาง
คณิตศาสตร์ได ้เนื่องจากเป็นการฝึกปฏิบัติจากสภาพจริง นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการออกแบบกิจกรรม และลงมือฝึกปฏิบัติด้วยตนเอง 
มีการเรียนอย่างเป็นขั้นตอน มีสื่อ มีเกม ประกอบการจัดกิจกรรม รวมทั้งผู้สอนได้คอยช้ีแนะ และให้ค าแนะน า ให้ก าลังใจอย่างใกล้ชิด 
ท าให้ผู้เรียนเกิดความมั่นใจ และเกิดทักษะกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ได้จริง  
 3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เชิงรุก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า การจัดการเรียนรู้                    
เชิงรุกเป็นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้อย่างหลากหลาย  เน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ  มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม ฝึกทักษะ
การค านวณทางคณิตศาสตร์ โดยมีสื่อ เกม ประกอบการจัดกิจกรรม มีครูคอยช้ีแนะ ให้ค าแนะน า ให้ก าลังใจในการเรียน  จึงท าให้
นักเรียนมีความสุข สนุกในการท ากิจกรรม เกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมที่ก าหนด จึงมีความพึงพอใจต่อ
การเรียนเป็นอย่างยิ่ง 
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สรุปผลการวิจัย 
1.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เข้าร่วมในการศึกษาครั้งนี้ ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) มี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
2.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่เข้าร่วมในการศึกษาครั้งนี้ ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) มีทักษะ

กระบวนการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 อยู่ในระดับดีมาก จ านวน 1 คน คิด
เป็นร้อยละ 25 และอยู่ในระดับดี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 75  

3.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เข้าร่วมในการศึกษาครั้งนี้ ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) มีความ
พึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้  
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1.  ควรมีการเตรียมความพร้อม และศึกษารูปแบบและวิธีการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก  ให้เข้าใจและ

ครบถ้วนทุกองค์ประกอบ เมื่อน าไปใช้แล้วท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น และมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียน ดังนั้น 
ครูผู้สอนและผู้ที่เกี่ยวข้องในการจัดการศึกษาควรได้รับการสนับสนุนส่งเสริมและน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้เกิดการเรียนรู้ให้เกิ ด
ประสิทธิภาพตามวัตถุประสงค์ 

2.  ครูผู้สอนในแต่ละระดับช้ัน สามารถน าแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ไปปรับ
ประยุกต์ใช้ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ตามความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป   
 1.  ควรมีการศึกษาค้นคว้าเปรียบเทียบระหว่างการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
กับรูปแบบการจัดการเรียนรู้อื่นๆ เพื่อเป็นการพัฒนาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้ได้รูปแบบที่เหมาะสมกับนักเรียน 
    2.  ควรมีการพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยการใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ในหน่วยการเรียนรู้                   
ในแต่ละระดับช้ัน และในรายวิชาอื่นๆ 
 
เอกสารอ้างอิง 
กระทรวงศึกษาธิการ. (2560). ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ. 
กฤษณา สันแดง, นลิตรา อุดถา, นภาจริน อินจิโน และ คณะ. (2560). การจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการ Active 

Learning ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4. มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. 
จันทรา แซ่ลิ่ว. (2560).  การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (ACTIVE LEARNING) ในรายวิชาการพัฒนาทักษะการคิดส าหรับเด็ก

ปฐมวัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่. 
ชลธิชา ค ายศ, นงนภัส เนาว์สน และ สุรีรัตน์ รักษาผล. (2563). ผลการจัดการเรียนรู้ เร่ืองการคูณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 

3 โดยการเทคนิค Active learning. มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย. 
ตะวัน รุ่งแสง และ เมษา นวลศรี. (2564). การพัฒนาความความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดย

ใช้การจัดการเรียนรู้แบบสตอร่ีไลน์ เร่ือง ระบบนิเวศ. มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์. 
ทองคูณ โพธาราม และ รัตนาพร ละครขวา. (2564). มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย. ผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM 

Education) ร่วมกับโมเดล  ชุดยิงโพรเจกไทล์ ในรายวิชาฟิสิกส์ เร่ืองการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 5. 

ทิพย์วิมล วังแก้วหิรัญ, พรทิพย์  อ้นเกษม และ อติศักดิ์  สุดเสน่หา. (2563). การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active Learning ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4. 
มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์. 

ทิพย์วิมล วังแก้วหิรัญ, พรทิพย์ อ้นเกษม และ อติศักดิ์ สุดเสน่หา. (2563). การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตาม
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active Learning ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4. มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์. 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
227 

นภาพร สว่างอารมณ์. (2563).  การพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โดยการจัดการเรียนรู้เชิงรุก. มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

ราตรี ทองสามสี. (2547). การพัฒนาผลการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3. มหาวิทยาลัย
ศิลปากร. 

วรรณวิสา เทิงสูงเนิน และ อรอนงค์ จันทร์เพ็ญ. (2563). การพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
2 โรงเรียนขอนแก่นของบอนโดยเทคนิคการสอนแบบ Activity Based Learning. มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย. 

วัฒนศิริ ชมหมู่. (2561). การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ที่ร่วมกับ
แอพพลิเคชั่น วิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองตรรกศาสตร์เบ้ืองต้น ของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4. โรงเรียนบางแพปฐมพิทยา. 

วิษณุ ทุมมี. (2562). ผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์และความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม. มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 

สุวรรณา จุ้ยทอง. (2562). ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงผลิตภาพรายวิชาหลักการจัดการเรียนรู้ 
คณะครุศาสตร์. มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์. 

 

 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
228 

การจดัการเรียนรูโ้ดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) 
ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสตเ์พ่ือพัฒนาความสามารถในการบวก ลบจ านวนนับ 

ที่มากกว่า 100,000 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
Game-based Learning Management (GBL) Combined with Constructivist Theory  

to Develop Positive Abilities Subtract Numbers Greater than 100,000  
of 4th Grade Student 

 
อาทิตติยา ภูมิ่งศรี1  เสาวภาคย์ วงษ์ไกร2  วีรวุฒิ ธรรมโสม3      
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติ

วิสต์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
และเพื่อเปรียบเทียบความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ด้านการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้รูปแบบเกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL)ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ก่อนเรียนและหลังเรียน  โดยกลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนชุมชนหนองหิน ต าบลหนองหิน อ าเภอหนองหินจังหวัด
เลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 26 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกเจาะจง เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้
วิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 4 แผน เทคนิคการจัดการเรียนรปูแบบเกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัค
ติวิสต์ เรื่องการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 และ แบบวัดความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การบวก ลบ
จ านวนนับที่มากกว่า 100,000 ค่าความเช่ือมั่น (0.77) สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (X )  ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบที แบบกลุ่มตัวอย่างเดียว (t-test for one sample) และแบบกลุ่มตัวอย่างเดียวที่มีการทดสอบ 2 
ครั้งใช้สถิติ (t-test  Dependent) และใช้การวิเคราะห์เนื้อหา ซึ่งผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 
 1. ความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ด้านการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดยใช้เกมเป็นฐาน 
(Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

2. พบว่าความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่องการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดยใช้เกมเป็น
ฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

 
ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน(GBL)  การเรยีนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม  การพัฒนาความสามารถ 

 
Abstract 

The purpose of this research was to manage game-based learning (GBL) in conjunction with constructivist 
theory. to develop the ability to be positive Subtract numbers greater than 100,000 of 4th grade students with 
70% criteria. and to compare the ability of grade 4 students in addition and subtraction of numbers greater than 
100,000 by using Game-based learning (GBL) and constructivist theory. before and after school The sample group 
used in this research consisted of 26 primary school students in Nong Hin Community School, Nong Hin Sub-
district, Nong Hin District, Loei Province, in the first semester of the academic year 2022, totaling 26 students, 
who were selected by specific selection. The research instruments were 4 plans for learning management in 
mathematics and game-based learning management techniques: GBL) together with the constructivist theory of 
addition and subtraction of numbers greater than 100,000 and the mathematics learning ability test on addition 
and subtraction of numbers greater than 100,000 confidence values (0.77). The data were analyzed, including the 
arithmetic mean ( X ), standard deviation (S.D.), and t-test. The single sample (t-test for one sample) and single-
sampled (t-test for one sample) were statistically based (t-test dependent) and content analysis was used. The 
results of the research can be summarized as follows:  

1. The ability of Prathomsuksa 4 students in addition and subtraction of counting numbers greater than 
100,000 by using game-based learning (GBL) together with constructivist theory. After studying, the score was 
higher than 70 percent with statistical significance at the .05 level. 
1 นักศึกษาฝกึประสบการณ์วิชาชพีครู สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
2 อาจารย์ที่ปรกึษางานวิจัย สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย 
3 ครูกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ โรงเรียนชุมชนหนองหิน จังหวัดเลย 
 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
229 

2. It was found that the ability of Prathomsuksa 4 students in adding and subtracting numbers greater 
than 100,000 using game-based learning: GBL) together with constructivist theory. after school is higher than 
before statistically significant at the .05 level 
 
Keywords: Game-based learning (GBL), learning based on constructivism theory, ability development 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

ปัจจุบนัการจัดการเรียนการสอนร่วมกับเทคโนโลยีเป็นเรื่องที่ได้รับความสนใจอย่างกว้างขวาง ซึ่งการใช้เกมเพื่อการเรียนรู้
กบการเรียนการสอนใน วิชาคณิตศาสตร์ในปัจจุบันนั้น ถือว่ามีบทบาทส าคัญต่อการศึกษา และการพัฒนาทักษะกระบวนทาง
คณิตศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน การเรียนรู้ผ่านเกม(Game-Based Learning หรือ GBL) พุทธศักราช 2546 ที่ใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้
ส าหรับเด็กปฐมวัย เพื่อพัฒนาเด็กให้เกิดคุณลักษณะที่พึงประสงค์ตามมาตรฐานการศึกษาปฐมวัย และทางด้านสติปัญญาหรือการคิด
ให้แก่เด็ก  

จากการศึกษาปัญหา เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของพบว่า สาเหตุที่ท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ต่ านั้น สืบเนื่องมาจากสาเหตุหลายประการ ส่วนหนึ่งเกิดจากการแพร่ระบาดของโรคโควิด-19 ที่ท าให้นักเรียนต้อง
ปรับเปลี่ยนการเรียนเป็นแบบออนไลน์ ท าให้นักเรียนเกิดการถอยด้านการเรียนรู้ สมาธิสั้น ขาดการคิดวิเคราะห์ เห็นได้ชัดว่าการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนมีผลเป็นอย่างมากต่อตัวผู้เรียน ซึ่งครูทั่วไปมักเขาใจว่าการสอนคณิตศาสตร์ คือ การอธิบายเนื้อหาสาระแล้ว
ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดก็เป็นการเพียงพอ แท้ที่จริงการสอนคณิตศาสตร์ทุกเรื่องต้องพยายามให้นักเรียนได้ปฏิบัติจริง ควบคู่กับการ
คิดค านวณ การพิสูจน์ การตรวจสอบแล้วให้ท าแบบฝึกหัด บางเรื่องครูต้องสาธิตให้เข้าใจหลักการควบคู่กับการ โดยธรรมชาตินักเรียน
ในวัยประถมศึกษาจะชอบเล่นมากกว่าเรียน ชอบความสนุกสนานมากกว่าความเคร่งเครียด ชอบเคลื่อนไหวมากกว่านั่งนิ่งๆจึงจะชอบ
การเรียนรู้ผ่านเกม(Game-Based Learning หรือ GBL)  และการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต์ (Constructivist Theory) 
หรือคอนสตรัคติวิซึม (Constructivism) เป็นเทคนิคการสอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งประยุกต์ใช้ ในการเรียนการ
สอนโดยจัดกระบวนการให้เกิดขึ้นภายในตัวผู้เรยีน สามารถสร้างองค์ความรู้ และการตระหนักรู้ในกระบวนการนั้น ผู้เรียนจะต้องฝึกฝน
การสร้างความรู้ด้วยตนเอง เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อ วัสดุอุปกรณ์ สิ่งของ หรือข้อมูล ต่างๆที่เป็นของจริง
และมีความสอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถศึกษา ส ารวจ วิเคราะห์ ทดลอง ลองผิดลองถูกกับสิ่งนั้นๆ จึงเกิด
เป็นความรู้ความเข้าใจข้ึน  

ดังนั้นจะเห็นว่า การสร้างความความรู้ด้วยตนเองเป็นสิ่งส าคัญและ“เกมการศึกษา” เป็นอีกนวัตกรรมหนึ่งที่น่าสนใจในการ
ให้เด็กสร้างความรู้ด้วยตนเอง ปัจจุบันมีการสร้างเกมเพื่อการศึกษามากขึ้น ซึ่งมีลักษณะคล้ายๆกันคือ การน าเนื้อหาที่ต้องการให้
ผู้เรียนน าเข้าไปแทรกในเกมต่างๆ แล้วให้ผู้เรียนได้เล่นเกมโดยเชื่อว่าความรู้หรือเนื้อหานั้นจะส่งผ่านไปยัง ผู้เรียนได้ จนผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ได้ในที่สุดและเป็นการสร้างความรู้ด้วยตนเองจากการเล่นเกม โดยอาศัยประสบการณ์เดิมหรือโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่ มา
สร้างความรู้จากความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่พบเห็นกับความรู้ความเข้าใจเดิมที่มีมาก่อน มาสร้างเป็นโครงสร้างทางปัญญา โดยใช้เกม
ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เพื่อใช้สอนเนื้อหาท่ีต่างกันเพื่อความง่ายในการสร้างและสะดวก  ผู้เขียนเชื่อว่าข้อมูลดังกล่าวจะอีกหนึ่ง
นวัตกรรมส าหรับการศึกษา ที่จะเป็นประโยชน์ต่อผู้อ่านในการน านวัตกรรมนี้ไปประยุกต์ใช้กับเนื้อหาหรือรายวิชาที่ตนสอน  ซึ่งอย่าลืม
ว่าต้องสอดคล้อง  เหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการ และที่ส าคัญท าให้ผู้เรียนรู้สึกสนุกไปพร้อมกับการสร้างความรู้ด้วย
ตนเองจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีผู้สอนต้องปรับเปลี่ยนวิธีการสอนให้เข้ากับยุคสมัย โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-
based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เพื่อพัฒนาความสามารถในการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน มีการสร้างความรู้ด้วยตนเองและหาแนวทางในการจัดการ
เรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ ให้มีรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์มากขึ้นเพื่อกระตุ้นผู้เรียนให้
ตื่นตัวอยู่ตลอดเวลา 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1.  เพื่อศึกษาความสามารถด้านการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน 
(Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 กับเกณฑ์ร้อยละ70 
  2.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ด้านการบวก ลบจ านวนนับท่ีมากกว่า 100,000 โดยใช้
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ก่อนเรียนและหลังเรียน  
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สมมติฐานของการวิจัย 
1.  เพื่อศึกษาความสามารถด้านการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน

(Game-based learning: GBL)ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ที่ระดับ
นัยส าคัญที่ 0.5 

2.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ด้านการบวก ลบจ านวนนับท่ีมากกว่า 100,000 โดยใช้
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1. ประเภทของการวิจัย 
 โดยได้ใช้แบบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการวัดผลก่อนและหลังการทดลอง (The Single Group, Pretest-

Posttest Design)  
2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2.1  ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนชุมชนหนองหิน อ าเภอหนองหิน จังหวัด

เลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 75 คน 
 2.2  กลุ่มตัวอย่าง 
   กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/2 โรงเรียนชุมชนหนองหิน อ าเภอหนองหิน 

จังหวัดเลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 26 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วยเครื่องมือ 
 3.1 แบบวัดความสามารถก่อนเรียน หลังเรียน เรื่อง การบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 4 เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ข้อละ1คะแนน รวมคะแนนเต็ม 20 คะแนน ใช้เวลา 2 
ช่ัวโมง 

 3.2 แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based 
learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องการบวก ลบจ านวนนับท่ีมากกว่า 100,000 จ านวน 4 แผน เวลา 4 ช่ัวโมง  

4.  วิธีด าเนินการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

  4.1 ศึกษาข้อมูลรายละเอียดในการสอนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
  4.2 ก าหนดแผนการทดลอง โดยได้ใช้แบบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการวัดผลก่อนและหลังการทดลอง (The 
Single Group, Pretest-Posttest Design)  
  4.3 ก าหนดกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
  4.4 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ การ
สอนโดยใช้ทฤษฏีคอนสตรัคติวิซึม หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้  

  ตามแนวคิดทฤษฎีของคอนสตรัคติวิซึม ซึ่งการจัดกิจกรรมประกอบการเรียนการสอนมีจ านวน 6 ขั้นตอนดังน้ี 
  4.4.1 ขั้นเตรียมความพร้อมของผู้เรียน หมายถึง การเตรียมผู้เรียนเข้าสู่กิจกรรมการเรียน การสอนโดยการ

ทบทวนความรู้เดิมเพื่อเช่ือมโยงสู่เนื้อหาที่จะเรียนใหม่ซึ่งในขั้นนี้ครูจะใช้ค าถามและสถานการณ์ทบทวนความรู้เดิมให้แก่นักเรียนแล้ว
ค่อยเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรียนส่วนนักเรียนจะต้องวิเคราะห์ค าถามและสถานการณ์พร้อมกับตอบปัญหาข้อค าถามของครู 

  4.4.2 ขั้นดึงความพร้อมเพื่อระบุหรือความรู้ใหม่ที่ต้องการ หมายถึง ผู้เรียนเผชิญค าถามหรือสถานการณ์ที่
ต้องการค าตอบเพื่อหาทางค้นคว้าหาค าตอบผู้สอน 
   4.4.3 ขั้นก าหนดแนวทางและปฏิบัติในการสร้างความรู้ใหม่ หมายถึง ผู้เรียนก าหนดแนวทางในการแสวงหาข้อมลู
ด้วยตนเองร่วมกับวางแผนงานและปฏิบัติเพื่อให้ได้ค าตอบหรือความรู้ใหม่ท่ีต้องการ ก าหนดแนวทางในการตอบค าถามหรือแนวทางใน
การสร้างความรู้ใหม่ 
   4.4.4 ขั้นสรุปประเด็นโครงสร้างใหม่ทางปัญญาด้วยตนเอง หมายถึง ผู้เรียนท างานปฏิสัมพันธ์กับข้อมูลเพื่อให้ได้
ข้อมูลที่เพียงพอตามต้องการสรุปเป็นความรู้ใหม่สรุปค าตอบของค าถามหรือสรุปประเด็นความรู้ใหม่จากการค้นคว้า 

  4.4.5 ขั้นขยายโครงสร้างทางปัญญาหรือความรู้ใหม่ หมายถึง ผู้เรียนสรุปความรู้ได้แล้วน ามาแลกเปลี่ยนความรู้
หรือประสบการณ์กับผู้อื่น 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
231 

  4.4.6 ขั้นน าความรู้ใหม่ไปใช้หมายถึง ผู้เรียนจะได้น าความรู้ใหม่ของตนเองไปพัฒนาต่อให้เกิดประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวัน น าความรู้ใหม่ที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

5.  สร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
 การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
 5.1 แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based 

learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 มีล าดับขั้นตอนในการสร้าง 
ดังต่อไปนี้ 

  5.1.1 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เรื่อง การบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดย
ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ปรับปรุง 2560) คู่มือครูรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน                 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 และเอกสารอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้    

  5.1.2 เขียนแผน เรื่อง การบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกม   
เป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 4 แผน ดังตารางที่ 3-2  
 
ตารางที่ 1  สาระการเรยีนรู้ จดุประสงค์การเรยีนรู้ และจ านวนช่ัวโมงของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

แผนการจดัการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้ จ านวน
(ช่ัวโมง) 

1. การบวกจ านวนนับที่มากกว่า 
100,000 
 

1. นักเรียนสามารถหาผลลัพธ์การบวกจ านวนนับท่ีมากกว่า 100,000 ได้ 
2. นักเรียนสามารถสื่อสารและสื่อความหมายพร้อมแสดงวิธีการบวกจ านวนนับที่

มากกว่า 100,000 ได ้

1 

2. การบวกจ านวนนับที่มากกว่า 
100,000 แบบมีตัวทด 

1. นักเรียนสามารถหาผลลัพธ์การบวกจ านวนนับท่ีมากกว่า 100,000 แบบมีตัวทดได ้
2. นักเรียนสามารถสื่อสารและสื่อความหมายพร้อมแสดงวิธีการบวกจ านวนนับที่

มากกว่า 100,000 แบบมีตัวทดได ้

1 

3. การลบจ านวนนับท่ีมากกว่า 
100,000 

1. นักเรียนสามารถหาผลลัพธ์การลบจ านวนนับท่ีมากกว่า 100,000 ได ้
2. นักเรียนสามารถสื่อสารและสื่อความหมายพร้อมแสดงวิธีการลบจ านวนนับท่ี

มากกว่า 100,000 ได ้

1 

4. การลบจ านวนนับท่ีมากกว่า 
100,000 แบบมีตัวยมื 

1. นักเรียนสามารถหาผลลัพธ์การลบจ านวนนับท่ีมากกว่า 100,000 แบบมีตัวยืมได ้
2. นักเรียนสามารถสื่อสารและสื่อความหมายพร้อมแสดงวิธีการลบจ านวนนับท่ี

มากกว่า 100,000 แบบมีตัวยืมได ้

1 

รวม 4 
   
  5.1.3 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล ตรวจสอบภาษา พิจารณาความสอดคล้อง และให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไข 
เพื่อให้สอดคล้องกับขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: 
GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ การเลือกใช้สื่อการเรียนรู้ แหล่งเรียนรู้ที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และตัวผู้เรียน 

  5.1.4 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้แก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษา วิทยานิพนธ์ เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ
การสอนคณิตศาสตร์ 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องความชัดเจนของภาษา ความเหมาะสมของเนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
และเวลาที่ใช้ใน การจัดการเรียนรู้ โดยเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้เป็นแบบประเมิน ความคิดเห็นมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ (Rating scale) ได้แก่ 

5.1.5 วิเคราะห์คุณภาพโดยน าความคิดเห็นจากการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ของ ผู้เช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน มา
หาค่าเฉลี่ยได้เท่ากับ 4.84 และแปลความหมายของคะแนนพบว่า แผนการจัดการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากที่สุด ซึ่งได้จาก
การเปรียบเทียบกับเกณฑ์     

5.1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ เกี่ยวกับขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ให้มีความชัดเจนและด้านความถูกต้องของภาษาเรียบร้อย แล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนชุมชน
หนองหิน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 24 คน เพื่อหาข้อบกพร่องในการใช้ภาษา และความเหมาะสมของกิจกรรมกับเวลาที่ก าหนด 
   5.1.7 ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้และเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา ตรวจพิจารณาอีกครั้ง ก่อนน าไปใช้จริง 
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  5.2 แบบวัดความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 ซึ่งเป็น
แบบทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ มีขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 
   5.2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ปรับปรุง 2560) คู่มือครูรายวิชา
คณิตศาสตร์พื้นฐาน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 คู่มือประกอบสื่อการสอน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 
100,000 และเอกสารอืน่ๆ 
   5.2.2 ศึกษาสาระ มาตรฐาน และตัวช้ีวัดของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ปรับปรุง 2560) เกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     5.2.3  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการสร้างแบบวัดความสามารถทางการเรียน การวัด และประเมินผลการเรียนรู้ 
   5.2.4  ด าเนินการสร้างแบบวัดความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบจ านวนนับท่ีมากกว่า 
100,000 ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ตามแนวทางที่ก าหนดไว้ ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ เลือกใช้จริง 20 ข้อ 
   5.2.5  น าแบบวัดความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นเสนอต่อ อาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อพิจารณา
ความเหมาะสมของแบบทดสอบในประเด็นความ ครอบคลุมและความเป็นตัวแทนของเนื้อหา และระดับพฤติกรรมที่มุ่งวัดจากนักเรียน 
รวมถึงความ เหมาะสมและความชัดเจนของค าถาม จากน้ันน าไปปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสม 
   5.2.6  น าแบบวัดความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่ได้ปรับแก้ตาม ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา
เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ โดยใช้ เกณฑ์ในการพิจารณาดังนี้ 
    คะแนน +1 ส าหรับข้อสอบที่สอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์การเรียนรู้  
    คะแนน 0 ส าหรับข้อสอบที่ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    คะแนน -1 ส าหรับข้อสอบที่ไม่สอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   5.2.7  น าแบบวัดความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านการสอน
คณิตศาสตร์ มาค านวณหาค่า IOC ระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้แล้วคัดเลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.67 ขึ้นไป  
   5.2.8  น าแบบวัดความสามารถทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์ ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ เสนอ
ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาอีกครั้งก่อนน าไปทดลองใช้ 
   5.2.9  น าแบบวัดความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนชุมชนหนองหิน จ านวน 24 คน จากนั้นตรวจให้คะแนนเพื่อหาคุณภาพแบบวัดความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
   5.2.10  น าผลที่ได้มาวิเคราะห์หาความยาก (P) และ อ านาจจ าแนก (R) เป็นรายข้อ แล้ว คัดเลือกแบบทดสอบที่มี
ค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (R) มีค่า 0.20 ขึ้นไป จ านวน 20 ข้อ ในวิจัยเล่มนี้ได้ค่าความยาก
ง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.53 - 078  ค่าอ านาจจ าแนก (R) อยู่ระหว่าง 0.20 – 0.65 และค่าสัมประสิทธ์ิความเชื่อมั่น ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.77 
   5.2.11  น าแบบวัดความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ที่ผ่านการแก้ไขสมบูรณ์แล้ว จ านวน 20 ข้อ ไปท า
การวัดความสามารถทางการเรียนกับกลุ่มตัวอย่างและน าผลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 
  5.3 แบบวัดความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 ซึ่งเป็น
แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ มีขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 
   5.3.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ปรับปรุง 2560) คู่มือครูรายวิชา
คณิตศาสตร์พื้นฐาน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 คู่มือประกอบสื่อการสอน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 
100,000 และเอกสารอื่นๆ 
   5.3.2  ศึกษาสาระ มาตรฐาน และตัวช้ีวัดของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ปรับปรุง 2560) เกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   5.3.3  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการสร้างแบบวัดความสามารถทางการเรียน การวัด และประเมินผลการเรียนรู้ 
   5.3.4  ด าเนินการสร้างแบบวัดความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบจ านวนนับท่ีมากกว่า 
100,000 ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ตามแนวทางที่ก าหนดไว้ ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย จ านวน 20 ข้อ  
   5.3.5  น าแบบวัดความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นเสนอต่อ อาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อพิจารณา
ความเหมาะสมของแบบวัดในประเด็นความ ครอบคลุมและความเป็นตัวแทนของเนื้อหา และระดับพฤติกรรมที่มุ่งวัดจากนักเรียน 
รวมถึงความ เหมาะสมและความชัดเจนของค าถาม จากน้ันน าไปปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสม 
   5.3.6  น าแบบวัดความสามารถทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์ ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ เสนอ
ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาอีกครั้งก่อนน าไปทดลองใช้ 
   5.3.7 น าแบบวัดความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ที่ผ่านการแก้ไขสมบูรณ์แล้ว จ านวน 20 ข้อ ไปท า
การวัดความสามารถทางการเรียนกับกลุ่มตัวอย่างและน าผลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 
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ผลการวิจัย 
 
ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบความสามารถด้านการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน 
(Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ70 โดย
ใช้การทดสอบค่า t  แบบ  t-test for one sample 

การทดสอบ n คะแนนเตม็ เกณฑร์้อยละ70  ̅ S.D. t p-value 
หลังเรียน 26 20 14 16 2.02 1.711* .001 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 2 พบว่าความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ด้านการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดย

ใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ มีคะแนนเฉลี่ย 16 คะแนน 
และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.02 คะแนน แสดงวา่ ความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางที ่2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ด้านการบวก ลบ จ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดย
ใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้
การทดสอบค่า t  แบบ t-test dependent 

การทดลอง N  ̅ S.D. t df p-value 
ก่อนเรียน 26 10.62 2.23 23.0597* 25 .001 
หลังเรียน 26 16.08 2.02 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05    
 

จากตารางที่ 2 พบว่าความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ด้านการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดย
ใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based  learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
 
อภิปรายผล 

จากการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เพื่อ
พัฒนาความสามารถในการบวก ลบจ านวนนับท่ีมากกว่า 100,000 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ผู้วิจัยได้น ามาอภิปรายผล ดังนี้ 

1. ผลการเปรียบเทียบความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ด้านการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 
โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ กับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่าความสามารถทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) มีคะแนนเฉลี่ย 16 
คะแนน คิดเป็นร้อยละ 80 และเมื่อทดสอบสมมติฐาน พบว่า คะแนนเฉลี่ยของความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ด้าน
การบวก ลบจ านวนนับท่ีมากกว่า 100,000 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานข้อท่ี 1 ที่ตั้งไว ้

 ทั้งนี้อาจเนื่องจาก การเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ท าให้
นักเรียนมีความสามารถทางคณิตศาสตร์ ซึ่งมีขั้นตอนในการจักการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมและพัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตร์ดังนี้ 
ซึ่ง ความสามารถทางคณิตศาสตร์ประกอบไปด้วย ทักษะการบวกและการลบซึ่งเมื่อน ามาใช้ร่วมกับการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน 
(Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ท าให้นักเรียนเกิดความส าเร็จในการเรียนมากขึ้นและมีการท าเป็น
ขั้นตอน ซึ่งสอดคล้องกับ ณัฐวีร์ ทวีวิเสสานนท์ (2548) ได้กล่าวถึงความส าคัญของการบวกว่า เป็นทักษะพื้นฐานที่ ส าคัญและจ าเป็น
ส าหรับมนุษย์ทุกคนส าหรับใช้เป็นเครื่องมือในการด าเนินชีวิตประจ าวัน เช่น เป็น เครื่องมือช่วยในการซื้อขายแลกเปลี่ยนสิ่งของท าให้
ทราบปริมาณสิ่งของที่น ามารวมกันเป็นเครื่องมือ ในการก่อสร้างทุกชนิดและเป็นความรู้พื้นฐานที่จะท าให้เข้าใจเรื่องการลบและการ
คูณการบวกจ านวนที่ มีหลายหลักที่มีทดโดยวิธีลัด ครูควรค่อยๆ เพิ่มเนื้อหาให้ยากขึ้นทีละน้อย โดยเรียงล าดับให้ทดในหลักหน่วย 
หลักสิบ หลักร้อย เรียงทีละหลักตามล าดับก่อน แล้วจึงให้ทดครั้งละสองหลักสามหลักผสมกัน  ล าดับสุดท้าย ที่ทั้งทักษะการลบที่
เกี่ยวกับในวิจัยยังสอดคล้อง พรรณ ทิพย์บัวชุม ได้กล่าวไว้ว่า การลบเป็นการหักหรือตัดจ านวนออกจากตัวตั้งและเท่ากับตัวลบ ส าหรับ
การลบจ านวนที่มีหลายหลักก็จะน าเลขแต่ละหลักมาลบกัน ถ้าตัวตั้งหลักใดมีค่าน้อยกว่าตัวลบก็ ต้องมีการกระจายตัวตั้งจากหลักที่อยู่
ถัดไปทางซ้ายมือมารวมกับตัวตั้งในหลักท่ีก าลังลบอยู่ แล้วลบกัน ต่อไปได้การลบมีความสัมพันธ์กับการบวก นั่นคือผลบวกของจ านวน
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สองจ านวนใดเมื่อลบด้วยจ านวนใด จ านวนหนึ่งในสองจ านวนนั้นจะได้ผลลัพธ์เท่ากับจ านวนที่เหลือ การลบสองจ านวนใดเมื่อเพิ่มค่า
ของจ านวนใดจ านวนหนึ่ง ถ้าเพิ่มค่าอีกจ านวนก็เหลือเท่ากัน ผลลบก็ยังคงเท่าเดิมดังนั้น การลบจึงหมายถึง การกระท าของจ านวนนับ
อีกแบบหน่ึงที่แตกต่างไปกับการบวก แต่เป็นวิธีการกลับกันกับการบวก การลบ 

  จากท่ีกล่าวมาข้างต้น จะเห็นได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับ
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ สามารถส่งเสริมและพัฒนาการของนักเรียนและเน้นให้นักเรียนเกิดความรู้ในเนื้อหา มีความสนใจการเรียนมาก
ขึ้น สร้างความสนุกในการเรียน และเป็นเครื่องมือในการให้ผู้เรียนฝึกฝนทักษะในการเรียน เน้นทางด้านสติปัญญาและสร้างความรู้ให้
ตัวเองแก่เด็ก เกมการศึกษามีหลายประเภท มีรูปแบบและวิธีเล่นแตกต่างกันไป สิ่งส าคัญประการหนึ่งที่จะช่วยส่งเสริมความคิดให้แก่
เด็กคือ การเล่นเกมการศึกษาควรมีค าถามกระตุน้ให้เด็กได้คิดด้วย เพราะตามธรรมชาติของเด็กมีความสงสัยใคร่รู้อยู่เสมอ และเมื่อเด็ก
ได้รับการกระตุ้นด้วยค าถามซึ่งเป็นสิ่งเร้าที่ดีชวนให้เด็กสงสัย จูงใจให้เด็กเกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ และพัฒนาศักยภาพทางความคิดที่
เด็กมีอยู่ในตัว มีการสร้างความรู้ใหม่จากความรู้เดิมที่มีอยู่และเกิดประสบการณ์ ให้ก้าวขึ้นสู่ขีดสูงสุด และเมื่อผู้ใหญ่เข้าใจธร รมชาติ
ของเด็กได้ให้การสนับสนุนเด็กหรือตอบ สนองเด็กด้วยความเต็มใจท่ีจะตอบแก่เด็ก เด็กก็เกิดความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ 

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่องการบวก ลบจ านวนนับ ที่มากกว่า 100,000 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ก่อนเรียนและหลังเรียน 
พบว่า ความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 เรื่องการบวก ลบจ านวนนับ ที่มากกว่า 100,000 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดย
ใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ก่อนเรียนและหลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 
10.62 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 16.08 คะแนน และเมื่อทดสอบสมมติฐาน พบว่าความสามารถของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 ด้านการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า100,000 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based 
learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามที่
ตั้งสมมติฐานข้อท่ี 2 ที่ตั้งไว้ ทั้งนี้ อาจเนื่องจากการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัค
ติวิสต์ มุ่งเน้นให้นักเรียนเกิดความรู้ในเนื้อหา การเรียนรู้ผ่านเกม หรือ GBLและการสร้างความรู้ด้วยตนเอง สามารถส่งผลต่อผลการ
เรียนรู้ที่ดีขึ้น เจตคติ และ พฤติกรรม ด้านบวกที่เกี่ยวข้องกับการเรียนของผู้เรียน ดังนั้นจะเห็นว่า “เกมการศึกษา” เป็นอีกนวัตกรรม
หนึ่งที่น่าสนใจและปัจจุบันมีการสร้างเกมเพื่อการศึกษามากขึ้น ซึ่งมีลักษณะคล้ายๆกันคือ การน าเนื้อหาที่ต้องการให้ผู้เรียน เ รียน
น าเข้าไปแทรกในเกมต่างๆ แล้วให้ผู้เรียนได้เล่นเกมโดยเชื่อว่าความรู้หรือเนื้อหานั้นจะส่งผ่านไปยัง ผู้เรียนได้ จนผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ได้ในท่ีสุด โดยใช้เกมที่มีรูปแบบเดียวกันใช้สอนเนื้อหาที่ต่างกันเพื่อความง่ายในการ สร้างและสะดวก พร้อมกับใช้ทฤษฎีคอนสตรั คติ
วิสต์เพื่อเป็นการสอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งประยุกต์ใช้ ในการเรียนการสอนโดยจัดกระบวนการให้เกิดขึ้นภายใน
ตัวผู้เรียน สามารถสร้างองค์ความรู้ และการตระหนักรู้ในกระบวนการนั้น เป้าหมายการเรียนรู้จะต้องมาจากการปฏิบัติงานจริงควบคู่
กับการใช้เกมการศึกษาจ าท าให้การเรียนเกิดประสิทธิภาพมากขึ้น ผู้เขียนเชื่อว่าข้อมูลดังกล่าวจะอีกหนึ่งนวัตกรรมส าหรับการศึกษา ที่
จะเป็นประโยชน์ต่อผู้อ่านในการน านวัตกรรมนี้ไปประยุกต์ใช้กับเนื้อหาหรือรายวิชาที่ตนสอน ซึ่งอย่าลืมว่าต้องสอดคล้อง เหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการ และที่ส าคัญท าให้ผู้เรียนรู้สึกสนุกไปพร้อมกับเกิดการสร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยพรพิศ งามพงษ์. (2562). ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการอ่านและการเขียนไวยากรณ์ภายาอังกฤษก่อนและหลังการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ Game Based Learning พบว่า มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 22. 59 สูงกว่าก่อนเรียนที่มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 7.88 
ความสามารถในการอ่านและการเขียนไวยากรณ์ภาษาอังกฤษก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Game Based Learning แตกต่าง
กันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 05 จากเหตุผลดังกล่าวจะเห็นได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based 
learning: GBL) นั้น ช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียนได้ทั้งก่อนและหลังเรียนทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น รวมถึงช่วย
พัฒนาการการเรียนรู้ร่วมกันได้อีกด้วย 

 
สรุปผลการวิจัย 

จากการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์เพื่อ
พัฒนาความสามารถในการบวก ลบจ านวนนับท่ีมากกว่า 100,000 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 
 1. ความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ด้านการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดยใช้เกมเป็นฐาน 
(Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

2. พบว่าความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่องการบวก ลบจ านวนนับที่มากกว่า 100,000 โดยใช้เกมเป็น
ฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
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ข้อเสนอแนะ  
จากผลการวิจัยผู้วิจัยได้ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ ดังต่อไปนี้  
1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ในระยะแรกเด็ก

อาจจะยังไม่เข้าใจในการเล่นเนื่องจากยังไม่คุ้นเคยกับวิธีในการเรยีน ท าให้เด็กเกิดความสับสน ครูผู้สอนจ าเป็นต้องอธิบายวิธีการเล่นให้
นักเรียนอย่างชัดเจน ละเอียด ผู้สอนต้องสร้างขึ้นให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของเนื้อหาสาระของการสอน   ถ้าน าเกมของผู้อื่นที่
สร้าง  ต้องน ามาปรับ  ดัดแปลงให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ 

2. ก่อนการเล่น ผู้สอนควรจัดสถานที่ของการเล่นให้อยู่ในสภาพที่ เอื้อต่อการเล่น  การเล่นควรเป็นไปตามล าดับ
ขั้นตอน  และต้องคอยควบคุมเวลาในการเล่นขณะก าลังเล่น ผู้สอนควรติดตามสังเกตพฤติกรรมการเล่นของผู้เรียนอย่างใกล้ชิดและ
ควรบันทึกข้อมูลที่จะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน  เพื่อน าไปใช้ในการอภิปรายหลังการเล่น 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
1. ควรศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ในสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับชั้นอื่นๆ เนื้อหาอื่นๆ 
2. ควรศึกษาการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based learning: GBL) ร่วมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ กับทักษะ

กระบวนการคณิตศาสตร์อื่นๆ เช่น ความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทาง
คณิตศาสตร์ ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
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การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 
เรื่อง ทศนิยม  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

Development of Mathematics Learning Activities According 
to Constructivist Theory on Decimal for Students in Mathayomsuksa 1 
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บทคัดย่อ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) เป็นเทคนิคหรือรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองโดยอาศัยประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมที่มีอยู่ ซึ่งจะเกิดการเรียนรู้และมีความรู้
จากการปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอื่นๆและสิ่งแวดล้อมผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ คิดวิเคราะห์จากสถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดมีส่วนร่วมในการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้น าเสนอแนวคิดของตนเองน าไปสู่การเรียนรู้นั้นการศึกษาค้นคว้าวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ดังนี้  1) เพื่อศึกษา
ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนเลยพิทยาคม ตามเกณฑ์ 70/70 2) เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องทศนิยมส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี1โรงเรียนเลยพิทยาคม 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนระ หว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเลย
พิทยาคม กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/8 จ านวน 40 คน จาก 1 ห้องเรียน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
โรงเรียนเลยพิทยาคม จังหวัดเลย สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เลย หนองบัวล าภู ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 3 แผน มีคุณภาพอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยรายแผนอยู่
ระหว่าง 4.00 – 5.00 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ซึ่งมีค่าความสอดคล้อง
ระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้อยู่ระหว่าง 0.50 – 1.00 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่า
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ประสิทธิภาพของแผน ค่าดัชนีประสิทธิผล และทดสอบสมมติฐานโดยใช้ t-test 
(Dependent Samples) 
 
ค าส าคัญ: พัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้คณติศาสตร์  ทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต์ 
 

Abstract 
Organization of learning activities according to constructivist theory (Constructivism) is a technique or 

model of learning management that encourages learners to be the creators of their own body of knowledge. 
based on previous experience or existing knowledge This will lead to learning and knowledge from interactions 
with other people and the environment. Learners have practiced Think critically from the given problem 
situation. Participate in learning exchanges, presenting their own ideas leading to that learning. This research 
study has the following objectives: 1.To study the effectiveness of the Mathematics Learning Management Plan 
according to the constructivist concept on Decimal for Mathayom Suksa 1 students at Loeipittayakom School 
according to the criteria 70/70 2. To study the index of effectiveness of students studying with the management 
plan Learn mathematics according to the concept of constructivism on Decimal for Mathayomsuksa 1 students at 
Loeipittayakom School 3. To compare the learning achievement between before and after school. by using the 
constructivist concept Decimal for Mathayomsuksa 1 students at Loeipittayakom School and The sample group 
includes 44 Mathayomsuksa 1/8 students from 1 classroom in the first semester of the academic year 2022, Loei 
Pittayakom School, Loei Province, under the Office of Secondary Education Service Area, Loei Nongbualamphu, 
obtained from purposive sampling. Research Three plans for math learning activities according to constructivist 
theory on Decimal for Mathayom Suksa 1 students were of the most appropriate level. The mean of each plan is 
1 นักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี  สาขาวชิาคณิตศาสตร์  คณะครุศาสตร์  มหาวทิยาลัยราชภัฏเลย 
2, 3 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคณิตศาสตร์  คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย 
4 ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนเลยพิทยาคม  จังหวัดเลย  
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between 4.00 – 5.00. The 20-item four-choice achievement test, which has a consistent value between each test 
item and the learning objectives, is between 0.50 – 1.00 Statistics used in data analysis are percentage, mean, 
standard deviation. Content fidelity plan efficiency Effectiveness Index The hypothesis was tested using t-test 
(Dependent Samples). 

Keywords: Constructivist theory  

ความเป็นมาของปัญหา 
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์สในปัจจุบันมุ่งเน้นการพัฒนาคนให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุล ทั้งทางร่างกาย  และจิตใจ 

สติปัญญา อารมณ์ สามารถคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น ดังนั้น การจัดการศึกษาในปัจจุบันจะมุ่งพัฒนาทักษะกระบวนการเป็นส าคัญ 
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ จึงเป็นสิ่งที่ครูผู้สอนควรค านึงถึงอยู่เสมอ ซึ่งครูผู้ สอนเป็นผู้ที่มีบทบาทที่ส าคัญที่จะช่วยส่งเสริม
พัฒนาผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้ทั้งด้านเนื้อหาสาระ และพัฒนาทักษะ กระบวนการที่จ าเป็นในการด ารงชีวิต ทักษะการแก้ปัญหาเป็น
ทักษะกระบวนการหนึ่งส าคัญถือว่าทักษะการแก้ปัญหาเป็นหัวใจของคณิตศาสตร์ ผู้เรียนต้องอาศัยความคิดรวบยอด ทักษะการคิด
ค านวณ หลักการ กฎ และสูตรต่างๆ น าไปใช้ในการแก้ปัญหา การสอนให้ผู้เรียนรู้จักแก้ปัญหาจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รู้จักคิดอย่าง
มีเหตุผล มีขั้นตอน มีระเบียบแบบแผน และรู้จักตัดสินใจได้อย่างถูกต้อง ผู้วิจัยได้ศึกษาทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ การเน้นการมีส่วนร่วม 
ในกระบวนการเรียนรู้ควบคู่ไปกับความรู้ความเข้าใจท่ีได้จากการค้นพบสจุดเด่นของการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ คือ 
การเน้นกระบวนการที่ท าให้เกิดความรู้ ความเข้าใจในระดับห้องเรียน โดยนักเรียนส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ด้วยตัวเองอย่าง
กระตือรือร้นและเต็มใจ ด้วยเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงสร้างวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเลยพิทยาคม  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเลยพิทยาคม ตามเกณฑ์ 70/70  

2. เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง 
ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเลยพิทยาคม  

3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเลยพิทยาคม  
 
วิธีด าเนินการวิจัย  
           1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

   1.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 546 คน จาก 13 ห้องเรียน ในภาคเรียน  
ที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนเลยพิทยาคม จังหวัดเลย สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เลย หนองบัวล าภู 

  1.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/8 จ านวน 42 คนจาก 1 ห้องเรียน ภาคเรียน   
ที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนเลยพิทยาคม จังหวัดเลย สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เลย หนองบัวล าภู ซึ่งได้มา
จากการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive sampling) 
         2.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 

 2.1 แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 3 แผน 
   2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 เป็นแบบปรนัย ชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 
         3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการทดลองกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/8  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  
โรงเรียนเลยพิทยาคม  ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเลย หนองบัวล าภู จ านวนนักเรียน 42 คน  โดยด าเนินการตามล าดับ
ขั้นตอนดังต่อไปนี ้
      3.1 ผู้วิจัยท าการทดสอบก่อนเรียน  (Pretest)  กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 20 ข้อ หลังจากนั้นน ากระดาษค าตอบของนักเรียนทุกคนมาตรวจให้คะแนน  
โดยมีหลักเกณฑ์ 
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   การให้คะแนน  คือ  ข้อที่ตอบถูกให้ ข้อละ 1 คะแนน  ข้อที่ตอบผิดหรือไม่ตอบหรือตอบมากกว่า 1 ตัวเลือกใน
ข้อสอบข้อเดียวกันให้ 0 คะแนน แล้วบันทึกคะแนนเก็บไว้เปรียบเทียบกับคะแนนทดสอบหลังเรียน 
      3.2  เริ่มด าเนินการทดลอง  โดยช้ีแจงให้นักเรียนทราบถึงวิธีการเรียนการสอน แล้วด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวนท้ังหมด  3  แผน  แผนละ  2  ช่ัวโมง  
      3.3  เมื่อสิ้นสุดการทดลองการใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง 
ทศนิยม ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์แล้ว  จึงท าการทดสอบหลังเรียน  (Posttest)  ด้วยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชุดเดียวกับแบบทดสอบก่อนเรียนหลังจากนั้นน ากระดาษค าตอบของ นักเรียนทุกคนมาตรวจให้คะแนน  โดยมี
หลักเกณฑ์การให้คะแนน  คือ  ข้อท่ีตอบถูกให้ข้อละ  1  คะแนน  ข้อท่ีตอบผิดหรือไม่ตอบหรือตอบมากกว่า  1  ตัวเลือกในข้อสอบข้อ
เดียวกันให้  0  คะแนนแล้วบันทึกคะแนนน าไปเปรียบเทียบกับคะแนนทดสอบก่อนเรียนและน าข้อมูลที่ได้ไปวิเคราะห์ผลการศึกษา
ตามความมุ่งหมายต่อไป 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล   

 การวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล  ดังนี้ 
  4.1 หาค่าสถิติพื้นฐาน  ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย  และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนท่ีได้จากกิจกรรมระหว่าง
เรียนและการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
      4.2 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  เรื่อง  
ทศนิยมและเศษส่วน  ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  1  ตามเกณฑ์  70/70    
  4.3 วิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผลของการเรยีนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีคอนสตรคั 
ติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
  4.4 วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้สูตร t-test (Dependent Sample)  

 
ผลการวิจัย 

ในการวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังต่อไปนี้ 
ตอนที่ 1 วิเคราะห์หาประสทิธิภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรยีนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรคัติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเลยพิทยาคม ตามเกณฑ์ 70/70 ผลปรากฏดังตารางที่ 1  
 
ตารางที่ 1 ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเลยพิทยาคม 

คะแนน X  S.D ร้อยละ 
คะแนนเฉลีย่จากใบงาน ใบกิจกรรมซึ่งวัดจากกิจกรรมการเรยีนรู้ระหว่างเรียน 3 แผน 43.27 4.66 72.12 
คะแนนจากการประเมินจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน 15.43 1.59 77.16 

 
 จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนใบงาน พฤติกรรมและแบบทดสอบย่อยระหว่างเรียนคิดเป็นร้อยละ 72.12 และคะแนน

ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 77.16 แสดงว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์และประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 70/70 ที่ตั้งไว ้

 
 
 ตอนที่ 2 วิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง  

ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเลยพิทยาคม ปรากฏดังตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2  ค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
แผนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ 

จ านวน คะแนนเตม็ คะแนนรวม X  ร้อยละ E.I 
ก่อนเรียน 42 20 313 13.91 37.26 

0.2498 
หลังเรียน 42 20 679 15.43 80.83 

 

 จากตารางที่ 2 พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรคั  ติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่าเท่ากับ 0.2498 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 20.98  

 
 ตอนที่ 3 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรยีนระหว่างก่อนเรยีนและหลังเรียน โดยใช้แนวคิดคอนสตรัค

ติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรยีนเลยพิทยาคม วิเคราะห์ด้วยสถิติ t-test (Dependent Samples) 
ปรากฏดังตารางที่ 3  
 

ตารางที่ 3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง 
ทศนิยมส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

การทดสอบ 
คะแนน

เต็ม 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

ค่าท ี p-value 
X  S.D X  S.D 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 20 13.50 2.80 15.43 1.59 4.424* .000 
 

 จากตารางที่ 3 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอน
สตรัคติวิสต์ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานท่ีตั้งไว้ 
โดยมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียน (X =15.43, S.D.=1.59) สูงกว่าก่อนเรียน (X =13.50, S.D.=2.80) 
 
อภิปรายผล 
 1.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
1 โรงเรียนเลยพิทยาคม มีประสิทธิภาพ 72.12/77.16 หมายความว่า นักเรียนได้คะแนนจากการประเมินผลระหว่างเรียนรู้จากการท า
ใบงานท้ายแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 3 แผน คิดเป็นร้อยละ 72.12 และคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังเรียน คิดเป็น
ร้อยละ 77.16 แสดงว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 70/70 และ เป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ของการวิจัย การที่แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์
ที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจมีสาเหตุมาจากเนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์มีกิจกรรมที่
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือแก้ปัญหาด้วยตัวเอง มีการอภิปรายหรือแสดงความคิดเห็นทั้งเป็นรายบุคคลและเป็น
กลุ่มที่ขัดแย้งกับความเช่ือหรือประสบการณ์เดิมที่มีอยู่และร่วมกันหาข้อสรุปข้อเท็จจริงที่สมเหตุสมผล  จากประเด็นปัญหาที่น าไปสู่
ความรู้ตามจุดประสงค์ที่ก าหนด นักเรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตัวเองท าให้ไม่เบื่อหน่าย  ต่อการเรียนการสอน ซึ่งกิจกรรมต่างๆ นี้ 
ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นนอกจากนี้ผู้วิจัยยังใช้ ค าถามกระตุ้นนักเรียนในการท ากิจกรรม ให้การเสริมแรงจูงใจ
จากค าชมเชยหรือรางวัล พร้อมเปิดโอกาสให้นักเรียนทุกคนน าเสนอผลงานของตนเอง เพื่อฝึกให้นักเรียนกล้าแสดงออก ทั้งด้านการพูด 
การสื่อสาร การสื่อความ หมาย เป็นการส่งเสริมด้านบุคลิกภาพและความเชื่อมั่นในตนเอง ฝึกกระบวนการคิดการวิเคราะห์ การท างาน
อย่างเป็นระบบระเบียบ ความรับผิดชอบและการตรงต่อเวลา ซึ่งเป็นการพัฒนานักเรียนให้เต็มศักยภาพตามความสามารถ ทั้งด้าน
ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สติปัญญา และคุณธรรมจริยธรรม จึงท าให้แผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษา
ของ  จุฬาลักษณ์ เฉลิมแสน (2553: 20-27) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวคิด
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง เศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการศึกษาพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ท าให้นักเรียนได้มีโอกาสฝึกการท างานร่วมกัน มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน กล้า
แสดงความคิดเห็น มีความสนใจและตั้งใจในการร่วมกิจกรรมได้พัฒนาทักษะสังคม ได้ฝึกความรับผิดชอบและมีระเบียบวินัยในการอยู่
ร่วมกันกับผู้อื่น ซึ่งส่งผลให้นักเรียนจ านวนร้อยละ 76.67 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร้อยละ 77.89 ของ
คะแนนเต็ม ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด 
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       2.  ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่าเท่ากับ 0.2498 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 20.98  
       3.  การเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ คณิตศาสตร์
ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปรากฏว่า คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและคะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ที่ผลปรากฏเช่นนี้เนื่องมาจาก
การที่นักเรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองนั้นจะท าให้นักเรียนรู้ว่าตนเองยังขาดความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาส่วนใดบ้าง ส่งผลให้
นักเรียนได้มีการทบทวนบทเรียนดว้ยตัวเอง และมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูท้ั้งกับเพื่อนนักเรียน รวมไปท้ังครูผู้สอน จากเหตุผลดังกล่าวจึง
ท าให้คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
สรุปผลการวิจัย 

1.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
โรงเรียนเลยพิทยาคม มีประสิทธิภาพ 72.12/77.16 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 70/70 ที่ตั้งไว ้
       2.  ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่าเท่ากับ 0.2498 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 20.98  
       3.  การเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปรากฏว่า คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและคะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
            1. ครูผู้สอนที่จะน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ไปใช้สอนควรวางแผนและเตรียมตัวให้พร้อมก่อนสอน เช่น การท าการศึกษา ความเข้าใจผู้เรียน การจัดเตรียม
สภาพแวดล้อม วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ ที่เหมาะสมกับผู้เรียน การฝึกใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนคิด และควรมีการเสริมแรง 
เพื่อกิจกรรมการสอนตามแนวคิด คอนสตรัคติวิสต์ มีความสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพ 
           2. ครูผู้สอนคณิตศาสตร์สามารถใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ได้ 
       ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
         1. ควรมีการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ โดยการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ ในเรื่องอื่นๆ และ
ช้ันอ่ืนๆ โดยใช้กระบวนการวิจัยและทดลอง 
  2. ควรท าการเปรียบเทียบวิธีการสอนระหว่างการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์กับวิธีสอนอ่ืนๆ  
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โดยใชก้ารจัดการเรยีนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์การวิจัย เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง พหุนาม 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนและเปรียบเทียบกับเกณฑ์โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา ได้มาโดยการ
สุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม จ านวน 1 ห้อง รวม 41 คน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง พหุนาม และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ การหาร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติทีท่ีเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย
ของกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน (Dependent samples t-test) และสถิติทีที่กลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียวเทียบกับเกณฑ์ 
(One sample t-test) 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 78.72/76.20 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์สงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์สูงกว่าเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.42, S = 0.34)  
 
ค าส าคัญ: พหุนาม  การจัดการเรียนรู้  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 

Abstract 
 The objectives of this research aimed to develop mathematics learning management the concept of 
constructivist theory on polynomial, Mathayomsuksa 2 to be effective according to the criteria 75/75 to compare 
achievement Mathematics subject on polynomials of Mathayomsuksa 2 students between pre-test and post-test 
and comparison with criteria using Constructivist theory learning management. According to study the satisfaction 
of Mathayomsuksa 2 students in organizing learning activities based on the concept of constructivist theory. The 
experimental group was Mathayomsuksa 2 students in the 1st semester of the academic year 2022, 
Loeianukulwittaya School. It was obtained by Cluster random sampling using 1 classroom as a random consisting 
of 1 classroom with a total of 41 students. The tools used in this study were the learning management plan on 
polynomial, mathematics department of Mathayomsuksa 2 students by learning management based on the 
concept of constructivist theory, an achievement test on polynomials, and the satisfaction questionnaire for 
using the learning management according to the concept of constructivist theory. Data were analyzed including 
percentage, mean, and standard deviation statistics comparing the mean of dependent samples t-test and one 
sample t-test. 

1 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์  คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
2, 4 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคณิตศาสตร์  คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย 
3 ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนเลยพิทยาคม  จังหวัดเลย  
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 The results showed that 1) the learning management plan according to the concept of constructivist 
theory was effective (E1/E2) equal to 78.72/76.20, which was higher than the specified criterion. 2) Mathayomsuksa 
2 students had higher learning achievement in mathematics after using the learning management based on 
constructivist theory than before. Statistically significant at the .05 level. 3) Mathayomsuksa 2 students had 
learning achievement in mathematics by using the learning management based on the constructivist theory 
concept was higher than the 70% score criteria at the statistical significance at the .05 level. 4) Mathayomsuksa 2 
students were satisfied with the learning activities based on the concept of constructivist theory. Overall, it was 
at a high level ( X = 4.42, S.D. = 0.34). 
 

Keywords: polynomials,  learning management,  Construtivist theory 
 

ความเป็นมาของปัญหา 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อื่นๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคล
ของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่าง
รวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1) 
 เมื่อพิจารณาสภาพการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในปัจจุบัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเลยอนุกูล
วิทยา มีปัญหาเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์เป็นอย่างมากนักเรียนไม่สามารถเรียงความคิดหรือบรรยายขั้นตอนวิธีการทา
คณิตศาสตร์ได้ โดยพิจารณาจากการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียน ซึ่งความรู้พื้นฐานนักเรียนค่อนข้างมีปัญหาในเรื่องการบวก การ
ลบ การคูณ และการหารจ านวน โดยจะมีปัญหาเพิ่มขึ้นในเนื้อหาคณิตศาสตร์เรื่องต่อไป เช่น เนื้อหาเรื่อง พหุนาม เป็นเนื้อหาในวิชา
คณิตศาสตร์พื้นฐาน โดยในเนื้อหาเรื่องพหุนามจะใช้พื้นฐานในเรื่องของการบวก การลบ การคูณ และการหารเป็นหลักซึ่งจากสภาพ
การจัดการเรียนการสอนข้างต้นนักเรียนไม่สามารถบวก ลบ คูณ หารจ านวนได้ คิดเป็นร้อยละ 61 และมีนักเรียนผ่านเกณฑ์ คิดเป็น
ร้อยละ 39 จากการทดสอบกลางภาค ปีการศึกษา 2565 ที่ผ่านมา และจะน าไปสู่ผลการเรียนหรือผลสัมฤทธิ์ที่ต่ ากว่ามาตรฐาน  (ผล
การทดสอบกลางภาคเรียนโรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา ปีการศึกษา 2565, 2565)  
 จากปัญหาที่เกิดขึ้นผู้วิจัยได้หลักการและแนวคิดที่จะน ามาพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม คือการจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เป็นการเน้นกระบวนการที่ท าให้เกิดความรู้ซึ่งผู้เรียนจะเป็นผู้เผชิญกับสถาณการณ์ปัญหาค้นหา
วิธีการแก้ปัญหาโดยไตร่ตรองแก้ปัญหาโดยตัวของผู้เรียนเองและร่วมกับกลุ่ม กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
เป็นวิธีหนึ่งที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนท ากิจกรรมตามความถนัดและความสนใจโดยเน้นท่ีตัวผู้เรียนท าให้ผู้เรียนได้ค้นพบหลักการกฎเกณฑ์ 
มโนทัศน์ด้วยตนเอง ผู้เรียนได้เชื่อมความคิดใหม่ๆ แล้วน าไปสู่แนวทางในการแก้ปัญหาและค้นพบสิ่งท่ีต้องการที่จะสามารถเรียนรู้ด้วย
ตนเอง (ทิวาพร สกุลฮูฮา และ เกื้อจิต ฉิมทิม, 2551) 
 จากทั้งหมดที่กล่าวมาข้างต้นจะเห็นได้ว่าผู้วิจัยซึ่งมีความสนใจที่จะพัฒนาการเรียนรู้ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ อภิปราย สร้างองค์ความรู้ และสรุปองค์ความรู้ด้วยตนเอง
รวมถึงการมีวิจารญาณ และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดียิ่งขึ้นต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง พหุนาม ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่าง    
ก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่ าง    
หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
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 4.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัค
ติวิสต์ 
 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

1.  กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
จ านวน 41 คน 

 1.1 ขอบเขตด้านเนื้อหา เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหาเรื่องพหุนาม 
 ขอบเขตด้านตัวแปร ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 
 ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม และความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
  2.  แบบแผนการวิจัย 
   การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง โดยมีแบบแผนการทดลอง คือ การทดลองแบบกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม และมีการ
ทดสอบก่อนและหลังการทดลอง (One – group Pretest – Posttest Design) ดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 แบบแผนการทดลอง 
กลุ่ม Pretest Treatment Posttest 
A P1 X P2 

  

  เมื่อก าหนดให้ 
   A  แทน กลุ่มของหน่วยตัวอย่าง 
   P1 แทน การทดสอบก่อนเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
   X  แทน การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
   P2 แทน การทดสอบหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
  

 3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยก าหนดเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ซึ่งแยกออกเป็นประเภทเครื่องมือดังน้ี 

 3.1  แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง พหุนาม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยการ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ จ านวน 4 แผน 

 3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง พหุนาม เป็นแบบปรนัย จ านวน 10 ข้อ แบบทดสอบอัตนัยจ านวน 2 ข้อ 
 3.3  แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอน

สตรัคติวิสต์ 
        4.  ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือวิจัย 
             4.1  แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง พหุนาม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จ านวน 4 แผน จ านวน 8 คาบ ซึ่งผู้วิจัยได้
ด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 
   4.1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ของกลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และคู่มือครูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของสถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   4.1.2  ศึกษาทฤษฎี หลักการ แนวคิด วิธีการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) เพื่อทราบแนวทางในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ และ
แนวคิดเกี่ยวกับการเขียนแผนจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
   4.1.3  เลือกเนื้อหาจากสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพื่อจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง พหุนาม ระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา มาตรฐานตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้ และ
เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เรื่อง พหุนาม 
   4.1.4  จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง พหุนาม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ จ านวน 4 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง ไม่รวมเวลาทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
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   4.1.5  น าการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเรียบร้อยแล้วเสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความชัดเจน ความเป็นไปได้ ความเหมาะสมของแบบอิงมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด ผลการ
เรียนรู้ สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ และการวัดและประเมินผล 
ตลอดจนภาษาที่ถูกต้อง 
   4.1.6  น าแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และผู้เชี่ยวชาญให้ข้อเสนอแนะ 
   4.1.7  ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ พิมพ์เป็นฉบับที่สมบูรณ์ ไปใช้กับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยาได้ 
      4.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง พหุนาม เป็นแบบปรนัย จ านวน 20 ข้อ และแบบอัตนัยจ านวน 4 ข้อ 
มีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้ 
        4.2.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ คู่มือรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์พื้นฐาน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 เรื่อง พหุนาม และการวัดผลประเมินผลการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์    
                  4.2.2  วิเคราะห์และก าหนดกรอบเนื้อหาในการสร้างแบบทดสอบแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยการวิเคราะห์
เนื้อหาให้ครอบคลุมแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนเป็นข้อมูลในการสร้างแบบวัดความสามารถการแก้ปัญหาโจทย์คณิตศาสตร์ 
           4.2.3  สร้างแบบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ทางการเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีลักษณะเป็นแบบปรนัยโดยสร้าง
ข้อสอบมากกว่าจ านวนข้อสอบท่ีต้องการวัด 2 เท่า รวม 20 ข้อ ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก และแบบอัตนัย 4 ข้อ โดยมีสัดส่วนจ านวน
ข้อในแต่ละตัวช้ีวัดตามตารางวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางให้สอดคล้องตรงกับตัวช้ีวัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 
           4.2.4  น าแบบทดสอบที่สร้างเสร็จแล้วเสนอที่ปรึกษาวิจัย เพ่ือให้ค าแนะน า แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข  
           4.2.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ปรับปรุงแล้วเสนอผู้เช่ียวชาญ เพื่อประเมินความสอดคล้อง
ระหว่างข้อสอบแต่ละข้อตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้และครอบคลุมเนื้อหาหรือไม่ ผู้เช่ียวชาญแนะน าว่าให้ปรับปรุงข้อสอบให้
ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ และการใช้ภาษาให้ถูกต้องเหมาะสม 
                  4.2.6  น าผลการประเมินมาวิเคราะห์ เพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามของแบบทดสอบกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ โดยใช้สูตรดัชนีความสอดคล้อง IOC (Index of Item Objective Congruence) (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2553: 
105) ซึ่งมีเกณฑ์ให้คะแนน ดังนี ้ 
       ให้คะแนน 1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบวัดตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
       ให้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
       ให้คะแนน -1 แน่ใจว่าข้อสอบวัดไม่ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
           4.2.7  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางเรียนที่ได้มาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ แล้วจัดพิมพ์เป็น
แบบทดสอบ แล้วน าไปทดลองสอบ (Try Out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/2 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา จ านวน 30 คน ที่ไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่าง เพื่อน าผลการทดลองมาหาคุณภาพของข้อสอบ 
         4.2.8  หาคุณภาพของข้อสอบ อ านาจจ าแนกเป็นรายข้อของข้อถูกแบบอิงเกณฑ์ ถ้าได้ค่าอ านาจจ าแนกของ
ข้อสอบตั้งแต่ .20 ถึง 1.00 จะคัดไว้เลือกไว้ใช้ พบว่า ได้ข้อสอบเข้าเกณฑ์ ปรนัยจ านวน 19 ข้อ จึงคัดไว้จ านวน 10 ข้อ และอัตนัย
จ านวน 4 ข้อ จึงคัดไว้จ านวน 2 ข้อ ตามที่ต้องการ ซึ่งมีค่าอ านาจจ าแนกรายข้อตั้งแต่ 0.22 ถึง 0.52 
         4.2.9  น าแบบทดสอบที่คัดเลือกไว้ มาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่น (Reliability ) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนค านวณจากสูตร KR – 20  (พวงรัตน์ ทวีรัตน ์,2540: 123) ผลปรากฏว่าได้ ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ .89 
         4.2.10  จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นฉบับจริง เพื่อน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
      4.3  แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ 
        4.3.1  ศึกษาเอกสาร ต ารา วารสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความสัมพันธ์ระหว่างการ จัดการเรียนรู้กับความ
พึงพอใจต่อวิธีสอน 
        4.3.2  ศึกษาข้อความที่แสดงถึงความพึงพอใจ และสร้างแบบสร้างแบบวัดความพึงพอใจท่ีมี ต่อรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา เรื่อง พหุนาม โดยใช้ รูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัติวิสต์ที่เป็น
แบบวัดที่ใช้มาตราการประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert Scale) 
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                 4.3.3  น าแบบวัดความพึงพอใจต่อการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นจ านวน 20 ข้อ เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ เพื่อ
พิจารณาข้อบกพร่อง แล้วท าการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ ซึ่งอาจารย์ ที่ปรึกษาได้ให้ข้อเสนอแนะด้านภาษาที่ใช้ให้มีความ
เหมาะสมกับวัยของนักเรียน และอ่านแล้วเข้าใจง่าย 
                 4.3.4  น าแบบวัดความพึงพอใจต่อการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นจ านวน 20 ข้อ เสนอผู้เช่ียวชาญชุดเดิม 
เพื่อตรวจสอบและหาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามว่ามีความชัดเจน และมีความเหมาะสมหรือไม่  
                 4.3.5  น าคะแนนประเมินแบบวัดความพึงพอใจต่อการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ที่ผู้เช่ี ยวชาญ ประเมินแล้วมา
วิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย เพื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ตามคุณภาพและความเหมาะสมของ ค่าเฉลี่ย ตามหลักเกณฑ์ของการดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) 
      การประเมินโดยพิจารณาจากค่าความสอดคล้อง (IOC ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนนดังน้ี  
                ให้คะแนน +1 ถ้าแน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
                ให้คะแนน  0  ถ้าไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
                ให้คะแนน -1  ถ้าแน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
      พิจารณาคัดเลือกแบบวัดความพึงพอใจที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.67 - 1.00 เป็นแบบวัด ความพึงพอใจที่อยู่ใน
เกณฑ์ความเที่ยงตรงของเนื้อหา และน าไปปรับปรุงแก้ไขเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมอีกครั้งหนึ่ง ผลการ
ประเมินพบว่าข้อค าถามมีค่า IOC ตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 0.80-1.00  
             4.3.6  จัดพิมพ์แบบวัดความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฉบับจริง เพื่อน าไปใช้เก็บ รวบรวมข้อมูลกับกลุ่ม
ตัวอย่างต่อไป 

5. การเก็บรวมรวมข้อมูล 
  การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเก็บข้อมูลในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โดยทดลองจ านวน 8 ช่ัวโมง และทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน 1 ช่ัวโมง 20 นาที 
  5.1 ท าหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย ไปยังผู้อ านวยการโรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา สังกัด
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล จากนั้นผู้วิจัยได้ด า เนินการจัดการเรียนรู้
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ก าหนดไว้ 
  5.2 ปฐมนิเทศนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค์การเรียนรูแ้ละข้อตกลงเกี่ยวกับการเรยีนและท าการทดสอบ
ก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม 
  5.3 ผู้วิจัยด าเนินการสอน เรื่อง พหุนาม โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยใช้เวลาสอน 5 
ช่ัวโมง และเก็บคะแนนระหว่างเรียน ได้แก่ การประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียนและใบกิจกรรม เก็บบันทึกคะแนนไว้  
  5.4 เมื่อสอนครบตามแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ผู้วิจัยได้น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง 
พหุนาม มาท าการทดสอบหลังเรียนกับนักเรียนกลุม่ตวัอย่าง (Post-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนชุดเดียวกับการ
ทดสอบก่อนเรียน 
  5.5 ท าการหาค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์ (E1/E2) จากคะแนนพฤติกรรมระหว่างเรียน ใบกิจกรรม และแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 
  5.6 ท าการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนก่อนและหลังเรียน 
  5.7 ท าการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
  5.8 ท าการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ 
   6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
    ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับดังนี ้ 
  6.1 ผลการพัฒนาการจัดการเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง พหุนาม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
  6.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
  6.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ระหว่างหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
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  6.4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ 
 
ผลการวิจัย 
 
ตารางที่ 2 ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง 
พหุนาม นักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาปีท่ี 2 

ผลการเรยีน คะแนนเตม็  ̅ S.D. ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 40 31.5 4.98 78.72 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 20 15.24 2.16 76.20 
ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ (E1/E2) เท่ากับ 

  จากตารางที่ 2 พบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 78.72 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 76.20 ดังนั้น 
แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์จึงมีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 78.72/76.20 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
 
ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างก่อน
เรียนกับหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

การทดสอบ   S.D. D D  SD t-test Sig. 
ก่อนเรียน 6.78 1.92 155 8.54 2.87 19.02* .0000 
หลังเรียน 15.32 1.47 

*p-value < .05 
      
 จากตารางที่ 3 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 2  ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางที่ 4 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ระหว่างหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 

การทดสอบ n คะแนนเตม็   S.D. % of Mean t-test Sig. 
หลังเรียน 41 20 15.32 1.47 76.59 5.72* .0000 

*p-value < .05   
       

จากตารางที่ 4 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 2 ระหว่างหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์สูงกว่าเกณฑ์
คะแนนร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตารางที่ 5 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านที่ 1 เนื้อหา 
1. เนื้อหาท่ีเรียนแบ่งออกเป็นเรื่องย่อยๆ ท าให้เข้าใจง่าย 

 
4.03 

 
0.29 

 
มาก 

2. ล าดับเนื้อหาของบทเรียนได้เหมาะสม มีความสัมพันธ์ต่อเนื่องกัน 4.89 0.4 มาก 
3. ความรู้ที่ได้รับสามารถน าไปใช้เชื่อมโยงแก้ปัญหากับวิชาอื่นๆ ได้ 4.61 0.55 มาก 
4. ความรู้ที่ได้รับเป็นเรื่องที่น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 4.94 0.33 มาก 
ด้านที่ 2 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
1. ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความหลากหลาย 

3.97 0.17 ปานกลาง 

2. ครูสอนเนื้อหาท่ียากให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจง่าย 4.00 0.00 มาก 
3. ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้และสรุปเรื่องที่เรียนด้วยตนเอง 4.00 0.00 มาก 
4. ผู้เรียนพอใจท่ีได้คิดเพื่อค้นหาค าตอบด้วยตนเอง 4.03 0.17 มาก 
5. ผู้เรียนมีการท างานเป็นกลุ่มท าให้ทุกคนในกลุ่มได้ช่วยเหลือซึ่งกันและ 4.25 0.77 มาก 
6. ครูมีวิธีการสร้างแรงจูงใจในทางบวกให้กับผู้เรียน 4.33 0.63 มาก 
ด้านที่ 3 สื่อและอุปกรณ์การเรียนการสอน 
1. ครูใช้สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา 

4.47 0.56 มาก 

2. การที่ผู้เรียนได้ฝึกท าแบบฝึกหัด ท าให้เข้าใจและจดจ าเนื้อหาได้นานขึ้น 4.33 0.68 มาก 
ด้านที่ 4 การวัดและประเมินผล 
1. การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 

4.42 0.55 มาก 

2. ได้รับทราบผลคะแนนทุกครั้งของการท ากิจกรรม ท าใบกิจกรรมแบบวัดทักษะ และ
แบบทดสอบ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

3. ครูเปิดโอกาสให้นักเรยีนสนทนา ซักถามข้อผิดพลาดพร้อมทั้งใหค้ าแนะน าในการ
ปรับปรุง 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.42 0.34 มาก 
        

จากตารางที่ 5 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (= 4.42, S.D. = 0.34) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าข้อที่มีค่าเฉลี่ย
สูงที่สุด คือ ด้านที่ 4 การวัดและประเมินผล ข้อที่ 2 ได้รับทราบผลคะแนนทุกครั้งของการท ากิจกรรม ท าใบกิจกรรมแบบวัดทักษะ 
และแบบทดสอบ และข้อที่ 3 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนสนทนา ซักถามข้อผิดพลาดพร้อมทั้งให้ค าแนะน าในการปรับปรุง (= 5, S.D. 
= 0) รองลงมา คือ ด้านที่ 1 เนื้อหา ข้อที่ 4 ความรู้ที่ได้รับเป็นเรื่องที่น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ (= 4.94, S.D. = 0.33) ส่วนข้อที่มี
ค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือ  ด้านที่ 2 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ข้อที่ 1 ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความหลากหลาย (= 3.97, 
S.D. = 0.17) 
 
อภิปรายผล  
 1.  การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง พหุนาม ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
78.72/76.20 ซึ่งเป็นไปตามที่ก าหนดไว้ นั่นคือ การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง พหุนาม ส่งผลให้นักเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างเรียน โดยรวมร้อยละ 78.72 และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน โดยรวมร้อยละ 76.20 แสดงว่า 
แผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 75/75 ซึ่งสอดคล้องกับสมมุติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่ากิจกรรม
การเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เป็นการจัดกิจกรรมที่เน้นให้นักเรียนได้เผชิญกับปัญหา ได้ลงมือปฏิบัติด้วยตัวเอง ได้รับ
ประสบการณ์ตรงและได้อภิปรายหรือแสดงความคิดเห็นท้ังเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่มที่ขัดแย้งกับความเช่ือหรือประสบการณ์เดิมที่มี
อยู่และช่วยกันหาข้อสรุปข้อเท็จจริงท่ีสมเหตุสมผลจากประเด็นปัญหาที่น าไปสู่ความรู้ตามจุดประสงค์ที่ก าหนด มีการช่วยเหลือซึ่งกัน
และกันท้ังด้านการเรียนและกิจกรรมภายในกลุ่ม ซึ่งการท ากิจกรรมต่างๆ เหล่านี้ ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น อีก



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
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ทั้งยังผ่านกระบวนการกลั่นกรอง ตรวจสอบ ปรับปรุง จากอาจารย์ที่ปรึกษาวิจัย ผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้และประสบการณ์ ซึ่งสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ กนกวรรณ ภาชา (2556) ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งมีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.91/78.67ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 75/75 และสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ ภัทริกา สีหา (2554: 60-101) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติ
วิสต์ ท่ีเน้นทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่าง
ก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานข้อที่ 2 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เป็นไปตามขั้นตอนกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริมและพัฒนากระบวนการคิดที่เน้นให้ ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการสร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง มีการเผชิญสถานการณ์อย่างเป็นระบบ เป็นกระบวนการคิดวิเคราะห์การตัดสินใจและเป็นวิธีการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล การ
ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น การแสดงการคิดเห็นและการระดมความคิด ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปิยะพร นิตยารส (2562) 
ได้ศึกษาการพัฒนาการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง พหุนาม ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า 1) กาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และยัง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ สาวิตรี ปารีพันธ์ (2553: 129-143) ได้ศึกษาพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตรช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิ จัยปรากฏว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังได้รับการสอนด้วยกิจกรรม การเรียนรู้ ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิซึม เรื่องพื้นที่ผิว
และปริมาตร ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 สูงกว่าก่อนได้รับการสอนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 3.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่าง
หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานข้อที่ 3 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เป็นเป็นการจัดกิจกรรมที่เน้นให้นักเรียนได้เผชิญกับปัญหา ได้ลงมือปฏิบัติด้วยตัวเอง ได้รับประสบการณ์ตรงและได้อภิปรายหรือแสดง
ความคิดเห็นทั้งเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่มที่ขัดแย้งกับความเช่ือหรือประสบการณ์เดิมที่มีอยู่และช่วยกันหาข้อสรุปข้อเท็จจริงที่
สมเหตุสมผลจากประเด็นปัญหาที่น าไปสู่ความรู้ตามจุดประสงค์ที่ก าหนด นันทิยา บุญเคลือบ (2540: 16) กล่าวถึง แนวคิดทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ ว่าเป็นทฤษฎีการเรียนรู้จากการกระท าของตนเอง ซึ่งมีแนวคิดหลักว่าบุคคลเรียนรูด้้วยการมีปฏสิัมพันธ์กับสิ่งแวดลอ้มด้วย
วิธีการต่างๆ กัน โดยอาศัยประสบการณ์เดิม โครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่และแรงจูงใจภายในเป็นพ้ืนฐานมากกว่าอาศัยแต่เพียงการรับ
ข้อมูลจากสิ่งแวดล้อมหรือการสอนจากภายนอกเท่านั้น ซึ่งการพัฒนาแนวคิดนี้จะเป็นลักษณะที่เกิดขึ้นภายในสมองของผู้เรียนเอง และ
ท าให้นักเรียนเกิดองค์ความรู้สามารถแก้ปัญหาได้จึงน าไปสู่การมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีและสูงขึ้นเมื่อเทียบกับเกณฑ์ 

4.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าข้อที่มีค่าเฉลี่ยสู งที่สุด คือ ด้านที่ 4 การวัดและประเมินผล  
ข้อที่ 2 ได้รับทราบผลคะแนนทุกครั้งของการท ากิจกรรม ท าใบกิจกรรมแบบวัดทักษะ และแบบทดสอบ และข้อที่ 3 ครูเปิดโอกาสให้
นักเรียนสนทนา ซักถามข้อผิดพลาดพร้อมทั้งให้ค าแนะน าในการปรับปรุงรองลงมา คือ ด้านที่ 1 เนื้อหา ข้อที่ 4 ความรู้ที่ได้รับเป็น
เรื่องที่น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือ  ด้านที่ 2 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ข้อที่ 1 ครูจัดกิ จกรรม
การเรียนรู้ที่มีความหลากหลาย ท้ังนี้อาจเป็นเพราะว่าการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ เป็นการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ
ทั้งหลักสูตร เนื้อหาสาระ กระบวนการเรียนรู้และคุณธรรมจริยธรรมเข้าด้วยกัน เพื่อให้สอดคล้องกับการใช้ชีวิตประจ าวันที่ต้องใช้
ทักษะกระบวนการคิดและทักษะต่างๆ ที่หลากหลายมาช่วยในการแก้ปัญหาและการอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข ซึ่งสอดคล้อง
กับงานวจิัยของ กนกวรรณ ภาชา (2560: 63 - 64) นักเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ มีความ
พึงพอใจในการเรียนรู้ โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 3.69 เนื่องมาจากในการจัดกิจกรรมครูได้จัดให้นักเรียนระดม
ความคิด น าเสนอวิธีคิดแลกเปลี่ยน แนวคิดกับเพื่อนเสมอ ซึ่งนักเรียนก็ได้ปฏิสัมพันธ์กัน นักเรียนทุกคนมีอสิระในการแสดงความ
คิดเห็น และเติมเต็มความรู้ให้กัน 
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สรุปผลการวิจัย  
 1.  ผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง พหุนาม ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 พบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 78.72 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 
76.20 ดังนั้น แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์จึงมีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 78.72/76.20 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนด 
 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2  ระหว่าง
ก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่าง
หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์สูงกว่าเกณฑ์คะแนนร้อย
ละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 4.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (= 4.42, S.D. = 0.34) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ด้านที่ 4 
การวัดและประเมินผล ข้อที่ 2 ได้รับทราบผลคะแนนทุกครั้งของการท ากิจกรรม ท าใบกิจกรรมแบบวัดทักษะ และแบบทดสอบ  และ
ข้อที่ 3 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนสนทนา ซักถามข้อผิดพลาดพร้อมทั้งให้ค าแนะน าในการปรับปรุง (= 5.00, S.D. = 0.00) รองลงมา 
คือ ด้านที่ 1 เนื้อหา ข้อที่ 4 ความรู้ที่ได้รับเป็นเรื่องที่น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ (= 4.94, S.D. = 0.33) ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด 
คือ  ด้านท่ี 2 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ข้อที่ 1 ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความหลากหลาย (= 3.97, S.D. = 0.17) 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. ควรมีการเตรียมความพร้อม และศึกษารูปแบบและวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ให้
เข้าใจและครบถ้วนทุกองค์ประกอบ เมื่อน าไปใช้แล้วท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น มีการแก้ปัญหาในการเรียนรู้ และมี
ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก เพราะว่านักเรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรม และช่วยฝึกให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะ
ทางสังคม มีคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ดังนั้น ครูผู้สอนและผู้เกี่ยวข้องในการจัดการศึกษาควรได้รับการ
สนับสนุนส่งเสริมและน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้เกิดประสิทธิภาพตามวัตถุประสงค์ 
 2. ครูผู้สอนในระดับชั้นอื่นๆ สามารถปรับแผนการกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง พหุนาม ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนกับนักเรียนได้ 
 3. ครูผู้สอนในระดับช้ันอื่นๆ หรือในรายวิชาอื่นๆ ที่จะใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต์จะต้องมีการศึกษาหรือสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแต่ละบุคคลให้ดีเพื่อในการจัดกลุ่มที่จะใช้ในการจัดกิจกรรมจะสามารถลด
ปัญหาได้ 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาค้นคว้าเปรียบเทียบระหว่างการกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ กับรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้อื่นๆ เพื่อเป็นการพัฒนาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้ได้รูปแบบท่ีเหมาะสมกับนักเรียน 
 2. ควรมีการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ในหน่วยการเรียนรู้อื่นๆ 
ในรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐานและเพิ่มเติมในแต่ละระดับช้ันและในรายวิชาอื่นๆ 
 3. ควรมีการส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาในการวิจัยครั้งต่อไป เพ่ือท่ีจะพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหา และให้นักเรียนได้
เกิดกระบวนการความรู้ที่ครบถ้วน ทั้งความรู้ ทักษะกระบวนการ รวมถึงเจตคติต่อรายวิชาคณิตศาสตร์ 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์การวิจัย 1) เพื่อศึกษาค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้เป็นไปตาม
เกณฑ์ 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนกับหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) 3) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่       
3 หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E)กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัย คือ นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple random 
sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม จ านวน 1 ห้อง รวม 37 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบทดสอบวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง แผนการจัดการเรียนการสอน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรี
สูงกว่าสอง โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) และแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ (5E) การวิเคราะห์ข้อมูล  1) การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ การหาความถี่ และร้อยละ 2 ) การ
วิเคราะห์ระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) และการวิเคราะห์การกระจายของข้อมูล ได้แก่ การ
หาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3) การวิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ (5E) 4) การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ (5E) ได้แก่ สถิติทีที่เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน (Dependent samples       
t-test) 5) การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ระหว่างหลังเรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) กับ
เกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 ได้แก่ สถิติทีท่ีกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียวเทียบกับเกณฑ์ (One sample t-test)   
 
ค าส าคัญ: พัฒนาการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
 

Abstract 
This objectives of this research were 1) To study the effectiveness index of learning management plans 

using the quest-based Inquiry-Based Learning (5E). Re: Factorization of polynomials with degrees higher than two 
students. 2) To compare achievements in mathematics, the separation of polynomial factors with higher degrees 
than two of the 3rd graders between pretest and posttest using quest Inquiry-Based Learning (5E) 3) To compare 
academic achievement. Mathematics on the separation of polynomials with higher degrees than two of 3rd graders 
after studying using  quest Inquiry-Based Learning (5E) with a score threshold of 70 percent 4) To study the 
satisfaction of third-graders with the developmental outcomes. Manage Inquiry-Based Learning (5E) The sample 
used in the research was students in grades 3/1, Loei Anukulwitthaya School, Semester 1, academic year 2022, 
obtained by simple random sampling using the classroom as a random unit. The tools used in the research include 
a math test on factorization of polynomials with degrees higher than two. Lesson plan on factorization of 
polynomials with degrees higher than two Using knowledge-seeking Inquiry-Based Learning (5E) and questionnaires, 
satisfaction with knowledge-seeking Inquiry-Based Learning (5E). Data analysis 1) Analysis of the sample's underlying 
data, namely frequency determination, and 2) Satisfaction level analysis on learning management quest Inquiry-
1 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาคณิตศาสตร์  คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
2 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคณิตศาสตร์  คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย 
3 คร ูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนเลยพิทยาคม  จังหวัดเลย  
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Based Learning (5E) and data distribution analysis, i.e. averaging and standard deviations, 3) Analysis of the 
effectiveness index of learning management plans using the quest learning management method. Inquiry-Based 
Learning (5E) 4) Analysis comparing academic achievement between pretest and posttest by organizing 5E: Statistics 
that compare the averages of two dependent samples t-test 5) comparative analysis of academic achievement. 
Between posttest quest Inquiry-Based Learning (5E) and 70% score threshold, statistics on one sample t-test.   
 
Keywords: develop learning in mathematics, management of the 5E’s of Inquiry learning 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อื่นๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคล
ของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่าง
รวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1) กระทรวงศึกษาธิการจึงได้ก าหนดให้คณิตศาสตร์เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้
หนึ่งที่ผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานซึ่งหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานมุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 
ประการคือความสามารถในการสื่อสารความสามารถในการคิดเป็นความสามารถใน  การคิดวิเคราะห์การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่าง
สร้างสรรค์การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดอย่างเป็นระบบความสามารถในการแก้ปัญหาความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตและ
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1)  

ในการจัดการเรียนรู้คณติศาสตรน์ั้นหากครเูปลีย่นบทบาทการสอนจากครเูป็นผู้ถ่ายทอดความรูเ้พียงคนเดียว เป็นผู้ช่วยเหลือ
ในการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ และความถนัดของนักเรียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
การจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาใช้เหตุผล  สื่อความคิดของตนเองออกมาให้ผู้อื่นเข้าใจด้วยภาษาง่ายๆ 
แล้วถ่ายทอดออกมาเป็นภาษาเขียนที่มีความชัดเจนรัดกุม และมีการแนะน าให้นักเรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตัวเองหรือเป็นกิจกรรม
กลุ่ม ซึ่งสอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) เป็นรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ช่วยให้
นักเรียนได้พัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง ซึ่งประกอบด้วยการคิดมีวิจารณญาณ ความคิดสร้างสรรค์ การตัดสินใจและการแก้ปัญหา 
นอกจากนี้ยังเป็นรูปแบบที่สถาบันส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเสนอแนะให้น าไปใช้จัดกิจกรรมการเรียน รู้ในกลุ่มสาระ            
การเรียนรู้ต่างๆ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ซึ่งตรงกับภาษาอังกฤษว่า Inquiry Cycle หรือวัฏจักรการสืบ
เสาะหาความรู้  (สมบัติ การจนารักพงศ์และคณะ, 2549) เป็นรูปแบบที่สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีน ามา
เสนอแนะเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสม์ (Constructivism) ที่เช่ือว่าการ
เรียนรู้เกิดขึ้นในตัวของนักเรียนเอง โดยครูเป็นผู้กระตุ้นอ านวยความสะดวก ซักถามและจัดสถานการณ์ให้เหมาะสมกับความรู้เดิมของ
นักเรียน เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนคิดและเช่ือมโยงความรู้เองจนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายเก็บไว้ในหน่วยความจ าระยะยาว 
เหมาะสมในการน ามาพัฒนาทักษะการคิดของเด็กไทยได้ ซึ่งวิธีการสืบเสาะหาความรู้ดังกล่าว ได้ยึดตามแนวทางของนักการศึกษากลุ่ม
BSCS (Biological Science Curriculum Study) โดยเสนอขั้นตอนในการเรียนการสอนเป็น 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นสร้างความสนใจ 
(Engagement Phase) 2) ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration Phase) 3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation Phase) 4) ขั้น
ขยายความรู้(Elaboration Phase) และ 5) ขั้นประเมิน (Evaluation Phase) ซึ่งการจัดกิจกรรมหากด าเนินการครบทั้งวงจรเป็น
ประจ าจะท าให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่นักเรียนนอกจากนี้ขั้นขยายความรู้เป็นขั้นตอน ที่ส าคัญ จะช่วยท าให้นักเรียนเช่ือมโยงความรู้ที่
เพิ่งค้นพบนั้นไปสู่ปัญหาใหม่ที่ยังสงสัยหรือน่าสงสัย น าไปสู่การส ารวจและค้นหาเสาะหาความรู้ต่อไปไม่หยุดยั้ง ท าให้นักเรียนได้ฝึกคิด
ให้ลึกซึ้งหรือกว้างไกลมากข้ึนกว่าเดิม  

จากแนวคิดและเหตุผลดังกล่าวจะเห็นได้ว่าสาระการเรียนรู้ เรื่อง จ านวนและพีชคณิต ซึ่งเป็นความรู้พื้นฐานที่ส าคัญใน
รายวิชาคณิตศาสตร์และจ าเป็นอย่างยิ่งในการต้องรีบพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาเรื่องนี้มากยิ่งขึ้น ในการแก้ปัญหา
นั้นการใช้การจัดการเรียนรู้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีขึ้น ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะ
พัฒนาความรู้ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โดยคาดว่าเป็นแนวทางให้ครูจะสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตลอดจน ส่งเสริมให้นักเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงขึ้นต่อไป 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื่อศึกษาค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) เรื่อง การ
แยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างก่อนกับหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
 3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 

4.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่มีต่อผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1  ประชากร ได้แก่ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ที่ก าลังศึกษาใน

รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน  จ านวน 5 ห้อง รวมทั้งสิ้น 184 คน  
  1.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 

ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple random sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม จ านวน 1 ห้อง รวม 37 คน  
 2.  การสร้างเคร่ืองมือ 

 2.1  การสร้างแบบทดสอบ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง 
   2.1.1  ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบ 
   2.1.2  ศึกษาหลักสูตร เกี่ยวกับมาตรฐานการเรียนรู้ วิชา คณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มี
ดีกรีสูงกว่าสอง 
   2.1.3  สร้างแบบทดสอบ เขียนข้อสอบวัดเนื้อหาเรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน 20 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน เป็นปรนัย 4 ตัวเลือก เกณฑ์การให้คะแนน ตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบ
ผิดให้ 0 คะแนน  
   2.1.4  น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นตามมาตรฐานการเรียนรู้ และตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงตามเนื้อหา โดยพิจารณาว่าข้อสอบวัดได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้นั้นหรือไม่ น ามาค่า IOC ซึ่งค่า IOC ที่ใช้ได้ต้องมี
ค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ผลปรากฏว่า ค่าที่ได้อยู่ระหว่าง 0.80 – 1.00 
   2.1.5  น าแบบทดสอบไปทดลองใช้ กับประชากรที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างที่เคยเรียนเนื้อหาเหล่านี้แล้ว จ านวน 30 คน 
เพื่อตรวจสอบคุณภาพของข้อสอบและแบบทดสอบ เพื่อหาค่าดังนี้ 
    1)  ค่าความยากง่ายของข้อสอบ ผลปรากฏว่า ข้อสอบมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.30 ถึง 0.63 ถือว่า
ผ่านเกณฑ์กล่าวคือเกณฑ์ที่ใช้ได้ต้องมีค่าอยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 
    2)  ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ ผลปรากฏว่า ข้อสอบมีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.15 ถึง 0.67 ถือว่า
ผ่านเกณฑ์กล่าวคือเกณฑ์ที่ใช้ได้ต้องมีค่าอยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 1.00 
    3)  ค่าความเช่ือมั่น โดยใช้สูตร KR-20 ผลปรากฏว่าค่าความเที่ยงของแบบทดสอบทั้งฉบับ มีค่าเท่ากับ 0.83 
  2.2 แผนการจัดการเรียนการสอนเรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง โดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
   2.2.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พ.ศ. 2551(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) และได้ศึกษา
หลักสูตรสถานศึกษา ของโรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
   2.2.2  วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชาสรุปสาระการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ที่ต้องเรียนในภาคเรียน 
   2.2.3  ศึกษาวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) จากเอกสารต าราและศึกษางานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง พร้อมทั้งปรึกษาผู้เช่ียวชาญ   
   2.2.4  วิเคราะห์ความสัมพันธ์ของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) เรื่อง การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ระหว่างช่ือเรื่อง ตัวช้ีวัด และจ านวนช่ัวโมงท่ีใช้สอน                   
   2.2.5  จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) จ านวน 5 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง ไม่รวมเวลาทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ดังนี้ 
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     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การแยกตัวประกอบของพหุนามที่อยู่ในรูปผลบวกของก าลังสาม 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การแยกตัวประกอบของพหุนามที่อยู่ในรูปผลต่างของก าลังสาม  
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสาม(1) 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสาม(2) 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสาม(3) 
    2.2.6  น าการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเรียบร้อยแล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา 
เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความชัดเจน ความเป็นไปได้ ความเหมาะสมของมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด สาระส าคัญ จุดประสงค์การ
เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ และการวัดและประเมินผล ตลอดจนภาษาที่ถูกต้อง  
   2.2.7  น าแผนการจัดการเรียนรู้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอ
ต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และผู้เชี่ยวชาญให้ข้อเสนอแนะ  
    1) ด้านเนื้อหาสาระ เพิ่มเนื้อหาที่เกี่ยวข้องตามขั้นต่างๆ ให้เห็นรายละเอียด ควรเขียนให้สื่อความหมาย 
เข้าใจง่าย 
    2) ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน ควรระบุรูปแบบการสอนให้เห็นชัดเจน ควรมีความหลากหลาย   
    3) ด้านการวัดและประเมินผล เกณฑ์การให้คะแนนยังไม่ครอบคลุม 
   2.2.8  ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ พิมพ์เป็นฉบับที่สมบูรณ์ ไปใช้กับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยาต่อไป 
 3.  การวิเคราะห์ข้อมูล  

 3.1  การวิเคราะห์ข้อมลูพื้นฐานของกลุม่ตัวอย่าง ได้แก่ การหาความถี่ และร้อยละ 
  3.2  การวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) และการวิเคราะห์การ
กระจายของข้อมูล ได้แก่ การหาคา่เฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   เกณฑ์การแปลผลค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจ 
    1.00 – 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สดุ 
    1.51 – 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
    2.51 – 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
    3.51 – 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
    4.51 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทีสุ่ด 

 3.3  การวิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) 
เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  

 3.4  การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
ได้แก่ สถิติทีท่ีเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน (Dependent samples t-test)  
  3.5  การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเลยอนุกูลวิทยา ระหว่างหลังเรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) กับเกณฑ์
คะแนนร้อยละ 70 ได้แก่ สถิติทีท่ีกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียวเทียบกับเกณฑ์ (One sample t-test) 

 
ผลการวิจัย 
 

ตารางที่ 1 ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) เรื่อง การแยกตัว
ประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 

จ านวนนักเรียน 
ผลรวมของคะแนน (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) 
ทดสอบก่อนเรียน ทดสอบหลังเรียน 

37 211 520 0.5841 
  

 จากตารางที่ 1 พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) เรื่อง 
การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  มีค่าเท่ากับ 0.58 หรือคิดเป็นร้อยละ 58.41  
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ตารางที ่ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ระหว่างก่อนกับหลังเรียน 

การทดสอบ   S.D. D D  t-test Sig. 
ก่อนเรียน 5.70 1.79 8.35 2.11 24.06* 0.0000 
หลังเรียน 14.05 1.68 

*p-value < .05   
 
 จากตารางที่ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง  การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรี
สูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ระหว่างก่อนกับหลังเรียน พบว่า  
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองหลัง
ได้รับแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) มากกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางที ่3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ระหว่างก่อนกับหลังเรียน กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 

การทดสอบ n คะแนนเตม็   S.D. % of Mean t-test Sig. 
หลังเรียน 37 20 14.05 1.68 72.27 0.20* 0.04231 

*p-value < .05   
 
 จากตารางที ่3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของ พหุนามที่มีดีกรีสูง
กว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E)  ระหว่างก่อนกับหลังเรียน กับเกณฑ์
คะแนนร้อยละ 70 พบว่า การทดสอบหลังเรียนของช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 14.05 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 72.27 
และเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์กับคะแนนสอบหลงัเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  สรุปได้ว่า คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  สูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางที ่4  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 

รายการ   S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1.ด้านบรรยากาศในการจดัการเรยีนรู ้
1.1 มีอิสระในการเรียนรู้  
1.2 บรรยากาศในการเรียนน่าสนกุสนาน น่าเรยีน  
1.3 นักเรียนกล้าแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ความคิดเห็นกับครูและเพื่อนร่วมชั้นเรียน 

 
4.19 
4.29 
4.17 

 
0.70 
0.68 
0.63 

 
มาก 
มาก 
มาก 

2. ด้านการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
2.1 กิจกรรมมีความน่าสนใจท้าท้ายให้อยากเรียนรู้  
2.2 กิจกรรมช่วยให้นักเรียนกล้าคดิ กล้าท า และกล้าแสดงออก  
2.3 กิจกรรมช่วยให้นักเรียนอยากมีส่วนร่วมในกิจกรรมและเข้าร่วมกิจกรรมทุกครั้ง 
2.4 นักเรียนอยากให้ใช้กิจกรรมแบบนี้กับเนื้อหาอ่ืนๆ  
2.5 กิจกรรมช่วยให้นักเรียนได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเอง 

 
4.23 
4.29 
4.17 
4.10 
4.12 

 
0.72 
0.68 
0.63 
0.54 
0.68 

 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

3. ด้านประโยชน์ที่ได้รบัจากการจดัการเรียนรู ้
 3.1 นักเรียนสามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 3.2 นักเรียนเกิดความมั่นใจในการเข้าร่วมกจิกรรมการเรียนรู ้
 3.3 นักเรียนท างานได้อย่างมรีะบบและรอบคอบ 
 3.4 นักเรียนคิดอย่างมีเหตุผล 
 3.5 นักเรียนรู้จักและอยากช่วยเหลือผู้อื่นมากข้ึน 
 3.6 นักเรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์และสามารถหาค าตอบของปัญหาด้วยตนเอง 

 
4.32 
4.53 
4.15 
4.20 
4.05 
4.27 

 
0.67 
0.68 
0.65 
0.20 
0.84 
0.71 

 
มาก 

มากที่สุด 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

ภาพรวม 4.22 0.64 มาก 
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 จากตาราง  4  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ (5E) มีคะแนนเฉลี่ย 4.22 และทุกข้อยังได้คะแนนเกิน 3.50 อีกด้วย 
 
อภิปรายผล  

1.  ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) เรื่อง การแยกตัว
ประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  มีค่าเท่ากับ 0.58 หรือคิดเป็นร้อยละ 58.41 ซึ่งหาค่าได้จาก
ผลต่างของร้อยละผลรวมของคะแนนหลังเรียนและร้อยละผลรวมของคะแนนก่อนเรียนหารด้วยผลผลต่างของหนี่งร้อยและร้อยละ
ผลรวมของคะแนนก่อนเรียน โดยมีค่าสูงสุดเท่ากับ 1.00 หรือคิดเป็นร้อยละ 100  

2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ระหว่างก่อนกับหลังเรียน พบว่า นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร์  เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) มากกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานข้อที่ 1 สรุปได้ว่า 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) เป็นวิธีที่นักเรียนไม่คุ้นเคย จึงท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน 
เพื่อหาค าตอบที่อยากรู้ สืบค้นข้อมูลด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานในการท างาน ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้จากการ
เรียนรู้สูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย (ศรีวิภา พูลเพิ่ม, 2561: 55-58) การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เรื่อง ความน่าจะ
เป็น โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ่อกรุวิทยา  
  ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังได้รับการจัดการเรียนการสอนตามแผนสูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 
70 และสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญที่.05 นักเรียนที่ได้รับการเรียนการสอนโดยวิธีดังกล่าว มีความพึง
พอใจอยู่ในระดับมาก ผลสรุปจากการศึกษาในครั้งนี้พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการสอนแบบสบืเสาะหาความรู้ (5E) จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนใน เรื่อง ความน่าจะเป็นได้ดีขึ้น และ จิรภา นุชทองม่วง (2558) ได้ทดลองกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) เรื่อง 
การหาพื้นที่โดยใช้กระดานตะปูในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสว่างวิทยา จังหวัดนครปฐมโดยมีนักเรียนที่ใช้ในการทดลอง
จ านวน 30 คน พบว่า การใช้กระดานตะปูร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 73.47 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ท่ีตั้งไว้อย่างมีนัยส าคัญ .05  

3.  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาคณติศาสตร ์เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E)  ระหว่างก่อนกับหลังเรียน กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 
70 พบว่า การทดสอบหลังเรียนของช้ันมัธยมศึกษา ปีที่ 3  มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 14.05 คะแนน คิ ดเป็นร้อยละ 72.27 และเมื่อ
เปรียบเทียบกับเกณฑ์กับคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  สรุปได้ว่า คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3  สูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานข้อที่ 2 
 4.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) มี
คะแนนเฉลี่ย 4.22 และทุกข้อยังได้คะแนนเกิน 3.50 อีกด้วยเนื่องมากจากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ผ่านการพัฒนาจนท าให้บทเรียนมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสม อีกท้ังกิจกรรมในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่เน้นให้นักเรียนค้นหาค าตอบด้วยตนเอง  
 
สรุปผลการวิจัย  

1.  ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) เรื่อง การแยกตัว
ประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  มีค่าเท่ากับ 0.58 หรือคิดเป็นร้อยละ 58.41 
 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง  การแยกตัวประกอบของ พหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) ระหว่างก่อนกับหลังเรียน พบว่า  นักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง  การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองหลังได้รับ
แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) มากกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาคณติศาสตร ์เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) ระหว่างก่อนกับหลังเรียน กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 
70 พบว่า การทดสอบหลังเรียนของช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 14.05 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 72.27 และเมื่อ
เปรียบเทียบกับเกณฑ์กับคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สรุปได้ว่า คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 สูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) มี
คะแนนเฉลี่ย 4.22 และทุกข้อยังได้คะแนนเกิน 3.50 อีกด้วย 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. การจัดการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) เป็นการสอนที่ยึดผู้เรียนนี้เป็นส าคัญ ครูควรก าหนดระยะเวลาใน
การท ากิจกรรมแต่ละขั้นตอนให้เหมาะสมเพื่อให้การด าเนินกิจกรรมได้ตรงตามเวลาของแผนการจัดการเรียนรู้   
 2. ครูผู้สอนต้องติดตาม ก ากับ ดูแลการท ากิจกรรมอย่างใกล้ชิด 
 3. สามารถน าการจัดการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) ไปประยุกต์ใช้กับหัวข้อการเรียนอื่นๆ ได้ตามความ
เหมาะสม  
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ศึกษาการใช้การจัดการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) กับเนื้อหาอื่นๆ ที่เหมาะสมในสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ 
 2. ครูสามารถน าจัดการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนในวิชาอื่นๆ หรือ
ระดับชั้นอื่นๆ ได้ 
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ผลการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้ชุดสื่อประสมรว่มกับเทคนิคเกมมิฟิเคชันที่ส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
วิชาคณติศาสตร์ เรื่องการแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรสีูงกว่าสอง  

ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3 
The Results of Learning Management Using Multimedia Packages with Gamification 

Techniques which Promotes Mathematics Learning Achievement on Factorization of 
Polynomials with Degrees Higher than Two for Students in Mathayomsuksa 3 

 
    อัจฉรา การินทร์1  เสาวภาคย์ วงษ์ไกร2  กุลเชษฐ ศรีพล3    

                       E-mail: saowaphak.suw@lru.ac.th 

บทคัดย่อ 
  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อหาประสิทธิภาพชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ์ 75/75  2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  โดยใช้ชุดสื่อประสม
ร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนหนองหิน
วิทยาคม อ าเภอหนองหิน จังหวัดเลย จ านวน 1 ห้องเรียน คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 จ านวน 35 คน ได้มาโดยเลือกแบบ
เฉพาะเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ สถิติพรรณนา โดยน าเสนอค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบ t – test แบบ 
Dependent  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การ
แยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 35 คน พบว่า มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
77.64/78.71 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75  2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนหนองหินวิทยาคมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิค
เกมมิฟิเคชัน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05  
 

ค าส าคัญ:  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์  สื่อประสม  เกมมิฟิเคชัน 
 

Abstract 
 The objectives of this research were 1) to find the efficiency of the multimedia package with gamification 
technique on factorization of polynomials with degree higher than two of Mathayomsuksa 3 students according 
to the 75/75 criterion. 2) To compare the pre and post learning achievements on factoring of polynomials with a 
degree higher than two of Mathayomsuksa 3 students by using multimedia packages and gamification techniques. 
The sample group consisted of Mathayomsuksa 3 students, semester 1, academic year 2022, Nonghin 
Wittayakom School, Nonghin District, Loei Province, amounting to 1 classroom, i.e. 35 Mathayomsuksa 3/3 
students obtained by purposive sampling. The tools used in this research were learning management plans. 
Achievement test the statistics used to analyze the data were descriptive statistics, presenting the values of 
frequency, percentage, mean, standard deviation and dependent t – test statistics. 
 The results of the study were as follows: 1) The results of learning activity efficiency using multimedia 
package with gamification technique on factorization of polynomials with degree higher than two of 35 
Mathayomsuksa 3 students. It was found that the efficiency was 77.64/78.71 which met the criteria of 75/75.      
2) Mathayomsuksa 3 students at Nonghin Wittayakom School have achievements in mathematics subject 
Factoring of Polynomials with Degrees Higher than Two which are taught with learning activities using multimedia 
sets with gamification techniques after school is higher than before Statistically significant at the .05 level. 

Keywords: mathematics learning achievement,  mixed media,  gamemification  
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ความเป็นมาของปัญหา 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค ์คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์
วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็น
เครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่นๆ อันเป็นรากฐาน ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพ
และพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัย
และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา 
มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพให้ผู้ เรียนมีคุณภาพตามมาตรฐาน  การเรียนรู้ เกิดสมรรถนะ มีความรู้ 
ความสามารถการสื่อสาร ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ คิดเป็นระบบเพื่อน าไปสู่
การสร้างองค์ความรู้ หรือตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคม สามารถแก้ปัญหาอุปสรรค มีทักษะชีวิตและเลือกใช้เทคโนโลยีได้อย่างมีคุณค่า 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) ซึ่งปัจจุบันการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นยังไม่ประสบความส าเร็จ จากการ
ประเมินปัญหาการสอนคณิตศาสตร์ของครู ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน พบว่าการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น เรื่อง  การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองเป็นเนื้อหาคณิตศาสตร์ที่ค่อนข้างเป็นปัญหา เนื่องจากนักเรียนขาด
ความรู้พื้นฐานในการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง  ประกอบกับเนื้อหาการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองนั้นเป็นลักษณะ
ของนามธรรมมากกว่ารูปธรรม จึงท าให้ยากต่อการสร้างความเข้าใจ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของวันวิสาข์ วงค์ชัย (2553) สรุปได้ว่าในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง การแก้สมการและอสมการพหุนามช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ผ่านมาพบว่า นักเรียนขาดความรู้พื้นฐานใน
เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง นักเรียนไม่สามารถแยกตัวประกอบของพหุนามได้และยังสับสนในการแยกตัวประกอบของ
พหุนามในรูปผลต่างของก าลังสอง ดังนั้นเมื่อนักเรียนขาดความรู้พื้นฐานในการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง จึงท าให้มีผลกระทบ
โดยตรงต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนั้นการเรียนการสอนคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องปรับปรุงผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนให้ดีขึ้นเพื่อให้เป็นไปตามเป้าหมายของโรงเรียน  
 ดังนั้นการจัดกิจกรรมในการเรียนการสอน ครูผู้สอนควรเปลี่ยนบทบาท และจัดกิจกรรมในการเรียนการสอนโดยยึดนักเรียนเป็น
ส าคัญ โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล การจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญเป็นกระบวนการพัฒนาทางด้านร่างกาย จิตใจ 
สติปัญญาความรู้และคุณธรรมของผู้เรียนให้เจริญงอกงาม โดยการสร้างให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม ร่วมรู้ ร่วมคิด ร่วมกระท า ผู้สอนท าหน้าที่ร่วม
วางแผนในกิจกรรมที่เหมาะสม กระตุ้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม ส่งเสริมความคิดและอ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนพัฒนาตนเอง
อย่างเต็มที่ ตามความต้องการความสนใจและเต็มศักยภาพของผู้เรียน (กรมวิชาการ, 2546) ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดเกมมิฟิเคชัน ที่มุ่ง
พัฒนาทักษะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 เพราะการที่จะให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และท างานร่วมกับผู้อื่นได้นั้น ต้องใช้รูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนมีแรงจูงในในการเรียนเป็นการเรียนการสอนที่สนุกสนาน โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มีบทบาท มีส่วนร่วมใน
กระบวนการจัดการเรียนรู้ และท าให้ผู้เรียนเกิดความท้าทายในการเรียนในช้ันเรียน (วิจารณ์ พานิช, 2555) ซึ่งแนวคิดนี้ได้เริ่มนิยมมาปรับ
ใช้ในทางการศึกษามากขึ้น เพราะแนวคิดเกมมิฟิเคชันท าให้ผู้เรียนได้จินตนาการว่าตนเองเป็นตัวละครตัวหนึ่งในเกม ด าเนินการตามเกม 
และสถานการณ์ที่ก าหนดให้ ท าให้ผู้เรียนมีความสนใจและมีแรงกระตุ้นในการเรียนรู้ แก้ไขปัญหาต่างๆ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของฐากูร 
บุญสาร ที่ได้ใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชันในการจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมทักษะการท างานเป็นทีมกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า
ทักษะการท างานเป็นทีมภายหลังจากการจัดการเรียนรู้ร่วมกับแนวคิดเกมมิฟิเคชันสูงกว่าเกณฑ์ อีกทั้งยังส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ นอกจากนีใ้นการจัดการเรียนรู้ให้บรรลุวัตถุประสงค์ และให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง ครูต้อง
ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งจะเป็นการพัฒนาศักยภาพของนักเรียนได้อย่างเต็มที่ (สุรางค์ โค้วตระกูล, 2545) และในการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์ วิธีการหนึ่งที่จะช่วยให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียนคือการให้นักเรียนได้เรียนรู้ และปฏิบัติกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยตนเองมากข้ึน น านวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา เข้ามาใช้ในการจัดกระบวนการเรียนการสอนแล้วจะสามารถท าให้
กระบวนการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ดังนั้นครูควรเลือกใช้สื่อการเรียนรู้ที่มีความเหมาะสมเพื่อเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้การ
สอนของครูและการเรียนของนักเรียนบรรลุตามจุดมุ่งหมายที่วางไว้ (จิราวรรณ เทพจินดา, 2551) และจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความ
สนุกสนาน และน่าสนใจ เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มีบทบาทมีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการเรียนรู้ และท าให้ผู้เรียนเกิดความท้าทายในการ
เรียนในช้ันเรียน (วิจารณ์ พานิช, 2555) เพื่อท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเต็มตามศักยภาพ โดยการใช้สื่อการเรียนรู้ที่จะน ามาใช้ในการ
จัดการเรียนรู้ควรมีลักษณะหลากหลาย ทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และสื่ออื่นๆ ซึ่งช่วยส่งเสริมให้สื่อการเรียนรู้เป็นไปอย่าง
มีคุณค่า น่าสนใจ ชวนคิด ชวนติดตาม เข้าใจได้ง่าย และรวดเร็วขึ้น รวมทั้งกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักวิธีการแสวงหาความรู้ เกิดการเรียนรู้ อย่าง
กว้างขวาง ลึกซึ้ง และต่อเนื่องตลอดเวลา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) ซึ่งสื่อการเรียนรู้แต่ละชนิดให้ความรู้และประสบการณ์การเรียนแก่
ผู้เรียนที่แตกต่างกันตามลักษณะของสื่อ ดังนั้นการน าสื่อการเรียนรู้หลายชนิดมาประสมกันอย่างเป็นระบบระเบียบและสัมพันธ์กันอย่าง
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ต่อเนื่องย่อมก่อให้เกิดการเรียนรู้และประสบการณ์หลายอย่างพร้อมๆ กัน อีกทั้งแนวคิดเกมมิฟิเคชันยังสอดคล้องกับการพัฒนาทักษะของ
ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 เพราะการที่จะให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และท างานร่วมกับผู้อื่นได้นั้น ต้องใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียน
มีแรงจูงในในการเรียนเป็นการเรียนการสอนที่สนุกสนาน โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มีบทบาท มีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการเรียนรู้ และ
ท าให้ผู้เรียนเกิดความท้าทายในการเรียนในช้ันเรียน (วิจารณ์ พานิช, 2555) ซึ่งตรงกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน 
ซึ่งแนวคิดนี้ได้เริ่มนิยมมาปรับใช้ในทางการศึกษามากขึ้น เพราะแนวคิดเกมมิฟิเคชันท าให้ผู้เรียนได้จินตนาการว่าตนเองเป็นตัวละครตัว
หนึ่งในเกม ด าเนินการตามเกม และสถานการณ์ที่ก าหนดให้ ท าให้ผู้เรียนมีความสนใจและมีแรงกระตุ้นในการเรียนรู้ แก้ไขปัญหาต่างๆ  
 จากหลักการและเหตุผลดังกล่าวท่ีแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนต้องการรูปแบบการเรียนรู้ที่มีความน่าสนใจแปลกใหม่ และมีสื่อการ
เรียนรู้ที่หลากหลาย สามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักวิธีการแสวงหาความรู้ เกิดการเรียนรู้ อย่างกว้างขวาง ลึกซึ้ง และต่อเนื่องตลอดเวลา เพื่อ
เกิดเป็นองค์ความรู้ส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังนั้นผู้วิจัยจึงจัดท าการวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิค
เกมมิฟิเคชัน เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน ที่ส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2565 เพื่อจัดการเรียนการสอนที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ และเปิดโอกาสให้นักเรียน มีส่วนร่วมกับการเรียนรู้โดยการลงมือ
ปฏิบัติ เพื่อเป็นการส่งเสริมทักษะและสร้างประสบการณ์ที่มีความหมายเฉพาะตน อันจะเป็นการส่งเสริมให้การเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื่อหาประสิทธิภาพชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 75/75 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดี กรีสูงกว่า
สองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน  
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม อ าเภอหนองหิน จังหวัด
เลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 5 ห้อง 
  1.2  กลุ่มตัวอย่าง 
   กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 (Block Course 1 ) ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2565  โรงเรียนหนองหินวิทยาคม อ าเภอหนองหิน จังหวัดเลย จ านวน 1 ห้องเรียน คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 จ านวน 35 คน 
ได้มาโดยเลือกแบบเฉพาะเจาะจง เนื่องจากผู้วิจัยได้รับมอบหมายจากหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้สอนในรายวิชา  
คณิตศาสตร์ 5 (ค23101) เพียง 1 ห้องเรียน คือ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/3 ซึ่งเป็นนักเรียนที่คละความสามารถ 
 2.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
  2.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุ
นามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีจ านวน 8 แผน โดยสอนแผนละ 50 นาที  
  2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง 
ซึ่งเป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน รวมคะแนนเต็ม 20 คะแนน 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 แบบแผนการวิจัย 
 

ตารางที ่1 แสดงแบบแผนการวิจัย One Group Pretest Posttest Design 
Pretest Treatment Posttest 

   X    

   สัญลักษณ์ที่ใช้ในการทดลอง 
    X  แทน  การทดลองสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้  
    T1 แทน  การทดสอบก่อนการทดลอง   
    T2 แทน  การทดสอบหลังการทดลอง 
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 4. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
  4.1  การสร้างและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
      4.1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ขอบข่ายเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ค าอธิบายรายวิชา คู่มือครู และแบบเรียนที่เกี่ยวข้องกับ
การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง 
      4.1.2  วิเคราะห์มาตรฐาน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ และเวลาเรียนหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การแยกตัวประกอบของ
พหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
      4.1.3  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ และวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเค
ชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มาใช้ในการส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ เพื่อให้ได้แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
      4.1.4  ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิค
เกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   
      4.1.5  ด าเนินการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิค
เกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง โดยใช้เวลาในการเรียน จ านวน 8 ช่ัวโมง  
      4.1.6  น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อขอค าแนะน าส่วนที่บกพร่อง และน ามา
ปรับปรุงแกไ้ข 
      4.1.7  น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบรายละเอียด
ของกิจกรรม ความเหมาะสมของรูปแบบกิจกรรม เวลา และการวัดผลประเมิน โดยใช้หลักเกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
     4.1.8  ปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่ยังบกพร่องตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ จากนั้นน าแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียน                     
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่ได้รับการปรับปรุงแล้วไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
  4.2  การสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
      4.2.1  ศึกษาหลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการวิเคราะห์ข้อสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 
4 ตัวเลือก จากเอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
                  4.2.2  ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ของการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัว
ประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง 
                  4.2.3  สร้างตารางวิเคราะห์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุ
นามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ซึ่งประกอบด้วยสาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนข้อสอบจ าแนกตามระดับพฤติกรรม โดย
ผู้วิจัยได้น าระดับพฤติกรรม 4 ระดับ ตามแนวคิดของวิลสันมาเป็นแนวทางในการวิเคราะห์  
                  4.2.4  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรี  
สูงกว่าสอง ซึ่งเป็นข้อสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
                  4.2.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นน าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อ
ตรวจสอบความถูกต้องของข้อค าถามและเฉลย ความเหมาะสมของภาษา เวลาที่ใช้ในการท าแบบทดสอบความครอบคลุมจุดประสงค์
การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้และน าข้อเสนอแนะที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข 
                  4.2.6  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว น าเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 
เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) ความสอดคล้องของข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรยีนรู ้ความชัดเจนของภาษา
ของแบบทดสอบโดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC: Index of Objective Congruence) โดยดัชนีความสอดคล้องที่ยอมรับได้มี
ค่าตั้งแต่ .50 ขึ้นไป 
      4.2.7  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ปรับแก้แล้ว ไปทดลองใช้ (tryout) กับนักเรียนที่มี
ลักษณะคล้ายกับกลุ่มเป้าหมาย โดยใช้นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2565 จ านวน 16 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 
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      4.2.8  น าผลการทดลองมาหาคุณภาพของข้อสอบ หาค่าความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) แล้วเลือก
ข้อสอบที่มีค่าความยากระหว่าง .20 ถึง .80 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง .20 ถึง 1.00  
      4.2.9  จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเป็นฉบับสมบูรณ์
เพื่อน าไปใช้จริง จ านวน 20 ข้อ 
 5.  ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล  
  ผู้วิจัยได้วางแผนการด าเนินการเกบ็ข้อมูล โดยปฏิบัติขั้นตอนดังน้ี 
  5.1  ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การ
แยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง จ านวน 20 ข้อ ใช้เวลา 1 คาบ 
  5.2  ผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างตามแผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเค
ชัน โดยใช้เวลา 8 คาบ (คาบละ 50 นาที)  
             5.3  เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การแยกตัว
ประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง จ านวน 20 ข้อ ใช้เวลา 1 คาบ              
  5.4  ตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนด จากนั้นน าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์โดยใช้วิธีการทางสถิติเพื่อประเมินผลที่ได้
จากการทดลอง 
 6.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
  6.1  การประเมินคุณภาพกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
  6.2  วิเคราะห์ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ โดย ใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิ เคชัน เรื่อง                      
การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 75/75 
             6.3  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ก่อน
เรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มี
ดีกรีสูงกว่าสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้สถิติ t – test dependent โดยก าหนดระดับนัยส าคัญที่ระดับ .05 
 

ผลการวิจัย 
 

 1.  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมิฟิเคชัน ผลการวิเคราะห์
ประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน ที่ส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์                 
เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
 
ตารางที่ 2 แสดงผลการตรวจสอบประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง                         
การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์มาตรฐาน 75/75 จ านวน 35 คน 

ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรยีนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้สือ่ประสมร่วมกับ 
เทคนิคเกมมิฟเิคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรสีูงกว่าสองของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์                   

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมท่ี 3 กิจกรรมท่ี 4 กิจกรรมท่ี 5 กิจกรรมท่ี 6 กิจกรรมท่ี 7 กิจกรรมท่ี 8 
78.71 82.57 76.57 76.00 79.43 78.29 74.86 76.57 76.86 

ประสิทธิภาพกระบวนการเท่ากับ 77.64 
ประสิทธิภาพผลลัพธ์เท่ากับ 

78.71 
      = 77.64/78.71 

 
 จากตาราง 2 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่
มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพกระบวนการเท่ากับ 77.64 และประสิทธิภาพผลลัพธ์เท่ากับ 78.71 
แสดงว่า กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ 77.64/78.71 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 
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 2.  ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัว
ประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
 
ตารางที ่3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

การทดสอบ n X   ̅ S.D.       t p-value 
ก่อนเรียน 35 20 10.37 2.40 

1.65 19.30* 0.00 
หลังเรียน 35 20 15.74 2.72 

* p < .05 
  

จากตารางที่ 3 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ที่
เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานหลังเรียนเท่ากับ 2.72 และค่า t ที่ค านวณเท่ากับ 19.30 ซึ่งมากกว่า ค่า t ในตาราง จึงสรุปผลได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่
มีดีกรีสูงกว่าสอง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

 

อภิปรายผล 
 จากผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชันที่ส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผู้วิจัยได้น ามาอภิปรายผลเป็น 2 ตอน ดังนี ้
 1. ผลการหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุ
นามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสมของ กิจกรรม          
การเรียนรู้ พบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.59, S.D. = 0.51) ทั้งนี้ เนื่องมาจากผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างกิจกรรม
การเรียนรู้ตามขั้นตอน และได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญและอาจารย์ที่ปรึกษา โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการ
สร้างกิจกรรมการเรียนรู้ ตามขั้นตอนโดยเริ่มจากศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) จุดมุ่งหมายของหลักสูตรในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ขอบข่ายเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ 
ค าอธิบาย รายวิชา คู่มือครู และแบบเรียนที่เกี่ยวข้องกับการแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ตัวช้ีวัด และเวลาเรียน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อน ามาวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด และจ านวนช่ัวโมง จากหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง 
การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง และศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ และวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้สื่อ
ประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน พร้อมทั้งศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องและส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์แล้วจึงด าเนินการ
พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ โดยมีการตรวจสอบและแก้ไขข้อบกพร่องของกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อท าให้ทราบปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่าง 
การน ากิจกรรมไปใช้ทดลอง ซึ่งเป็นประโยชน์ในการปรับปรุงให้มีความเหมาะสมยิ่งขึ้น เมื่อน ามาหาประสิทธิภาพกันนักเรียน จ านวน 
35 คน พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 77.64/78.71 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 75/75 อาจเป็นเพราะการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้มีหลายขั้นตอน ในแต่ละขั้นตอนมีความต่อเนื่องสอดคล้องกัน โดยเน้นให้นักเรียนได้เผชิญสถานการณ์ปัญหาด้วย
ตนเอง ได้ทดลองแก้ปัญหาถกปัญหาร่วมกัน ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ดีและท าให้กิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิผลที่ดี ดังที่ วิจารณ์ 
พานิช (วิจารณ์ พานิช, 2555) กล่าวว่า เพราะการที่จะให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และท างานร่วมกับผู้อื่นได้นั้น ต้องใช้รูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนมีแรงจูงในในการเรียนเป็นการเรียนการสอนที่สนุกสนาน โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มีบทบาท มีส่วนร่วมใน
กระบวนการจัดการเรียนรู้ และท าให้ผู้เรียนเกิดความท้าทายในการเรียนในช้ันเรียน  
 2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัว
ประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05 ซึ่งผลเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 1 ท้ังนี้อาจเป็นเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน ซึ่งสื่อผสมเป็นสื่อการเรียนรู้ที่น ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้โดยมีลักษณะที่หลากหลาย ทั้งสื่อ
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ธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และสื่ออ่ืนๆ ช่วยส่งเสริมให้สื่อการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีคุณค่า น่าสนใจ ชวนคิด ชวนติดตาม เข้าใจ
ได้ง่าย และรวดเร็วขึ้น รวมทั้งกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักวิธีการแสวงหาความรู้ เกิดการเรียนรู้ อย่างกว้างขวาง ลึกซึ้ง และต่อเ นื่อง
ตลอดเวลา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) โดยสื่อการเรียนรู้แต่ละชนิดให้ความรู้และประสบการณ์การเรียนแก่ผู้เรียนที่แตกต่างกันตาม
ลักษณะของสื่อ ดังนั้นการน าสื่อการเรียนรู้หลายชนิดมาประสมกันอย่างเป็นระบบระเบียบและสัมพันธ์กันอย่างต่อเนื่องย่อมก่อให้เกิด
การเรียนรู้และประสบการณ์หลายอย่างพร้อมๆ กัน เมื่อน าสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชันประกอบด้วย 2 หลักการ  ดังนี้        
1) กลไกของเกม (Game Mechanics) คือ กฎเกณฑ์และการโต้ตอบต่างๆ ในเกมที่ท าให้เกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ซึ่งสามารถ
น าไปใช้กับสิ่งที่ไม่ใช่เกมให้เกิดเป็นเกมขึ้นมา ซึ่งมีอยู่หลายรูปแบบหรือบางครั้งก็ผสมผสานกัน เช่น แต้มสะสม ล าดับช้ัน ตาราง
คะแนนสูงสุด ความท้าทายรางวัลเหรียญ รางวัลการ ประสบผลส าเร็จ สินค้าเสมือน 2) หลักการขับเคลื่อนของเกม (Game 
Dynamics) คือ พฤติกรรมของมนุษย์ที่ถูกผลักดันโดยการเล่น เกมหรือความต้องการพื้นฐาน ได้แก่ ความต้องการได้รับรางวัลตอบ
แทน ความต้องการประสบผลส าเร็จ ความต้องการได้รับการยอมรับ ความต้องการปฏิสัมพันธ์กับสังคม การแสดงความมีน้ าใจ                                      
การแสดงออกของ ความเป็นตัวตนและความต้องการแข่งขัน ท าให้การพัฒนาทักษะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 สามารถเรียนรู้และ
ท างานร่วมกับผู้อื่นได้ ผู้เรียนมีแรงจูงในในการเรียนเป็นการเรียนการสอนที่สนุกสนาน โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มีบทบาท มีส่วนร่วม
ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ และท าให้ผู้เรียนเกิดความท้าทายในการเรียนในช้ันเรียน (วิจารณ์ พานิช, 2555) ซึ่งตรงกับการจัดการ
เรียนการสอนโดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน ซึ่งแนวคิดนี้ได้เริ่มนิยมมาปรับใช้ในทางการศึกษามากขึ้น เพราะแนวคิดเกมมิฟิเคชันท าให้
ผู้เรียนได้จินตนาการว่าตนเองเป็นตัวละครตัวหนึ่งในเกม ด าเนินการตามเกม และสถานการณ์ที่ก าหนดให้ ท าให้ผู้เรียนมีความสนใจ
และมีแรงกระตุ้นในการเรียนรู้ แก้ไขปัญหาต่างๆ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของฐากูร บุญสาร (ฐากูร บุญสาร. 2560: 145-146) ที่ได้ใช้
แนวคิดเกมมิฟิเคชันในการจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมทักษะการท างานเป็นทีมกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่าทักษะการ
ท างานเป็นทีมภายหลังจากการจัดการเรียนรู้ร่วมกับแนวคิดเกมมิฟิเคชันสูงกว่าเกณฑ์ อีกทั้งยังส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  ผลการหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชนั เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุ
นามที่มีดีกรีสูงกว่าสองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  จ านวน 35 คน พบว่า มีประสิทธิภาพเท่ากับ 77.64/78.71 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 
75/75 
 2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนหนองหินวิทยาคม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัว
ประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ผลการวิจัยครั้งนี้อาจเป็นประโยชน์ต่อผู้สนใจ ในการสร้างการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชัน                 
ที่ส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ส าหรับนักเรียน                                  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 และเป็นแนวทางในการศึกษาพัฒนาต่อไปผู้วิจัยเสนอแนะด้านต่างๆ ไว้ดังน้ี  
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้  
 ผู้สอนต้องเตรียมความพร้อมและศึกษารูปแบบและวิธีการจัดการเรียนรู้โดยเทคนิคเกมมิฟิเคชัน  เรื่อง การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้เข้าใจและครบถ้วนทุกองค์ประกอบและต้องมีสื่อประสม
ประกอบการเรียนรู้ที่เป็นรูปธรรมเพิ่มเติมเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้แบบมองเห็นภาพมากข้ึน  
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
 ควรมีการพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมร่วมกับเทคนิคเกมมิฟิเคชันในหน่วยการเรียนรู้อื่นๆ ในรายวิชา
คณิตศาสตร์พื้นฐานและเพิ่มเติมในแต่ละระดับช้ันและในรายวิชาอื่นๆ 
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การพัฒนาชดุฝกึทักษะเรื่องเลขยกก าลังร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต  
เพ่ือส่งเสริมผลการเรยีนรู้และคุณลกัษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์  

ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 1  
The Development of Exponent Together with Herbart Method  

to Enhance Learning Outcome and Desirable Mathematical Characteristics  
for Matthayomsuksa 1 Students 
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บทคัดย่อ 
   การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 3 ประการ ดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาชุดฝึกทักษะเรื่อง เลขยกก าลัง ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์
บาร์ตให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้จากการใช้ชุดฝึกทักษะเรื่อง เลขยกก าลัง ร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต และ 3) เพื่อศึกษาคุณลักษณะที่ พึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนจากการเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึกทักษะเรื่อง 
เลขยกก าลัง ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/7 โรงเรียนศรีสงครามวิทยา 
สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เลย หนองบัวล าภู ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 42 คน เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัยครั้งนี้มี 4 ชนิด ได้แก่ ชุดฝึกทักษะเลขยกก าลัง โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ตจ านวน 5 ชุด แบบทดสอบวัดผลการ
เรียนรู้ทางการเรียน จ านวน 25 ข้อ ทั้งแบบปรนัยและแบบอัตนัย แบบประเมินทักษะการสื่อสารและการแก้ปัญหา จ านวน  
1 ชุด และแบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ จ านวน 1 ชุด ใช้สถิติพรรณนา ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบ
สมมติฐานโดยใช้สถิติ t-test (Dependent) ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่องเลขยกก าลังร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบแฮร์บาร์ต เพื่อส่งเสริมผลการเรียนรู้และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80 /80 โดยมี
ประสิทธิภาพ (  /  2) เท่ากับ 82.14/81.98 มีผลประสิทธิภาพของกระบวนการ (  ) คิดเป็นร้อยละ 82.14 คะแนน และมีประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ์ (  ) เท่ากับ 81.98  2) นักเรียน มีผลการเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึกทักษะเรื่องเลขยกก าลัง ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์
บาร์ต หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  3) นักเรียนมากกว่าร้อยละ 50 มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ทางคณิตศาสตร์ ด้านการมีวินัย ด้านการใฝ่เรียนรู้ ด้านการมุ่งมั่นในการท างาน อยู่ในระดับดี สรุปได้ว่า คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยภาพรวมจากฐานนิยมมีระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี 
 
ค าส าคัญ:  ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ การจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต ผลการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทาง
คณิตศาสตร์  

 
Abstract 

This research has  three objectives as follows 1) to develop a set of exercises on exponentiation skills in 
conjunction with the Herbert learning management. to be effective according to the 80/80 criterion. 2) to study 
the learning outcomes from using the exponent skills training package together with the Herbart learning 
management and 3) to study the features at mathematics desires of students from learning by using the 
exponent skill training package in conjunction with Organize Learning like a Herbert. The sample group of 42 
Mathayomsuksa 1/7 students, Srisongkhramwittaya School. There are 4 types of tools used in this research: 
power skills training set by using the Habart learning model, amount 5 set, a learning assessment test,  25 items 
both multiple-choice and subjective, communication and problem-solving skills assessment form, amount 1 set 
and desirable characteristics assessment form, amount 1 set. Descriptive statistics were used, namely the mean 
standard deviation and test the hypothesis using statistics t-test (Dependent).The results showed that 1) 
Mathematics skills practice set Exponents with Herbert Learning Management To promote learning outcomes and 
desirable attributes in mathematics with higher performance than the 80/80 criterion. Efficiency (  /  2) is 

1 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
2, 4  อาจารยป์ระจ า สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏเลย 
3 คร ู(ครชู านาญการพิเศษ) โรงเรียนศรีสงครามวิทยา จังหวัดเลย 
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82.14/81.98  affects the efficiency of the process (  ) representing 82.14 percentage points and efficiency of the 
results (  ) is 81.98  2) The students had learning results by using the exponential skill training package. in 
conjunction with the Herbert Learning Management after school is higher than before Statistically significant at 
the .05 level. 3) More than 50% of the students had the desired attributes in mathematics. Discipline pursuit of 
learning commitment to work good level. It can be concluded that the desired characteristics in mathematics of 
the students as a whole from the mode were at a good level. 
 
Keywords: mathematics,  herbert learning,  math learning outcomes,  desirable characteristics in mathematics 
 
ความเป็นมาของปัญหา 
 การจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระวิชาคณิตศาสตร์ ยังไม่ประสบผลส าเร็จเท่าที่ควรโดยสาเหตุส่วนใหญ่มาจากเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีลักษณะเป็นนามธรรมมากกว่ารูปธรรมท าให้ในบางครั้งการจัดกิจกรรมให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ต้องการเป็นสิ่งที่
ค่อนข้างยากส าหรับครูคณิตศาสตร์ จึงส่งผลผลการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ไม่ประสบผลส าเร็จตามที่มุ่งหวังนอกจากปัญหาด้านผลการ
เรียนรู้แล้วยังมีปัญหาด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ที่ควรได้รับการแก้ไขโดยเฉพาะความมีวินัย ใฝ่เรียนรู้และการ
มุ่งมั่นในการท างาน เพราะนักเรียนส่วนใหญ่จะขาดการมีส่วนร่วมในกิจกรรม ไม่ชอบการจดหรือเขียนลงในสมุด นักเรียนขาดความเอา
ใจใส่ และขาดความกระตือรือร้นในการเรียน และจากการสังเกตการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ผ่านมา พบว่าไม่ชอบการคิด
ค านวณ ไม่ชอบแก้ปัญหา ขาดการฝึกฝนและทบทวนด้วยตนเองอย่างสม่ าเสมอ ไม่ค่อยสนใจเรี ยนวิชาคณิตศาสตร์ เพราะเป็นวิชาที่
ยาก น่าเบื่อ จึงส่งผลให้ผลการเรียนรู้ของนักเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์อยู่ในเกณฑ์ต่ า  
 การสอนในตามความคิดของ แฮร์บาร์ต (Herbart Method) นั้นคือ นักเรียนจะเรียนรู้สิ่งใดนั้นจะต้องมาจากความสนใจของ
เราก่อนเป็นอันดับแรกในด้านการเรียนการสอนนั้นครูผูส้อนจ าเป็นต้องสรา้งความสนใจก่อนเป็นอันดับแรกจึงเข้าสู้ขั้นตอนของการสอน
จริงๆ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้โดยมีจดุมุ่งหมาย คือ ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรูจ้ากความสนใจก่อนการเรียนรู ้เพื่อสร้างความสัมพันธ์ระหว่าง
ครูกับผู้เรียนเป็นการส ารวจข้อมูลนักเรียนว่าเขามีพื้นฐานขนาดไหนจะได้จัดการเรียนการสอนถูก (ความรู้เก่ากับความรู้ใหม่) เป็นการ
ส่งเสริมการจัดล าดับความรู้ของผู้เรยีน ข้อดีของการสอนแบบแฮร์บาร์ต เช่น นักเรียนได้เรียนรู้จากความสนใจ การเรียนรู้ด าเนินไปจาก
ง่ายไปหายากตามล าดับ การสร้างกฏเกณฑ์ หรือข้อสรุปกระท าโดยนักเรียนและครู (คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมหาวิทยาลัย    
ราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง, 2563) 
 เนื่องจากแบบฝึกทักษะเป็นนวัตกรรมที่ใช้ประกอบท าให้เกิดการเรียนรู้ง่าย และรวดเร็วขึ้น สามารถจดจ าได้นาน ท าให้สิ่งที่
เป็นนามธรรมที่เข้าใจยากก็สามารถท าให้เป็น รูปธรรมที่เข้าใจง่าย ช่วยสร้างบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ที่ดี น าไปสู่การจัดการเรียนรู้
ที่บรรลุผลเพื่อส่งเสริมผลการเรียนรู้และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ และเพื่อให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพ นักเรียนได้พัฒนาความสามารถในการคิดของนักเรียนท่ีกว้างขึ้น รวมทั้งช่วยให้นักเรียนประสบความส าเร็จ
ในการเรียน และมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นในการเรียนมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ  นูรีมาน สือรี, 
2563   ผู้วิจัยจึงได้สนใจศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอน ซึ่งการจัดเนื้อหาสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จะต้องค านึงถึงความ
ยากง่าย ความต่อเนื่อง และล าดับขั้นของเนื้อหา จัดกระบวนการเรียนรู้ให้ สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของนักเรียน โดย
ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล เพื่อพัฒนาให้นักเรียนมีความรู้ความสามารถทางคณิตศาสตร์ได้อย่างเต็มศักยภาพ ทั้งนี้เพื่อให้
เป็นผู้มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาสาระคณิตศาสตร์ และมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ต้องเริ่มจากนักเรียนมีความสนใจ และ
ครูผู้สอนเร้าความสนใจของนักเรียนก่อนเข้าสู่ขั้นของการสอนเพื่อให้เกิดเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ตที่ว่า 
(การที่นักเรียนจะเรียนรู้สิ่งใดนั้นนักเรียนจะต้องสนใจเป็นเบื้องแรก ครูผู้สอนจ าเป็นต้องเร้าความสนใจของนักเรียนก่อนเข้าสู่ขั้นของ
การสอนเพื่อให้เกิดเรียนรู้ )  

จากความส าคัญของคณิตศาสตร์และสภาพปัญหาที่พบ ท าให้ผู้วิจัยมีความเชื่อมั่นว่าการใช้แบบฝึกทักษะ ร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต  สามารถช่วยพัฒนาการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระวิชาคณิตศาสตร์ได้บรรลุวัตถุประสงค์อย่างมีประสิทธิภาพ และ 
มีความคงทนในการเรียนรู้ที่ดีขึ้น ซึ่งท าให้สามารถแก้ปัญหากลุ่มสาระวิชาคณิตศาสตร์ได้เป็นอย่างดีซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
นูรีมาน สือรี และนิภาพรรณ แก้วอนันต์ (2563) จึงสนใจพัฒนาชุดฝึกทักษะเรื่องเลขยกก าลัง ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต 
เพื่อส่งเสริมผลการเรียนรูแ้ละคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เพื่อให้นักเรียนได้พัฒนา
ตนเองอย่างเต็มศักยภาพ ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคงทนใน การเรียนรู้ มีผลการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์สูงขึ้น และมี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นในการเรียนมากยิ่งข้ึน 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1.  เพื่อพัฒนาชุดฝึกทักษะเรื่อง เลขยกก าลัง ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ตส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1  
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2.  เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้จากการใช้ชุดฝึกทักษะเรื่อง เลขยกก าลัง ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

3.  เพื่อศึกษาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนจากการเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึกทักษะเรื่อง เลขยกก าลัง 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 สมมติฐานของการวิจัย 
 1. ชุดฝึกทักษะเร่ือง เลขยกก าลัง โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ตมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. นักเรียนมีผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนจากการใช้ชุดฝึกทักษะเรื่อง เลขยกก าลังร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ระดับนัยส าคัญ  .05 
 3. หลังจากใช้ชุดฝึกทักษะเร่ือง เลขยกก าลังร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ตส าหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดี 
 
การจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต 
 เป็นวิธีการสอนที่นักเรียนจะเรียนรู้สิ่งใดได้ดีนั้นจะต้องมาจากความสนใจของนักเรียนก่อน ครูผู้สอนจ าเป็นต้องสร้าง
ความสนใจเพื่ออน าเข้าสู่ขั้นตอนของการสอน เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
        ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียม เป็นขั้นเร้าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจก่อนเพื่อจะเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ ครูต้อง ทบทวนความรู้
เดิมที่มีอยู่ของผู้เรียน 
        ขั้นที่ 2 ขั้นสอน เป็นขั้นตอนที่ครูด าเนินการสอนความบทเรียน 
        ขั้นที่ 3 ขั้นสัมพันธ์หรือทนทวนเปรียบเทียบ เป็นต่อจากการสอนเมื่อครูสอนเสร็จแล้วครูต้องทบทวน
ความรู้ที่ผู้เรียนได้รับ และครูต้องทบทวนเปรียบเทียบว่าความรู้ใหม่กับความรู้ที่เพิ่มมาสัมพันธ์กัน ไหมและจดบันทึก 
        ขั้นที่ 4 ขั้นตั้งกฎหรือข้อสรุป ครูกับผู้เรียนช่วยกันรวบรวมความรู้ที่เรียนมาตั้งแต่แรกแล้วจัดล าดับตาม
ขั้นตอนให้เป็นระบบเพื่อให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
        ขั้นที่ 5 ขั้นน าไปใช้ เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนน าเอาความรู้ที่ได้รับไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
 
ชุดฝึกทักษะเรื่องเลขยกก าลัง 
 เป็นสื่อที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อใช้ในการจัดการเรียนรู้และให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมที่เป็นการทบทวนหรือเสริมเพิ่มเติม
ความรู้ให้แก่นักเรียน หรือให้นักเรียนได้ ฝึกทักษะการเรียนรู้หลายๆ รูปแบบเพื่อสร้างเสริมประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่
ผู้เรียนได้มี คุณลักษณะตามที่ต้องการ 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1. ประเภทของการวิจัย   
 การวิจัยเชิงทดลอง 
2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 2.1  ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเลย  

หนองบัวล าภู ซึ่งห้องที่ผู้วิจัยรับผิดชอบในการสอนมีจ านวน 3 ห้อง ได้เเก่ ม.1/2  ม.1/3 และ ม.1/7 รวม 125 คน  
 2.2  กลุ่มตัวอย่าง   
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนศรีสงคราม

วิทยา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเลย หนองบัวล าภู จ านวน 1 ห้องเรียน คือนักเรียนช้ัน  ม.1/7 จ านวน 42 คน 
การได้มาซึ่งกลุ่มตัวอย่างมีขั้นตอนดังนี้ 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
269 

   2.2.1 น าคะแนนสอบกลางภาครายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ในภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2565 ของนักเรียนจ านวน 3 ห้อง มาหาค่าเฉลี่ย (X ) และหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
   2.2.2 จากนั้นน าค่าเฉลี่ย ( X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของนักเรียนทั้งสามห้องมาทดสอบความ
แตกต่างของค่าเฉลี่ยโดยใช้ (one way ANOVA ) จากผลการทดสอบพบว่าความแตกต่างของค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบกลางภาค
รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐานของนักเรียนแต่ละห้องไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
   2.2.3 ด าเนินการสุ่มอย่างง่ายโดยการจับสลากเพื่อก าหนดกลุ่มตัวอย่าง ปรากฏว่าได้นักเรียนช้ัน  ม.1/7 จ านวน 
42 คน เป็นกลุ่มตัวอย่าง 

3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 3.1  ชุดฝึกทักษะเลขยกก าลัง โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

จ านวน 5 ชุดฝึกทักษะ ดังนี ้  
    ชุดที่ 1 ความหมายของเลขยกก าลัง  
    ชุดที่ 2 การหาค่าและการเขียนจ านวนให้อยู่ในรูปเลขยกก าลัง  
    ชุดที่ 3 การคูณเลขยกก าลังที่มีเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก 
    ชุดที่ 4 การหารเลขยกก าลังที่มีเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก   
    ชุดที่ 5 การเขียนจ านวนให้อยู่ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 
    ผลการประเมินคุณภาพชุดฝกึทักษะเลขยกก าลงั โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จาก
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านเป็นดังนี้ ชุดที่ 1 มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.76 ชุดที่ 2 มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.88 ชุดที่ 3 มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.94 ชุดที่ 4 มี
ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.79 และชุดที่ 5 มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.85 ซึ่งชุดฝึกท้ัง 5 ชุดมีระดับความเหมาะสมอยู่ที่มากท่ีสุด 

 3.2  แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ 
    แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้นี้ จากการหาดัชนีความสอดคล้องพบว่าข้อสอบจ านวน 50 ข้อ มีข้อสอบที่น าไปใช้ได้
ทั้งหมด 49 ข้อ ที่ต้องน าไปปรับปรุง 1 ข้อ และข้อที่ต้องตัดทิ้ง 0 ข้อ มีค่าความยากอยู่ระหว่าง 0.39 – 0.77 และมีค่าอ านาจจ าแนก
อยู่ระหว่าง 0.23 – 0.64 ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.71 คัดเลือกข้อที่ผ่านเกณฑ์ไปใช้เป็นแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้เพื่อใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่าง แบบปรนัย ด้านความเข้าใจและการวิเคราะห์จ านวน 20 ข้อ และแบบอัตนัย ด้านทักษะกระบวนการ ได้แก่ การสื่อสารและ
การแก้ปัญหา จ านวน 5 ข้อ  

 3.3  แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ได้แก่  แบบประเมินคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ทางคณิตศาสตร์ ด้านการมีวินัย ด้านการ ใฝ่เรียนรู้ และด้านความมุ่งมั่นในการท างาน 

4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองตามขั้นตอนดังน้ี 
 4.1  ปฐมนิเทศนักเรียนก่อนที่จะด าเนินการสอนเพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ

เรื่อง เลขยกก าลัง โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต ให้เข้าใจถึงบทบาทของนักเรียนจะได้ปฏิบัติตนได้ถูกต้อง 
 4.2  น าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้เรื่อง เลขยกก าลัง แบบปรนัย จ านวน 20 ข้อ และแบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ  

ไปทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 แล้วเก็บรวบรวมข้อมูลไว้ 
 4.3  ด าเนินการทดลองโดยใช้เวลาสอน 6 ช่ัวโมง 
 4.4  เก็บรวบรวมข้อมูลทุกแบบฝึก โดยประเมินทักษะการสื่อสาร และทักษะการแก้ปัญหา ประเมินคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ทางคณิตศาสตร์ด้านการมีวินัย ใฝ่เรียนรู้และความมุ่งมั่นในการท างาน ซึ่งด า เนินการประเมินระหว่างเรียนโดยครูเป็น 
ผู้ประเมิน จากนั้นน าผลที่ได้มาวิเคราะห์ และสรุปบันทึกข้อมูล ข้อบกพร่องที่ควรปรับปรุงแก้ไข เพื่อน าไปใช้ ในครั้งต่อไป 

 4.5  หลังจากด าเนินการทดลองสอนครบทั้งหมด 5 ชุดแล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เรื่อง เลขยก
ก าลัง ฉบับเดียวกับก่อนเรียนเพื่อน าคะแนนท่ีได้ไปวิเคราะห์ผลและประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งด าเนินการ
ประเมินหลังจากเรียนจบ โดยครูเป็นผู้ประเมิน แล้วเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ผล สรุปผล และแปรผลต่อไป 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 การวิเคราะห์ข้อมลูผู้วิจยัด าเนินการดังนี ้

  5.1  ข้อมูลเชิงปริมาณ ค าเนินการ ดังนี ้
  5.1.1  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะเรื่องเลขยกก าลัง โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต  

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยการหาร้อยละเฉลี่ยของระหว่างเรียน (E1) กับร้อยละเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียน (E2) จากสูตร E1/E2  
มีประสิทธิภาพสูงกว่าหรือเท่ากับเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
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   5.1.2  ศึกษาเปรียบเทียบคะแนนผลการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ด้านความความรู้และด้านทักษะกระบวนการของ
นักเรียนก่อนและหลังเรียน โดยหาค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้สัมประสิทธิ์การแปรผัน (CV.) และใช้ สถิติ t-test 
แบบ pair-sample t-test และผลการประเมินทักษะการสื่อสารและทักษะการแก้ปัญหานอกจากนี้ยังได้ประเมินทักษะกระบวนการ
ระหว่างเรียนแล้วสรุปผล 

           5.1.3  วิเคราะห์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียน ได้แก่ ด้านการมีวินัย  
การใฝ่เรียนรู้และการมุ่งมั่นในการท างาน โดยน าข้อมูลการประเมินหาฐานนิยม และ ค่าร้อยละ แล้วสรุปผล โดยน าข้อมูล การประเมิน
หาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน าผลที่ได้ไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ 
  5.2  ข้อมูลเชิงคุณภาพ ได้จากผลการตรวจแบบฝึกทักษะ และใบงานออนไลน์ แบบบันทึกผลหลังการสอน และแบบ
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ โดยน าข้อมูลมาวิเคราะห์และ อภิปรายผล เพื่อสะท้อนให้เห็นถึงสภาพ ปัญหา/
อุปสรรคในการด าเนินการวิจัย และแนวทางแก้ไข พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 
ผลการวิจัย 
 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดฝึกทักษะเรื่องเลขยกก าลังร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต เพื่อ
ส่งเสริมผลการเรียนรู้และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ปรากฏผล ดังตาราง 
 
ตารางที่ 1 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ (  /  2) ของชุดฝึกทักษะเรื่องเลขยกก าลัง ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

คะแนน N X  X  X  ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย 
คะแนนระหวา่งเรียน 42 50 1725 41.07 82.14 

หลังเรียน 42 30 1033 24.60 81.98 
  
 จากตารางที่ 1 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ (  /  2) ของชุดฝึกทักษะเรื่องเลขยกก าลัง ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ   
แฮร์บาร์ต ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 82.14/81.98 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดฝึกทักษะเรื่องเลขยกก าลังร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต เพื่อส่งเสริมผลการเรียนรู้และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ปรากฏดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนและหลังเรียนโดยใช้ชุดฝึกทักษะเรื่องเลขยกก าลังร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ   
แฮร์บาร์ต เพื่อส่งเสริมผลการเรียนรู้และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

การทดสอบผลการ
เรียนรู้ทางการเรยีน 

N X X  S.D. t sig 

ก่อนเรียน 42 30 7.31 2.09 28.816 .000** 
หลังเรียน 42 30 24.60 3.64 

มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
   
 จากตารางที่ 2 ผลการจัดการเรียนรู้ทางการเรียนคณิตศาสตร์ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 7.31 
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เท่ากับ 24.60 เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนและก่อนเรียน พบว่าผลการจัดการเรียนรู้ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ โดยใช้ชุดฝึกทักษะเรื่องเลขยกก าลังร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต เพื่อส่งเสริมผลการเรียนรู้และคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนจากการเรียนเรื่องเลขยกก าลัง โดยใช้ชุดฝึก
ทักษะเรื่องเลขยกก าลังร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต เพื่อส่งเสริมผลการเรียนรู้และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทาง
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 การวิเคราะห์คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนจากการเรียน เรื่องเลขยกก าลัง โดยใช้ชุดฝึกทักษะ
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 มี 3 ด้าน ได้แก่ ด้านการมีวินัย ด้านการใฝ่เรียนรู้  
ด้านการมุ่งมั่นในการท างาน ผลการวิเคราะห์ ดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ฐานนิยมและร้อยละระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนจากการเรียนเรื่องเลขยกก าลังโดยใช้
ชุดฝึกทักษะเรื่องเลขยกก าลัง ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ได้แก่ ด้านการมีวินัย ด้าน
การใฝ่เรียนรู้ ด้านการมุ่งมั่นในการท างาน 

ชุดที ่ ระดับคณุภาพ 
ด้านการมีวินยั ด้านการใฝเ่รียนรู ้ ด้านการมุ่งมั่นในการท างาน 

ร้อยละ ฐานนิยม ร้อยละ ฐานนิยม ร้อยละ ฐานนิยม 
1 ด ี 66.7(28) 

ด ี
71.4(30) 

ด ี
76.2(32) 

ด ีพอใช้ 16.7(7) 23.8(10) 23.8(10) 
ปรับปรุง 16.7(7) 4.76(2) 0 

2 ด ี 73.8(31) 
ด ี

92.9(39) 
ด ี

88.1(37) 
ด ีพอใช้ 23.8(10) 7.14(3) 11.9(5) 

ปรับปรุง 2.38(1) 0 0 
3 ด ี 73.8(31) 

ด ี
88.1(37) 

ด ี
92.9(39) 

ด ีพอใช้ 4.76(2) 11.9(5) 7.14(3) 
ปรับปรุง 21.4(9) 0 0 

4 ด ี 88.1(37) 
ด ี

73.8(31) 
ด ี

83.3(35) 
ด ีพอใช้ 9.52(4) 11.9(5) 4.76(2) 

ปรับปรุง 2.38(1) 14.3(6) 11.9(5) 
5 ด ี 66.7(28) 

ด ี
88.1(37) 

ด ี
88.1(37) 

ด ีพอใช้ 16.7(7) 11.9(5) 11.9(5) 
ปรับปรุง 16.7(7) 0 0 

       
 จากข้อมูลตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนจากการเรียนเรื่องเลขยกก าลัง
โดยใช้ชุดฝึกทักษะเรื่องเลขยกก าลัง ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบแฮรบ์าร์ต ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ได้แก่ ด้านการมีวินัย 
ด้านการใฝ่เรียนรู้ ด้านการมุ่งมั่นในการท างาน พบว่า  จากการใช้ชุดฝึกทักษะ ชุดที่ 1-5 พบว่านักเรียนมากกว่าร้อยละ 50 มี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ ด้านการมีวินัย ด้านการใฝ่เรียนรู้ ด้านการมุ่งมั่นในการท างาน อยู่ในระดับดี สรุปได้ว่า 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยภาพรวมจากฐานนิยมมีระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี  
 
อภิปรายผล 

1.  ชุดฝึกทักษะเรื่อง เลขยกก าลัง โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต มีประสิทธิภาพ ( 1/  ) เท่ากับ
82.14/81.98 มีผลประสิทธิภาพของกระบวนการ (คิดเป็นร้อยละ 82.14คะแนน)  และมีประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (  ) เท่ากับ 81.98 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่เป็นเช่นนี้เพราะชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ ตั้งแต่ชุดที่ 1 - ชุดที่ 5 เป็นนวัตกรรมที่ใช้ประกอบการเรียนรู้
ส่งเสริมให้นักเรียนท าให้เกิดการเรียนรู้ง่าย และรวดเร็วขึ้น สามารถจดจ าได้นาน ท าให้สิ่งที่เป็นนามธรรมที่เข้าใจยากก็สามารถท า ให้
เป็น รูปธรรมที่เข้าใจง่าย ช่วยสร้างบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ที่ดีตามขั้นตอนท่ีก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ตที่มี
ขั้นตอนในการเรียนรู้ที่เรียงเนื้อหาจากง่าย ไปยาก ซึ่งท าให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดีขึ้น สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ จ าเนียร แซ่เล่า (2561) 
ที่ศึกษาการพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการคูณ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
พบว่าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.62/82.31 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 และผลงานการวิจัยของ นิภาพรรณ   
แก้วอนันต์ (2563) ที่ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง พีระมิด กรวยและ
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ทรงกลม โดยวิธีการสอนแบบแฮร์บาร์ต พบว่า กิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร์  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง พีระมิด กรวย
และทรงกลม โดยวิธีการสอนแบบแฮร์บาร์ต มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.78/81.86 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 

2.  ผลการเรียนรู้จากการใช้ชุดฝึกทักษะเรื่อง เลขยกก าลัง ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต  ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับผลงานวิจัยของณัชญ์ชญาน์ แตงหนู 
(2561) ที่ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้แบบชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์เรื่องการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  เรื่องการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญที่ระดับ .05 ผลงานวิจัยของ วันนิสา คลังคนเก่า (2563) ที่ศึกษาผลการใช้ชุดฝึกทักษะเรื่องการคูณที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่าผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนจากการเรียนเรื่องเลขยกก าลังโดยใช้ชุดฝึกทักษะเรื่องเลขยก
ก าลัง ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ต ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ได้แก่ ด้านการมีวินัย ด้านการใฝ่เรียนรู้ ด้านการ
มุ่งมั่นในการท างาน พบว่า จากการใช้ชุดฝึกทักษะ ชุดที่ 1-5 พบว่านักเรียนมากกว่าร้อยละ 50 มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทาง
คณิตศาสตร์ ด้านการมีวินัย ด้านการใฝ่เรียนรู้ ด้านการมุ่งมั่นในการท างาน อยู่ในระดับดี สรุปได้ว่าโดยภาพรวมจากฐานนิยมมีระดับ
คุณภาพอยู่ในระดับดี สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ วัชราภรณ์ เนาวนนท์ (2562) ที่ศึกษาเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการ
ประเมินเพื่อการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 พบว่าคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านมีวินัย ด้านใฝ่
เรียนรู้และด้านมุ่งมั่นในการท างาน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนท้ังหมดในภาพรวมผ่านเกณฑร์้อยละ 50 โดยคุณลักษณะอนั
พึงประสงค์มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 89.90 ซึ่งสามารถเทียบเคียงตามระดับคุณภาพและมีผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 50 ทุกคน 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  ชุดฝึกทักษะเรื่อง เลขยกก าลัง โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ตมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
 2.  นักเรียนมีผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนจากการใช้ชุดฝึกทักษะเรื่อง เลขยกก าลังร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
แฮร์บาร์ต ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีระดับนัยส าคัญ  .05 
 3.  หลังจากใช้ชุดฝึกทักษะเรื่อง เลขยกก าลังร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบแฮร์บาร์ตส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดี 
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1.  การจัดท าชุดฝึกทักษะ และจัดเตรียมสื่อการเรียนรู้ควรครบตามที่ระบุไว้เพื่อให้นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้

ได้ตามขั้นตอน และบรรลุวัตถุประสงค์ 
2.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้ชุดแบบฝึกทักษะ ควรค านึงถึงความพร้อมของนักเรียนที่จะใช้งานชุดแบบฝึกทักษะ 

ค านึงถึงการใช้งานท่ีง่ายต่อการเรียนรู้ หรือความพร้อมทางด้านอุปกรณ์ต่างๆที่จะส่งผลต่อชุดฝึกทักษะ 
3.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในบางขั้นตอน นักเรียนอาจใช้เวลาท าแบบฝึกนานกว่าที่ก าหนดไว้ดังนั้นครูผู้สอนอาจจะ

ยืดหยุ่นเวลาได้ตามความเหมาะสม เพื่อให้ผู้เรียนได้ท าแบบฝึกอย่างเต็มที่ 
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
1.  ควรศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบแฮร์บาร์ตให้เข้าใจในหลักการก่อนน าไปใช้งาน 
2.  ควรศึกษาผลการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบแฮร์บาร์ตกับตัวแปรอื่นๆ เช่น 

ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการค านวณ เป็นต้น  
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การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 
โดยใชก้ารเรียนรู้แบบรว่มมือเทคนิค STAD ร่วมกับ  TGT  

The Development of Achievement Learn Mathematics on Exponents of 
Mathayomsuksa 1 Students by Using Cooperative Learning Techniques STAD with TGT 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุปะสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

โดย ใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70  2) เพื่อศึกษาค่าดัชนีประสิทธิผลของ
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาที่ 1 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT   
3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียน เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/2 โรงเรียนชุมแพศึกษา 
ต าบลชุมแพ อ าเภอชุมแพ จังหวัดขอนแก่น ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 1 ห้องเรียน 42 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มตัวอย่าง
แบบกลุ่ม เครื่องที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องเลขยกก าลัง โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ  
TGT 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ สถิติที่ใช้ในการวิจัยคือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ  และ
สถิติทดสอบค่าที แบบ dependent samples   

ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT มีประสิทธิภาพเท่ากับ 72.23/72.05  เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 2) ดัชนีประสิทธิผล
ทางการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT มีค่า
เท่ากับ 69.86 คิดเป็นร้อยละ 52.92 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 โดย
ใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 
ค าส าคัญ: ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน  การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT   
 

Abstract 
The objectives of this research were 1) to develop a learning management plan on exponents of 

Secondary 1 students by using cooperative learning, STAD technique, and TGT with efficiency according to 70/70 
criteria; 2) to Study the index of effectiveness of the learning management plan on the topic of student exponents. 
3) To compare the learning achievements in mathematics before and after learning about exponents of Secondary 
1 students by using the cooperative learning technique. STAD together with TGT. The sample group consisted of 42 
students in 1 classroom, Chum Phae Suksa School, Chum Phae Sub-district, Chum Phae District, Khon Kaen 
Province, semester 1, academic year 2022, obtained by cluster sampling. used in research, namely 1) learning 
management plans about exponents by using collaborative learning, STAD technique and TGT; 2) Mathematics 
achievement test. The statistics used in the research were mean, standard deviation, percentage and t-test 
dependent samples. 

The results showed that 1) Mathematics Learning Management Plan on Exponential Numbers of Secondary 
1 students using the cooperative learning technique STAD and TGT had an efficiency equal to 72.23/72.05, meeting 
the specified criteria 2) The learning effectiveness index of students studying mathematics on exponents using the 
STAD cooperative learning technique together with TGT was 69.86 or 52.92%. Secondary 1 using STAD cooperative 
learning technique after school is higher than before. statistically significant at the .05 level. 
 
Keywords: achievement, cooperative learning STAD technique with TGT 
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ความเป็นมาของปัญหา 
คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบ มี

แบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้ อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และ
น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี และศาสตร์อื่นๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่น
ได้อย่างมีความสุข (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาส านักคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานกระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

แม้ว่าวิชาคณิตศาสตร์จะมีจุดประสงค์เพื่อมุ่งให้ผู้เรียนสามารถคิดอย่างมีเหตุผล มีทักษะ ในการคิดค านวณ แต่ลักษณะของ
เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์มีความซับซ้อนในเชิงความคิดและเป็นนามธรรม ดังนั้นต้องมีการเปลี่ยนแปลงปรับปรุงเนื้อหาและวิธีการสอน
คณิตศาสตร์ให้เหมาะสม และมีประสิทธิภาพ จากการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในช่วงต้นภาคเรียนที่ผ่านมา ปัญหาในการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนบางคนมีพื้นฐานวิชาคณิตศาสตร์ค่อนข้างน้อย ท าให้เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน ไม่สนใจในการเรียน จึง
ท าให้ไม่ส่งการบ้าน หรืองานต่างๆ ที่ได้รับมอบหมาย ซึ่งเป็นเรื่องที่ต้องรีบแก้ไข ถ้าปล่อยให้นักเรียนมีพฤติกรรมแบบนี้จะท าให้
นักเรียนไม่มีความรู้ในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ต้องใช้ทักษะ เนื้อหาส่วนใหญ่เป็นเรื่องที่เกี่ยวกับนามธรรม จึง
ยากที่จะอธิบายและยกตัวอย่างให้เห็นชัดเจน ท าให้การเรียนการสอนไม่บรรลุวัตถุประสงค์และผู้เรียนส่วนใหญ่ ไม่ให้ความร่วมมือใน
การเรียน ไม่เห็นความส าคัญของวิชาคณิตศาสตร์ ท าให้ผู้เรียนไม่อยากเรียน หนีเรียน ไม่ชอบวิชาคณิตศาสตร์ ไม่ชอบครูส่งผลให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์ต่ า ซึ่งเป็นปัญหาหนึ่งที่ได้รับความสนใจมากที่สุด จึงได้มีการแก้ปัญหาการเรี ยนการสอน
วิชาคณิตศาสตร์หลายวิธี โดยเฉพาะในส่วนปัญหาการจัดการเกี่ยวกับผู้เรียน การเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธีหนึ่งที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ที่สัมพันธ์กับชีวิตจริง ได้รับการฝึกฝนทักษะกระบวนการแสวงหา ความรู้
ทักษะการบันทึกความรู้ ทักษะการคิด ทักษะการจัดการกับความรู้ ทักษะการแสดงออก ทักษะการสร้าง  ความรู้ใหม่ และทักษะการ
ท างานเป็นกลุ่ม จัดว่าเป็นวิธีเรียนที่สามารถน ามาประยุกต์ให้เหมาะสมกับการเรียนการสอนที่มีคุณภาพ สอดคล้องกับ สุวิทย์ มูลค า 
และ อรทัย มูลค า (2560) ที่ช้ีให้เห็นว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค STAD และ TGT มีความส าคัญต่อผู้เรียน กล่าวคือ ท าให้
ผู้เรียนมีความเอาใจใส่รับผิดชอบ ตัวเองและกลุ่มร่วมกับสมาชิกอื่น ส่งเสริมให้ผู้เรียนท่ีมีความสามารถต่างกันได้เรียนรู้ร่วมกัน ส่งเสริม
ใหผู้้เรียนผลัดเปลี่ยนกันเป็นผู้น า ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกและเรียนรู้ทักษะทางสังคมโดยตรงและ ท าให้ผู้เรียนมีความตื่นเต้น สนุกสนาน
กับการเรียนรู้ส าหรับแนวทางในการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้ศึกษาวิธีการสอนที่ใช้กิจกรรมกลุ่มเข้ามา
เกี่ยวข้องในการเรียนการสอนจากหลายๆแหล่งการเรียนรู้ และวิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นการ
จัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนได้ร่วมมือ และช่วยเหลือกันในการเรียนรู้ โดยแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มเล็กๆ ประกอบด้วยสมาชิกที่
มีความสามารถแตกต่างกันท างานร่วมกัน เพื่อเป้าหมายกลุ่ม สมาชิกมีความรับผิดชอบร่วมกันทั้งในส่วนตนและส่วนรวม มีการฝึกและ
ใช้ทักษะการท างานกลุ่มร่วมกัน ผลงานของกลุ่มขึ้นอยู่กับผลงานของสมาชิกแต่ละบุคคลภายในกลุ่ม สมาชิกต่างได้รับความส าเร็จ
ร่วมกัน ส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค STAD (Student Team Achievement Division) เป็นเทคนิคการสอนที่
ครบวงจร ผู้เรียนเรียนรู้ได้โดยการลงมือปฏิบัติสิ่งต่างๆ ด้วยตนเอง โดยแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่ม เน้นให้มีการแบ่งงานกันท า ช่วยเหลือ
กันร่วมกันท างานท่ีได้รับมอบหมายในกลุ่มหนึ่ง ประกอบด้วย ผู้เรียนที่มีความสามารถทางการเรียนที่แตกต่างกัน ในขณะเรียนสมาชิก
ในกลุ่มสามารถช่วยเหลือกันในการท างาน แต่เมื่อจบบทเรียนจะทดสอบเป็นรายบุคคล แล้วน าคะแนนมาเฉลี่ยเป็นคะแนนกลุ่ม กลุ่มใด
มีคะแนนเฉลี่ยถึงเกณฑ์ที่ก าหนดไว้จะได้รับรางวัล (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ , 2552) การจัดการเรียนรู้อีกรูปแบบหนึ่งคือการจัดการเรียนรู้
ด้วยเทคนิค TGT นักเรียนจะไม่ท าแบบทดสอบเป็นรายบุคคลแต่จะแข่งขันกันตอบค าถามที่เกี่ยวกับเรื่องที่เรียนโดยครูจะต้องเตรียม
ค าถามให้นักเรียนโดยอาจสร้างข้อค าถามให้มี 3 ระดับ คือค าถามส าหรับเด็กเรียนเก่ง เด็กเรียนปานกลาง และ เด็กเรียนอ่อนหรือ
อาจจะเป็นข้อค าถามคละกันทั้งยากง่ายให้แต่ละกลุ่มตอบค าถาม เหล่านั้น ค าถามเหมือนกันก็ได้โดยให้เหมาะกับความพร้อมของ
นักเรียนพร้อมทั้งจ าแนกเวลาในการท าแบบฝึกหัดเพื่อการแข่งขันแต่ละครัง้และการแข่งขันนั้นไม่จ าเป็นต้องแข่งขันทุกคาบเรียนอาจจะ
แข่งขันเมื่อเรียนจบหน่วยก็ได้ (วัชรา เล่าเรียนที, 2548) สอดคล้องกัน (Slavin, 1990) การเรียนรู้แบบร่วมมือประเภทกลุ่มแข่งขัน
เทคนิค TGT (Teams Games Tournament) หรือการแข่งขันระหว่างกลุ่มด้วยเกมเป็นเทคนิควิธีการเรียนแบบร่วมมือวิธีหนึ่งที่จัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียน เป็นศูนย์กลางโดยมีการจัดให้นักเรียนเรียนร่วมกันเป็นกลุ่มย่อยแต่ละกลุ่มมีสมาชิก 4 คนที่มีระดับ 
ความสามารถต่างกัน สมาชิกภายในกลุ่มจะศึกษาค้นคว้าและท างานร่วมกันผู้เรยีนจะมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันเพ่ือช่วยเหลือสนับสนุนกระตุ้น
และส่งเสริมการท างานของเพื่อนสมาชิกในกลุ่มให้ประสบผลส าเร็จ ต่อจากนั้นจะมีกิจกรรมการแข่งขันตอบปัญหาเพื่อสะสมคะแนน
ความสามารถของกลุ่มโดยจัดให้มีการแข่งขันภายในกลุ่ม แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกท่ีมีความสามารถใกล้เคียงกันเมื่อเสร็จสิ้นการ 
แข่งขันและตอบปัญหาแต่ละครั้งผู้เรียนจะกลับมาสู่กลุ่มเดิมที่มีความสามารถแตกต่างกันแล้วน าคะแนนที่สมาชิกในกลุ่มแต่ละคนที่
สะสมได้จากการตอบปัญหามารวมกันเป็นคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม 
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จากการศึกษาและเหตุผลข้างต้น สรุปได้ว่าการเรียนแบบร่วมมือเหมาะสมกับวิชาคณิตศาสตร์ ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจน าการ
สอนด้วยวิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD (Student Team Achievement Division) และเทคนิค TGT (Teams Games 
Tournament) มาใช้ในการสอนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาช้ันปีที่ 1 เพราะเป็นการ
จัดการเรียนรู้แบบกลุ่มที่ทุกคนต้องช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ผลสัมฤทธิ์ที่ได้ไม่ได้วัดแค่งานกลุ่มเพียงเท่านั้น แต่วัดจากค่าเฉลี่ยของ
สมาชิกภายในกลุ่ม ดังนั้นทุกคนต้องท าคะแนนของตนเองให้ได้มากที่สุด เมื่อน ามารวมกับคะแนนสมาชิกกลุ่มคนอื่นๆ จึงจะได้คะแนน
เฉลี่ยมาก บุคคลที่มีความคิดที่จะพึ่งแต่สมาชิกภายในกลุ่มคนอื่นๆ จะไม่สามารถคิดแบบนี้ได้ เพราะคะแนนของตนเองมีส่วนท าให้
คะแนนกลุ่มผ่านเกณฑ์หรือไม่ผ่านเกณฑ์ ผู้วิจัยจึงได้ใช้วิธีให้เพื่อนช่วยเพื่อน โดยให้นักเรียนที่เรียนเก่งสอนการบ้าน หรือทบทวน
เนื้อหาท่ีครูสอนในคาบให้กับเพื่อนท่ีไม่ยอมส่งงาน โดยจะให้คะแนนพิเศษกับนักเรียนท่ีช่วยเหลือเพื่อน จากคนท่ีไม่เคยส่งงาน ภายหลัง
มีส่งอยู่บางช้ินงาน จากการสอบถามนักเรียนที่ไม่ส่งการบ้านเหตุผลหลักๆ คือ นักเรียนไม่มีความเข้าใจในเนื้อหา และไม่มีคนสอน
การบ้านจึงไม่ส่งการบ้าน ผู้วิจัยจึงคิดที่จะเปลี่ยนวิธีการสอนแบบเดิมที่สอนเนื้อหา สั่งใบงานแล้วส่งการบ้าน มาเป็นการเรียนการสอน
โดยใช้กิจกรรมเข้ามาเกี่ยวข้อง เพื่อเพิ่มความสนุกสนานในคาบเรียนนอกจากการเรียนโดยฟังการบรรยายจากครูอย่างเดียว โดยจัดให้
เป็นกิจกรรมกลุ่ม ให้สมาชิกภายในกลุ่มช่วยเหลือซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม ซึ่งท าให้นักเรียนที่ไม่เข้าใจในเนื้อหามีความสนใจวิชา
คณิตศาสตร์เพิ่มขึ้น 

ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นว่าการสอนด้วยวิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT จะเป็นวิธีที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้
และความเข้าใจในเนื้อหาท่ีสอนได้ดียิ่งข้ึน ดังนั้นผู้วิจัยจึงน าเทคนิคดังกล่าวมาใช้จัดกิจกรรมเรียนรู้ให้กับผู้เรียน และศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาช้ันปีที่ 1 โรงเรียนชุมแพศึกษา โดยใช้
วิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดย ใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค STAD ร่วมกับ TGT ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70  
2.  เพื่อศึกษาค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมั ธยมศึกษาที่ 1 โดยใช้การ

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT 
3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียน เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT 

วิธีด าเนินการวิจัย 
        1.  ประเภทของการวิจัย  

  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) แบบ One Group Pretest – Posttest Design ซึ่งมี
แบบแผน ดังนี ้(พวงรัตน ์ทวีรัตน,์ 2543: 60 - 61) 
 
 

เมื่อ    แทน การทดสอบก่อนเรยีน 
      X  แทน การสอนโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT 
         แทน การทดสอบหลังเรียน 

       

  2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2.1  ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนชุมแพศึกษา ต าบลชุมแพ 

อ าเภอชุมแพ จังหวัดขอนแก่น มี 13 ห้องเรียน จ านวน 534 คน การจัดห้องเรียนเป็นแบบคละความสามารถทางการเรียนรู้ 
 2.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/2 โรงเรียนชุมแพศึกษา ต าบลชุมแพ อ าเภอชุมแพ จังหวัด

ขอนแก่น ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 1 ห้องเรียน 42 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) 
3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
    เครื่องมือท่ีใช้ประกอบการศึกษาครั้งน้ีประกอบด้วยเครื่องมือ 2 ชนิด ได้แก ่

  3.1  แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
STAD ร่วมกับ TGT จ านวน 10 แผน 

 T1                     X                             T2 
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  3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เรื่อง เลขยกก าลัง จ านวน 20 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน รวม
คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 4.1 ผู้วิจัยด าเนินการตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 
      4.1.1  ก่อนท าการสอนผู้วิจัยท าการทดสอบก่อนเรียน (Pre - Test) ซึ่งใช้แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

แบบปรนัย จ านวน 20 ข้อ 
      4.1.2  ด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การ

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT จ านวน 10 แผน ใช้เวลา 10 ช่ัวโมง 
      4.1.3  หลังสิ้นสุดการสอนผู้วิจัยท าการทดสอบหลังเรียน (Post - Test) ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนชุดเดียวกับการทดสอบก่อนเรียน 
 4.2 การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
     เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยเป็นเครื่องมือท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น มีวิธีการและขั้นตอนในการสร้างและตรวจสอบคุณภาพของ

เครื่องมือ ดังนี ้
  4.2.1  การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ที่ 1 โดยใช้การเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT จ านวน 10 แผน 
      1) ศึกษารายละเอียดของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และหลักสูตรสถานศึกษา ค าอธิบายรายวิชา โครงสร้างแผนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 
3 เรื่อง เลขยกก าลัง ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

      2) ศึกษาการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT 
      3) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT ประกอบด้วย

ขัน้ตอนการสอน ดังนี ้
       - ขั้นน าเสนอเนื้อหา โดยการทบทวนพ้ืนฐานความรู้เดิม จากนั้นครูสอนเนื้อหาใหม่กับนักเรียนกลุ่มใหญ่

ทั้งช้ัน 
  - ขั้นปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม โดยนักเรียนในกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน แต่ละกลุ่มมีนักเรียนที่มีความสามารถสูง 

ปานกลาง และต่ า (1: 2: 1) สมาชิกภายในกลุ่มจะช่วยเหลือซึ่งกันและกัน จะร่วมกันอภิปรายปัญหาจนแน่ใจว่าทุกคนมีความเข้าใจ
เนื้อหาอย่างชัดเจน 

  - ขั้นทดสอบย่อย นักเรียนแต่ละคนจะท าแบบทดสอบด้วยตนเอง ไม่มีการช่วยเหลือกัน 
  - ขั้นคิดคะแนนความก้าวหน้าแต่ละคน และของกลุ่มย่อย ครูตรวจผลการสอบของนักเรียน โดย

คะแนนท่ีนักเรียนท าได้ในการทดสอบจะถือเป็นคะแนนรายบุคคล แล้วน าคะแนนรายบุคคลไปแปลงเป็นคะแนนกลุ่ม 
  - ขั้นการแข่งขัน ผู้สอนจัดการแข่งขัน โดยจัดโต๊ะแข่งขันและทีมแข่งขัน (Tournament Teams) ที่มี

ตัวแทนของแต่ละกลุ่มที่มีความสามารถใกล้เคียงกัน มาร่วมแข่งขันกันตามรูปแบบ และกติกาที่ก าหนดข้อค าถามที่ใช้ในการแข่งขันจะ
เป็นถามเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียนมาแล้ว 

  - ขั้นชมเชย ยกย่อง บุคคลหรือกลุ่มที่มีคะแนนยอดเยี่ยม นักเรียนคนใดท าคะแนนได้ดีกว่าครั้งก่อน จะ
ได้รับค าชมเชยเป็นรายบุคคล และกลุ่มใดท า คะแนนได้ดีกว่าครั้งก่อนจะได้รับค าชมเชยทั้งกลุ่ม 

     4) เสนอแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องเลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและปรับปรุงแก้ไข 

     5) น าเสนอแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องเลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT ให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา ด้านวิธีสอนและด้านการวัดผลจ านวน  
3 ท่าน พร้อมท้ังปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ ผู้เชี่ยวชาญประกอบด้วย 

     6) น าผลการประเมินที่ผู้เช่ียวชาญประเมินโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนตามแบบประเมินของลิเคิร์ท  
(Likert) ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ แล้วน าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เช่ียวชาญประเมินแล้วมาหา
ค่าเฉลี่ย (บุญชม ศรีสะอาด, 2553: 74) 

   แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ม ี5 ระดับ ดังนี ้
  4.51 – 5.00 มีระดับความเหมาะสม มากที่สุด 
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  3.51 – 4.50 มีระดับความเหมาะสม มาก 
  2.51 – 3.50 มีระดับความเหมาะสม ปานกลาง 
  1.51 – 2.50 มีระดับความเหมาะสม น้อย 
  1.00 – 1.50 มีระดับความเหมาะสม น้อยที่สุด 

โดยให้ค่าความเหมาะสมมีค่าเฉลี่ย 3.51 ขึ้นไปเป็นเกณฑ์ตัดสินถือว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้ได้  
      7) น าแผนการจัดการเรียนรู้เรื่องเลขยกก าลัง ที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ที ่

1/2 จ านวน 42 คน โรงเรียนชุมแพศึกษา อ าเภอชุมแพ จังหวัดขอนแก่น โดยเป็นแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค STAD ร่วมกับ TGT แล้วปรับปรุงแก้ไข การเรียงล าดับขั้นตอน ก่อนน าไปทดลองใช้จริงโดยปรับปรุงใบงาน ให้สอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนรู้ในแผนการเรียนรู้ 

      8) น าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องเลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT ไปใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัย 

  4.2.2  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง เลขยกก าลัง เพื่อใช้เป็น
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ซึ่งผู้วิจัยด าเนินการสร้าง ดังนี ้

       1) ศึกษาหลักเกณฑ์และวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและวิธีการตรวจสอบหา
คุณภาพของแบบทดสอบจากเอกสาร ต ารา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

       2) ศึกษาหลักสูตร คู่มือครู หนังสือคณิตศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปี ที่ 1 
ตามหลักสูตรแกรกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

      3) วิเคราะห์เนื้อหาและมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด ให้ครอบคลุมเนื้อหาเรื่อง เลขยกก าลัง เพื่อใช้เป็น
แนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 

   4) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องเลขยกก าลัง เป็นแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ สาเหตุที่สร้างข้อสอบเกินจ านวนที่ต้องการเพราะต้องน า ไปหาคุณภาพของแบบทดสอบเป็นราย
ข้อแล้วคัดเลือกข้อสอบที่มีคุณภาพตามจ านวนที่ต้องการคือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เรื่อง เลขยกก าลัง 
จ านวน 20 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน รวมคะแนนเต็ม 20 คะแนน 

   5) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เรื่อง เลขยกก าลัง เสนออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์พิจารณาความถูกต้องและเหมาะสมเบื้องต้น แล้วน ามาปรับปรุง แก้ไขสิ่งที่ยังบกพร่อง  

   6) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง ไปให้ผู้เช่ียวชาญ 
จ านวน 3 ท่าน ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม พิจารณาความสอดคล้องของเครื่องมือ (Index of Item Objective Congruence: IOC) น าตาราง
วิเคราะห์ค่า IOC ของผูเ้ชี่ยวชาญมาค านวณค่าดัชนีความสอดคล้อง แล้วเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.80 ขึ้นไปโดย
ใช้เกณฑ์ประเมินผล ดังนี ้(อพันตรี พูลพุทธา, 2558: 167) 

   + 1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบวัดตรงกับจุดประสงค์ข้อนั้น 
   0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดตรงกับจุดประสงค์ข้อนั้นหรือไม่ 
   – 1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบวัดไม่ตรงกับจุดประสงค์ข้อนั้น 

          วิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ค่าดัชนีมีความสอดคล้องได้ค่าเท่ากับ0.80-1.00 
   7) น าแบบทดสอบไปทดลอง (Try Out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป ีที ่1/1 โรงเรียนชุมแพศึกษา ที่ไม่ใช่

กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 42 คน แล้วตรวจสอบแบบทดสอบของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนน ดังนี ้
  ข้อใดตอบถูก ให ้1 คะแนน 
  ข้อใดตอบผิด ให ้0 คะแนน 

   8) น ากระดาษค าตอบของนักเรียนมาตรวจให้คะแนน แล้วนา มาวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ เพื่อหา
คุณภาพของข้อสอบ ดังนี ้

        - ตรวจสอบค่าความยากง่าย (p) คือ สัดส่วนระหว่างจ านวนผู้ตอบข้อสอบถูกในแต่ละข้อต่อจ านวนผู้
เข้าสอบทั้งหมด โดยใช้เกณฑ์ค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20– 0.80 (บุญชม ศรีสะอาด, 2553: 97)  

        - ตรวจสอบค่าอ านาจจ าแนก (B) คือ การตรวจสอบว่าข้อสอบสามารถจ าแนกนักเรียนเก่งและนักเรียน
อ่อนได้ดีเพียงใด โดยใช้เกณฑ์ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป (บุญชม ศรีสะอาด, 2553: 105)  
              - ตรวจสอบค่าความเช่ือมั่น (Reliability) คือ ตรวจสอบผลการวัดที่สม่ าเสมอและคงที่ โดยเลือก
ข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์ ได้จ านวน 20 ข้อ น ามาหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับตามวิธีของโลเวทท์ (Lovett)  
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   9) น าแบบทดสอบที่ได้มาจัดท าเป็นชุดเพื่อใช้ในการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
1/2 โรงเรียนชุมแพศึกษา อ าเภอชุมแพ จังหวัดขอนแก่น 

3.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
       ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี ้

 3.1  หาค่าสถิติพื้นฐานคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 3.2  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ทศนิยม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การ

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ตามเกณฑ์ 70/70 
 3.3  วิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ทศนิยม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การ

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
 3.4  วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  โดย

การทดสอบค่าท ี(T – Test) แบบ Dependent Samples 
 

ผลการวิจัย 
ตอนที ่1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปี ที ่1 โดยใช้การ

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์70/70 
 

ตารางที่ 4 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละของการประเมินระหว่างเรียน (E1) และจากการทดสอบหลังเรยีน
ด้วยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (E2) 

รายการ จ านวนนักเรียน คะแนนรวม X  P 
ระหว่างเรยีน (  ) 42 910 21.67 72.23 

หลังเรียน (  ) 42 664 15.81 72.05 
ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู ้(  )/(  )  เท่ากับ 72.23/72.05   

 

จากตารางที่ 4 พบว่า มีคะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบย่อยและจากการท าใบงานระหว่างเรียน (  ) เท่ากับ 910 
คะแนน คิดเป็นร้อยละ 72.23 ของคะแนนเต็ม และคะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน (  ) เท่ากับ 79.25 คะแนน คิดเป็น
ร้อยละ 72.05ของคะแนนเต็ม ดังนั้นการเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้  

เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 72.23/72.05  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 70/70 ที่ก าหนด 

 

ตอนที ่2 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลังของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ที่ 1 
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT ซึ่งใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทางการทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียน แล้วน ามาตรวจให้คะแนนและวิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผล 
 

ตารางที ่5 แสดงดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ที่ 1 โดย
ใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT 

จ านวนนักเรียน คะแนนเตม็ คะแนนรวมก่อนเรียน คะแนนรวมหลังเรยีน ดัชนีประสิทธิผล (E.I) ร้อยละ แปลผล 
42 20 256 664 0.6986 69.86 ผ่านเกณฑ ์

 

จากตารางที่ 5 พบว่า ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผลความก้าวหน้าทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง เลขยกก าลัง 
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT มีค่าเท่ากับ 0.6986 แสดงว่าหลังจากการทดลองเรียนด้วยแผนการจัดการ
เรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ท าให้นักเรียนมีความก้าวหน้า
ทางการเรียนรู้ คิดเป็นร้อยละ 69.86 
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ตอนที่ 3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้  เรื่อง 
เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT 

ผู้วิจัยได้ทดสอบด้วยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 20 ข้อ คะแนนเต็ม20 คะแนน แล้วค านวณหาค่าเฉลี่ย และ
เปรียบเทียบค่าคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ t - test (Dependent Sample Group) ดังตารางที ่6 
 
ตารางที ่6 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดับนัยส าคัญทางสถิติของการทดสอบเปรียบเทียบคะแนน
สอบก่อนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

การทดสอบ N  ̅ S.D t Sig. (1-tailed) 
ก่อนเรียน 42 6.10 2.261 17.470 0.000 
หลังเรียน 42 15.81 1.742 58.802 

* นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 6 พบว่า การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 6.10 

คะแนน และ 15.81 คะแนน ตามล าดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนของ
นักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
อภิปรายผล 
       จากการวิจัย เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค 
STAD ร่วมกับ  TGT ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ได้ผล ดังนี ้

1.  การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ทศนิยม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ที่ 1 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
STAD ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 70/70 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 73.80/72.05 แสดงว่าการพัฒนาแผนการ
จัดการเรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ  TGT มี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 70/70 ที่ก าหนดไว ้ซึ่งสอดคล้องกับ สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2547: 175) ได้กล่าวไว้
ว่าการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ เทคนิค STAD คือ ผู้เรียนมีความเอาใจใส่รับผิดชอบตัวเองและกลุ่มร่วมกับสมาชิกคนอื่น ส่งเสริมให้
ผู้เรียนที่มีความสามารถต่างกันได้เรียนรู้ร่วมกัน ส่งเสริมให้ผู้เรียนผลัดเปลี่ยนกันเป็นผู้น า ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกและเรียนรู้ทักษะทาง
สังคมโดยตรง ผู้เรียนมีความตื่นเต้นสนุกสนานและมีความสุขในการเรียนรู้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะปัญหาในการจัดการเรียนรู้นักเรียนเก่ง
จะไม่ค่อยให้ค าปรึกษากับเพื่อน และนักเรียนที่อ่อนก็ไม่กล้าแสดงความคิดเห็นในการแก้ไขปัญหาดังกล่าว ครูได้ให้ค าช้ีแนะหลักการ
ท างานเป็นกลุ่มให้นักเรียนเข้าใจในการได้มาคะแนนของกลุ่ม มีการให้รางวัลกลุ่มที่สามัคคีและท างานได้ดี ให้ก าลังใจส าหรับนักเรียนที่
เรียนอ่อน ครูต้องคอยก ากับช้ีแนะให้นักเรียนได้เปลี่ยนกันเป็นผู้น า เพื่อให้นักเรียนทุกคนได้มีโอกาสแสดงออกรวมไปถึงการเคารพ
ความคิดเห็นของผู้อื่น  

2.  การศึกษาดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ทศนิยม โดยใช้การ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD มีค่าเท่ากับ 0.6986 แสดงว่านักเรียนที่เรียนรู้ด้วยการสอนโดยใช้การเรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนิค STAD 
มีความก้าวหน้าทางการเรียนรู้เพิ่มขึ้นคิดเป็นรอ้ยละ 69.86 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการเรียนด้วยแผนการจัดการเรยีนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง 
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT  ท าให้นักเรียนมีความร่วมมือกันในการปฏิบัติงานภายในกลุ่ม โดยมีสมาชิก
ภายในกลุ่มคอยให้ค าแนะน าช่วยเหลือกัน นักเรียนที่อ่อนพยายามในการเรียนมากขึ้น และมีก าลังใจในการเรียนรู้เพิ่มมากขึ้น เพื่อ
ความส าเร็จของตนเองและของกลุ่ม จากคะแนนความก้าวหน้า นักเรียนมีความกระตือรือร้นและตั้งใจเรียน ท าให้นักเรียนมีความรู้
เพิ่มขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ สุวิทย์ มูลค า และ อรทัย มูลค า (2547: 134 - 135) ได้กล่าวไว้ว่าการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ STAD โดยที่แต่
ละคนมีส่วนร่วมในความส าเร็จของกลุ่ม ทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นการแบ่งปันทรัพยากรการเรียนรู้รวมทั้งการเป็นก าลังใจแก่
กันและกันคนท่ีเรียนเก่งจะช่วยเหลือคนที่อ่อนกว่า สมาชิกในกลุ่มไม่เพียงแต่รับผิดชอบต่อการเรียนของตนเองเท่านั้น หากแต่จะต้อง
ร่วมรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของเพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุ่ม ความส าเร็จของแต่ละบุคคลคือความส าเร็จของกลุ่มนอกจากนี้การเรียนรู้
แบบกลุ่มร่วมมือ เทคนิค STAD ยังท าให้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้ตั้งเป้าหมายร่วมกันซึ่งเป้ าหมายของกลุ่มจะท าให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจที่
จะช่วยให้สมาชิกในกลุ่มคนอื่นๆ ให้เรียนได้เหมือนกันสามารถที่จะตอบค าถามหรือท าแบบทดสอบได้เหมือนกัน เพื่อให้บรรลุเป้าหมาย
ที่ร่วมกันตั้งไว้  
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3.  การเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องเลข
ยกก าลัง  โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับงานวิจัยรัชนี แก้วมุง (2557: 113) พบว่า นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบร่วมมือเทคนิค STAD ประกอบชุดการเรียนรู้ เรื่อง บทประยุกต์ มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการสอนโดยใช้การเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค STAD ท าให้นักเรียนเรียนอย่างมีความสุขสนุกสนานกับกิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้ จากเรื่องง่ายไปหาเรื่อง
ยาก กล้าถาม ปรึกษาหารือกันเมื่อสงสัยหรือหาค าตอบไม่ได้ การเรียนรู้แบบร่วมมือนี้สามารถช่วยพัฒนานักเรียนให้รู้การท างานเป็น
กลุ่ม ร่วมมือกันช่วยเหลือกัน เพื่อความส าเร็จของตนเองและความส าเร็จของกลุ่ม ท าให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกันส่งผลให้
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 
 
สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค 
STAD ร่วมกับ TGT ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนชุมแพศึกษา สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 

1.  การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค STAD ร่วมกับ TGT ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 70/70 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD เรื่อง 
ทศนิยม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ 72.23/72.05 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

2.  การศึกษาดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ที ่1 ที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เลขยกก าลัง โดยใช้
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT มีค่าเท่ากับ 0.6986 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนรู้คิดเป็นร้อยละ 
69.86 

3.  การเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เลข
ยกก าลัง โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ข้อเสนอแนะ 
    ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. ครูผู้สอนควรศึกษารูปแบบและหลักการการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค STAD และเทคนิค TGT ให้เข้าใจก่อน
และสามารถด าเนินการได้ตามขั้นตอนซึ่งจะส่งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 

2. ครูผู้สอนควรมีการสร้างบรรยากาศที่เป็นกันเอง ไม่เคร่งเครียด เพราะจะท าให้นักเรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข ไม่เบื่อหน่าย  
3. ครูผู้สอนควรวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยใช้แบบวัดที่สร้างขึ้น ได้แก่ แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

แบบทดสอบย่อย และแบบวัดการรับรู้ความเช่ือมั่นในตนเองและน าผลที่ได้มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพและประสิทธิผล  เพื่อให้การ
จัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
   ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 

1. ควรศึกษาวิจัยแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง เลขยกก าลัง ช้ันมัธยมศึกษาปี ที ่1 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคอื่นๆ 
2. ควรมีการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ TGT ในกลุ่มสาระและระดับช้ัน
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Result of Math Learning Activities by Using the CIPPA Model on Achievement  
in Quadratic Equations of Students in Secondary Level 3 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้การจัดการ

เรียนรู้แบบโมเดลซิปปา 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 
และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
3/3 โรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 27 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
random Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ แบบสอบถามความพึง
พอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา และแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ การ
หาความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติทีท่ีกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน (Dependent samples t-test) 
และสถิติทีท่ีกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียวเทียบกับเกณฑ์ (One sample t-test) ผลการวิจัยพบว่า  
     1.  หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนการจัดการ
เรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
     2.  หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์คะแนน
ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
     3.  หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก ( X = 
4.12, S.D. = 0.48)  
 
ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร์  ความพึงพอใจ 

 
Abstract 

The objectives of this research were 1) To compare learning achievement between pre-learning and post-
learning by using the CIPPA Model. 2) To compare learning achievement after by using the CIPPA Model with the 
70% score criteria and 3) To study the satisfaction of students towards the CIPPA Model learning management. The 
sample group was 27 students in secondary level 3/3, Municipal School 5, Ban Nong Phak Kam, semester 1, 
academic year 2022, which were obtained by cluster random sampling. The research tools were an achievement 
test. Way of learning mathematics Satisfaction questionnaire on learning management the CIPPA Model and a 
learning management plan for mathematics courses. Statistics used in data analysis were frequency, percentage, 
mean, standard deviation, dependent samples t-test and one sample t-test. The results showed that 

1.  After learning using the CIPPA Model. Students in secondary level 3 had higher learning achievement 
than before the learning management. Statistically significant at the .05 level. 

2.  After learning using the CIPPA Model. Students in secondary level 3 had academic achievement higher 
than the 70% score at statistical significance at the .05 level. 

3.  After learning using the CIPPA Model. Students in secondary level 3 were satisfied at the very 
satisfaction level (X = 4.12, S.D. = 0.48) 
 
Keywords:  CIPPA model learning management, mathematics learning achievement,  satisfaction 
 
1 นักศึกษาฝกึประสบการณ์วิชาชพีครู สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฎัเลย 
2, 3 อาจารย์ที่ปรึกษางานวิจยั สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฎัเลย 
4 คร ู(ครชู านาญการพิเศษ) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม อ าเภอเมืองเลย จังหวัดเลย 
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ความเป็นมาของปัญหา 
คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิด

สร้างสรรค์ คิดอย่างเป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน รอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน 
ตัดสินใจ แก้ปัญหาและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี และศาสตร์อื่นๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนา
ทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียม กับนานาชาติ การศึกษาคณติศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมี
การพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัย และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่
เจริญก้าวหน้า อย่างรวดเร็วในยุค โลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1)  

จากการศึกษาผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-net) รายวิชา คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ช้ันปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม เมื่อพิจารณา ระหว่างปีการศึกษา 2562 – 2564 พบว่า ในปีการศึกษา 2562 มี
คะแนนเฉลี่ย 21.55 คะแนน ปีการศึกษา 2563 มีคะแนนเฉลี่ย 20.49 คะแนน และปีการศึกษา 2564 มีคะแนนเฉลี่ย 19.16 ซึ่งจะท า
ให้เห็นถึงแนวโน้มที่ต่ าลงของคะแนนเฉลี่ยในรายวิชาคณิตศาสตร์ และเมื่อพิจารณาตามสาระการเรียนรู้ พบว่า สาระการเรียนรู้ที่มี
คะแนนเฉลี่ยต่ ากว่าระดับประเทศ คือ จ านวนและพีชคณิต ต้องเร่งพัฒนาเนื่องจากคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนต่ ากว่าคะแนนเฉลี่ย
ระดับประเทศ ดังนั้นสาระการเรียนรู้ เรื่อง จ านวนและพีชคณิต เป็นปัญหาที่คุณครูจะต้องเร่งพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ในเนื้อหานี้กว่า
เนื้อหาอื่นๆ นอกจากนี้ผู้วิจัยได้ส ารวจการจัดการเรียนการสอนในสาระจ านวนพีชคณิตของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
เทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม ที่เรียนรู้เกี่ยวกับ ระบบจ านวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง อัตราส่วนร้อยละ การประมาณค่า การ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน การใช้จ านวนในชีวิตจริง แบบรูป ความสัมพันธ์ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ 
ระบบสมการ อสมการ กราฟ ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน ล าดับและอนุกรม และการน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนและพีชคณิตไปใช้ใน
สถานการณ์ต่างๆ พบว่า เรื่อง สมการ นั้นมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ยังไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด ซึ่งเป็นความรู้พื้นฐานที่ส าคัญที่
ควรเร่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาเรื่องนี้มากยิ่งขึ้น การจัดการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปา  เป็นรูปแบบการจัดการ
เรียนการสอนแบบหน่ึงที่ส่งเสริม การคิดของนักเรียน โดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ให้ผู้เรียนได้คิด ได้สร้างความรู้ด้วยตนเอง สามารถ
พัฒนาผู้เรียนให้เป็นไปตามเป้าหมายของการจัดการเรียนการสอน โดยมีกระบวนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ (ทิศนา แขมมณี, 
2555: 26)  ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สมการก าลังสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดย
ใช้การจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา  
 
วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา  

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ระหว่างหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1.  ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1  ด้านประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม ภาคเรียนที่ 1 ปี

การศึกษา 2565 จ านวน 5 ห้อง รวมทั้งสิ้น 142 คน 
 1.2  ด้านกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 โรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม ภาคเรียนที่ 1 ปี

การศึกษา 2565 จ านวน 27 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่มท า
การจับฉลากมา 1 ห้องเรียนจากท้ังหมด 5 ห้องเรียน  

2.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาครั้งน้ีประกอบด้วยเครื่องมือ 3 ชนิด ได้แก ่
 2.1  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 

เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 1 ฉบับ 20 ข้อ 
 2.2  แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา 
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 2.3  แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสอง เพื่อก าหนดแนวทางการจัดการเรียนรู้ให้เป็นไป
อย่างราบรื่น และสามารถสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสอง ได้เต็มศักยภาพ มีจ านวน 4 แผน 9 ช่ัวโมง 
  รูปแบบการวิจัย 

     การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองโดยมีแบบแผนการทดลองคือการทดลองแบบกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม และมีการ
ทดสอบก่อน และหลังการทดลอง (One – group pretest – posttest design) (McMillan and Schumacher, 1997 อ้างถึงใน 
ภัทราพร เกษสังข,์ 2563: 87) 

  

      Group  Pretest     Treatment  Posttest 
          A      O1            X       O2 
  

                       Time    
เมื่อก าหนดให้   
 A  แทน  กลุ่มของหน่วยตัวอย่าง 
 O1  แทน  คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียน  

      O2  แทน  คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียน 
 X  แทน  การจัดการเรยีนรู้โดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา 

3. ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือวิจัย 
 3.1 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
      3.1.1  ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
      3.1.2  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ และหลักสูตรสถานศึกษาของดรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม ในรายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 

     3.1.3  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสอง ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ  

     3.1.4  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 
ท่าน เพื่อประเมินความสอดคล้อง (IOC) ประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและ ให้ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะในการแก้ไขปรับปรุง 

      3.1.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ไปทดลองใช้กับกลุ่มที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างที่เคย
เรียนเนื้อหา เหล่านี้แล้ว  เพื่อตรวจสอบภาษาค าสั่งและเกณฑ์การให้คะแนนท่ีสร้างขึ้นสามารถน าไปใช้ได้หรือไม่ 

  3.1.6  น าแบบทดสอบไปทดลองใช้ (Try - Out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เคยเรียนเนื้อหา เรื่อง สมการ
ก าลังสอง มาแล้ว 

         3.1.7  น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาคุณภาพของข้อสอบรายข้อ และคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) 
ระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (B) ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป ข้อใดที่มีคุณภาพไม่ถึงเกณฑ์ก็ปรับปรุงให้ดีขึ้น 

          3.1.8  น าแบบทดสอบที่คัดเลือกไว้มาหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
  3.1.9  พิมพ์แบบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร์ทีผ่่านการตรวจคณุภาพแล้วพิมพ์เปน็

ฉบับจริงเพื่อน าไปเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 3.2 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา 
           3.2.1  ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความหมาย และส่วนประกอบของแบบสอบถามความพึงพอใจ  
      3.2.2  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 

เรื่อง สมการก าลังสอง  
      3.2.3  น าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา ที่สร้างขึ้น เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ เพื่อ

พิจารณาข้อบกพร่อง แล้วท าการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ  
      3.2.4  น าคะแนนประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาที่ผู้เช่ียวชาญประเมิน

แล้วมาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย เพื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ตามคุณภาพและความเหมาะสมของค่าเฉลี่ย ตามหลักเกณฑ์ของการดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) 

      3.2.5  จัดท าแบบวัดความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา ฉบับจริง เพื่อน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูล
กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
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 3.3  การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง สมการก าลังสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยด าเนินการตาม
ขั้นตอน ดังนี ้

      3.3.1  ศึกษารายละเอียดในการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ หลักการ หลักทฤษฎีเทคนิคการเขียนแผนการสอน 
      3.3.2  ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียน
เทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เพื่อทราบหลักการ เป้าหมาย เจตนารมณ์ของหลักสูตร 

      3.3.3 วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ เรื่อง สมการก าลังสอง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากหลักสูตร
สถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

      3.3.4  ก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังที่ต้องการวัดให้ครอบคลุมเนื้อหาและพฤติกรรมที่ต้องการวัดเพื่อสร้าง
แผนการจัดการเรียนรู้ 

      3.3.5  เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็นส่วนต่าง 
เพื่อให้สอดคล้องกับเวลาที่ใช้ในการสอน ซึ่งผู้วิจัยค้นคว้าได้แบ่งเป็น 4 แผน รวมใช้เวลา 9 ช่ัวโมง ทั้งนี้ไม่รวมเวลาทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดกิจกรรมตามรูปแบบโมเดลซิปปา ประกอบด้วยหัวข้อส าคัญ ดังนี้ 1) ผลการเรียนรู้ 
2) สาระส าคัญ 3) จุดประสงค์การเรียนรู้ 4) สมรรถนะส าคัญ 5) สาระการเรียนรู้ 6) กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
โมเดลซิปปา 7) สื่อการเรียนรู้ 8) การวัดและประเมินผล 

      3.3.6  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างเสร็จแล้ว เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้องและ
เสนอแนะ ทั้งในด้านจุดประสงค์เนื้อหา และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตามที่อาจารย์ที่
ปรึกษาแนะน า ในเรื่องความสอดคล้องของจุดประสงค์กับกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้ เน้นการใช้สื่อที่สามารถกระตุ้นความรู้สึกและ
เหมาะสมในแต่ละแผน 

      3.3.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยปรับปรุงแก้ไข ตามค าเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาแล้วเสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญ  

      3.3.8  น าข้อเสนอแนะต่างๆ จากผู้เช่ียวชาญ ปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสมยิ่งขึ้น ใน
เรื่องรายละเอียดกระบวนการเรียนรู้ในทุกข้ันตอน ให้สอดคล้องเชื่อมโยงในแต่ละกิจกรรมรายละเอียดการจัดท าใบงาน การเลือกใช้สื่อ
ให้ตรงกับแผนการจัดการเรียนรู้ 

      3.3.9 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา เรื่อง สมการก าลังสอง 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่สร้างขึ้นจัดพิมพ์เป็นฉบับจริงส าหรับน าไปใช้ทดลองสอนกับนักเรียนซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยดังนี้   
 4.1 ก่อนด าเนินการทดลอง ผู้วิจัยท าการทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชา คณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสอง ของ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จ านวน 20 ข้อ  

 4.2  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา เรื่อง สมการก าลังสอง 
 4.3  หลังจากด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ผู้วิจัยท าการทดสอบหลังเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา คณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสอง ของ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 แบบปรนัย ชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ  

 4.4 ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา เรื่อง สมการก าลังสอง 
 4.5  เก็บรวบรวมข้อมูลแล้วน าไปวิเคราะห์ผลตามวิธีการทางสถิติต่อไป 

 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยท าการวเิคราะห์ข้อมูล ซึ่งมรีายละเอียด ดังนี ้
 5.1 การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ การหาความถี่ และร้อยละ 
     5.2 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ

โมเดลซิปปา โดยใช้สถิติ t – test for Dependent Sample 
 5.3 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา กับ

เกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 โดยใช้สถิติ t – test for One Sample 
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 5.4 การวิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาของนักเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโมเดล
ซิปปา โดยการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
ผลการวิจัย 
 
ตารางที่ 1 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้
การจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา  

การทดสอบ  S.D. ΣD  SD t-test Sig. 
ก่อนเรียน 12.59 1.31 108 4.00 1.24 16.76* .0000 

หลังเรียน 16.59 1.39 
*p-value < .05   
 

 จากตารางที่ 1 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างก่อนเรียนกับ
หลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05  
   
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบโมเดลซิปปากับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 

การทดสอบ n คะแนนเตม็  S.D. % of Mean t-test Sig. 
หลังเรียน 27 20 16.59 1.39 82.96 9.66* .0000 

*p-value < .05   
 

           จากตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างหลังเรียนโดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปากับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05    
     
ตารางที่ 3 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา 

รายการ  S.D. แปลความหมาย 
1.  การเรียนโดยใช้โมเดลซิปปามขีั้นตอนชัดเจน เข้าใจง่าย 3.74 0.61 พึงพอใจมาก 
2.  นักเรียนมีโอกาสแสวงหา ค้นพบเรียนรูด้้วยตนเอง 3.29 0.48 พึงพอใจปานกลาง 
3.  นักเรียนมีโอกาสเรยีนรู้ร่วมกับเพื่อน 4.44 0.23 พึงพอใจมาก 
4.  นักเรียนสนุกสนานและเรยีนรูอ้ย่างมีความสุข 4.30 0.75 พึงพอใจมาก 
5.  นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรยีน 4.28 0.33 พึงพอใจมาก 
6.  การเรียนโดยการจัดการเรยีนรูแ้บบโมเดลซิปปาช่วยให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น 4.62 0.41 พึงพอใจมากท่ีสุด 
7.  นักเรียนสามารถน าความรู้จากการเรยีนไปประยุกต์ใช้ได้ 4.19 0.56 พึงพอใจมาก 

คะแนนเฉลีย่ 4.12 0.48 พึงพอใจมาก 
     
 จากตารางที่ 3 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา 
โดยภาพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมาก ( X = 4.12, S.D. = 0.48) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ข้อที่ 6 การ
เรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาช่วยให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น ( X = 4.62, S.D. = 0.41) รองลงมา คือ ข้อที่ 3 
นักเรียนมีโอกาสเรียนรู้ร่วมกับเพื่อน ( X = 4.44, S.D. = 0.23) และข้อที่ 4 นักเรียนสนุกสนานและเรียนรู้อย่างมีความสุข ( X = 4.30,     
S.D. = 0.75) ส่วนข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือ ข้อที่ 2 นักเรียนมีโอกาสแสวงหา ค้นพบเรียนรู้ด้วยตนเอง ( X = 3.29, S.D. = 0.48) 
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อภิปรายผล 
      1.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
โมเดลซิปปามากกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานการวิจัยข้อที่ 1 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาช่วยให้นักเรียนมีโอกาสปฏิสัมพันธ์แลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน ฝึกฝนทักษะ
กระบวนการต่างๆ อย่างต่อเนื่อง เช่นเดียวกับ ทิศนา แขมมณี (2554: 283-284) ได้กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้โมเดล
ซิปปา (CIPPA Mode!) เป็นหลักการซึ่งสามารถน าไปใช้เป็นหลกัในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ ให้แก่นักเรียน การจัดการเรียนการ
สอนตามหลัก CIPPA นี้ สามารถใช้วิธีการและกระบวนการที่หลากหลาย นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ เสฎฐวุฒิ ไกรศรี 
(2563) ได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว โดยการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา (CIPPA 
MODEL) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระตับ .05  
      2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบโมเดลซิปปากับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปามากกว่าเกณฑ์คะแนนรอ้ยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานการวิจัย
ข้อที่ 2 ดังเช่น อัมพา นุ่มศิริรักษ์ (2545: 27-28) ได้เสนอขั้นการจัดการเรียนรู้ตามหลักซิปปาไว้ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นน า จัดกิจกรรม
ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดสนใจ และมีความพร้อมที่จะเรียนรู้ 2) ขั้นจัดกิจกรรม จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนมีบทบาท และมีส่วนร่วมในกิจกรรม
การเรียนการสอนมากที่สุด ในลักษณะสติปัญญา 3) ขั้นวิเคราะห์ ในขั้นนี้จะเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมอภิปราย และสะท้อน
ความคิดถึงผลการท ากิจกรรมทั้งที่เป็นผลงาน ข้อความรู้และกระบวนการเรียนรู้ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนรู้ให้สูงขึ้น  
และ 4) ขั้นสรุปและประเมินผล เป็นการสรุปผลการเรยีนรู้ตามวัตถปุระสงค์ที่ตั้งไว้ โดยใช้การประเมินด้วยวิธีหลากหลาย เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วม ในการประเมินตนเอง และให้เพื่อนกับผู้ปกครองมีส่วนร่วมประเมินด้วย นอกจากน้ียังสอดคล้องกับงานวิจัยของไพลิน 
หนูเปีย (2563 ) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทโกรัส ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนวัดโนนสะเดา ผลการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ
ซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) กับเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ย 21.24 คะแนน คิดเป็น
ร้อยละ 70.80 

3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาหลังด าเนินการ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยภาพภาพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมาก ( X  = 4.12, S.D. = 0.48) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า
ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ข้อท่ี 6 การเรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาช่วยให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น ( X = 4.62,          
S.D. = 0.41) เนื่องจากนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น รองลงมา คือ ข้อที่ 3 นักเรียนมีโอกาสเรียนรู้ร่วมกับเพื่อน ( X = 
4.44, S.D. = 0.23) และข้อที่ 4 นักเรียนสนุกสนานและเรียนรู้อย่างมีความสุข ( X = 4.30, S.D. = 0.75) ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด 
คือ ข้อที ่2 นักเรียนมีโอกาสแสวงหา ค้นพบเรียนรู้ด้วยตนเอง ( X = 3.29, S.D. = 0.48) เนื่องจากนักเรียนบางคนยังขาดความพร้อม
ในการค้นข้อมูลด้วยตนเอง เช่น ไม่มีโทรศัพท์มือถือ ไม่มีสัญญาณอินเทอร์เน็ต เป็นต้น ทั้งนี้อาจเป็นเพราะขั้นตอนการสร้าง
แบบทดสอบความพึงพอใจ ผู้วิจัยน าการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาไปทดลองใช้และมีการปรับให้สอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้เรียน ดังเช่น ปริญญา จเรรัชต์และคณะ (2546: 3) กล่าวไว้ว่าความพึงพอใจ หมายถึงท่าทีความรู้สึกหรือทัศนคติในทางที่ดีของบุคคล
ที่มีต่อสิ่งท่ีปฏิบัติร่วมปฏิบัติ หรือได้รับมอบหมายให้ปฏิบัติโดยผลตอบแทนท่ีได้รับรวมทั้งสภาพแวดล้อมต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องเป็นปัจจัยท า
ให้เกิดความพึงพอใจหรือไม่พึงพอใจจากความหมายของความ พึงพอใจดังกล่าวพอสรุปความได้ว่าความพึงพอใจเป็นทัศนคติอย่างหนึ่ง 
ที่เป็นนามธรรมเป็นความรู้สึกส่วนตัวทั้งทางค้านบวกและลบขึ้นอยู่กับการได้รับการตอบสนองเป็นสิ่งที่ก าหนดพฤติกรรม ในการ
แสดงออกของบุคคลที่มีผลต่อการเลือกที่จะปฏิบัติสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และ อารี พันธ์มณี (2546: 12) กล่าวว่า ความพึงพอใจ คือ ความรู้สึก
ของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ความรู้สึกพึงพอใจจะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อบุคคลได้รับในสิ่งที่ตนเองต้องการ หรือเป็นไปตามที่ตนเองต้องการ 
ความรู้สึกพึงพอใจจะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อบุคคลได้รับในสิ่งที่ตนเองต้องการ หรือเป็นไปตามที่ตนเองต้องการ และความรู้สึกดังกล่าวนี้จะ
ลดลงหรือไม่เกิดขึ้น ถ้าหากความต้องการหรือเป้าหมายนั้นไม่รับการตอบสนอง ซึ่งระดับความพึงพอใจจะแตกต่างกัน ย่อมขึ้นอยู่กับ
องค์ประกอบของการบริการ  
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สรุปผลการวิจัย 
      1.  หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนการจัดการ
เรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
      2.  หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์คะแนน
ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
     3.  หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก ( X  = 
4.12, S.D. = 0.48)  

 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
          1. จากผลวิจัยพบว่า เมื่อน ารูปแบบโมเดลซิปปามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ดังนั้น ครูสามารถน าการจัดการเรียนรู้โดยรูปแบบโมเดลซิปปาไปใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนได้ 

2. นักเรียนมีความพึงพอใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยรูปแบบโมเดลซิปปา ในเรื่องของนักเรียนมีโอกาสแสวงหา ค้นพบ
เรียนรู้ด้วยตนเอง ต่ าที่สุด ดังนั้น ครูควรปรับการเรียนการสอนโดยให้นักเรียนมีโอกาสแสวงหา ค้นพบเรียนรู้ด้วยตนเอง มากขึ้น 
 ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป 
         1. การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยน าการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปามาใช้ ยังไม่มีการ
เปรียบเทียบผลระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปากับการจัดการเรียนรู้แบบ อื่นๆ ดังนั้นอาจท าวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปากับการจัดการเรียนรู้แบบอื่นๆ เช่น การสอนแบบปกติ เป็นต้น 
           2. การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยน าการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปามาใช้ ครูอาจจะน าการ
จัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาไปพัฒนาเรื่องอื่น อาจท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบโมเดลซิปปา 
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ผลการใชชุ้ดการจัดการเรยีนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทกัษะ เรือ่ง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรยีนเทศบาลวงัสะพุง 2 บ้านบุ่งไสล ่

The Results of Using the Learning Management Package Using the SSCS Model  
Together with Skills Practice Package on One Variable Quadratic Equation  

of Secondary Grade Nine Student Tessabanwangsaphung 2 Banbungsalai School 
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บทคัดย่อ 
จากงานวิจัยท่ีผ่านมามีงานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาชุดการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS อย่างแพร่หลายแต่ยังไม่มีงานวิจัย

ที่พัฒนาชุดการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาผลการใช้ชุดการจัดการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาชุดการ
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
70/70 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ กับเกณฑ์ร้อยละ 60 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับ
แบบฝึกทักษะ ก่อนเรียนและหลังเรียน  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนเทศบาล
วังสะพุง 2 บ้านบุ่งไสล่ อ าเภอวังสะพุง  จังหวัดเลย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 39 คน  
โดยใช้เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ 12 ช่ัวโมง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 
ชุดการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์  เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  ซึ่งด าเนินการทดลองแบบกลุ่มทดลองหนึ่งกลุ่ม วัดผลก่อนและหลังการ
ทดลอง (One group Pretest-Posttest Design)  วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และการทดสอบ
ค่าทีชนิดกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test dependent group) ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการพัฒนาชุดจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 
89.03 /76.54 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 70/70 ที่ตั้งไว้  2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  3) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 จากการท าการวิจัย นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
ร่วมกับแบบฝึกทักษะ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว มีผลดีขึ้น และได้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ไว้ใช้เป็นแนวทางในการจัดการ
เรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ให้ดีขึ้น  ทั้งนี้ครูผู้สอนที่สอนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สามารถน ากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ไปปรับใช้ 

 
ค าส าคัญ: การเรยีนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนคณิตศาสตร์  ชุดการจดัการเรียนรู้ 

 
Abstract 

 From past researches, there have been extensive researches on the development of learning 
management packages using SSCS model, but there is no research on developing a learning management 
package using SSCS model together with skill exercises. Therefore, the researcher is interested in studying the 
results of using the SSCS learning management package together with the skills exercise on single variable 
quadratic equations. The objectives of this research were (1) to develop a learning management package using 
the SSCS model on One Variable Quadratic Equations; of Mathayomsuksa 3 students to be effective according to 
the 70/70 criterion. of Mathayomsuksa 3 students who received learning management using the SSCS model 
1 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
2 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย 
3 คร ู(ครชู านาญการ) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนเทศบาลวังสะพุง 2 บ้านบุ่งไสล่  อ าเภอวังสะพุง  จังหวดัเลย 
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combined with skill exercises with the criterion of 60 percent (3) to compare mathematics learning achievement 
on quadratic equations with one variable of Mathayomsuksa 3 students who received learning management 
using the SSCS model combined with skill exercises before school and after school The sample group used in 
this study were students in Mathayomsuksa 3/1, Wang Saphung Municipal School 2, Ban Bung Sai District, Wang 
Saphung District, Loei Province, semester 1, academic year 2022, totaling 1 classroom, 39 students. The SSCS 
learning management system combined with a 12-hour skill exercise The research tools consisted of a set of 
SSCS learning management system combined with a skill exercise on single-variable quadratic equations. and a 
mathematics learning achievement test on quadratic equations with one variable which was conducted as a one-
group experiment Measured before and after the experiment (One group Pretest-Posttest Design). Data were 
analyzed by percentage, mean, standard deviation. and the group dependent t-test. single of Mathayomsuksa 3 
students to have efficiency E1/E2 equal to 89.03/76.54 which was higher than the criteria of 70/70 set. of 
Mathayomsuksa 3 students after receiving the SSCS learning management model combined with skill exercises 
higher than the criteria of 60 percent at statistical significance at the .05 level. of Mathayomsuksa 3 students who 
received learning management using the SSCS model combined with skill exercises after school is higher than 
before Statistically significant at the .05 level from the research. students have academic achievement After 
receiving the SSCS learning management model together with the skills training on single-variable quadratic 
equations, the results were better and the learning management activities were used as guidelines for better 
teaching and learning of mathematics. In this regard, teachers who teach in Grade 10 can apply learning activities 
using the SSCS-style learning management together with the skills exercise on single-variable quadratic 
equations. 
 
Keywords: SSCS teaching model,  mathematics learning  achievement, learning management package 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนากระบวนการคิดและการแก้ปัญหาของมนุษย์ กล่าวคือคณิตศาสตร์ท าให้มนุษย์มี
การคิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ท าให้สามารถ
คาดการณ์วางแผน ตัดสินใจและแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็น
ความสามารถในการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ต้องพัฒนาให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน  โดยหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พ.ศ. 2551 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 ได้ก าหนดไว้ 5 ทักษะคือ การแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การ
เชื่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ (สถาบันส่งเสริมการสอน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2560: 3)  

การแก้ปัญหา เป็นกระบวนการที่ผู้เรียนควรจะเรียนรู้ฝึกฝน และพัฒนาให้เกิดทักษะขึ้นในตนเอง เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ 
เพื่อให้ผู้เรียนมีแนวทางในการคิดที่หลากหลาย รู้จักประยุกต์และปรับเปลี่ยน วิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสม รู้จักตรวจสอบและสะท้อน
กระบวนการแก้ปัญหา มีนิสัยกระตือรือร้น ไม่ย่อท้อ รวมถึงมีความมั่นใจในการแก้ปัญหาที่เผชิญอยู่ ทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน 
นอกจากนี้การแก้ปัญหายังเป็นทักษะพื้นฐานที่ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้  การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับการ
แก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิผล ควรใช้ สถานการณ์หรือปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่กระตุ้น ดึงดูดความสนใจ ส่งเสริมให้มีการประยุกต์
ความรู้ทางคณิตศาสตร์  ขั้นตอน/ กระบวนการแก้ปัญหา และยุทธวิธีแก้ปัญหา ที่หลากหลาย นักเรียนจึงควรเรียนรู้ฝึกฝนและพัฒนา
ให้เกิดทักษะการแก้ปัญหาขึ้นในตัวนักเรียน เมื่อนักเรียนมีทักษะการแก้ปัญหาแล้ว นักเรียนจะมีความมั่นใจในการแก้ปัญหาที่เผชิญอยู่
ทั้งภายใน และภายนอกห้องเรียน ตลอดจนเป็นทักษะพื้นฐานที่นักเรียนสามารถน าติดตัวไปใช้ในชีวิตได้นานตลอดชีวิต (สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2555: 6)  

จากรายงานผลการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาลวังสะพุง 2 บ้านบุ่งไสล่ ปีการศึกษา 
2564 ที่ผ่านมา ผลปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในเกณฑ์ที่ค่อนข้างต่ าซึ่งคะแนนเฉลี่ยรายวิชาคณิตศาสตร์ปีการศึกษา 
2564 ลดลงจากปีการศึกษา 2563 (โดยสอบถามจากครูผู้สอนรายวิชาคณิตศาสตร์ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2564) และจาก
การสังเกตชั้นเรียนร่วมกับสัมภาษณ์ครูในกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ที่จัดการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตร์ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า 
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ส่วนหนึ่งของสาระการเรียนรู้ที่ยังมีผลการจัดการเรียนรู้ในเกณฑ์ที่ค่อนข้างต่ า คือ สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต ซึ่งมีเนื้อหา
ประกอบด้วย อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง  สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ความ
คล้าย กราฟของฟังก์ชันก าลังสอง สถิติ(3) นักเรียนส่วนใหญ่ยังเรียนไม่เข้าใจ นักเรียนยังขาดความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ การ
เรียนการสอนคณิตศาสตร์ยังไม่ประสบความส าเร็จเท่าที่ควร จึงจ าเป็นต้องมีการปรับปรุงและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ให้ดีขึ้น  เพื่อให้เป็นไปตามเป้าหมายของกระทรวงศึกษาธิการ (สถาบันการศึกษาแห่งชาติ , 2560 น. 1) และจากการ
สอบถามครูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนเทศบาลวังสะพุง 2 บ้านบุ่งไสล่ พบว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลการ
ทดสอบเก็บคะแนนระหว่างภาคเรียนวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในระดับต่ า  มีนักเรียนจ านวนมากที่ไม่ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด  ทั้งนี้อาจเป็น
เพราะการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียนไม่น่าสนใจ  นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้น้อย การจัดการเรียนการสอน
ส่วนใหญ่ครูเป็นผู้บรรยาย และสรุปให้นักเรียน โดยนักเรียนไม่ได้เกิดทักษะกระบวนการคิดและทักษะด้านความรู้ความเข้าใจด้วย
ตนเอง จนท าให้นักเรียนขาดกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ ขาดการฝึกคิด ฝึกแก้ปัญหาในกระบวนการต่างๆ ขาดการเช่ือมโยงความรู้
กับสถานการณ์อื่นๆ และจากการสัมภาษณ์นักเรียน พบว่า วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ยาก เรียนไม่เข้าใจ เนื้อหาไม่น่าสนใจ จึงเกิด
ความเบื่อหน่าย ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ า ซึ่งการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเกิดทักษะการแก้ปัญหา นับว่าเป็นเรื่อง
ยากพอสมควรส าหรับครูผู้สอน นักเรียนส่วนใหญ่จะพัฒนาได้ดีในทักษะการคิดค านวณ แต่เมื่อพบโจทย์ปัญหามักจะมีปัญหาในเรื่อง
ของทักษะการอ่าน การท าความเข้าใจโจทย์ การวิเคราะห์โจทย์ รวมถึงการหารูปแบบแนวคิดในการแก้ปัญหานั้น (วิไลวัลย์ เมืองโคตร, 
2548: 2)  

ดังนั้น ครูควรใช้เทคนิคหลายๆประการเพื่อไม่ให้เด็กเกิดความคับข้องใจ หรือขาดแรงจูงใจในการแก้ปัญหา การสอนให้
นักเรียนคิด  ท าให้นักเรียนมีความเห็นชอบ และรู้จริง การสอนให้นักเรียนเห็นชอบท าให้ นักเรียนแก้ปัญหาได้และท าให้นักเรียนเติบโต
ขึ้นอย่างมีประสิทธิภาพ และหากนักเรียนมีโอกาสฝึกทักษะหลายๆข้อ แล้วนักเรียนจะมีความช านาญจะท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนดีขึ้น การใช้ชุดฝึกทักษะเป็นเครื่องมือที่ใช้ฝึกทักษะในเรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาดี
ยิ่งข้ึน และสามารถหาค าตอบได้ถูกต้อง ชุดฝึกทักษะที่สร้างสามารถช่วยในการเรียนรู้ของนักเรียนโดยใช้ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์เรื่อง 
สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึก
ทักษะสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยทางสถิติที่ดีขึ้น 

 การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS เป็นรูปแบบการสอนที่มุ่งเน้นให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาได้อย่าง
สมบูรณ์และมีประสิทธิภาพ คือผู้เรียนต้องผ่านประสบการณ์การแก้ปัญหาและมีทักษะทางความคิดที่มีความจ าเป็นส าหรับการ
แก้ปัญหา ซึ่งประกอบด้วย การนิยามธรรมชาติของปัญหา การเลือกองค์ประกอบ หรือขั้นตอนที่จะใช้ในการแก้ปัญหา การเลือกกลวิธี
ในการจัดล าดับองค์ประกอบในการแก้ปัญหา การเลือกตัวแทนความคิดเกี่ยวกับข้อมูลของปัญหา การก าหนดแหล่งข้อมูลที่เป็น
ประโยชน์ในการวางแผนแก้ปัญหา การตรวจสอบวิธีการแก้ปัญหา (จีราวะดี เกษี, 2560: 22-23) การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS มีขั้น
สอนประกอบด้วย 4 ขั้นตอนตามรูปแบบ SSCS ขั้นที่ 1 S: Search ขั้นค้นหาข้อมูล เป็นขั้นที่นักเรียนค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวกับปัญหา
พร้อมทั้ง แยกแยะประเด็นปัญหาให้ครอบคลุมประเด็นต่างๆ คือ สิ่งที่โจทย์ต้องการหา สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ ขั้นที่ 2 S: Solve ขั้น
แก้ปัญหา เป็นขั้นตอนการวางแผนและการด าเนินการแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่างๆ โดยการน าข้อมูลในขั้นที่ 1 มาใช้ประกอบในการ
แก้ปัญหา ขั้นที่ 3 C: Create ขั้นสร้างค าตอบ เป็นขั้นตอนการน าผลที่ได้มาจัดกระท าเป็นขั้นตอนเพื่อให้เข้าใจได้ง่ายและเพื่อสื่ อสาร
กับคนอื่นได้ และขั้นที่ 4 S: Share ขั้น แลกเปลี่ยนความคิดเห็น เป็นขั้นตอนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูล และวิธีการ
แก้ปัญหา จากทั้งสี่ขั้นตอนท าให้เห็นว่านักเรียนได้ฝึกการแก้ปัญหาโดยใช้วิธีที่หลากหลาย เพื่อได้มาซึ่งค าตอบ ฝึกการใช้ภาษาและ
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสารกับผู้อื่น 

ชุดการจัดการเรียนรู้จัดเป็นสื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยีอย่างหนึ่งที่ผลิตขึ้นมาอย่างมีระบบ มีความสอดคล้องกับเนื้อหา และ
วัตถุประสงค์ สามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ และเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนให้บรรลุ
จุดมุ่งหมายอย่างมีประสิทธิภาพ โดยจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองตามความสามารถและความสนใจ ทุกคนมีโอกาส
ใช้ความคิดอย่างเต็มที่ โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งจะท าให้ผู้เรียน สามารถค้นคว้าหาความรู้และหาค าตอบของปัญหา
ได้ด้วยตนเอง รู้จักคิด และแสวงหาความรู้ เพื่อเช่ือมโยงความคิดไปสู่แนวทางการแก้ไขปัญหาและสร้างสิ่งใหม่ๆ (สุวิทย์ มูลค า  และ
อรทัย มูลค า, 2550: 57-58) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของอาภรณ์รัตน์ สารผล (2553) ที่พัฒนาชุดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่องการคูณ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ชุดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 79.14/78.57 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน ที่ตัง้ไว้คือ 75/75 อีกทัง้ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 มีพฤติกรรมความร่วมมืออยู่ในระดับมาก และนักเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมืออยู่ในระดับมากและสุพรรณี อภิชัยอเนก (2556) 
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ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือที่ส่งเสริมการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์  เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจัย พบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือที่ส่งเสริมการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 76.74/75.28 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 70/70 อีกทั้งนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่า ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก 

 จากเหตุผลดังท่ีได้กล่าวมาในข้างต้น ผู้วิจัยมีจุดมุ่งหมายที่จะศึกษาผลการใช้ชุดการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับ
แบบฝึกทักษะ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว และศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 และผลของการวิจัยในครั้งน้ีจะเป็นแนวทางที่ส าคัญส าหรับการพัฒนากิจกรรมการเรียน
การสอนของคณิตศาสตร์ด้วยรูปแบบ SSCS ที่น่าจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1.  เพื่อพัฒนาชุดการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70  

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา     
ปีท่ี 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ กับเกณฑ์ร้อยละ 60   

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา     
ปีท่ี 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  ก่อนเรียนและหลังเรียน 

 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.   ประเภทของการวิจัย   
 รูปแบบการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental design) 
2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
     2.1  ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลวังสะพุง 2 บ้านบุ่งไสล่ สังกัดกอง

การศึกษาเทศบาลเมืองวังสะพุง จังหวัดเลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 111 คน 
     2.2  กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนเทศบาลวังสะพุง 2  บ้านบุ่งไสล่  

สังกัดกองการศึกษาเทศบาลเมืองวังสะพุง จังหวัดเลย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  จ านวน 39 คน ได้มาจากการเลือกแบบ
เจาะจง ได้จากการพิจารณาจากตารางส าเร็จรูปของเครจซี่และมอร์แกน (Krejcie & Moegan) 

3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 3.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 

ร่วมกับแบบฝึกทักษะ จ านวน 12 แผนการเรียนรู้ 
 3.2  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 

ร่วมกับแบบฝึกทักษะ ซึ่งเป็นแบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ  
4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองตามขั้นตอนดังน้ี 
     4.1 ขออนุญาตกับผู้อ านวยการโรงเรียนเทศบาลวังสะพุง 2 บ้านบุ่งไสล่ จังหวัดเลย  สังกัดกองการศึกษาเทศบาลเมือง

วังสะพุง  ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565  ซึ่งกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน   ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 จ านวน 39 คน  
     4.2 ช้ีแจงให้นักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างทราบถึงการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  

เพื่อให้นักเรียนได้ปฏิบัติตนได้ถูกต้อง  
 4.3  สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย จากนั้นให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความสอดคล้องของเครื่องมือเพื่อหาค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC) และคัดเลือกเครื่องมือท่ีได้ค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป น าแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมาวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนก
รายข้อ (B) ตามวิธีของ Brennan (สมนึก ภัททิยธนี, 2546: 214-216) และค่าความยาก โดยเลือกข้อที่มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.21 
ถึง 0.60 และค่าความยากตั้งแต่ 0.56-0.76 และวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ จ านวน 20 ข้อ โดยใช้สูตรของ  
โลเวท (Lovett) เท่ากับ 0.815 
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    4.4   ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) นักเรียนกลุ่มตัวตัวอย่างโดยใช้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 จ านวน 39 คน  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ใช้เวลา 1 คาบ บันทึก
ผลสอบที่ได้เป็นคะแนนก่อนเรียน  

    4.5  ด าเนินการจัดการเรียนรู้ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS จ านวน 12 แผน  
โดยใช้เวลาการสอน 12 คาบ คาบละ 50 นาที 

    4.6  เมื่อด าเนินการจัดการเรียนรู้ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS สิ้นสุดตาม
แผนที่วางไว้อย่างครบสมบูรณ์แล้ว  จากนั้นท าการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียน เรื่อง สมการก าลังสองตัว
แปรเดียว  ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น  

    4.7  ตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว จากนั้นน า
คะแนนท่ีได้วิเคราะห์วิธีทางสถิติเพื่อตรวจสอบสมมติฐานต่อไป 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการตรวจแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว             

มาวิเคราะห์ข้อมูลโดยมีล าดับขั้น ดังนี้  
 5.1   วิเคราะห์หาค่าสถิติพื้นฐานโดยใช้ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าเฉลี่ยเลขคณิต และร้อยละ ของคะแนนที่ได้จากแบบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และหาประสิทธิภาพของชุดการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 70/70 โดยใช้สูตร E1/E2 ซึ่ง E1เป็นประสิทธิภาพกระบวนการ ผู้วิจัยได้ค านวณจากร้อยละของค่าเฉลี่ยของ คะแนนทั้งหมด
ที่เก็บรวบรวมระหว่างการจัดการจัดการเรียนรู้ และ E2 เป็นประสิทธิภาพผลลัพธ์ ผู้วิจัยได้ค านวณจากร้อยละของค่าเฉลี่ยของคะแนน
ที่วัดด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนครบทั้งหมด 12 แผนการจัดการเรียนรู้ 

 5.2   เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 3/1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 60 (12 คะแนนข้ึนไป จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน) โดยใช้สถิติ t – test 
for one sample   

 5.3   เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สถิติ t – test Dependent sample 
 
ผลการวิจัย 
            1.  ผลการพัฒนาชุดการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียวของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 89.03 /76.54 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 70/70 ท่ีตั้งไว้  ดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 ประสิทธิภาพของชุดการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียวของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 

นักเรียน 39 คน 
คะแนนระหวา่งเรียน 

คะแนนรวม
ระหว่างเรยีน 

คะแนน 
หลังเรียน แบบฝึก

ทักษะที่ 1 
แบบฝึก

ทักษะที่ 2 
แบบฝึก

ทักษะที่ 3 
แบบฝึก

ทักษะที่ 4 
แบบฝึก

ทักษะที่ 5 
แบบฝึก

ทักษะที่ 6 
คะแนนเตม็ 156 156 156 273 117 117 975 780 

รวม 136 139 140 238 107 108 868 597 
X  3.49 3.56 3.59 6.10 2.74 2.77 22.26 15.31 

S.D. 0.60 0.48 0.53 0.92 0.39 0.37 2.52 2.51 
ประสิทธิภาพกระบวนการ 89.03 76.54 

  
จากตารางที่ 1 พบว่าคะแนนระหว่างเรียนของนักเรียนท้ังหมด 39 คน จากบทเรียนแต่ละชุดการจัดการเรียนรู้ โดยมีผลรวม

ของคะแนนเท่ากับ 868 คะแนน ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยจากคะแนนระหว่างเรียนเท่ากับ 22.26 คะแนน คะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบฝึก
ทักษะที่ 1 เท่ากับ 3.49 คะแนน แบบฝึกทักษะที่ 2 เท่ากับ 3.56 คะแนน แบบฝึกทักษะที่ 3 เท่ากับ 3.59 คะแนน แบบฝึกทักษะที่ 4 
เท่ากับ 6.10 คะแนน แบบฝึกทักษะที่ 5 เท่ากับ 2.74 คะแนน แบบฝึกทักษะที่ 6 เท่ากับ 2.77 คะแนน ผลคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 
89.03 ของคะแนนเต็ม แสดงว่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (  ) เท่ากับ 89.03 จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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หลังเรียนของนักเรียน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.31  คิดเป็นร้อยละ 76.54 แสดงว่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
(  ) เท่ากับ 76.54 ดังนั้น ชุดการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 89.03 /76.54 จึงสรุปได้ว่า มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 70/70  
 
 2.  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05       
ดังตารางที่ 2 
  
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษา   
ปีท่ี 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ กับเกณฑ์ร้อยละ 60 

แบบทดสอบ แผนการจดัการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
n คะแนนเตม็ X  S.D. t sig 
39 20 15.64 2.51 9.029* .000 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เท่ากับ 15.64  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.51  เมื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ กับเกณฑ์ร้อยละ 60 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  เรื่อง สมการ
ก าลังสองตัวแปรเดียว หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 
  
 3. นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
ดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษา   
ปีท่ี 3  ก่อนเรียนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  ร่วมกับแบบฝึกทักษะ   

กลุ่มทดลอง n X  S.D. t sig 
ก่อนเรียน 39 6.95 1.68 26.266* .000 
หลังเรียน 39 15.64  2.51 

 * มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 3 พบว่า คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ 6.95 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 15.64 และเมื่อ

เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
อภิปรายผล 

จากการวิจัยเรื่อง ผลการใช้ชุดการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนเทศบาลวังสะพุง 2 บ้านบุ่งไสล่  ซึ่งผลการวิจัยเป็นดังนี้ 

1.  ชุดการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 70/70 โดยมีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 89.03/76.54 มีผลประสิทธิภาพของกระบวนการเท่ากับ  
89.03 และมีประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 76.54  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 70/70 ที่ตั้งไว้หมายความว่า ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ โดยได้คะแนนระหว่างเรียน มีค่า 89.03 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ โดยคะแนนได้จากการท าแบบทดสอบวัดผล
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สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน มีค่า 76.54  นั่นคือ ผู้วิจัยมีขั้นตอนการด าเนินงานที่ถู กต้อง ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษา       
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพื่อให้ทราบรายละเอียดแนวคิด เป้าหมายของหลักสูตร 
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ การวัดและประเมินผลผู้เรียน การจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างมีระบบขั้นตอน สามารถส่งเสริมและพัฒนาให้ผู้เรียนสร้าง      
องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง มีขั้นสอนประกอบด้วย 4 ขั้นตอนตามรูปแบบ  SSCS ขั้นที่ 1 S: Search ขั้นค้นหาข้อมูล เป็นขั้นที่นักเรียน
ค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวกับปัญหาพร้อมทั้ง แยกแยะประเด็นปัญหาให้ครอบคลุมประเด็นต่างๆ คือ สิ่งที่โจทย์ต้องการหา สิ่งที่โจทย์
ก าหนดให้  ข้ันท่ี 2  S: Solve ขั้นแก้ปญัหา เป็นขั้นตอนการวางแผนและการด าเนินการแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่างๆ โดยการน าข้อมูลใน
ขั้นที่ 1 มาใช้ประกอบในการแก้ปัญหา ข้ันท่ี 3 C: Create ขั้นสร้างค าตอบ เป็นขั้นตอนการน าผลที่ได้มาจัดกระท าเป็นขั้นตอนเพื่อให้
เข้าใจได้ง่ายและเพื่อสื่อสารกับคนอื่นได้ และขั้นที่ 4 S: Share ขั้น แลกเปลี่ยนความคิดเห็น เป็นขั้นตอนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
เกี่ยวกับข้อมูล และวิธีการแก้ปัญหา จากทั้งสี่ขั้นตอนท าให้เห็นว่านักเรียนได้ฝึกการแก้ปัญหาโดยใช้วิธีที่หลากหลาย เพื่อได้มาซึ่ง
ค าตอบ ฝึกการใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสารกับผู้อื่น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย ปรารถนา เมืองพรม (2559: 
63-65) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง จ านวนจริง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบการสอน
เพื่อแก้ปัญหา  (SSCS) ร่วมกับเทคนิค STAD วัตถุประสงค์ของการวิจัย 1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการ
แก้ปัญหา เรื่อง จ านวนจริง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบการสอนเพื่อแก้ปัญหา (SSCS) ร่วมกับเทคนิค STAD 2. 
เพื่อศึกษาผลการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา  เรื่อง จ านวนจริง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบการสอนเพื่อแก้ปัญหา 
(SSCS)  ร่วมกับเทคนิค STAD 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา  เรื่อง จ านวนจริง ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบการสอนเพื่อแก้ปัญหา (SSCS)  ร่วมกับเทคนิค STAD สรุปผลการวิจัยดังนี้ 1. แผนการ
จัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง จ านวนจริง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบการสอนเพื่อแก้ปัญหา 
(SSCS)  ร่วมกับเทคนิค STAD ที่มีขั้นตอนการจัดกิจกรรม 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนให้เร้า ใจ ขั้นที่ 2 ขั้นค้นหา
ข้อมูลรายบุคคล ข้ันท่ี 3 ข้ันแก้ปัญหาร่วมกับการแบ่งกลุ่มบ้าน ขั้นที่ 4 ข้ันสร้าง ความรู้ร่วมกับการประเมินพัฒนาการรายบุคคล ขั้นที่ 
5 ข้ันแลกเปลี่ยนข้อมูลร่วมกับการประเมินพัฒนาการรายกลุ่ม และมีแผนการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 12 แผน แต่ละแผนใช้เวลาในการ
จัดการเรียนรู้ 50 นาทีซึ่งมีเนื้อหา ประกอบด้วย เรื่อง สมบัติของเลขยกก าลัง 4 แผน เรื่อง  สัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 2 แผน เรื่อง รากที่
สอง และรากท่ีสาม 4 แผน และเรื่อง การประยุกต์เลขยกก าลังและ รากท่ี n มี 2 แผน โดยมีคุณภาพด้านความสอดคล้องหรือค่า IOC 
จากความเห็นของผู้เช่ียวชาญ เท่ากับ 1 ทุกหัวข้อของรายการประเมิน 2. ผลการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง จานวนจริง ของ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบการสอนเพื่อแก้ปัญหา (SSCS) ร่วมกับเทคนิค STAD  พบว่า หลังสิ้นสุดการทดลอง มี
จ านวนนักเรียนที่มีคะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 จ านวน 23 คน จาก จ านวนนักเรียนทั้งหมด 30 คน คิดเป็นร้อยละ 75.84 และมี
คะแนนเฉลี่ยทั้งห้อง คิดเป็นร้อยละ 79.41 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ว่ามีจ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์มากกว่าร้อยละ 75 และมี 
คะแนนเฉลี่ยทั้งห้องมากกว่าร้อยละ 75 3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแผนการจัดการเรียนรู้ที่ พัฒนาทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง 
จ านวนจริง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้รูปแบบการสอนเพื่อแก้ปัญหา (SSCS) ร่วมกับเทคนิค STAD พบว่า ความพึงพอใจ
ของนักเรียนในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.44, S.D. = 0.55)   

2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว หลังได้รับการจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 
เท่ากับ 15.64  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.51  เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสอง
ตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ กับเกณฑ์ร้อยละ 
60 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ท าให้เห็นว่านักเรียนมีพัฒนาการของ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น ซึ่งอาจจะเกิดจากแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีความสอดคล้องกับหลักสูตรเนื้อหาอย่างเป็น
ระบบและผู้เช่ียวชาญได้ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสม   ซึ่งสอดคล้องกับ นริศรา ส าราญวงษ์
(2558: 116) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบSSCS กับ
เกณฑ์ร้อยละ 75 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  เรื่อง บทประยุกต์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง
ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 75  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5/1  



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
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โรงเรียนพระต าหนักมหาราชจังหวัดชลบุรีภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 สรุปผลการวิจัยได้ ดังนี้ 1. ความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง
ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

3.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ สมการก าลังสองตัวแปรเดียวของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
โดยมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ 6.79 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 15.64 และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน
และหลังเรียน พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ทั้งนี้อาจเป็นเพราะผู้เรียนได้ท ากิจกรรมตามที่ระบุในแผนการจัดการเรียนรู้ได้อย่างครบถ้วนทุกขั้นตอน  ซึ่งสอดคล้องกับปรารถนา 
เมืองพรม (2559: 63-65) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง จ านวนจริง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดย
ใช้รูปแบบการสอนเพื่อแก้ปัญหา  (SSCS) ร่วมกับเทคนิค STAD วัตถุประสงค์ของการวิจัย 1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง จ านวนจริง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบการสอนเพื่อแก้ปัญหา (SSCS) ร่วมกับ
เทคนิค STAD 2. เพื่อศึกษาผลการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา  เรื่อง จ านวนจริง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบการ
สอนเพื่อแก้ปัญหา (SSCS)  ร่วมกับเทคนิค STAD 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา  เรื่อง 
จ านวนจริง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้รูปแบบการสอนเพื่อแก้ปัญหา (SSCS)  ร่วมกับเทคนิค STAD สรุปผลการวิจัยดังนี้ 
1. แผนการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง จ านวนจริง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบการสอน
เพื่อแก้ปัญหา (SSCS)  ร่วมกับเทคนิค STAD ที่มีขั้นตอนการจัดกิจกรรม 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนให้เร้า ใจ ขั้นที่ 
2 ขั้นค้นหาข้อมูลรายบุคคล ขั้นที่ 3 ขั้นแก้ปัญหาร่วมกับการแบ่งกลุ่มบ้าน ขั้นที่ 4 ขั้นสร้าง ความรู้ร่วมกับการประเมินพัฒนาการ
รายบุคคล ขั้นที่ 5 ขั้นแลกเปลี่ยนข้อมูลร่วมกับการประเมินพัฒนาการรายกลุ่ม และมีแผนการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 12 แผน แต่ละ
แผนใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ 50 นาทีซึ่งมีเนื้อหา ประกอบด้วย เรื่อง สมบัติของเลขยกก าลัง 4 แผน เรื่อง สัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 2 
แผน เรื่อง รากที่สอง และรากที่สาม 4 แผน และเรื่อง การประยุกต์เลขยกก าลังและ รากที่ n มี 2 แผน โดยมีคุณภาพด้านความ
สอดคล้องหรือค่า IOC จากความเห็นของผู้เช่ียวชาญ เท่ากับ 1 ทุกหัวข้อของรายการประเมิน 2. ผลการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา 
เรื่อง จานวนจริง ของ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบการสอนเพื่อแก้ปัญหา (SSCS) ร่วมกับเทคนิค STAD  พบว่า หลัง
สิ้นสุดการทดลอง มีจ านวนนักเรียนท่ีมีคะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 จ านวน 23 คน จาก จ านวนนักเรียนทั้งหมด 30 คน คิดเป็นร้อย
ละ 75.84 และมีคะแนนเฉลี่ยทั้งห้อง คิดเป็นร้อยละ 79.41 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ว่ามีจ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์มากกว่าร้อย
ละ 75 และมี คะแนนเฉลี่ยทั้งห้องมากกว่าร้อยละ 75 3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแผนการจัดการเรียนรู้ที่ พัฒนาทักษะการ
แก้ปัญหา เรื่อง จ านวนจริง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบการ สอนเพื่อแก้ปัญหา (SSCS) ร่วมกับเทคนิค STAD 
พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนในภาพรวมอยู่ในระดับมาก (X= 4.44, S.D. = 0.55) 
 
สรุปผลการวิจัย 

1.  ผลการพัฒนาชุดจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 89.03 /76.54 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 70/70 ท่ีตั้งไว้ 

2.  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.  นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบฝึกทักษะ  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1.  ครูผู้สอนที่สอนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สามารถน ากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS

ร่วมกับแบบฝึกทักษะ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมปีท่ี 3 ไปปรับใช้ 
2.  ครูผู้สอนที่สอนในระดับชั้นอื่นๆ สามารถน าผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ร่วมกับแบบ

ฝึกทักษะ ที่ส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมปีท่ี 3 ไปปรับใช้ 
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3.  ด าเนินกิจกรรมครูผู้สอนจะต้องคอยสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนอย่างทั่วถึงและให้ค าปรึกษาแนะน ากับนักเรียนที่มีข้อสงสัย 
4.  ครูผู้สอนควรก าหนดเวลาที่เหมาะสมแก่ผู้เรียนในการศึกษาใบความรู้และท าแบบฝึกทักษะ แต่ละครั้งเพื่อให้นักเรียนมี

เวลาในการท ากิจกรรมอย่างเพียงพอ 
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
1.  ควรมีการวิจัยและพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเพื่อเสริมสร้างทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  กับเทคนิค

วิธีสอนอื่นๆ เช่น STAD, KWDI, TGT, TAI เป็นต้น 
2.  ควรศึกษาผลการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับ ตัวแปรอื่นๆ เช่น วิธีการ

แก้ปัญหา หรือความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นต้น 
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การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิด (NHT)  
ร่วมกับชดุฝกึทกัษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคณู ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

The Development of Learning Activities by Using a Collaborative Teaching Model, 
Numbered Heads together Technique (NHT) together with the Mathematics Skills 

Practice Set on Multiplication, Grade 2 
 

พัชรียา ด าหนูไทย1  เสาวภาคย์ วงษ์ไกร2  ฐิตาภา จันมา3       
      E-mail: saowaphak.suw@lru.ac.th 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกัน

คิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่มีประสิทธิภาพ 75/75 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง การคูณ              
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังเรียน 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่ ม
ร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 
2/1 โรงเรียนอนุบาลเชียงคาน “ปทุมมาสงเคราะห์” ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน 30 คน 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี ้ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ และแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ สถิติพรรณนา โดย
น าเสนอค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย/ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบ t – test dependent  

 ผลการวิจัยพบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ที่มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.72/81.16 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 2) นักเรียนท่ีได้รับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง การคูณ     
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนมากกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 อยู่ในระดับมาก 

 จากผลการศึกษาท่ีได้ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนอนุบาลเชียงคาน “ปทุมมาสงเคราะห์” มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร ์เรื่อง การคูณ รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ดีขึ้น และได้สื่อ
การเรียนรู้เรื่อง การคูณ ไว้ใช้เป็นแนวทางการสอนส าหรับครูผู้สอน ในการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ให้ดีขึ้น 
 
ค าส าคัญ: การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิด  ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ 

Abstract 
 The objectives of this research were 1) to develop a learning activity by using a collaborative teaching model, 
Numbered Heads together Technique together with an effective mathematics practice set on multiplication, grade 2, 
The criterion was 75/75. 2) To compare the learning achievements by using a collaborative teaching model, Numbered 
Heads together Technique together with the mathematics practice set on multiplication, grade 2 students before and 
after school. 3) To a study of satisfaction with learning by using a collaborative teaching model, Numbered Heads 
together Technique together with a mathematics skill practice set on multiplication, grade 2 , the sample group 
consisted of grade 2/1 at Anuban Chiang Khan “Pathumma Songkroh” school, the first semester of the academic year 
2022, consisted of 1 classroom with 30 students. The research instuments were a learning management plan, 
mathematics practice set on multiplication, mathematics achievement test and a satisfaction questionnaire on learning 
mathematics. The statistics used to analyze the data were descriptive statistics by presenting the frequency, 
percentage, mean/standard deviation. and t-test dependent. 

1 นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
2  อาจารย์ที่ปรึกษางานวิจยั สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย 
3 คร ู(ครชู านาญการพิเศษ) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนอนุบาลเชียงคาน “ปทุมมาสงเคราะห์” อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 
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 The results found that 1) a learning activity using a collaborative teaching model, Numbered Heads 
together Technique together with a mathematics skill practice set on multiplication, grade 2 with an efficiency 
equal to 79.72/81.16. 2) the students who received the learning activities using a collaborative teaching model, 
Numbered Heads together Technique together with the mathematics skills practice set on multiplication grade 2, 
there was a statistically significantly of learning study higher than before at the .05 level. 3) satisfaction with the 
learning activities by using a collaborative teaching model, Numbered Heads together Technique. with a set of 
mathematics skills practice on multiplication, grade 2, at a high level 
 From the results of the study grade 2 students at Anuban Chiang Khan “Pathumma Songkroh” school had 
better mathematics learning achievement on multiplication, Using a collaborative teaching model, Numbered 
Heads together Technique together with the mathematics skill practice set and learning media on multiplication as 
a teaching guide for teachers to learn management mathematics better. 
 
Keywords: the development of learning activities by using a collaborative teaching model, numbered heads 
together technique, mathematics skills practice set 

ความเป็นมาของปัญหา 
คณิตศาสตร์เป็นวิชาว่าด้วยเหตุผล กระบวนการคิดและการแก้ปัญหา ดังนั้นคณิตศาสตร์  จึงเป็นวิชาที่ช่วยสร้างเสริมให้

นักเรียนเป็นคนมีเหตุผล มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นระบบ ตลอดจนมีทักษะการแก้ปัญหาท าให้สามารถวิเคราะห์ปัญหาและ
สถานการณ์ได้อย่างถีถ่้วน รอบคอบ สามารถคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ และแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม ซึ่งเป็นประโยชน์ ต่อการด 
าเนินชีวิตประจ าวัน ทักษะการแก้ปัญหาเป็นกระบวนการที่นักเรียนควรจะเรียนรู้ ฝึกฝน และพัฒนาให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน ด้วยเหตุนี้
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จะช่วยให้ผู้เรียนเกิด แนวคิดที่หลากหลาย มีนิสัยกระตือรือร้น ไม่ย่อท้อและมีความมั่นใจในการ
แก้ปัญหาที่เผชิญอยู่ทั้ง ภายในและภายนอกห้องเรียน ตลอดจนเป็นทักษะพื้นฐานที่ผู้เรียนสามารถน าติดตัวไปใช้ได้นาน ตลอดชีวิต 
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2550) คณิตศาสตร์จึงมีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ท าให้
มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ 
ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม เป็นเครื่องมือในการศึกษา
ทางด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อื่นๆ ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้นและสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 1)  

 จากการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรของโรงเรียนอนุบาลเชียงคาน “ปทุมมาสงเคราะห์” ที่ผ่านมา พบวา สภาพการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ของครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ด้วยวิธีการที่หลากหลายมีน้อย  ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
นักเรียนกับนักเรียนด้วยกันจะถูกละเลย มุ่งไปที่ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง ครูกับนักเรียนหรือนักเรียนกับบทเรียนเพราะมีข้อจ ากัดเรื่อง เวลา 
เนื้อหาและนักเรียนยังขาดการสร้างแรงจูงใจในการเรียนท าให้บรรยากาศน่าเบื่อ ซึ่งสอดคล้องกับความเห็นของ (กรรณิการ์ เรืองเกษม, 
2547) กล่าวว่า ปัญหาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ไม่ประสบผลส าเร็จ มีสาเหตุมาจากนักเรียนไม่มีพื้นฐานความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
นักเรียนจึงไม่ท าการบ้าน ไม่ทบทวนเนื้อหาที่เรียน การสอนครูบรรยายเพียงคนเดียวโดยการอธิบายและยกตัวอย่างบนกระดาน ตั้ง
ค าถามให้นักเรียนตอบแล้วให้นักเรียนฝึกท าตามตัวอย่างโดยไม่มีสื่อ ขาดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้ฝึกคิด แก้ปัญหา อีก
ทั้งเนื้อหาสาระเกี่ยวกับการคูณ นักเรียนยังเกิดความสับสนในกระบวนการคิดแก้ปัญหา ดังนั้น แบบฝึกจะช่วยทบทวนความเข้าใจใน
เรื่องที่เรียนไปแล้ว ยังเป็นการทบทวนความรู้และเป็นรากฐานในการเรียนรู้ในข้ันสูงต่อไปซึ่ง  

 เพื่อแกไขปญหาดังกลาว ครูผู้สอนตองสงเสริมใหผูเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น กระตุนใหผูเรียน
เกิดการอยากเรียนรู อยากเห็น สงเสริมใหผูเรียนท ากิจกรรมตางๆ ที่ก่อใหเกิดการเรียนรูอยางเต็มศักยภาพ ครูผู้สอนต้องใช้เทคนิค
หลายๆ ประการเพื่อไม่ให้เด็กเกิดความคับใจหรือขาดแรงจูงใจในการแก้ปัญหาและท าให้นักเรียนเติบโตขึ้นอย่างมีคุณภาพและหาก
นักเรียนมีโอกาสฝึกทักษะสม่ าเสมอ จะส่งผลให้เรียนจะมีความช านาญและเฉลียวฉลาดขึ้น ท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนดี
ขึ้น เมื่อศึกษาทฤษฎีและหลักการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรแลว พบวา สื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสมสอดคลองกับวัยใน
ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 2 คือ ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร เนื่องจากเปนสื่อการเรียนการสอนที่แบงเนื้อหาออกเป็นหนวยยอยโดย
เรียงล าดับเนื้อหาจากงายไปยาก มีตัวอยางและแบบฝกที่มีความยากงายเหมาะสมกับระดับช้ันของผูเรียนจะช่วยใหนักเรียนเกิดการ
เรียนรูและเข้าใจไดเร็วข้ึนชัดเจนขึ้น กวางขวางขึ้น การใช้ชุดฝึกทักษะเป็นเครื่องมือท่ีใช้ฝึกทักษะในการคูณช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจ เนื้อหา
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ดียิ่งขึ้นและสามารถหาค าตอบได้ถูกต้องจะท าใหการสอนของครูและการเรียนของนักเรียนประสบผลส าเร็จและมีประสิทธิภาพ 
นอกจากจะใช้ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์เพื่อให้นักเรียนมีโอกาสฝึกทักษะได้สม่ าเสมอ 

 จากสภาพปัญหาและข้อมูลที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
ร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดรว่มกับชุดฝกึทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2  ซึ่งผลจากการวิจัยครั้งนี้จะเป็น
แนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตร์ให้มีคุณภาพมากยิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1.  เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ที่มีประสิทธิภาพ 75/75   

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึ กทักษะ
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลังเรียน  

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1.1  ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 69 คน โรงเรียนอนุบาลเชียงคาน “ปทุมมาสงเคราะห์” 
ต าบลเชียงคาน อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 

 1.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  2/1 จ านวน 30 คน โรงเรียนอนุบาลเชียงคาน “ปทุมมา
สงเคราะห์” ต าบลเชียงคาน อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 

2.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาครั้งน้ีประกอบด้วยเครื่องมือ 4 ชนิด ได้แก ่
 2.1  แผนการจัดการการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับ

ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 6 แผน เวลา 12 ช่ัวโมง 
 2.2  ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
 2.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 เป็นแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ 3 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ และ แบบอัตนัย จ านวน 4 ข้อ รวมทั้งหมด 20 คะแนน 
 2.4  แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยรูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิด

ร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล  

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 
 3.1 ศึกษาข้อมูลรายละเอียดในการเรียนการสอน วิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 

และการใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์  
 3.2 ก าหนดแบบแผนการทดลอง โดยใช้รูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยผู้วิจัยได้ท าการ

ทดสอบ กลุ่มตัวอย่าง ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้เรื่อง การคูณ  
 3.3 ก าหนดกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
4.  สร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 4.1 แผนการจัดการการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่ วมกับ

ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2  
  การสร้างและการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและหาคุณภาพตามขั้นตอน ดังนี ้
  4.1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  
  4.1.2  ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ชุดฝึกทักษะ รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิด

และองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้จากต ารา เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  4.1.3  วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดเรื่องเลขยกก าลังช้ันประถมศึกษาปีที่  2 เพื่อก าหนดจุดประสงค์

การเรียนรู้ด้านความรู้ (K) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) และด้านคุณลักษณะ (A) และสาระการเรียนรู้ 
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  4.1.4  เขียนแผนเพื่อหาคุณภาพการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุม่ร่วมกันคิดรว่มกบั
ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 6 แผน ใช้เวลา 12 ช่ัวโมง   

  4.1.5  สร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  ส าหรับเสนอผู้เช่ียวชาญ โดยสร้างเป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert)  

  4.1.6  น าแผนการจัดการเรียนรู้พร้อมแบบประเมินที่สร้างขึ้นเสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน ซึ่งเป็นบุคคลกลุ่ม
เดียวกันกับผู้เช่ียวชาญที่ประเมินแบบฝึกทักษะ ท าการประเมินเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมในด้านต่างๆ โดยรวมของแผนการจัดการ
เรียนรู้ทั้ง 6 แผน  

            4.1.7  น าผลการประเมินที่ผูเ้ชี่ยวชาญท าการประเมินมาหาค่าเฉลี่ยปรบัปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญซึ่งใน
การวิจัยครั้งนี้สรุปผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ คือ เหมาะสมมากท่ีสุด 

            4.1.9  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเรียบร้อยแล้วไปทดลองกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่างร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

 4.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
  4.2.1  วิเคราะหผ์ลการเรียนรู้ที่คาดหวังและเนื้อหาที่ใช้ในการทดลอง  
  4.2.2  ก าหนดพฤติกรรมย่อยที่จะออกข้อสอบและรูปแบบของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น

แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ ตรวจให้คะแนนตอบถูกข้อละ 1 คะแนน และแบบอัตนัย จ านวน 4 
ข้อ ตรวจให้คะแนนข้อละ 2.5 คะแนน รวมทั้งหมด 14 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

  4.2.3  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การคูณ ให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การ
เรียนรู้จ านวน 25 ข้อ เพื่อคัดเลือกไว้ใช้จริง 14 ข้อ  

  4.2.4  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนที่สร้างขึ้นเสร็จแลว้เสนอครูพี่เลีย้ง เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม
ของจุดประสงค์การเรียนรู้ ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ สื่อและแหล่งเรียนรู้ การวัดการประเมินผล พิจารณา
ตรวจสอบคุณภาพหาข้อบกพร่องแล้วน ามาแก้ไขปรับปรุง  

  4.2.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนที่ปรับปรุงแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาประเมินความสอดคล้อง
ระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้และน าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์ดัชนีสอดคล้องโดยใช้ค่าดัชนีความ
สอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้  

  4.2.6  ปรับปรุงตามขอเสนอแนะที่ผู้เช่ียวชาญให้จากนั้นน าผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้มาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องโดยใช้สูตร IOC หรือ การหาค่าเฉลี่ยแล้วเลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 
0.50 ถึง 1.00 ซึ่งเป็นข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์ ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่ใช้ได้ผลการพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับข้อ
คุณลักษณะที่วัดเป็นรายข้อ ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้แบบทดสอบมีค่า IOC เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ 

  4.2.7  น าแบบทดสอบไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  
  4.2.8  น าแบบทดสอบมาวิเคราะห์รายข้อหาค่าอ านาจจ าแนกโดยใช้วิธีการของเบรนแนน (Brennan) คัดเลือก

แบบทดสอบที่มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ถึง 1.00 ไว ้ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้แบบทดสอบมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.50 ถึง 0.76 
  4.2.9  น าข้อสอบทั้ง 20 ข้อ มาหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ โดยใช้ KR-20 ของคูเดอร-์ริชารด์สัน  
  4.2.10  จัดพิมพ์แบบทดสอบทีผ่่านการตรวจคุณภาพเพื่อน าไปใช้เป็นเครื่องมือในการทดลองจริง 
 4.3 ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีขั้นตอนการสร้าง ดังนี ้
  4.3.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) และศึกษา

คู่มือครูรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เล่ม 1 ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ รูปแบบและขั้นตอนการสร้างชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการคูณ ช้ัน
ประถมศึกษาปีที ่2 

  4.3.2  สร้างชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีที่  2 จ านวน 6 ชุดได้แก่ ชุดที่ 1 
ความหมายของการคูณ, ชุดที ่2 การคูณจ านวนหนึ่งหลักกับจ านวนหนึ่งหลัก (1), ชุดที่ 3 การคูณจ านวนหนึ่งหลักกับจ านวนหนึ่งหลัก 
(2) ชุดที ่4 การคูณหนึ่งหลักกับจ านวนสองหลักโดยการตั้งคูณ, ชุดที ่5 โจทย์ปัญหาการคูณ (1) และชุดที่ 6 โจทย์ปัญหาการคูณ (2) 

            4.3.3  สร้างแบบประเมินคุณภาพของชุดฝึกทักษะ ส าหรับเสนอผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) ซึ่งในการวิจัยครั้งนีส้รุปผลการประเมินความเหมาะสมของแบบฝึกทักษะ คือ เหมาะสมมาก 

  4.3.4  น าชุดฝึกทักษะ พร้อมแบบประเมินความเหมาะสมของชุดฝึกทักษะ เสนอผู้เช่ียวชาญ 3 คน ท าการ
ประเมินเพื่อตรวจคุณภาพความเหมาะสมและตรวจสอบความถูกต้องโดยรวมชุดฝึกทักษะทั้ง 6 ชุด  
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           4.3.5  น าชุดฝึกทักษะ ที่ได้แกไ้ขและปรบัปรุงเรียบร้อยแล้ว ไปทดลองใช้เพื่อหาประสิทธิภาพ 
           4.3.6  จัดพิมพ์แบบฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การคูณ ทั้ง 6 ชุด เป็นฉบับสมบูรณ์ให้เพียงพอและน าไปใช้กับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2/1 ภาคเรียนที 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนอนุบาลเชียงคาน “ปทุมมาสงเคราะห์” อ าเภอเชียงคาน 
จังหวัดเลย จ านวน 30 คน ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

 4.4 แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง การคูณ ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 2 อนุบาลเชียงคาน “ปทุมมาสงเคราะห์” อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 

         การสร้างและหาคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดฝึกทักษะวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 อนุบาลเชียงคาน “ปทุมมาสงเคราะห์” อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย มีขั้นตอนการ
สร้างดังนี้ 

  4.4.1  ศึกษาการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ จากหนังสือการวัดผลการศึกษาของสมนึก ภัททิยธนี (2549) 
และการวิจัยเบื้องต้น ของบุญชม ศรีสะอาด (2554) และเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

   4.4.2  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึก
ทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 10 ข้อ  

        4.4.3  น าแบบทดสอบความพึงพอใจเสนอผู้เชี่ยวชาญ เพื่อพิจารณาให้คะแนนประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามกับพฤติกรรมชี้วัดด้านความพึงพอใจของนักเรียนโดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรมช้ีวัดด้านความพึง
พอใจของนักเรียน  

       4.4.4  น าแบบสอบถามที่ผ่านการประเมินจากผู้เช่ียวชาญแล้ว มาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามกับพฤติกรรมชี้วัดด้านความพึงพอใจของนักเรียนโดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรมช้ีวัดด้านความพึง
พอใจของนักเรียน (สมนึก ภัททิยธนี. 2549) เลือกข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 - 1.00 ซึ่งเป็นข้อค าถามที่อยู่ในเกณฑ์ที่ใช้ได้ ซึ่ง
ในการวิจัยครั้งนี้แบบทดสอบความพึงพอใจมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.67 ถึง 1.00 

       4.4.5  น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใช้กับนักเรียน ที่ผ่านการใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิค
กลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 มาแล้ว จากนั้นน าค าตอบที่ได้มาหาค่าความ
เชื่อมั่น โดยวิธีสัมประสิทธ์ิแอลฟาของคอนบรัช (บุญชม ศรีสะอาด. 2554) จากนั้นพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจเป็นฉบับสมบูรณ์ 

      4.4.6  น าแบบสอบถามความพึงพอใจฉบับสมบูรณ์ ไปใช้กับนักเรียนกลุม่ตวัอย่าง ซึง่เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 2/1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 30 คน เพื่อหาระดับความพึงพอใจ 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  การผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมลู ตามขั้นตอนดังต่อไปนี้   

 5.1.  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานและค านวณหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรม 

 5.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยการใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือ
เทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การทดสอบค่าที (t-test 
dependent) 

 5.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนโดยการใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกัน
คิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยได้จากคะแนนการตอบแบบสอบถามตามเกณฑ์ที่ระบุ
ไว้ แล้วน าคะแนนไปหาค่าเฉลี่ยและก าหนดเกณฑ์ในการแปลความหมา 
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ผลการวิจัย 
ตอนที่ 1 กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ 

เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2  
 
ตารางที ่1 คะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบฝึกทักษะตามจุดประสงค์การเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ 

คะแนนการท าชุดฝึกทักษะ 
แต่ละแผนการจัดการเรียนรู ้

คะแนนเตม็  ̅ S.D. 
ร้อยละ 

ของคะแนนเฉลี่ย 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 

20 
20 
20 
20 
20 
20 

15.96 
16.20 
16.50 
15.30 
15.63 
16.06 

1.51 
1.24 
1.10 
0.91 
1.27 
1.41 

79.83 
81 

82.5 
76.5 
78.16 
80.33 

รวม 120 15.94 1.24 79.72 
ร้อยละของประสิทธิภาพของแผนการเรยีนรู้ (E1) เท่ากับ 79.72 

 
 จากตารางที ่1 พบว่า นักเรียนได้คะแนนจากการปฏิบัติตามชุดฝึกทักษะระหว่างเรียนของกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง การคูณ 

ช้ันประถมศึกษาปี ที ่2 ทั้ง 6 แผน ได้คะแนนเฉลี่ย 15.94 คิดเป็นร้อยละ 79.72 ของคะแนนเต็ม 
 
ตารางที ่2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและร้อยละของคะแนนการทดสอบหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

จ านวนนักเรียนท่ีสอบไดจ้าก 
คะแนนเตม็ 20 คะแนน 

คะแนนสอบหลังเรียน 
จ านวนนักเรียน คะแนนรวม 

18 3 54 
17 11 187 
16 9 144 
15 4 60 
14 3 42 
รวม 30 487 
 ̅ - 16.23 

S.D. - 1.13 
ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย - 81.16 

ร้อยละของประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 81.16 
 
 จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ได้

คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.23 คิดเป็นร้อยละ 81.16 ดังนั้น ร้อยละของประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 81.16 
 
ตารางที ่3 ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 

ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู ้  ̅ ร้อยละ 
ประสิทธิภาพของแผนการเรียนรู้ (E1) 15.94 79.72 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 16.23 81.16 

 
จากตาราง 3 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.72/81.16 ซึ่งเป็นไป

ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
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ตอนที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึก
ทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
 
ตารางที ่4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะ
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้วิธีการทางสถิติ dependent t-test 

การทดสอบ จ านวน  ̅ S.D. ค่า t Sig 
ก่อนเรียน 30 14.13 1.22 9.26 0.000 
หลังเรียน 30 16.23 1.14 

 
 จากตารางที ่4 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะ

วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิ ด
ร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
 
ตารางที ่5 ความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 

รายการ 
การวิเคราะห์ทางสถิต ิ

 ̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. แบบฝึกทักษะมีขั้นตอนชัดเจน 3.63 0.77 มาก 
2. แบบฝึกทักษะเรียงจากง่ายไปหายาก 3.83 0.84 มาก 
3. แบบฝึกทักษะมีความน่าสนใจ 3.83 0.90 มาก 
4. แบบฝึกทักษะท าให้นักเรียนสนใจการเรียนมากขึ้น 3.93 0.86 มาก 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท าให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น 4.73 0.45 มากที่สุด 
6. นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมอย่างท่ัวถึง 3.93 0.83 มาก 
7. เวลาในการเรียนแต่ละแบบฝึกทักษะมีความเหมาะสม 3.65 1.00 มาก 
8. นักเรียนสามารถศึกษากิจกรรมการเรียนรู้ได้ตลอดโดยไม่จ ากัดเวลา 3.83 0.81 มาก 
9. นักเรียนสามารถน าความรู้จากการใช้แบบฝึกทักษะไปใช้ประโยชน์ได้ 4.55 0.50 มากที่สุด 
10. นักเรียนประเมินผลด้วยตนเองซึ่งช่วยให้แก้ไขการเรียนได้ดีขึ้น 4.05 0.81 มาก 

รวม 3.99 0.56 มาก 
 
จากตารางที ่5 พบว่า โดยภาพรวม ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.99 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก นักเรียนมีความพึงพอใจสูงสุดใน

หัวข้อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท าให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้นซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.73 อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
รองลงมาคือหัวข้อ นักเรียนสามารถน าความรู้จากการใช้แบบฝึกทักษะไปใช้ประโยชน์ได้ ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 อยูใ่นระดับความพึง
พอใจมากท่ีสุด ตามล าดับ 
 
อภิปรายผล 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อเพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับ
ชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2  ปรากฏผล ดังนี ้

1.  กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง 
การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.72/81.16 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 

 ผลการวิจัย พบว่า กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึก
ทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนและพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พัฒนาทักษะใน
การท างานร่วมกับผู้อื่น การแสวงหาความรู้ การยอมรับและไว้ใจซึ่งกันและกัน สิ่งเหล่านี้จะช่วยพัฒนาความสามารถของผู้เรียนได้เต็ม
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ตามศักยภาพและได้เรียนรู้อย่างมีความสุขพร้อมๆ กับการพัฒนาทางวิชาการและสังคม อีกทั้งการใช้ชุดฝึกทักษะเมื่อนักเรียนได้เรียน 
ท าให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนเพิ่มมากขึ้น จนเกิดความรู้ ความช านาญ ผู้เรียนมีพัฒนาการทางการเรียนรู้จนสามารถสรุปความรู้  ความเข้าใจ
ด้วยตนเองท าให้สามารถปฏิบัติได้  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของอมรา เชิญรัมย์ (2561) กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การคูณช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.54 /84.38 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ทีก่ าหนดคือ 75/75 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์  
เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้  

 ทั้งนี ้อาจเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดซึ่งเป็นรูปแบบ
การจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญซึ่งได้มีการแบ่งผู้เรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันออกเป็นกลุ่มเพื่อท างานร่วมกัน  
กลุ่มละประมาณ 4-5 คน โดยก าหนดให้สมาชิกของกลุ่มได้เรียนรู้ในเนื้อหาสาระที่ผู้สอนจัดเตรียมไว้ จากนั้นสมาชิกในกลุ่มร่วมกัน
อภิปรายเกี่ยวกับเนื้อหาสาระที่เรียนแลว้ผู้สอนจะท าการทดลองความรู้โดยการสุ่มถามสมาชิกในกลุ่มเกี่ยวกับเนื้อหาสาระที่เรียน อีกทั้ง
ยังมีชุดฝึกทักษะให้นักเรียนได้ช่วยเหลือกันท าชุดฝึกทักษะภายในกลุ่มสม่ าเสมอสอดคล้องกับงานวิจัยของ พิศุทธ์ปภาณ จินะวงค์ 
(2564) การ พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การคูณ โดยใช้แบบฝึกทักษะ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัย
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หลังเรียนด้วยแบบฝึกทักษะ เรื่อง การคูณ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ นราทิพย์ ใจเพียร (2562) การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ 
ทศนิยม ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้แบบฝึกทักษะ ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 หลังเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ เรื่อง การบวก ลบ ทศนิยม สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

3.  ความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โดย
ภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก  

 การที่นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึกทักษะร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอน
แบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดเนื่องจากชุดฝึกทักษะที่จัดท าขึ้นเหมาะสมกับนักเรียน มีเนื้อหาที่ไม่ยากและง่ายจนเกินไป นักเรียน
สามารถใช้ในการคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้  โดยมีเทคนิคการจัดการ
เรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้เป็นขั้นตอน นักเรียนเกิดความสนุก จากการจัดการเรียนรู้ มีความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียน 
เพราะนักเรียนจะต้องคิดวางแผน อภิปราย ถกเถียง แสดงแนวคิดร่วมกันเป็นการเน้นทักษะทางสังคมช่วยให้นักเรียนอยู่ในสังคมได้
อย่างมีความสุข สอดคล้องกับ ศิฬาวรรณ อินทะเสน (2553) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตรเ์รื่องการคูณ
โดยใช้ชุดฝึกทักษะและกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  4 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึง
พอใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดฝึกทักษะและกระบวนการการเรียนรู้แบบร่วมมือ อยู่ในระดับมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 81.45 
โดยสรุป ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์นี้ไปใช้ในการพัฒนา และงานวิจัยของ ชมัยพร พุทธิวาณิชย์ (2553) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนา
ชุดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  เรื่องการคูณ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 พบว่าเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 อยู่ในระดับมาก 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  แผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ที่มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.72/81.16 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
 2.  นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะ
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนมากกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
 3.  ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มร่วมกันคิดร่วมกับชุดฝึกทักษะ
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 อยู่ในระดับมาก 
 
ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์เป็นสิ่งที่จ าเป็นในกระบวนการจัดการเรียนการสอนซึ่งส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนที่สูงข้ึน ดังนั้นครูผู้สอนควรน าเอาชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้มากข้ึน 
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 2. การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใช้ชุดทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ครูผู้สอน
จะต้องศึกษาเนื้อหา ขั้นตอนการจัดกิจกรรมให้เข้าใจชัดเจน ตลอดจนจัดเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ให้เพียงพอกับจ านวนนักเรียนจะช่วยท าให้
การน าวิธีสอนน้ีไปใช้ได้ประสบผลส าเร็จ 
 3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในบางขั้นตอน นักเรียนอาจใช้เวลาท ากิจกรรมนานกว่าที่ก าหนดไว้ ดังนั้น ครูผู้สอนอาจจะ
ยืดหยุ่นเวลาได้ตามความเหมาะสมเพื่อให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมอย่างเต็มที่ 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรน าชุดกิจกรรมไปพัฒนาสร้างสรรค์เป็นสือ่การเรียนรูรู้ปแบบอื่นๆ เช่น บทเรียนส าเร็จรูปหรอืหนังสือการ์ตูนคณิตหรือ
นิทานคณิตต่อไป  
 2. ควรพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่หลากหลาย สร้างแบบฝึกทักษะที่มีสีสัน สวยงามเหมาะสม   
 3. ควรศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดฝึกทักษะที่มีเทคนิคการสอนเข้ามาใช้ในการจัดท า
แผนการสอนเพื่อให้นักเรียนมีผลการเรียนท่ีดีขึ้น เช่น เทคนิคการสอนแบบ STAD เป็นต้น 
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ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง 
เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร์และความสามารถในการใหเ้หตผุล  

เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
The Results of the Teaching-learning Activities (CGI) Together with the Use of High-level 

Questions to Develop Mathematical Achievement and Reasoning Ability on 
Addition, Subtraction, Multiplication and Division of Numbers with and Without 

Parentheses of Students Prathomseuksa 4 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผล เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่

มีและไม่มีวงเล็บของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้
ค าถามระดับสูง กับเกณฑ์ร้อยละ 70 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องการบวก ลบ คูณ หาร
จ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) 
ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง กับเกณฑ์ร้อยละ 70 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย อ าเภอเมือง จังหวัดเลย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 29 คน ได้มาโดยเลือกแบบการสุ่มแบบ
เจาะจง ( Purposive sampling ) เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวน
นับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ จ านวน 4 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 15 ข้อ และแบบทดสอบวัดการให้เหตุผล จ านวน 2 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย 
( ̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าสถิติ t-test ( One sample test ) 

ผลการศึกษาพบว่า 1) ความสามารถในการให้เหตุผล เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง สูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 70 ที่ระดับนัยส าคัญ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มี
วงเล็บของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถาม
ระดับสูง สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ที่ระดับนัยส าคัญ .05 

 
ค าส าคัญ: การจัดการเรยีนรู้แบบการสอนแนะใหรู้้คิด  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ค าถามระดับสูง 

 
Abstract 

The objectives of this research were 1) to compare reasoning ability on addition, subtraction, multiplication, 
and division of numbers with and without brackets of Prathom Suksa 4 after receiving instructional learning 
activities.Cognitive Guided Instruction (CGI) with the use of high-level questions with the criteria of 70 percent 2) To 
compare the achievement in solving math problems on addition, subtraction, multiplication, and division of 
numbers with and without parentheses. of Prathom Suksa 4 after receiving the Cognitive Guided Instruction (CGI) 
learning activities together with the use of high-level questions. The target group used in the research were 29 
students in Prathom Suksa 4 at the Demonstration School of Loei Rajabhat University, Muang District, Loei Province, 
in the first semester of the academic year 2022. The total number of 29 students was selected by purposive 
sampling. Used in this study were the learning management plan on adding, subtracting, multiplying, and dividing 
numbers with and without parentheses. 

The results showed that 1) the reasoning ability on adding, subtracting, multiplying, and dividing counting 
numbers with and without Prathom Suksa 4  after receiving the learning together with the use of high-level 
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questions. 2) The achievement in solving math problems on addition, subtraction, multiplication and division of 
numbers with and without parentheses of Prathom Suksa 4 after receiving learning activities. Knowing the Cognitive 
Guided Instruction (CGI) model with the use of high-level questions Above the 70 percent threshold at the .05 level 
of significance. 

 
Keywords: cognitive guided instruction (CGI),  learning achievement in mathematics,  high-level questions 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่นๆ อันเป็นรากฐาน ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคล
ของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทาง วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้า วหน้าอย่าง
รวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ , 2560) นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่ง
พัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ ให้ผู้เรียนมีคุณภาพตามมาตรฐานการ
เรียนรู้  เกิดสมรรถนะ มีความรู้ความสามารถการสื่อสาร ความสามารถในการคิด วิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
วิจารณญาณ คิดเป็นระบบเพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้ หรือตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคม สามารถแก้ปัญหาอุปสรรค มีทักษะ
ชีวิตและเลือกใช้เทคโนโลยีได้อย่างมีคุณค่า (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) ดังนั้นการจัดการศึกษาคณิตศาสตร์ในศตวรรษที่ 21 
จ าเป็นต้องให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้ด้วยความเข้าใจท่ีมากพอเพียงและสามารถน าความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาต่างๆ ได้ โดยเฉพาะ
ระดับประถมศึกษาต้องเป็นการจัดการศึกษาเพื่อเตรียมนักเรียนให้รับกับการศึกษาในระดับมัธยมศึกษา ครูผู้สอนต้องเป็นผู้ที่มี
ความสามารถรู้จักดัดแปลงตัวอย่างกิจกรรม แบบฝึกหัด ตลอดจนหาสื่ออุปกรณ์ประกอบการสอนเพื่อช่วยให้นักเรียนได้เกิดความรู้
ความเข้าใจอย่างแท้จริง การสอนให้นักเรียนรู้จักคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็นนั้นเป็นสิ่งส าคัญ การจัดการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ในช้ันเรียนโดยทั่วไป พบว่า นักเรียนยังมีส่วนร่วมในการด าเนินกิจกรรมน้อย ครูส่วนใหญ่ยังคงใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย
โดยไม่ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนท าให้นักเรยีนที่เรยีนรู้ได้เร็วจะสามารถเข้าใจเนื้อหาไดง่้าย ส่วนผู้เรียนที่เรียนรู้ช้า
หรือไม่เข้าใจเนื้อหาที่บรรยายจะเกิดความเบื่อหน่ายเจตคติไม่ดีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า เมื่อต้อง
เรียนเรื่องใหม่จะยิ่งประสบปัญหามากข้ึน เพราะขาดความรู้ที่เป็นพ้ืนฐานของเรื่องใหม่นั้น (จิราวรรณ จันทรแพ. ออนไลน์, 2555) 

จากสภาพปัจจุบันโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลยประสบกับปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ต่ ากว่า
เกณฑ์รวมไปถึงการประเมินของสถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน) พบว่า ผลการทดสอบ (O - NET) ของ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2564 ในรายวิชาคณิตศาสตร์มีคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศอยู่ ที่ร้อยละ 39.43 และ
คะแนนเฉลี่ยในระดับจังหวัดอยู่ท่ีร้อยละ 34.44 ซึ่งจากผลคะแนนเฉลี่ยดังกล่าวจะเห็นได้ชัดว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ ากว่าร้อยละ 
50 ของคะแนนเต็ม ซึ่งสาเหตุหนึ่งนั้นผู้เรียนไม่ค่อยสนใจที่จะเรียนรู้ เนื่องจากไม่มีแรงกระตุ้นและไม่มีแรงจูงใจที่จะเรียนรู้ อาจเป็ น
เพราะว่าเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ค่อนข้างยาก ต้องอาศัยทักษะการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาโดยส่วนใหญ่  ส่งผลให้นักเรียนไม่
สนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ประกอบกับเทคนิคการสอนของครูยังคงสอนในรูปแบบเดิมๆ ไม่ส่งผลในทางที่จะช่วยให้ผู้เรียน
ประสบความส าเร็จในการเรียน   

การสอนแนะให้รู้คิด (Cognitively Guided Instruction: CGI) เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิธีหนึ่ง ท่ีมุ่งเน้นประสิทธิภาพ
ในการแก้ปัญหาโดยให้เหตุผลประกอบ แนวคิดนี้ถูกพัฒนาโดยคาร์เพนเทอร์และคณะในปี ค.ศ. 1980 (Carpenter et al, 2000: 1) 
ซึ่งแนวการสอนแบบแนะให้รู้คิด หรือ CGI นี้ตั้งอยู่บนพื้นฐานของความรู้และความเช่ือของครูผู้สอน ที่เกิดจากการสั่งสมและการท า
ความเข้าใจการคิดเชิงคณิตศาสตร์ของนักเรียนแล้วน ามาพิจารณาใช้ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้และการเรียนคณิตศาสตร์ได้ดี
ที่สุดต้องเรียนผ่านการแก้ปัญหา โดยการใช้ค าถามน า เพื่อเป็นการวิเคราะห์ พิจารณาแนวทางในการค้นพบค าตอบ ซึ่งค าถามที่ดีต้อง
เป็นค าถามระดับสูง เพื่อส่งเสริมให้ผู้ตอบใช้ความคิดน าความรูแ้ละประสบการณ์เดิมมาเป็นพื้นฐานแล้วสรุปหาค าตอบ เป็นการส่งเสริม
ให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ และเกิดทักษะในการคิดอย่างมีระบบ นอกจากน้ียังเป็นค าถามที่เปิดโอกาสให้ผู้ตอบแสดงความคิดเหน็ 
ตลอดจนกระตุ้นให้ได้ลองแก้ปัญหาด้วยตนเอง (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2553: 58) 
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จากสภาพปัญหาและเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยสนใจที่จะจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการ
ใช้ค าถามระดับสูงเพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร
จ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนา
และปรับปรุงต่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตลอดจนพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ให้ดีขึ้นต่อไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผล เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถาม 
ระดับสูง กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องการบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง 
กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. กลุ่มเปา้หมาย 
  กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย อ าเภอเมือง 
จังหวัดเลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 29 คน ได้มาโดยเลือกแบบการสุ่มแบบเจาะจง 

2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  ประกอบด้วย 
  2.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง มีจ านวน 4 แผน 
โดยสอนแผนละ 2 ช่ัวโมง รวม 8 ช่ัวโมง 
  2.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มี
วงเล็บ เป็นแบบอัตนัย จ านวน 2 ข้อ ข้อละ 3 คะแนน 

 2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ เป็น
แบบปรนัย จ านวน 15 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน 
 3. การเก็บรวมรวบข้อมูล 
  ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยท าการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 8 ช่ัวโมง โดย
ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
  3.1 ผู้วิจัยวิเคราะห์ปัญหาการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ  
  3.2 ปฐมนิเทศ ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทราบ และอธิบายถึงบทบาทหน้าท่ี 
  3.3 ผู้วิจัยด าเนินการจัดการท าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ โดยใช้
การจัดกิจกรรมแบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ 
  3.4 ด าเนินการจัดการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร
จ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ โดยจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่เตรียมไว้ ท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร์ จ านวน 2 ข้อ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์จ านวน 15 ข้อ 
  3.5 เมื่อเสร็จสิ้นการจัดการเรียนรู้แล้วให้ท าการทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการให้เหตุผลจ านวน 2 ข้อ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์จ านวน 15 ข้อ โดยมีระยะเวลาท า
แบบทดสอบ 1 ช่ัวโมง แล้วน าข้อมูลไปวิเคราะห์ต่อไป 

 
 การวิจัยในครั้งนี้เป็นการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแ้บบสอนแนะให้รูค้ิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูงเพื่อ

พัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลและผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย โดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบ การศึกษาแบบกลุ่มเดียววัดผล
หลังทดลอง One - shot case design (Cambell & Stanley, 1969) มีรูปแบบการทดลอง  ดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 แบบแผนการวิจัย 
กลุ่ม ทดลอง ทดสอบ 
E X O   

 

สัญลักษณ์ใช้ในแบบแผนการวจิัย  
  E แทน  กลุ่มทดลอง 
  X แทน  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คดิ (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง 
  O แทน  การทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตผุลทางการเรียนคณิตศาสตร์และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

                คณิตศาสตร ์
 

4. การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือ และหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
 4.1 แผนการจัดการเรียนรู้ วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ค 14101 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ 

ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง มีท้ังหมด 4 แผน ดังน้ี 
     4.1.1  ศึกษาตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และ หลักสูตรสถานศึกษารงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
อ าเภอเมือง จังหวัดเลย ในด้านค าอธิบายรายวิชา จุดมุ่งหมาย เนื้อหาสาระ แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การวัดและประเมินผล 
หนังสือแบบเรียนและคู่มือครู กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

     4.1.2  ศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) และการใช้ค าถามระดับสูง 
จากต ารา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

     4.1.3  วิเคราะห์ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลางของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ 
หารจ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ เพ่ือก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้และชั่วโมง 

     4.1.4  จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ โดยใช้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง จ านวน 4 แผน ใช้เวลา 8 ช่ัวโมง ซึ่งมี 4 ขั้นตอนดังนี ้

         1) ครูน าเสนอปัญหา โดยที่ครูทบทวนความรู้เดิมและน าเสนอปัญหาที่น่าสนใจ สอดคล้องกับสภาพปัญหา
ในชีวิตประจ าวัน 

         2) วิเคราะห์ข้อมูลจากปัญหา โดยครูใช้ค าถามให้นักเรียนเปรียบเทียบ ความคล้ายคลึง ความแตกต่างของ
สถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดมาให้ และให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาที่อาศัยความรู้และประสบการณ์เดิมคิดหาค าตอบ  ซึ่ง
ในขั้นนี้ให้นักเรียนวิเคราะห์ข้อมูลจากปัญหาตามขั้นตอน ดังนี ้

        ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจปัญหา เป็นขั้นท่ีนักเรียนต้องท าความเข้าใจโจทย์ว่าอะไรคือสิ่งที่ต้องการค้นหามี
เงื่อนไขอะไร โดยเขียนแสดงข้อมูลของสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้และสิ่งที่โจทย์ต้องการ 

                        ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา เป็นขั้นที่นักเรียนก าหนดแนวทางทีเ่ลือกใช้วิธีการแก้ปัญหา 
     ขั้นที่ 3 ด าเนินการแก้ปัญหา เป็นขั้นที่นักเรียนลงมือปฏิบัติตามแนวทางที่วางไว้จนกระทั่งสามารถหา

ค าตอบได้ถ้าแผนหรือยุทธวิธีที่เลือกเอาไว้ไม่สามารถแก้ปัญหาได้ นักเรียนต้องค้นหาแผนหรือยุทธวิธีแก้ปัญหาใหม่อีกครั้ง 
                         ขั้นที่ 4 สรุปค าตอบ เป็นข้ันท่ีนักเรียนสรุปผลที่ได้มาคืออะไร ถูกต้องหรือไม่ 
       3) นักเรียนรายงานค าตอบและวิธีการที่ใช้ในการแก้ปัญหา พร้อมทั้งแสดงเหตุผล  ซึ่งในระหว่างนักเรียน

รายงานค าตอบ ครูใช้ค าถามให้นักเรียนอธิบายเหตุผลประกอบ ตัวอย่างค าถามเช่น “ท าไม” “อย่างไร” หรือ “เหตุผลใด” และให้
นักเรียนวิเคราะห์ แยกแยะ จัดหมวดหมู่ ของสถานการณ์ปัญหา โดยบอกถึงความสัมพันธ์และเหตุผลของปัญหาที่ก าหนดมาให้ เพื่อ
กระตุ้นให้นักเรียนแสดงแนวคิดของตนเองออกมา 

   4) ครูและนักเรียนช่วยกันอภิปรายค าตอบและวิธีการที่ใช้ โดยครูใช้ค าถามให้นักเรียนอธิบายเหตุผลว่า 
“ท าไม” “อย่างไร” หรือ “เหตุผลใด” เพื่อเน้นย้ าวิธีการที่ใช้กับสถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดมาให้อีกครั้ง เป็นการกระตุ้นให้นักเรียน
เกิดการอภิปรายร่วมกันและเป็นการตรวจสอบความรู้ของนักเรียน   

  4.1.5  น าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสร็จ
แล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความตรงของเนื้อหาความสอดคล้องระหว่างมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด 
จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ สาระการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อและแหล่งการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ การ
บันทึกผลหลังการเรียนรู้ตลอดจนภาษาที่ใช้และน าข้อเสนอมาปรับปรุง 
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  4.1.6  น าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บที่ ผู้วิจัยปรับปรุงตาม
ค าแนะน าของอาจารย์แล้ว เสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ จ านวน 3 คน เพื่อประเมินความเหมาะสมของแผนการ
จัดการเรียนรู้โดยแบบประเมินส าหรับผู้เช่ียวชาญมีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) ซึ่งมี 5 ระดับ 
โดยก าหนดเกณฑ์ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553: 160-162) 

5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  
4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก  
3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง  
2 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย  
1 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด  

 และมีวิธีการพิจารณาค่าเฉลี่ย ดังน้ี  
คะแนนเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมมากท่ีสุด  
คะแนนเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมมาก  
คะแนนเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมน้อย 
คะแนนเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมน้อยท่ีสุด 

   ก าหนดเกณฑ์ค่าเฉลี่ยของความเหมาะสม คือ ค่าเฉลี่ยของความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป และ
มีค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐานไม่เกิน 1.00 โดยประยุกต์ใช้จาก ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ (2543) ซึ่งจะถือว่าแผนการจัดการ
เรียนรู้มีคุณภาพเหมาะสม ซึ่งผลการประเมิน พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 4 แผน มีค่าความเหมาะสมอยู่ในระดับความเหมาะสม
มากที่สุด และมีค่าความเหมาะสมเฉลี่ยเท่ากับ 5.00 

     4.1.7  หลังจากน าแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เช่ียวชาญประเมินความสอดคล้อง และน าแผนการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ มาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

     4.1.8  น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน 27 คน 

     4.1.9  น าผลการทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ มา
ปรับปรุงและจัดพิมพ์ฉบับจริง 

     4.1.10  น าแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ โดยใช้การ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูงท่ีปรับปรุงแล้วไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

 4.2 แบบวัดความสามารถในการให้เหตุผล เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ โดยใช้รูปแบบการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เป็นแบบทดสอบ
อัตนัย จ านวน 2 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน รวมเป็นคะแนนเต็ม 6 คะแนน ซึ่งมีข้ันตอนสร้าง ดังนี้ 

     4.2.1  ศึกษาตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
อ าเภอเมือง จังหวัดเลย กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

     4.2.2  ศึกษาคู่มือครู หลักการ วิธีการสร้างแบบทดสอบและแนวทางการวัดและประเมนิผลความสามารถในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ จากต ารา เอกสารและ งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

     4.2.3  ก าหนดลักษณะแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เป็นแบบอัตนัย 
     4.2.4  วิเคราะห์เนื้อหาจากสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เพื่อจัดท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล

ทางคณิตศาสตร์ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ให้สอดคล้องกับตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์
การเรียนรู้ และก าหนดจ านวนข้อสอบ 

     4.2.5  สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มี
วงเล็บ ตามตารางวิเคราะห์ของเนื้อหา จ านวน 4 ข้อ น าไปใช้จริง จ านวน 2 ข้อ  

     4.2.6  ก าหนดเกณฑ์ การให้คะแนนความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์แบบวิเคราะห์ ดังตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการ ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของผู้วิจัย 
คะแนน/ ความหมาย ความสามารถในการใหเ้หตผุลที่ปรากฎให้เห็น 

ระดับ 3  ดีมาก มีการอธิบายหรือแสดงแนวคิดประกอบการการแก้ปัญหา ถูกต้องและสมเหตุสมผลทั้งหมด 
ระดับ 2 ด ี มีการอธิบายหรือแสดงแนวคิดประกอบการแก้ปัญหา ถูกต้องและสมเหตุสมผลเกือบท้ังหมด 

ระดับ 1 พอใช้ มีการอธิบายหรือแสดงแนวคิดประกอบการแก้ปัญหา ถูกต้องและสมเหตุสมผลเป็นบางส่วน 
ระดับ 0 ปรับปรุง ไม่มีการอธิบายหรือแสดงแนวคิด 

    
  4.2.7  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่

มีและไม่มีวงเล็บ และเกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และช้ีแนะ
ข้อบกพร่อง แล้วน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข 

     4.2.8  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่
มีและไม่มีวงเล็บ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาแล้วเสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ 
จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาและพิจารณาความสอดคล้องของข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยการหาค่า
ดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC: Index of objective 
congruenc) ค่าดัชนีท่ียอมรับได้มีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป โดยมีเกณฑ์การให้ คะแนน ดังนี้ 

+ 1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
- 1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดไม่ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

   ซึ่งผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ พบว่าแบบทดสอบมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00  
    4.2.9  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่

มีและไม่มีวงเล็บ มาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญแล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องอีกครั้ง 
     4.2.10  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่

มีและไม่มีวงเล็บ ท่ีผ่านการปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้ (Try-out) กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 27 คน 
เป็นกลุ่มที่ทดลองใช้กับแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ โดยใช้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับค าถามระดับสูง 

     4.2.11  น าคะแนนจากผลการสอบมาวิเคราะห์เป็นรายข้อเพื่อหาค่าความยากง่าย (P) ตั้งแต่ 0.2 - 0.8 และค่า
อ านาจจ าแนก (D) ตั้งแต่ 0.2 ขึ้นไป โดยครอบคลุมจุดประสงค์และเนื้อหา เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ  

     4.2.12  น าแบบทดสอบที่ผ่านการคัดเลือกจ านวน 3 ข้อ มาหาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) โดยใช้สูตรการหาค่า
สัมประสิทธ์ิแอลฟา ( - Coefficient) ของครอนบัค (เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร, 2555: 161)  

     4.2.13  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ท่ีแก้ไขแล้ว ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 4.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ 

ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนคณติศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบปรนัยจ านวน 15 ข้อ มีขั้นตอนใน
การสร้าง ดังนี้ 
      4.3.1  ศึกษาทฤษฎีวิธีสร้าง เทคนิคการเขียนข้อสอบแบบเลือกตอบ ศึกษาแบบเรียน ศึกษาคู่มือครูวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 และศึกษาเอกสารอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง 
      4.3.2  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

     4.3.3  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้น เสนอผู้เช่ียวชาญด้านการสอนวิชา
คณิตศาสตร์จ านวน 3 ท่าน คน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาและพิจารณาความสอดคล้องของข้อค าถามกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC: Index of 
objective congruence) ค่าดัชนีท่ียอมรับได้มีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป   
      4.3.4  วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างข้อค าถามที่สร้างขึ้นกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยใช้สูตร IOC 
(สมนึก ภัททิยธนี, 2546: 150) เพื่อหาผลรวมของคะแนนแต่ละข้อของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด แล้วน ามาหาค่าเฉลี่ยเพื่อดูดัชนีความ
สอดคล้อง และพิจารณาคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ซึ่งพบว่า ทุกข้อมีค่าดัชนีความสอดคล้องผ่านเกณฑ์ โดยมีค่า 
1.00 
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      4.3.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่ได้ไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 27 คน แล้วน าคะแนนที่ได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยาก (P) และ ค่า
อ านาจจ าแนก (B)  
      4.3.6  น าคะแนนมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร Kuder – Rechardson 
20 (KR-20)  
      4.3.7  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มี
วงเล็บ จ านวน 15 ข้อไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป  
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมีล าดับขั้นในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  5.1 เปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง กับเกณฑ์ร้อยละ 70 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้สถิติ t-test for one sample 
  5.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด 
(CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง กับเกณฑ์ร้อยละ 70 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้สถิติ t-test for one sample 
 
ผลการวิจัย 
 
ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 

การทดสอบ n คะแนนเตม็  0 (ร้อยละ 70) X  S.D. t sig 
ความสามารถในการแก้ ปญัหาทางณิตศาสตร ์ 29 6 4.20 4.75 1.21 2.35* .01 

*p < .05 
 
จากตารางที่ 3 พบว่า ความสามารถในการให้เหตุผล เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง มีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 4.75 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.21 คะแนน และเมื่อทดสอบสมมติฐาน พบว่า คะแนนเฉลี่ยของ
ความสามารถในการให้เหตุผล เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 หลังจ าก
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 

การทดสอบ n คะแนนเตม็  0 (ร้อยละ 70) X  S.D. t sig 
ผลสัมฤทธ์ิในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

คณิตศาสตร ์
29 15 10.50 11.66 2.63 2.25* .01 

*p < .05 
 
จากตารางที่ 4 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง 
มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 11.66 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.63 คะแนน และเมื่อทดสอบสมมติฐาน พบว่า ผลสัมฤทธ์ิในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 หลังจากได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 
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อภิปรายผล 
1.  ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับท่ีมีและไม่มีวงเล็บ ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 4 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อ ที่ 1 ทั้งนี้อาจมาจากการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) เป็นกิจกรรมที่ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ท าให้เกิดทักษะ
การคิดด้วยตนเอง และน าไปสู่ การแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล ซึ่งสอดคล้องกับ Carpenter et al. (I989: 499-531) และ Fennema et 
al. ( 1993: 555-583) ที่กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนแบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) เป็นการ จัดการเรียนการสอนที่ต้องเกิดจาก
ความรู้ของนักเรียน ให้ความส าคัญกับการคิด การแก้ปัญหาด้วย ตนเอง พร้อมทั้งสนับสนุนให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดแก้ปัญหา
อย่างเป็นเหตุเป็นผล ยิ่งไปกว่า นั้นการใช้ค าถามระดับสูงที่สอดแทรกไว้ในขั้นของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น เป็นค าถามที่ท า ให้
นักเรียนได้ใช้ทักษะการคิดขั้นสูงมากกว่าความรู้ความจ า เพราะค าถามมักจะมีค าว่า "ท าไม" ซึ่ง ค าถามประเภทนี้จะเป็นค าถามที่ช่วย
พัฒนาการให้เหตุผลของนักเรียนได้ดียิ่งขึ้น สอดคล้องกับ อัมพร ม้าคนอง (2553: 50) ที่กล่าวว่า ความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ของ นักเรียนจะพัฒนาขึ้นได้ ผู้สอนควรพยายามใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนแสดงเหตุผลได้อย่างต่อเนื่อง เช่น "ท าไม" "เพราะ
อะไร" 

 นอกจากนี้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะรู้คิด (CGI) ที่ผู้วิจัยสังเคราะห์ขึ้นไว้ 4 ขั้น ประกอบด้วย ขั้นที่ 1 ครู
น าเสนอปัญหา ขั้นที่ 2 นักเรียนวิเคราะห์ข้อมูลจากปัญหา ขั้นที่ 3 นักเรียนรายงานค าตอบและวิธีการที่ใช้ในการแก้ปัญหา พร้อมทั้ ง
แสดงเหตุผล และขั้นท่ี 4 ครูและนักเรียนช่วยกันอภิปรายค าตอบและวิธีการที่ใช้ พร้อมทั้งสอดแทรกค าถามระดับสูงที่ผู้วิจัยสังเคราะห์
ขึ้น แบ่งออกเป็น 4 ประเภท 1) ค าถามให้เปรียบเทียบ 2) ค าถามให้ยกตัวอย่าง 3) ค าถามให้อธิบาย 4) ค าถามให้วิเคราะห์ โดย
น าไปใช้ถามในขั้นที ่2 ถึงขั้นที่ 4 ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ซึ่งในขั้นที่ 2 นักเรียนวิเคราะห์ข้อมูล เป็น
ช้ันท่ีครูต้องใช้ค าถามระดับสูงในการกระตุ้นความคิดของนักเรียน เพื่อให้นักเรียนเปรียบเทียบ หรือหาความสัมพันธ์บนพื้นฐานความรู้
เดิมของตนเอง พร้อมทั้งยกตัวอย่างวิธีการแก้ปัญหา ซึ่งการใช้ค าถามระดับสูงจะท าให้นักเรียนได้ใช้ความคิดอย่างมาก พร้อมทั้ง
สามารถให้เหตุผลในการแสดงวิธีการแก้ปัญหาเพื่อให้ได้มาของค าตอบ ซึ่งสอดคล้องกับ สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2545 : 75) ที่
กล่าวว่าค าถามระดับสูง เป็นค าถามที่ต้องการวัดความคิด ช่วยพัฒนาทักษะความคิดและการให้เหตุผล ในขั้นที่ 3 นักเรียนรายงาน
ค าตอบและวิธีการที่ใช้ในการแก้ปัญหา พร้อมทั้งแสดงเหตุผล เป็นข้ันท่ีครูสุ่มตัวแทนออกมาน าเสนอโคยครูสอดแทรกค าถามระดับสูง 
เพื่อให้นักเรียนอธิบายกระบวนการแก้ปัญหาของกลุ่ม และวิเคราะห์เพื่อจัดหมวดหมูแ่ละเหตผุลที่ใช้ในการแก้ปัญหา เพื่อน าไปสู่ขั้นที่ 4 
ครูนักเรียนช่วยกันอภิปรายค าตอบและวิธีการที่ใช้ ตรวจสอบความรู้ของนักเรียน โดยครูสอดแทรกค าถามระดับสูง คือค าถามให้
อธิบายเพื่อเป็นการกระตุ้นความคิด 

2.  ผลสัมฤทธิ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง สูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 2 ทั้งนี้อาจมาจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ทีผู่้วิจัยสังเคราะห์ขึ้น 4 ข้ัน รวมทั้งสอดแทรกค าถามระดับสูงไว้ในขั้นที่ 2 ถึงขั้นที่ 4 กล่าวคือ ขั้นที่ 
1 ครูน าเสนอปัญหา เป็นขั้นที่ครูทบทวนความรู้เดิมของนักเรียน พร้อมน า เสนอปัญหาที่สอดคล้องกับชีวิตประจ าวัน เป็นปัญหาที่
กระตุ้นความสนใจ เพื่อให้นักเรียนคิดตามและอยากจะแก้ปัญหาที่ครูน าเสนอ จากนั้นในขั้นที่ 2 นักเรียนวิเคราะห์ข้อมูลจากปัญหา 
โดยผู้วิจัยใช้ค าถามระดับสูงสอดแทรกไว้ในข้ันนี้ ได้แก่  

    2.1 ค าถามให้เปรียบเทียบ เป็นค าถามให้นักเรียนเปรียบเทียบความคล้ายคลึง ความแตกต่าง หรือบอกถึงความสัมพันธ์       
    2.2 ค าถามให้ยกตัวอย่าง เป็นค าถามที่ให้นักเรียนใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมคิดหาค าตอบ และตัวอย่างของสิ่งที่

ก าหนดมาให้ ซึ่งขั้นนี้จะเป็นขั้นของการท ากิจกรรมที่เน้นให้นักเรียนศึกษาปัญหาที่ครูก าหนดให้ในใบกิจกรรมที่ร่วมด าเนินการกับ
ชีวิตประจ าวัน เป็นปัญหาที่กระตุ้นความสนใจ เพื่อให้นักเรียนคิดตามและอยากจะแก้ปัญหาที่ครูน าเสนอ จากนั้นในขั้นที่ 2 นักเรียน
วิเคราะห์ ข้อมูลจากปัญหา  ซึ่งขั้นนี้จะเป็นขั้นของการท ากิจกรรมที่เน้นให้นักเรียนศึกษาปัญหาที่ครูก าหนดให้ในใบกิจกรรมที่ร่วม
ด าเนินการกันในกลุ่ม แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม โดยการด าเนินการตามขั้นที่ 2 นี้มี "ขั้นตอนย่อย 4 ขั้นตาม
แนวคิดของ Polya (1957: 16-17) ได้แก่ ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจปัญหา ต้องเข้าใจว่าโจทย์ถามอะไร โจทย์ก าหนดอะไรมาให้ ขั้นที่ 2 
วางแผนแก้ปัญหา เป็นขั้นที่นักเรียนต้องใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมเช่ือมโยงหาความสัมพันธ์มาผสมผสานในการแก้ปัญหาขั้นที่ 3 
ค าเนินการแก้ปัญหา เป็นขั้นของการลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีวางไว้ ขั้นที่ 4 การตรวจสอบผลซึ่งผู้วิจัยปรับเปลี่ยนขั้นที่ 4 ให้เปีนขั้นสรุป
ค าตอบ ซึ่งการด าเนินการตามขั้นตอนเหล่านี้เป็นการฝึกให้นักเรียนคิดอย่างเป็นระบบ เป็นกระบวนการฝึกการแก้ปัญหาของนักเรียน 
ต่อมาในข้ันท่ี 3 นักเรียนรายงานค าตอบและวิธีการที่ใช้ในการแก้ปัญหา พร้อมทั้งแสดงเหตุผล เป็นขั้นที่  4 ครูสุ่มตัวแทนกลุ่มออกมา
น าเสนอ ซึ่งขั้นนี้ผู้วิจัยใช้ค าถามระดับสูงสอดแทรกไว้  
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สรุปการวิจัย 
1.  ความสามารถในการให้เหตุผล เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับที่มีและไม่มีวงเล็บ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
ข้อเสนอแนะ 

1.  เนื่องจากการใช้ค าถามระดับสูงสามารถส่งเสริมให้นักเรียนมีการคิดในระดับที่สูงขึ้น ควรมีการศึกษาการใช้ค าถาม
ระดับสูงร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบอื่นที่มีลักษณะการใช้ค าถามและมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาการคิดของนักเรียน 

2.  ควรใช้ค าถามระดับสูงอย่างหลากหลายและไม่ควรก าหนดค าถามไว้ในขั้นใดขั้นหนึ่งอย่างตายตัว เพราะการจัดท า
แผนการจัดการเรียนรู้ค่อนข้างล าบากในการหาค าถามที่เหมาะสมตามขั้นที่ก าหนดไว้ซึ่งควรจะสังเคราะห์ค าถามระดับสูงไว้แล้วดึง
ค าถามเหล่านั้นไปใช้สอดแทรกตามความยืดหยุ่นของขั้นนั้นๆ หรือตามสถานการณ์ที่เหมาะสม 
 
ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากงานวิจัย 

1.  น าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง ไปใช้พัฒนาทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้านอื่นๆ เช่น ทักษะความคิด สร้างสรรค์ ทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ 
เป็นต้น 

2.  ได้ศึกษาแผนการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบสอนแนะให้รู้คิด (CGI) ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง ที่
พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
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ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้กลวิธี STAR 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์การการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์การวิจัย 1) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างหลังเรียนโดยการใช้กลวิธี STAR กับ
เกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยการใช้กลวิธี STAR 3) เพื่อศึกษาศึกษาทักษะการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหา คณิตศาสตร์ ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้กลวิธี STAR กลุ่มตัวอย่าง
ที่ใช้ในงานวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 18 
คน ซึ่งได้จากการเลือกแบบเจาะจง เป็นห้องเรียนที่มีนักเรียนแบบคละความรู้ความสามารถ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้กลวิธี STAR แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และแบบทดสอบวัดทักษะ
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ การวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ การหาความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติที่เปรียบเทียบ
ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน และสถิติทีท่ีกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียวเทียบกับเกณฑ์  

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กลวิธี STAR หลังเรียน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กลวิธี STAR พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 3) ผลการศึกษาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กลวิธี STAR พบว่า หลังเรียนมีทักษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ค าส าคัญ: ปัญหาทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์  การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  การจัดการเรยีนรู้โดยใช้กลวิธี STAR 
 

Abstract 
This research objective is to study academic achievement; Mathematics course on the problem of 

addition, subtraction, multiplication of 4th graders during post-school using star tactics with a score threshold of 
70 percent 2) to compare academic achievement. Mathematics course on the problem of addition, subtraction, 
multiplication, division of 4th graders between pre-school and after class using STAR tactics. 3) To study the skills 
of students solving math problems, problem solving, mathematics before and after learning management using 
STAR tactics, the sample used in the research is 4th grade students, 4th grade, Ban Phu Bo Bid, semester 1, 
academic year 2022, 18 students, who have been selected in a specific way. Tools used in the research include a 
learning management plan using star tactics on addition, subtraction, multiplication, division, math learning group 
achievement test, and math problem solving skills test. Statistics comparing the mean of two dependent 
samples t-test and one sample t-test. 
 The research findings were as follows: 1) the results of the study of learning achievement The 
mathematics course on addition, subtraction, multiplication and division problems of Prathom Suksa 4 students 
using the teaching and learning management using the STAR method after learning was higher than the criteria of 
70 percent with statistical significance at the .05 level. 2) The comparative results of mathematics learning 
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achievement on addition, subtraction, multiplication and division problems of Prathomsuksa 4 students using the 
teaching and learning management using the STAR strategy found that after learning was higher than before 
learning. Statistically significant at the .05 level. 3) The results of the study of mathematics problem solving skills 
of students on the problem of addition, subtraction, multiplication and division of Prathomsuksa 4 students using 
the instructional management using the STAR method revealed that after learning they had problem solving 
skills. mathematics higher than before Statistically significant at the .05 level. 
 
Keywords: math problem solving,  ability to solve math problems,  teaching and learning using STAR tactics 
 
ความเป็นมาของปัญหา  

ในปัจจุบันสังคมของโลกมีการเปลี่ยนแปลงด้านต่างๆ อยู่ตลอดเวลา การที่แต่ละประเทศจะพัฒนาไปสู่ความเจริญได้นั้น 
ประชาชนในประเทศต้องรับการพัฒนาทางด้านร่างกาย จิตใจ และทักษะทางด้านความคิดเป็นส าคัญ ซึ่งคณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญ
ยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ และคณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์
ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่าง
รอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ นอกจากนี้ คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่นๆ อันเป็นรากฐาน ใน
การพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียม กับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึง
จ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัย และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้า อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1) 
 ผลการศึกษาบริบทโรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด กรมส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น ต าบลกุดป่อง อ าเภอเมืองเลย จังหวัด
เลย เป็นโรงเรียนที่จัดการเรียนการการสอนระดับประถมศึกษา ซึ่งผู้วิจัยในฐานะเป็นครูผู้สอนในกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 4 พบว่าผลการทดสอบระดับประเทศ NT ปีการศึกษา 2564 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 34.51 ปีการศึกษา 2563 มีคะแนนเฉลี่ยร้อย
ละ 32.53 และ ปีการศึกษา 2562 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 33.67 การประเมินคุณภาพนักเรียนโรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด จาก
รายงานพบว่ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เป็นวิชาที่นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2564 มีค่าเฉลี่ยคะแนนค่อนข้าง
ต่ ากว่ารายวิชาอื่น นอกจากน้ียังส่งผลกระทบกับการเรียนระดบัช้ันท่ีสูงขึ้น ผู้วิจัยได้ตระหนักและให้ความส าคัญต่อการเรียนการสอนมา
ตลอดประกอบกับศึกษาเด็กเป็นรายบุคคลอย่างต่อเนื่องและศึกษาการประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดยประเมินสภาพที่แท้จริงของผู้เรียน จึงได้พบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์ที่ไม่เพียงพอยังขาดทักษะการวิเคราะห์และทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ซึ่งมีปัญหามาก
ที่สุดเมื่อเทียบเนื้อหาอื่น เช่น นักเรียนไม่สามารถวิเคราะห์และแสดงวิธีการบวก ลบ คูณ หาร ได้เนื่องจากนักเรียนขาดทักษะในการ
วิเคราะห์ และการเขียนแสดงวิธีการหาค าตอบ จึงท าให้ผลการค านวณผิดพลาด ซึ่งเป็นเหตุให้นักเรียนมีผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่
ต่ ากว่ารายวิชาอื่น จึงควรได้รับการปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้น เพราะเมื่อเรียนในระดับชั้นที่สูงข้ึน เนื้อหาซึ่งมีความสลับซับซ้อน ยากแก่การ
คิดค านวณและเป็นพื้นฐานในการเรียนคณิตศาสตร์อื่นๆ ด้วย  

กลวิธี STAR (STAR Strategy) เป็นกลวิธีที่แมคซินีและฮัชส์ (Maccini and Hughes, 2000: 10 – 12) ได้พัฒนาขึ้นและ
กล่าวถึง กลวิธี STAR ว่าเป็นกลวิธีการสอนอย่างหนึ่งที่ช่วยให้นักเรียนสามารถจ าขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหา โดยการจ า อักษรตัวแรก
ของช่ือล าดับขั้น ในแต่ละขั้นตอน ซึ่งมี 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 ศึกษาโจทย์ปัญหา (Search the Word Problem) ขั้นที่ 2 แปลง
ข้อมูลที่มีอยู่ในโจทย์ปัญหา (Translate the Problem) ขั้นที่ 3 หาค าตอบของโจทย์ปัญหา (Answer the Problem) ขั้นที่ 4 ทบทวน
ค าตอบ (Review the Solution) แมคชินีอธิบายว่าขั้นตอนหลักของกลวิธี STAR จะประกอบด้วยขั้นตอนย่อยเพื่อช่วยให้นักเรียน
สามารถวิเคราะห์โจทย์เพื่อหาค าตอบได้ ครูสามารถใช้ใบงานที่ประกอบด้วยขั้นตอนและขั้นตอนย่อยของกลวิธี STAR เพื่อให้นักเรียน
สามารถควบคุมตนเองให้แก้ปัญหาได้ทุกข้ันตอนและช่วยจ าขั้นตอนในการแก้ปัญหา ซึ่งขั้นตอน 4 ขั้นตอนของกลวิธี STAR สอดคล้อง
กับกระบวนการ แก้ปัญหาของโพลยา ทั้ง 4 ขั้นตอน คือ การท าความเข้าใจ ปัญหา การวางแผน การด าเนินการตามแผน และการ
ตรวจสอบย้อนกลับ การใช้การสอนโดยใช้กลวิธี STAR และการใช้สื่อที่เป็นรูปธรรม (Concrete) สื่อที่เป็นตัวแทนวัตถุจริง 
(Semiconcrete) และสัญลักษณ์ที่เป็นนามธรรม (Abstract) ช่วยให้นักเรียนสามารถใช้กระบวนการแก้ปัญหาในการหาค าตอบได้ดี
ยิ่งข้ึน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น 
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จากสภาพปัญหาที่กล่าวมาข้างต้นผูว้ิจัยจึงเห็นว่าเนื้อหาเรือ่งโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 4 มีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งต้องรีบแก้ไขและพัฒนา ให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึง
สนใจน ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยกลวิธี STAR มาใช้ในการแก้ปัญหาทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการ
บวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้กลวิธี STAR เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ให้สูงขึ้น
และให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ในสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เพิ่มมากขึ้น ส่งเสริมให้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น
ต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างหลังเรียนโดยการใช้กลวิธี STAR กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยการใช้กลวิธี STAR  

3.  เพื่อศึกษาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ก่อนและหลังการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้กลวิธี STAR 
 
สมมติฐานของงานวิจัย 

1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

3.  ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร โดยใช้กลวิธี STAR หลังการ
จัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนจัดการเรียนรู้ 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2565 จ านวน 2 ห้องเรียน จ านวน 38 คน  
  1.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด ภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 18 คน ซึ่งได้จากการเลือกแบบเจาะจง เป็นห้องเรียนที่มีนักเรียนแบบคละความรู้ความสามารถ
 2.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  2.1  แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้กลวิธี STAR เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร จ านวน 8 แผน ใช้เวลา 8 ช่ัวโมง 
  2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 เรื่อง โจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ซึ่งก่อนเรียนและหลังเรียน เป็นแบบทดสอบชุดเดมิ
  2.3  แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร ์ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 เรื่อง โจทยป์ัญหาการบวก 
ลบ คูณ หาร แบบอัตนัยเขียนตอบและปรากฏร่องรอยในการคิด จ านวน 1 ฉบับ จ านวน 2 ข้อ ซึ่งก่อนเรียนและหลังเรียน เป็แบบทด
สอบชุดเดมิ 
  แบบแผนการวิจัย  
  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง โดยมีแบบแผนการทดลอง คอื การทดลองแบบกลุม่ตัวอย่าง 1 กลุ่ม และมีการ
ทดสอบก่อนและหลังการทดลอง (One – group pretest – posttest design) (McMillan and Schumacher, 1997 อ้างถึงใน  
ภัทราพร เกษสังข,์ 2563: 87)  
   

  รูปแบบ 
 

Group Pretest Treatment Posttest 
A O X O 
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  เมื่อก าหนดให ้  
      A แทน  กลุ่มของหน่วยตัวอย่าง นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด ภาค
เรียนที่ 1     ปีการศึกษา 2565 จ านวน 18 คน 
      O แทน ผลการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน 
      X แทน การจัดการเรียนรู้โดยใช้กลวธิี STAR 
  

3. การสร้างเคร่ืองมือ 
  3.1 แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้กลวิธี STAR มีขั้นตอนในการสร้างดังนี ้
   3.1.1  ศึกษาสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรยีนรู้ และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศกึษา
ปีท่ี 4 จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 
   3.1.2  ศึกษาเนื้อหาสาระที่น ามาใช้ในการจัดการเรยีนรู้ ก าหนดจุดประสงค์การเรยีนรู้เรียงล าดับเนื้อหาจากง่ายไป
หายาก ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับเนื้อหา และก าหนดเกณฑ์การวดัผลประเมินผล 
   3.1.3  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใช้กลวิธี STAR 
   3.1.4  ด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรยีนรู้ให้สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนกลวิธี STAR จ านวน 8 ช่ัวโมง (ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 2 ช่ัวโมง) 
    1) โจทย์ปัญหาการบวก  
    2) โจทย์ปัญหาการลบ 
    3) โจทย์ปัญหาการบวกลบระคน 1 
    4) โจทย์ปัญหาการบวกลบระคน 2 
    5) โจทย์ปัญหาการคณู  
    6) โจทย์ปัญหาการหาร 
    7) โจทย์ปัญหาการคณูหารระคน 1  
    8) โจทย์ปัญหาการคณูหารระคน 2 
   3.1.5 น าแผนการจดัการเรียนรู้ เสนอตอ่อาจารย์ที่ปรึกษาวิจัย เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม แลว้น าไป
ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
   3.1.6  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ช่วยพิจารณาเพื่อ
ตรวจสอบความเหมาะสมและความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ในแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งได้แก่ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระ
การเรียนรู้ ความเหมาะสมของกลวิธีในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ โดย
ประเมินผลตามวิธี ของลิเคอร์ท (Likert) (บุญชม ศรีสะอาด, 2553: 65) เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ก าหนดคะแนนการ
ประเมินระดับความเหมาะสม ดังน้ี 
         5 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
         4 หมายถึง    เหมาะสมมาก 
         3 หมายถึง    เหมาะสมปานกลาง 
         2 หมายถึง    เหมาะสมน้อย 
         1 หมายถึง    เหมาะสมน้อยท่ีสดุ 
   3.1.7  วิเคราะหผ์ลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ของผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน แล้วน าไปเทียบกับเกณฑ์ เพื่อหา
ระดับคณุภาพความเหมาะสม ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด 2553: 69 - 70) 
     คะแนนเฉลีย่   4.51 - 5.00   มีคุณภาพความเหมาะสมมากท่ีสุด 
     คะแนนเฉลีย่   3.51 - 4.50   มีคุณภาพความเหมาะสมมาก 
     คะแนนเฉลีย่   2.51 – 3.50  มีคุณภาพความเหมาะปานกลาง  
     คะแนนเฉลีย่   1.51 – 2.50   มีคุณภาพ ความเหมาะสมน้อย 
     คะแนนเฉลีย่   1.00 - 1.50   มีคุณภาพความเหมาะสมน้อยที่สดุ 
   3.1.8  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญแล้ว เสนอต่อคณะกรรมการที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาความถูกต้องอีกครั้งหนึ่ง 
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   3.1.9  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงแก้ไขจนสมบูรณ์แล้วน าไปใช้ประกอบด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล
กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
  3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 เรื่อง โจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้  
    3.2.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหลักการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  รวมทั้งศึกษา
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 
    3.2.2  สร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร โดยการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
จุดประสงค์การเรียนรู้  
    3.2.3  สร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สอดคล้องกับตารางวิเคราะห์หลักสูตรจ านวน 30 ข้อ เป็นข้อสอบ
แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีเกณฑ์การให้คะแนน คือ ตอบ ถูก ให้ 1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน 
   3.2.4  น าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิจัยตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะเพื่อน าไป
ปรับปรุงแก้ไข  
   3.2.5  น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา 
โดยพิจารณาความสอดคล้องตามจุดประสงค์การเรียน  
   3.2.6  วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (index of item Objective Congruence: IOC) มีโดยพิจารณาข้อสอบ
ที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 – 1.00 ถือว่าเป็นข้อสอบท่ีมีความสอดคล้อง  
   3.2.7  น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญแล้วไป ทดลองใช้กับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5/2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 ของโรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด ที่ไม่ใช่นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 21 
คน เพื่อหาค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนกของข้อทดสอบเป็นรายข้อ โดยน าคะแนนมาจัดล าดับจากมากไปหาน้อย แล้ว
วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก เป็นรายข้อโดยพิจารณาข้อทดสอบที่มี ความยากง่ายอยู่ในเกณฑ์ 0.20 - 0.80 และ
มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ในเกณฑ์ 0.20 ขึ้นไปจ านวน 30 ข้อ  
   3.2.8 น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีผ่านเกณฑ์การพิจารณาไปวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นโดยใช้สูตรของ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน 
(KR-20) (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543: 125)  
   3.2.9  จัดพิมพ์แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เพื่อน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
  3.3 การสร้างแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้  
   3.3.1  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์
ปัญหา  
   3.3.2  ศึกษาเกณฑ์การตรวจให้คะแนนการเขียนจากหนังสือ เอกสารและงานวิจัย ที่เกี่ยวข้องเพื่อน ามาใช้เป็น
แนวทางในการสร้างเกณฑ์การตรวจให้คะแนนในแต่ละขั้น 
   3.3.3  วิเคราะห์จุดประสงค์และเนื้อหาเพื่อออกข้อสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหา ตามจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 
   3.3.4  สร้างแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา ชนิดอัตนัยจ านวน 1 ฉบับ ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ทั้งหมด 
   3.3.5  ก าหนดเกณฑ์การตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา แต่ละข้อๆ ละ 10 คะแนน ซึ่ง
มีรายละเอียดดังนี้  
    1) ตอบถูกตามขั้นที่ 1 S ให้ 2 คะแนน 
             0 หมายถึง    บอกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาไม่ได้เลย  
             1   หมายถึง    บอกเงื่อนไขหรือค าถามได้ 
             2   หมายถึง บอกเงื่อนไขและค าถามได้ 
     2) ตอบถูกตามขั้นที่ 2 T ให้ 2 คะแนน 
             0 หมายถึง    ไม่เขียนอะไรเลย  
             1   หมายถึง    มีร่องรอยการแปลงข้อมูลเป็นรูปภาพหรือสมการแต่ไม่สมบูรณ์ชัดเจน 
             2   หมายถึง    แปลงข้อมูลเป็นรูปภาพ หรือสมการ ได้ถูกต้องชัดเจนท าให้ผู้อื่นเข้าใจ 
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    3) ตอบถูกตามขั้นที่ 3 A ให้ 4 คะแนน  
             0   หมายถึง   ตอบปัญหาผิดไม่แสดงแนวคิด  
             2   หมายถึง   แสดงวิธีท าหรือแนวคิดบ้างเล็กน้อยแต่ไม่ถูกต้องทั้งหมด 
             4   หมายถึง   แสดงแสดงวิธีท าได้ถูกต้องให้ผู้อื่นเข้าใจชัดเจน  

   4) ตอบถูกตามขั้นที่ 4 R ให้ 2 คะแนน 
             0 หมายถึง ไม่แสดงอะไรเลย  
             1 หมายถึง แสดงการตรวจทานค าตอบบ้างเล็กน้อยแต่ไม่สมบูรณ์ 
             2 หมายถึง แสดงการตรวจค าตอบได้ถูกต้องและสมบูรณ์ผู้อื่นเข้าใจ 
   3.3.6  น าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิจัยเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม
ของภาษาและ ความครบถ้วนของเนื้อหาพร้อมทั้งข้อเสนอแนะเพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข  
   3.3.7  น าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา เสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความตรง
เชิงเนื้อหา โดยพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 
   3.3.8 วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยพิจารณา
แบบสอบถามรายข้อที่มีค่า ตั้งแต่ 0.50 - 1.00 ถือว่าเป็นแบบแบบทดสอบที่มีความสอดคล้อง 
   3.3.9  แก้ไขปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
   3.3.10  น าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญแล้วไปทดลอง
ใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5/2 ปีการศึกษา 2565 ของโรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 21 คน 
เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของเวลาและหาความเช่ือมั่น ของแบบทดสอบอัตนัย (พร้อมพรรณ อุดมสิน, 2544, หน้า 128)  
   3.3.11  จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เพื่อน าไปใช้จริง กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้  

 4.1 วิเคราะห์หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( X ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนที่ได้จาก
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร โดยใช้กลวิธี STAR ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 
4 กับเกณฑ์โดยใช้การทดสอบค่าที (t-test one sample group) 
  4.2 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยการใช้กลวิธี STAR โดยการทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระจากกัน (t-
test for Dependent Samples) 

 4.3 วิเคราะห์ผลการศึกษาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร 
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้กลวิธี STAR โดยการทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระจากกัน (t-test for Dependent Samples) 

 
ผลการวิจัย 
 
ตารางที่ 1 แสดงผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิผลของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างหลังเรยีนโดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้
กลวิธี STAR กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 

การทดสอบ n คะแนนเตม็ X  S % of Mean t-test Sig. 
หลังเรียน 18 30 22.72 3.23 75.74 2.26 * .0186 

*p-value < .05   
  

จากตารางที่ 1 แสดงผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างหลังเรียนหลังเรียนโดยใช้การจัดการ
เรียนการสอนโดยใช้กลวิธี STAR กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนโดยใช้การ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้กลวิธี STAR มากกว่าเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตารางที่ 2 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยการใช้กลวิธี STAR 
 

การทดสอบ จ านวนนักเรียน คะแนนเตม็ X  S.D. t-test Sig. 
ก่อนเรียน 18 30 17.11 2.74 11.09* 0.0000 
หลังเรียน 18 30 22.72 3.23 

 

 จากตารางที่ 2 พบว่า การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 17.11 
คะแนน และ 22.72 คะแนนตามล าดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่าคะแนนหลังเรียนของ
นักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ตารางที่ 3 แสดงผลการศึกษาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กลวิธี STAR  

การทดสอบ จ านวนนักเรียน คะแนนเตม็ X  S.D. t-test Sig. 
ก่อนเรียน 18 20 9.06 4.35 6.69 * 

 
0.0000 

หลังเรียน 18 20 14.44 2.57 
 

จากตารางที่ 3 พบว่า การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 9.06 
คะแนน และ 14.44 คะแนนตามล าดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่าคะแนนหลังเรียนของ
นักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตางรางที่ 4 แสดงคะแนนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร 
โดยใช้กลวิธี STAR แต่ละขั้น (N=18) 

แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร ์โดยใช้กลวิธี STAR คะแนนเตม็ คะแนนท่ีได ้ คะแนนเฉลีย่ (ร้อยละ) 
ขั้นที่ 1 (Search the Word Problem) 72 65 90.28 
ขั้นที่ 2 (Translate the Problem) 72 62 86.11 
ขั้นที่ 3  (Answer the Problem) 144 94 65.28 
ขั้นที่ 4 (Review the Solution) 72 39 54.17 

รวม 360 260 72.20 
 

จากตารางที่ 4 แสดงผลการศึกษาทักษะการแก้โจทย์ปญัหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า นักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนโดยใช้การจดัการเรียนการสอนโดยการใช้กลวิธี STAR มากกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญั
ทางสถิติที่ระดบั .05 ผลการทดสอบทักษะการแก้โจทย์ปญัหาคณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย คดิเป็นร้อยละ 72.20 เมื่อพิจารณาเป็นรายขัน้ 
พบว่า ขั้นที่ 1 S (Search the Word Problem) มีค่าเฉลี่ย ร้อยละ 90.28 ขั้นที่ 2 T (Translate the Problem) มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
86.11 ข้ันท่ี 3 A (Answer the Problem) มีค่าเฉลีย่ร้อยละ 65.28 และ ขั้นที่ 4 R (Review the Solution) มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 54.17 
 
อภิปรายผล  

 1. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างหลังเรียนโดยการใช้กลวิธี STAR กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร หลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้
กลวิธี STAR สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยข้อที่ 1 ทั้งนี้อาจเป็น
เพราะ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยกลวิธี  STAR เป็นกลวิธีที่ใช้ถ้อยค าที่คุ้นเคย ง่าย สั้นกะทัดรัด ช่วยให้นักเรียนเข้าใจได้และ
ขั้นตอนของกลวิธีเรียงล าดับอย่างเหมาะสม เช่น นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา อย่างละเอียดถี่ถ้วนก่อนลงมือแก้ปัญหา และน าไปสู่ผลลัพธ์
ที่ได้ เช่น แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ อย่างประสบความส าเร็จ แมคชินี และเกตนัน (Maccini & Gagnon: 2011) และสอดคล้องกับ
งานวิจัยของกันต์กนิษฐ์ พลพิพัฒน์ (2560) ได้ท าวิจัยเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
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โดยใช้กลวิธี STAR เปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่า ผลการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 22.00 คะแนน คิดเป็นร้อยละ73.33  
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และธันยกานต์ ชีแก้ว ได้ท าวิจัยเรื่องความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้กลวิธี STAR ร่วมกับเทคนิคคู่คิดสูง
กว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กลวิธี STAR นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดย
ใช้กลวิธี STAR สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 2 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยกลวิธี  STAR เป็นขั้นตอนของกลวิธีกระตุ้นให้นักเรียนใช้ความสามารถด้านความรู้ เช่น ใช้การวิเคราะห์ในการ
แก้ปัญหานักเรียนสามารถควบคุมขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง สอดคล้องกับงานวิจัยของเมธิญา กาญจนรัตน์ (2552, หน้า 75) 
ได้ท าการศึกษา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
โดยการใช้ การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAR พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

 3.  ผลการศึกษาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กลวิธี STAR พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 4 มีทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้
กลวิธี STAR สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 14.44 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 
72.20 สูงกว่าผลการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย 9.06 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 45.30 เมื่อพิจารณาเป็นรายขั้น พบว่า ขั้นที่ 1 S 
(Search the Word Problem) มีค่าเฉลี่ย ร้อยละ 90.28 ขั้นที่ 2 T (Translate the Problem) มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 86.11 ขั้นที่ 3 A 
(Answer the Problem) มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 65.28 และ ขั้นที่ 4 R (Review the Solution) มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 54.17 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานข้อที่ 3 สอดคล้องกับการวิจัยของของสินีนิตย์ การปลูก ( 2552, หน้า 76) ได้ท าการศึกษา เรื่อง ความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาและความคงทนในการเรยีนคณติศาสตร ์เรื่อง บทประยุกต์ โดยใช้การสอน แบบกลวิธี STAR ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 6 ส านักงาน เขตพื้นท่ีการศึกษานคราชสีมา เขต 6 พบว่านักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาและความคงทนในการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ ทางสถิติที่ระดับ .05  
 
สรุปผลการวิจัย  

 1. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างหลังเรียนโดยการใช้กลวิธี STAR กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร หลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้
กลวิธี STAR สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กลวิธี STAR พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้กลวิธี STAR สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 3. ผลการศึกษาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กลวิธี STAR พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 4 มีทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้
กลวิธี STAR สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยกลวิธี STAR ครูผู้สอนควรอธิบาย กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาให้ชัดเจนพร้อมทั้ง 

ยกตัวอย่างโจทย์ปัญหา เพื่อให้นักเรียนมีความเข้าใจที่ถูกต้อง 
 2. ก่อนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้กลวิธี STAR ครูผู้สอนต้องเน้นย้ า เรื่องความตั้งใจให้กับนักเรียน และดูแลเอาใจใส่

อย่างใกล้ชิด เพื่อให้การกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้กลวิธี STAR มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
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 ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ครูผู้สอนควรน าการสอนแก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้กลวิธี STAR ไปใช้ร่วมกับ วิธีการสอนแบบอื่นๆ ด้วย เพื่อช่วย

ส่งเสริมให้การสอนแก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้กลวิธี STAR มีประสิทธิภาพที่สมบูรณ์มากยิ่งข้ึน 
 2. ผู้สอนควรจะพัฒนาการแก้โจทย์ปัญหาตามขั้นตอนของกลวิธี STAR โดยเฉพาะขั้นหาค าตอบ และขั้นทบทวนค าตอบ 

ด้วยการจัดการเรียนรู้ร่วมกับเทคนิคต่างๆ ที่จะมาช่วยส่งเสริม ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาให้ดียิ่งขึ้น 
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บทคัดย่อ 
จากการศึกษาการวิจัยที่ผ่านมาพบว่าการวิจัยเหล่านั้นศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบใด

แบบหน่ึงเพียงอย่างเดียว ทั้งนี้เพื่อเป็นการพัฒนาทั้งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนผู้วิจัย
จึงน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL มาร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) มาใช้ในการวิจัย เพื่อที่จะได้เห็นถึงความ
แตกต่างและรูปแบบการจัดการเรียนรู้ใหม่ซึ่งต่างไปจากเดิม การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วย
เทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) กับเกณฑ์ร้อยละ 60 2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์
โมเดล (Bar Model) กับเกณฑ์ร้อยละ 60 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณติศาสตร์ ด้วยเทคนิค 
KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัดเลย 2 (บ้านขอนแดง) 
อ าเภอเมือง จังหวัดเลย จ านวนทั้งสิ้น 23 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคน  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 3) แบบทดสอบวัดทักษะใน
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ สถิติพรรณนา โดยน าเสนอค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และสถิติทดสอบ t-test for one sample ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหา
การบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar 
Model) สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการ
บวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar 
Model) สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก จากผลการศึกษาท่ีได้ นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตรแ์ละความสามารถในกาแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน ดีขึ้น รวมถึงผลการวิจัยเป็นประโยชน์และเป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอน  
ที่จะน าไปใช้เพื่อให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 
ค าส าคัญ: ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ความพึงพอใจ การจัดการเรียนรู้
ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล  
 

Abstract 
 From previous studies, it was found that those studies studied learning achievement using only one 
learning management style. In order to develop both learning achievement and mathematical problem-solving 
skills of the students, the researcher used the KWDL-based learning management model in conjunction with the 
bar model. used in research In order to see the difference and a new learning management style that is different 
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from the original. This research aims to 1) To compare the learning achievement in mathematics on the 
problems of adding, subtracting, multiplying and dividing students of Prathomsuksa 4 who received the learning 
management using KWDL technique together with the bar model. with the 60 percent threshold 2) To compare 
mathematical problem-solving skills on mixed addition, subtraction, multiplication, and division problems of 
Prathomsuksa 4 students who were taught using the KWDL technique together with the bar model. with the 60 
percent threshold 3) To study the students' satisfaction towards mathematics learning management by using the 
KWDL technique in conjunction with the bar model on Addition, Subtraction, Multiplication, and Division 
Problems, grade 4. The sample group was grade 4 students. 4 students studying in the first semester of the 
academic year 2022, Loei Provincial Administrative Organization School 2 (Ban Khon Daeng), Mueang District, Loei 
Province, totaling 23 students. Research tools are: 1) Learning management plan on adding, subtracting, 
multiplying and dividing problems problems 2) A learning achievement test on adding, subtracting, multiplying 
and dividing problems. 3) A test to measure skills in solving mathematical problems on addition, subtraction, 
multiplication, and division problems. 4) Satisfaction questionnaire for Prathomsuksa 4 students. Statistics used in 
data analysis were descriptive statistics by presenting frequency, percentage, mean, standard deviation. and t-test 
for one sample statistics. The results showed that 1) The learning achievement in mathematics on mixed 
addition, subtraction, multiplication, and division problems of Prathomsuksa 4 students who received the 
learning management using KWDL technique together with the bar model. Higher than the threshold of 60 
percent, statistically significant at the .05 level. 2) Mathematics problem-solving skills on mixed addition, 
subtraction, multiplication, and division problems of Prathomsuksa 4 students who were taught by KWDL 
technique in conjunction with the bar model. Higher than the threshold of 60 percent, statistically significant at 
the .05 level. 3) The student's satisfaction towards the management of mathematics learning with the KWDL 
technique combined with the bar model on Addition, Subtraction, Multiplication, and Division Problems, 
Prathomsuksa 4, in general, was at a high level. From the results of the study Students had better learning 
achievements in mathematics and the ability to solve mathematical problems on addition, subtraction, 
multiplication, and division, including research results that are useful and guideline for teachers. To be applied to 
students with academic achievement and problem-solving skills in mathematics. 
 

Keywords: mathematical achievement,  mathematical problem-solving ability, satisfaction, learning management 
using KWDL technique with bar model 
 

ความเป็นมาของปัญหา 
 วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาหนึ่งในกลุ่มทักษะที่เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ที่มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ 
ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้ วน
รอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผนตัดสินใจแก้ปัญหาและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสมและยังเป็นเครื่องมือในการศึกษา
ทางด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อื่นๆ คณิตศาสตร์จึงเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น และ
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ , 2551) นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังมีความส าคัญในเกือบทุกวงการ 
กล่าวคือ ในชีวิตประจ าวันสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นล้วนแต่อยู่ในรูปคณิตศาสตร์ทั้งสิ้น เช่น ที่อยู่อาศัย เครื่องใช้ต่างๆ ในด้านอุตสาหกรรม 
บริษัทร้านค้าต่างๆ ได้ใช้คณิตศาสตร์เพื่อปรับปรุงงานให้ดีขึ้น (พิศมัย ศรีอ าไพ , 2553) คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์คิดค้นสิ่งใหม่ 
สร้างสรรค์ผลงานหรือนวัตกรรม ด้วยความส าคัญดังกล่าวของคณิตศาสตร์ท าให้มนุษย์ทุกคนต้องเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยมี
จุดมุ่งหมายหลักของการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์อยู่ที่ความต้องการใช้งานตามบริบทของการด ารงชีวิต (อัมพร ม้าคนอง , 2553)  
การจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ท่ีท าให้ผู้เรียนพัฒนาองค์ความรู้อย่างมีคุณภาพนั้นจะต้องให้มีความสมดุลระหว่างสาระด้านความรู้ 
ทักษะ และกระบวนการ ควบคู่ไปกับคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ได้แก่ การท างานอย่างมีระบบ มีความ
รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ ซึ่งช่วยส่งเสริมความก้าวหน้า
และความส าเร็จ ให้แก่ ชีวิตของผู้ เ รียน และเป็นการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตอันพึงประสงค์ ให้แก่สั งคมไท ยด้วย 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
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 จากสภาพการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ในระดับช้ันประถมศึกษาที่ผ่านมา พบว่า ยังไม่ประสบความส าเร็จเท่าที่ควร  
ดังจะเห็นได้จากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนองค์การ
บริหารส่วนจังหวัดเลย 2 (บ้านขอนแดง) อ าเภอเมือง จังหวัดเลย ปีการศึกษา 2563 และปีการศึกษา 2564 พบว่า มีคะแนนเฉลี่ย  
วิชาคณิตศาสตร์ในสาระการเรียนรู้จ านวนและพีชคณิต คิดเป็นร้อยละ 26.11 และ 35.51 ตามล าดับ และเมื่อพิจารณาแยกตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ พบว่าคะแนนเฉลี่ยวิชาคณิตศาสตร์ในมาตรฐาน ค 1.1 คิดเป็นร้อยละ 25 และ 32.44 ตามล าดับ ซึ่งมีแนวโน้ม
เพิ่มขึ้น โดยผู้วิจัยสนใจที่จะท าการศึกษากับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เพราะอยู่ในระดับช่วงช้ันเดียวกัน เพื่อที่จะเป็นพื้น
ฐานความรู้คณิตศาสตร์ในช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 แต่จากการสอบถามคุณครูผู้สอนในโรงเรียนพบว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  
กลุ่มดังกล่าวมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 อยู่ในเกณฑ์ค่อนข้างต่ า ในเรื่องโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน สาเหตุที่ท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนเรือ่งโจทย์ปัญหาต่ า เนื่องมาจากนักเรียนวิเคราะห์โจทย์ปัญหาไม่ได้ นักเรียนไม่เข้าใจโจทย์
แปลความหมายจากโจทย์ไม่ได้ บอกสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบไม่ได้ ขาดการคิดอย่างมีเหตุผลและขาดการคิดอย่างเป็นระบบ และ  
ด้วยสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (covid-19) ที่ต้องจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ ท าให้ผู้เรียน
ไม่ได้รับการเรียนรู้อย่างเต็มที่ ดังนั้นเพื่อเป็นการประกันคุณภาพการศึกษาจึงจ าเป็นต้องพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนให้ดียิ่งขึ้น 
และให้สูงกว่าในปัจจุบัน (โรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัดเลย 2 (บ้านขอนแดง), 2564) ซึ่งปัญหาดังกล่าวครูผู้สอนจะต้องศึกษา
และหาแนวทางการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนานักเรียนให้มีคุณภาพเพิ่มขึ้น และผู้วิจัยมีแนวคิดที่จะย้อนกลับไปพัฒนาการเรียนรู้ในเรื่อง 
ที่นักเรียนไม่เข้าใจมากที่สุดในระดับชั้นที่ผ่านมา เพื่อเป็นส่วนช่วยให้การจัดการเรียนรู้ในระดับช้ันต่อไปมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะน าเทคนิค KWDL มาใช้เป็นแนวทางในการช่วยเสริมสร้างและพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ซึ่งเทคนิค KWDL นั้นเป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่เน้นส่งเสริมความสามารถของผู้เรียนในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
โดยมีวิธีการที่ให้ผู้เรียนได้ช่วยเหลือกันในการเรียนรู้และการหาค าตอบร่วมกันจากโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ก าหนดให้ได้ (ชัยวัฒน์     
สุทธิรัตน์, 2552) เป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่ฝึกให้นักเรียนคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาอย่างเป็นล าดับขั้นตอน มีความละเอียดถี่ถ้วนท าให้
นักเรียนเข้าใจปัญหาได้อย่างชัดเจน และหาวิธีแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลายซึ่งท าให้นักเรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ประกอบด้วยขั้นตอนการจัดกิจกรรมโดยใช้ค าถาม 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้น K (What we Know) นักเรียนรู้อะไรบ้างจาก
สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ เป็นขั้นตอนที่นักเรียนต้องอ่านอย่างวิเคราะห์และรวบรวมสิ่งที่โจทย์บอกมาให้โดยอาจใช้ความรู้เดิมที่เรียนมาแล้ว    
2) ขั้น W (What we Want to know) นักเรียนหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบหรือสิ่งที่โจทย์ถาม เป็นขั้นตอนที่นักเรียนต้องตอบให้ได้ว่า 
โจทย์ต้องการให้หาอะไรหรือปัญหาคืออะไร รวมทั้งวางแผนในการแก้ปัญหา 3) ขั้น D (What we Do to find out) นักเรียนจะต้องท า
อะไรเพื่อหาค าตอบตามที่โจทย์ต้องการ เป็นขั้นตอนที่นักเรียนลงมือแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 4) ขั้น L (What we Learned) อะไรที่
นักเรียนสรุปได้เป็นความรู้ คือ ขั้นที่นักเรียนหาค าตอบได้แล้ว (สุเชษฐ์ หลานฉิม, 2559) จากขั้นตอนในการแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้เทคนิค 
KWDL จะเห็นว่านักเรียนต้องฝึกการอ่านเพื่อวิเคราะห์โจทย์ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน และต้องใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์ที่หลากหลายเพื่อ
ตีความหมายของโจทย์ปัญหาซึ่งเป็นสถานการณ์ที่มีข้อความ ตัวเลขและค าถาม โดยไม่มีเครื่องหมายที่แสดงวิธีการด าเนินการทาง
คณิตศาสตร์ นักเรียนต้องใช้ทักษะการเช่ือมโยงความรู้ในการหาความสัมพันธ์ของสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้กับสิ่งที่โจทย์ถามเพื่อน าไปสู่วิธีการ
หาค าตอบที่ถูกต้องรวมทั้งใช้ทักษะการให้เหตุผลเพื่ออธิบายวิธีการหาค าตอบ 
 อย่างไรก็ตาม วิธีการจัดการเรียนการสอนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของไทยที่ผ่านมาเป็นวิธีการที่เป็นนามธรรม 
นักเรียนต้องใช้ข้อความอธิบายความสัมพันธ์ของข้อมูลในโจทย์ปัญหาที่มีลักษณะเป็นข้อความเช่นกัน นักเรียนจึงมองไม่เห็น
ความสัมพันธ์ของข้อมูลได้ ส่งผลให้ไม่สามารถเลือกตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ที่ถูกต้องเพื่อเปลี่ยนจากประโยคภาษาเป็นประโยค
สัญลักษณ์ได้ จึงไม่สามารถด าเนินการแก้โจทย์ปัญหาได้อย่างถูกต้อง (จิตติมา คงเมือง, 2553) จากการศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียน
การสอนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของประเทศท่ีประสบความส าเร็จในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ เช่น ประเทศสิงคโปร์ 
พบว่า ประเทศสิงคโปร์ได้น าบาร์โมเดล (Bar Model) มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเกี่ยวกับโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดย
บาร์โมเดลเป็นยุทธวิธีการท าโจทย์ปัญหาอย่างหนึ่งที่ช่วยนักเรียนในการคิดวิเคราะห์ข้อความจากโจทย์ปัญหา แล้วน ามาเช่ือมโยงกับ
ความคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน จากนั้นจึงวาดเป็นรูปบาร์โมเดลออกมา ซึ่งจะช่วยให้ นักเรียนเข้าใจ เกิดความคิดรวบยอด 
และสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนสามารถท าโจทย์ปัญหาได้อย่างง่ายและถูกต้อง (กรองทอง ไคริรี, 2554) 
 ความสุขของผู้เรียนย่อมเป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่ง การจัดการเรียนรู้ของครูนั้น ความพอใจเป็นสิ่งส าคัญที่กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ให้บรรลุวัตถุประสงค์และมีประสทิธิภาพ และการที่ผู้เรียนจะเกิดความพึงพอใจต่อการจัดการเรยีนรูม้ากน้อยเพียงใดสามารถ
วัดได้โดยสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียน (ชวลิต ด้วงเหมือน, 2561) ดังนั้นผู้วิจัยจึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องศึกษาความพึง
พอใจของผู้เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เพื่อให้ทราบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อ
การจัดการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด 
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 จากสภาพปัญหาและเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ครูผู้สอนจ าเป็นต้องเปลี่ยนเทคนิคการสอน ซึ่งเทคนิคการสอนที่น ามาใช้ใน  
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อแก้ปัญหาการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่ต้องอาศัย
ความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์ของนักเรียนเป็นหลกั คือ วิธีการจัดการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL เป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่
ให้นักเรียนฝึกคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ท าให้นักเรียนท าความเข้าใจโจทย์ปัญหาได้อย่างชัดเจน หาวิธีการแก้ปัญหาได้
อย่างหลากหลาย และผู้วิจัยได้น าบาร์โมเดล (Bar Model) มาร่วมด้วยเพราะเป็นวิธีการที่สามารถท าให้วิชาคณิตศาสตร์ซึ่งเป็น
นามธรรมออกมาเป็นรูปธรรมส่งผลให้นักเรียนสามารถมองเห็นความสัมพันธ์ของโจทย์แต่ละข้อได้ ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะจัดการ
เรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 รวมทั้งเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar 
Model) 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) กับเกณฑ์ร้อยละ 60 

2.  เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) กับเกณฑ์ร้อยละ 60 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล  
(Bar Model) เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.  ประเภทของการวิจัย   
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง มีแบบแผนการทดลองแบบกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม และมีการทดสอบหลังการทดลอง

ครั้งเดียว (One – group posttest-only design) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2553, หน้า 157) โดยมีกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ของโรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัดเลย 2 (บ้านขอนแดง) อ าเภอ
เมือง จังหวัดเลย จ านวนทั้งสิ้น 23 คน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) 
เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  

2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ของโรงเรียนองค์การบริหาร

ส่วนจังหวัดเลย 1 (บ้านฟากนา) และโรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัดเลย 2 (บ้านขอนแดง) จ านวน 51 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่เรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 ของโรงเรียนองค์การบริหาร

ส่วนจังหวัดเลย 2 (บ้านขอนแดง) อ าเภอเมือง จังหวัดเลย จ านวนทั้งสิ้น 23 คน 
3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 

  เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาครั้งน้ีประกอบด้วยเครื่องมือ 4 ชนิด ได้แก่ 
  3.1  แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ด้วย KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคน จ านวน 9 แผน โดยสอนแผนละ 1 ช่ัวโมง รวม 9 ช่ัวโมง โดยคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า ค่าความเหมาะสม
อยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.73 
  3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน รวมคะแนนเต็ม 10 
คะแนน โดยข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.38 – 0.56 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.50 – 0.88 และมีความเช่ือมันของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเท่ากับ 0.74 
  3.3  แบบทดสอบวัดทักษะในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 เป็นแบบอัตนัย ชนิดเขียนตอบจ านวน 4 ข้อ ข้อละ 6 คะแนน รวมคะแนนเต็ม 24 คะแนน โดยข้อสอบ
มีค่าความยากง่ายระหว่าง .38 ถึง .69 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง .38 ถึง .63 โดยพิจารณาคัดเลือกข้อสอบไว้จ านวน 4 ข้อ จาก 8 ข้อ 
และค่าสัมประสิทธ์ิความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเท่ากับ .79 
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  3.4  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์
โมเดล (Bar Model) เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน3 ด้าน ได้แก่ ด้านบรรยากาศการ
จัดการเรียนรู้ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ และด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการร่วมกิจกรรม จ านวนทั้งหมด 15 ข้อ 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้วางแผนการด าเนินการเก็บข้อมูล โดยปฏิบัติขั้นตอนดังน้ี    
 4.1  ผู้วิจัยท าการสอนนักเรียนกลุ่มตัวอย่างตามแผนการจัดการเรยีนรู้ที่ผูว้ิจัยสร้างขึ้นโดยในแต่ละแผนการจัดการเรยีนรู้

ได้น าการแก้โจทย์ปัญหาด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนรู้ จนครบ
สมบูรณ์ รวมเวลาทั้งหมด 9 ช่ัวโมง  

 4.2  เมื่อเสร็จสิ้นการสอนกลุ่มตัวอย่างครบทั้ง 9 ช่ัวโมง แล้วผู้วิจัยได้ให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ใช้เวลาสอบ 50 นาทีและให้กลุ่ม
ตัวอย่างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เป็นเวลา 10 นาที 

 4.3  ผู้วิจัยตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ แบบสอบถามความพึงพอใจแล้วน าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์โดยใช้การทดสอบ t-test for one sample เพื่อทดสอบ
สมมติฐานต่อไป 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 การวิจัยใช้นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัดเลย 2 (บ้านขอนแดง) อ าเภอเมือง  

จังหวัดเลย ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 23 คน โดยผู้วิจัยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ดังนี ้

 5.1  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) กับเกณฑ์ร้อยละ 60 โดยใช้  
การทดสอบ t-test for one sample ที่ระดับนยัส าคัญ .05 

 5.2  เปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) กับเกณฑ์ร้อยละ 60 โดยใช้  
การทดสอบ t-test for one sample ที่ระดับนัยส าคัญ .05 

 5.3  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล  
(Bar Model) เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดยหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
มาแปลระดับความพึงพอใจตามเกณฑ์ค่าเฉลี่ย (เพ็ญแข ศิริวรรณ และคณะ, 2551) ดังตารางที่ 1 

 
ตารางที่ 1  เกณฑ์ค่าเฉลี่ยในการแปลระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย ระดับความพึงพอใจ 
4.21 – 5.00 ความพึงพอใจมากท่ีสุด 
3.41 – 4.20 ความพึงพอใจมาก 
2.01 – 3.40 ความพึงพอใจปานกลาง 
1.81 – 2.00 ความพึงพอใจน้อย 
1.00 – 1.80 ความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 
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ผลการวิจัย 
 
 1.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) กับเกณฑ์ร้อยละ 60 
ปรากฏดังตารางที่ 2  
 
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) กับเกณฑ์ร้อยละ 60 

กลุ่มตัวอย่าง n เกณฑ ์(คะแนนเต็ม 10 คะแนน)  ̅ S.D. df t P (1-tailed) 
หลังเรียน 23 6 6.57 1.41 22 1.88* .037 

*p < .05 
 
 จากตารางที่ 2 พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เท่ากับ 6.57 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 
1.41 ซึ่งเกณฑ์คะแนน เท่ากับ 6 คะแนน และเมื่อทดสอบทางสถิติแล้วคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล 
(Bar Model) สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  
 2.  ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) กับเกณฑ์ร้อยละ 60 
ปรากฏดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) กับเกณฑ์ร้อยละ 60 

กลุ่มตัวอย่าง n เกณฑ ์(คะแนนเต็ม 24 คะแนน)  ̅ S.D. df t P (1-tailed) 
หลังเรียน 23 14.4 15.87 3.12 22 2.21* .019 

*p < .05 
 
 จากตารางที่ 3 พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เท่ากับ 15.87 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 
3.12 ซึ่งเกณฑ์คะแนน เท่ากับ 14.4 คะแนน และเมื่อทดสอบทางสถิติแล้วคะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล 
(Bar Model) สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  
 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล 
(Bar Model) เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ปรากฏดังตารางที่ 4 
 
ตารางที่ 4 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค 
KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

รายการ  ̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านบรรยากาศการจัดการเรยีนรู ้
1. บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสให้นักเรยีนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 4.30 0.70 มาก 
2. บรรยากาศของการเรียนท าใหน้ักเรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเอง และกลุ่ม 3.80 0.90 มาก 
3. บรรยากาศของการเรียนท าใหน้ักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน  4.20 0.80 มาก 
4. บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสให้นักเรยีนท ากิจกรรมได้อย่างอิสระ 3.90 0.80 มาก 
5. บรรยากาศของการเรียนท าใหน้ักเรียนเกดิความคดิที่หลากหลาย 4.20 0.70 มาก 

รวม 4.10 0.80 มาก 
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ตารางที่ 4 (ต่อ) 
รายการ  ̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ด้านกิจกรรมการเรียนรู ้
6. กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.10 0.80 มาก 
7. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสรมิให้นกัเรียนได้แลกเปลีย่นความรู้ความคิด 4.30 0.70 มาก 
8. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสรมิการคิดและตัดสินใจ 4.30 0.80 มาก 
9. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีโอกาสแสดงความคดิเห็นและลงมือปฏิบัติจริง 4.30 0.70 มาก 
10. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นักเรยีนเข้าใจในเนื้อหามากข้ึน 4.10 0.80 มาก 

รวม 4.20 0.80 มาก 
ด้านประโยชน์ท่ีไดร้ับจากการร่วมกิจกรรม 
11. นักเรียนสร้างความรู้ ความเขา้ใจด้วยตนเองได ้ 4.30 0.80 มาก 
12. การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดที่สูงข้ึน 4.30 0.80 มาก 
13. นักเรียนไดฝ้ึกการคดิวิเคราะห์ปัญหาเป็นล าดบัขั้นตอน 4.30 0.80 มาก 
14. นักเรียนสนใจการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มากข้ึน 4.10 0.80 มาก 
15. การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนน าวิธีการเรียนรู้ไปใช้ในเรื่องอื่นๆ ได้ 4.10 0.80 มาก 

รวม 4.20 0.80 มาก 
ภาพรวมทั้ง 3 ด้าน 4.20 0.80 มาก 

  
 จากตารางที่ 4 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล 
(Bar Model) เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅= 4.20, S.D.= 0.80) 
และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้านโดยเรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจ ดังนี้ ล าดับที่ 1 ด้านกิจกรรมการ
เรียนรู้ ( ̅= 4.20, S.D.= 0.80) และด้านด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรม ( ̅= 4.20, S.D.= 0.80) และล าดับที่ 2 ด้านบรรยากาศ
การจัดการเรียนรู้ ( ̅= 4.10, S.D.= 0.80) 
 
อภิปรายผล 
 1.  นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับ
สมมติฐานที่ตั้งไว้ข้อ 1 ทั้งนี้เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL เป็นเทคนิคการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดวิเคราะห์
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่างหลากหลายตามขั้นตอน พร้อมให้เหตุผลประกอบอย่างชัดเจน และได้กระตุ้นให้นักเรียนได้ท าความ
เข้าใจโจทย์ปัญหาก่อนเป็นอันดับแรกแล้วเช่ือมโยงไปสู่การหาค าตอบที่ถูกต้องโดยการให้นักเรียนสร้างร่องรอยทางความคิดของนักเรียน
จากโจทย์ปัญหามาสู่การวาดภาพบาร์โมเดล (Bar Model) ตามที่นักเรียนเข้าใจหรือตามสถานการณ์ของโจทย์ปัญหานั้น มีส่วนช่วยให้
นักเรียนมีประสิทธิภาพในการเข้าใจโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เนื่องจากภาพวาดจะช่วยให้นักเรียนมองเห็นสิ่งที่อยู่ในโจทย์ สิ่งที่โจทย์
ก าหนด สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ และความสัมพันธ์ของข้อมูลในโจทย์ปัญหานั้นๆ ซึ่งเป็นภาพบาร์โมเดล (Bar Model) ที่นักเรียนวาดขึ้นมา
เองจากความเข้าใจจากที่กล่าวมาข้างต้น จะพบว่าการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เป็นประโยชน์กับ
ผู้เรียนเป็นอย่างมาก ท าให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ กาญจนา รัตนวงศ์ (2554: 109-114) 
ท าการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เรื่อง การหารของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL และ
การจัดการเรียนรู้ตามแนว สสวท. ผลการวิจัยพบว่า ผลการเรียนรู้เรื่องการหารของนักเรียนที่จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL สูงกว่าผล
การเรียนตามแนว สสวท. และยังสอดคล้องกับ โชติ จันทร์วัง (2547: 91-96) ได้ศึกษางานวิจัยเรื่อง ผลการใช้เทคนิคการจัดข้อมูลด้วย
แผนภาพในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ด้วยแผนภาพของนักเรียนเตรียมทหาร ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียนเตรียมทหารกลุ่มที่ได้รับการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคการจัดข้อมูลด้วยแผนภาพมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์
ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดคือไม่ต่ ากว่าร้อยละ 70 และยังสอดคล้องกับ กานดา วิทยา (2556: 1) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิตศาสตร์เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหา การบวก ลบ จ านวนนับ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบางริ้น ส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาระนอง ที่เรียนซ่อมเสริมโดยใช้แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาและเทคนิคการวาดรูปบาร์
โมเดล พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของโพลยาและ
เทคนิคการวาดรูปบาร์โมเดล หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
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 2.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่เรียนด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เรื่องโจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคน มีทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้อง
กับสมมติฐานท่ีตั้งไว้ข้อ 2 ทั้งนี้อาจเนื่องจากการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เป็นการช่วยฝึกให้
นักเรียนได้แสดงความเข้าใจของตัวเองออกมาในรูปแบบของการวาดภาพ ซึ่งเป็นส่วนช่วยในการแก้ปัญหาให้กับนักเรียน นักเรียนจึง
สามารถพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้น เป็นเทคนิคที่จะช่วยเสริมสร้างประสิทธิภาพในการ
เรียนการสอนของผู้สอนให้ดียิ่งขึ้น และส่งผลให้นักเรียนมีความรู้เกิดความคิดรวบยอดและสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ท าให้
นักเรียนสามารถท าโจทย์ปัญหาได้ ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าวของสุกัญญา บุญน้อย (2556: 99-101) ได้ท าวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผล
การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค KWDL กับการจัดการเรียนรู้ตามแนว สสวท. ท่ีมีต่อความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 และจิราภรณ ์ชุมไธสง (2550) ได้ศึกษางานวิจัยเรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ การบวก การลบ ท่ีใช้แผนภาพเป็นสื่อ
ในการวิเคราะห์โจทย์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์การบวก การลบ 
หลังการเรียนด้วยแบบฝึกทักษะสูงกว่าก่อนเรียนด้วยแบบฝึกทักษะ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 และยังสอดคล้องกับ 
ณัฐนันท์ แสนเรือน (2556: 43-45) การศึกษาค้นคว้าเพื่อศึกษาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา      
ปีท่ี 3 ผลการศึกษาพบว่า คะแนนการท าแบบทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับร้อยละ 82.72 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ ร้อยละ 
65 และนักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์ 
 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) อยู่ในระดับมาก ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้
ในข้อที่ 3 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ โดยนักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ ได้เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ ซึ่งแตกต่างจาการเรียนรู้โดยปกติทั่วไปที่มีครูเป็นผู้สอนและมีนักเรียนเป็น
ผู้ฟังไม่ได้มีส่วนร่วมกับเพื่อนๆ ในห้องเรียน และเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ฝึกกระบวนการคิดแก้ปัญหา นักเรียนเกิดความสนุกสนานใน
การเรียน ซึ่งสอดคล้องกับการวิจัยของ โสภาวดี ทาประเสริฐ (2555 : 65-66) ได้ศึกษาผลการพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค KWDL ของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนที่ได้รับการสอนด้วยเทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนร้อยละ 60 ทักษะการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยการใช้กระบวนการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค KWDL อยู่ในระดับต่ ากว่าร้อยละ 60 และนักเรียนมีความพึง
พอใจต่อการเรียนในระดับพึงพอใจมาก 
 

สรุปผลการวิจัย 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 2.  ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) 
เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
 

ข้อเสนอแนะ  
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1. ผลการวิจัยเป็นประโยชน์และเป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอน ที่จะน าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับ

บาร์โมเดล (Bar Model) ไปใช้เพื่อให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  ให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ที่ยั่งยืน ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองอย่างเต็มศักยภาพและเรียนรู้ได้อย่างมีความสุข 

2. ผลการวิจัยเป็นประโยชน์และเป็นแนวทางส าหรับผู้ที่สนใจการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับบาร์
โมเดล (Bar Model) ในการน าไปศึกษา ต่อยอดและพัฒนาการวิจัยทางการศึกษาต่อไป 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
 ควรมีการศึกษาเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาที่คณิตศาสตร์ที่ใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) กับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบอื่น เช่น วิธีแก้ปัญหาตามขั้นตอนของโพลยา เนื่องจากเป็นอีกหนึ่งวิธีใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่มีความน่าสนใน และอาจน ามาเปรียบเทียบกับการใช้ KWDL ว่าวิธีการทั้ง 2 นี้ได้ผลการพัฒนาทักษะ
การแก้ปัญหาแตกต่างกันหรือไม่ 
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การพัฒนาทกัษะการคูณของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
โดยใชก้ารจัดการเรยีนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐานผสมเนเปียรส์โบน โรงเรยีนบ้านนาซ่าว 

Developing Multiplication Skills for Primary 4 Students 
Brain-Based Learning Management Mixed with Napiersbone 

 
นพณัฐณ์ ผิวสวัสดิ์1  เสาวภาคย์ วงษ์ไกร2  อุไร มีแพง3   

      E-mail: saowaphak.suw@lru.ac.th 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์การวิจัย 1) เพื่อเปรียบเทียบการคิดค านวณของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนกับ

หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน 2) เพื่อเปรียบเทียบการคิดค านวณของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 
60 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน  ผสม เนเปียร์
สโบน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัย คือ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านนาซ่าว ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
จ านวน 29 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แบบทดสอบเรื่องการคูณ ความเช่ือมั่น (Reliability) แบบสัมประสิทธิ์แอลฟามีค่า
เท่ากับ 0.89 แบบวัดพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน 
มีค่าความเชื่อมั่น (Reliability) แบบสัมประสิทธ์ิแอลฟามีค่าเท่ากับ 0.91 การวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ การหาความถี่ และร้อยละ การหา
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติทีที่กลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน (Dependent samples t test สถิติทีกลุ่ม
เดียวเทียบกับเกณฑ์ (One sample t test)  
 
ค าส าคัญ: ทักษะการคูณ  สูตรคูณ  เนเปียร์สโบน  ความพึงพอใจ  นักเรียน 

 
Abstract 

The objectives of this research were 1) to compare the primary 4 students' computational thinking., by Brain-
Based Learning Management mixed with Napiersbone between before and after school 2) to compare the 
computational thinking of Primary 4 students during after leaning by Using Brain-Based Conceptual Learning 
Management , Napiers Bone, with 60 percent criteng 3) to study the satisfaction of Primary 4  students with the 
learning management according to Brain-Based Concepts Mixed Napiersbone The sample in this research were 29 
students in primary 4, Ban Na Sao School, semester 1 of the academic year 2022. The tools used in the research were 
as follows: Multiplication test The satisfaction scale of Primary 4 students towards brain-based learning management 
mixed with Napiersbone. The data was analyzed using , frequency , percentage , mean , standard and t-test  
 
Keywords: multiplication skills,  multiplication table,  Napiersbone,  satisfaction,  students 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบมีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่าง รอบคอบและถี่ถ้วนช่วยให้
คาดการณ์วางแผนตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพนอกจากนี้
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อื่นๆ  อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคล
ของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติการศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่องเพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจสังคมและความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว
ในยุคโลกาภิวัตน์ (ตัวช้ีวัดและหลักสูตรแกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์, 2560) 

ซึ่งสภาพการจัดการเรียนการสอนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบ้านนาซ่าว พบว่านักเรียนส่วนมากขาดทักษะด้าน
การคูณ เนื่องจากการแพร่ระบาดของโรควิด-19 ท าให้ 2 ปีให้หลังนี้นักเรียนได้ท าการเรียนการสอนผ่านระบบออนไลน์ท าให้ นักเรียนมี



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
337 

ผลการเรียนค่อนข้างต่ า และเมื่อครูถามค าถามเกี่ยวกับการคูณหรือสูตรคูณ จะมีทั้งนักเรียนท่ีตอบค าถามได้และไม่ได้ หรือตอบถูกและ
ตอบผิด เมื่อตอบโดยไม่ให้ดูแม่สูตรคูณ ซึ่งเป็นผลจากการที่นักเรียนยังขาดทักษะด้านการคูณและจะส่งผลต่อไปถึงเรื่องการหาร ส่วน
หนึ่งมาจากการขาดความแม่นย าในการท่องสูตรคูณ จะคิดค านวณได้ช้าได้ค าตอบท่ีผิดและไม่สนุกกับการเรียน และมีพฤติกรรมการติด
การใช้การดูสูตรคูณจากไม้บรรทัด จากหนังสือเรียน แทนการคิดค านวณด้วยตนเอง ซึ่งในชีวิตประจ าวันนักเรียนจะไม่สามรถหาดูสูตร
คูณจากไม้บรรทัดหรือดูสูตรคูณได้ ซึ่งการแก้ปัญหานี้ผู้วิจัยได้เล็งเห็นการคูณแบบเนเปียร์สโบน จะช่วยให้นักเรียนคูณตัวเลขแบบไม่
สับสนหลักและน าการท่องสูตรคูณพร้อมกัน พร้อมใส่ท านองเพลงหรือเปลี่ยนเป็นให้ท่องเป็นรายบุคคล หรือสลับการท่องชายหญิง 
เพื่อกระตุ้นนักเรียน ให้ตื่นตัวในการเรียนรู้อยู่เสมอ(นพณัฐณ์.2565) 

จากสภาพปัญหาดังกล่าวผู้วิจัย ท าหน้าท่ีเป็นครูฝึกสอน สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย เห็น
ปัญหาเรื่องการคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 จึงได้ศึกษาและหาวิธีการสอนโดยผู้วิจัยเลือกการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมอง
เป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบนเพื่อแก้ปัญหาการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้านการคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนกับ
หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน และผสม เนเปียร์สโบน 

 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้านการคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างหลัง
เรียนกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน  

 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เน
เปียร์สโบน 
 
 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน 

 การน าเอาองค์ความรู้เรื่องสมองและธรรมชาติของการท างานของสมองมาใช้ในการจัดกระบวนการให้เกิดการเรียนรู้ซึ่งได้แก่
การจัดกิจกรรมระหว่างผู้สอนและผู้เรียนการจัดสิ่งแวดล้อมการออกแบบและการใช้สื่อเพื่อท าให้เกิดการเรียนรู้ต่าง ๆ และนักเรียน
สามารถเรียนรู้ได้เต็มตามศักยภาพของสมองที่เกิดขึ้นในห้องเรียนโดยมีล าดับช้ันการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนที่
สอดคล้องกระบวนการท างานของสมอง ดังนี้  

 ชั้นที่ 1 ชั้นเตรียมความพร้อม ช้ันนี้เป็นการใช้กิจกรรมบริหารสมอง (Brain Gym) เพื่อท าให้สมองตื่นตัวพร้อมที่จะเรียนรู้ใน
การเรียนรวมถึงการเคลื่อนไหวที่เหมาะสมซึ่งอาจมีการใช้เกมหรือ เพลง การเคลื่อนไหวของร่างกายประกอบขณะท ากิจกรรมการ
เรียนรู้  

 ชั้นที่ 2 ชั้นน าเสนอความรู้ ช้ันนี้เป็นการสอนที่เปิดโอกาสให้นักเรียนทุกคนได้เรียนรู้อย่างมี คุณภาพโดยน าเสนอความรู้ใหม่
ผ่านสื่อการเรียนรู้ที่น่าสนใจ ได้แก่ สื่อของจริง บัตรภาพ บัตรตัวเลข บทเพลง  

 ชั้นที่ 3 ชั้นลงมือเรียนรู ้ช้ันนี้เป็นการให้นักเรียนได้ลงมือฝึกท าด้วยกิจกรรมต่างๆ ได้แก่ พานักเรียนไปเรียนรู้จากของจริงให้
นักเรียนลงมือเรียนรู้จากสื่อที่ครูจัดเตรียมให้ท าแบบฝึกทักษะ 

 ชั้นที่ 4 ชั้นสรุปความรู้ ช้ันนี้เป็นการน าประสบการณ์ทั้งหมดจากการเรียนรู้ของนักเรียนมาสรุปรวบยอดความรู้ความคิดรวบ
ยอดด้วยการพูดหรือการเขียน  

 ชั้นที่ 5 ชั้นประยุกต์ใช้ความรู้ ช้ันนี้เป็นช้ันท่ีครูมอบหมายให้นักเรียนท าเดี่ยวหรือกลุ่มโดยให้น าความรู้ที่มีอยู่ไปประยุกต์ใช้ 
สร้างสรรค์ช้ินงานท่ีครูมอบหมายให้และแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ครสูรา้งขึ้นปัญหาใหม่ๆ ที่แตกต่างจากเดิมหรือขยายความรู้ไปใช้ใน 
สถานการณ์ปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตจริง   

 แท่งค านวณของเนเปียร์ (Napier’s bone) 
 การคูณแบบแท่งเนเปียร์กระดูกนาเปียร์ มีช่ือเรียกหลายช่ือ เช่น แท่งค านวณของนาเปียร์มีลักษณะเหมือนตารางสูตรคูณ 

เป็นแท่งสี่เหลี่ยมผืนผ้ายาวๆ ตีเส้นเป็นตารางค านวณหลายๆ แท่งโดยแต่ละแท่งจะแบ่งเป็นช่องสี่เหลี่ยมจัตุรัสมีขนาดและจ านวน
เท่ากับที่ปรากฏบนขอบกระดานและมีการแบ่งช่องย่อยออกเป็น 9 ช่องเท่าๆ กันช่องสี่เหลี่ยมจัตุรัสแต่ละช่องจะถูกแบ่งออกเป็น 2 
ช่องด้วยเส้นทแยงมุมยกเว้นช่องบนสุดที่ยังเป็นช่องเดียวและมีตัวเลขเดี่ยว 1 ถึง 9 ประจ าอยู่ช่องถัดลงมามีตัวเลขที่มีค่าเป็นสองเท่ า 
สามเท่า สี่เท่า จนถึงเก้าเท่าของตัวเลขท่ีอยู่ช่องบนสุดตามล าดับโดยตัวเลขแต่ละตัวของผลลัพธ์ที่เป็นสองเท่า สามเท่า สี่เท่าจนถึงเก้า
เท่าจะถูกเขียนแยกกันอยู่เมื่อต้องการผลลัพธ์ก็จะหยิบแท่งที่ใช้ระบุตัวเลขแต่ละหลักมาอ่านกับแท่นดรรชนี ( Index) ที่มีตัวเลข 0-9 ก็
จะได้ค าตอบ 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. ประชากร / กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบ้านนาซ่าว ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 29 คน 
  ขอบเขตด้านเนื้อหา เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหาเรื่องการคูณ 

   ขอบเขตด้านตัวแปร ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 
    ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน 
    ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ด้านการคูณและความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน 
  2.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
       การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยก าหนดเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ซึ่งแยกออกเป็นประเภทเครื่องมือ 3 ชนิด ดังน้ี 
   2.1  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การคูณส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
   2.2  แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม 
เนเปียร์สโบน 
   2.3  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 8  แผนๆ ละ 1 ช่ัวโมง รวม 8 ช่ัวโมง 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
   การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเก็บข้อมูลในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โดยทดลอง จ านวน 8 ช่ัวโมง ในเวลาที่ท าการสอน
ตามปกติ 
   3.1 ผู้วิจัยได้ท าความเข้าใจกับนักเรียนและเกี่ยวกับช้ันตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมอง
เป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบนและผู้วิจัยได้ท าการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 
   3.2 ท าการทดลองโดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน  ผสม เนเปียร์สโบน 
ทั้งหมด 8 ช่ัวโมง  
   3.3 หลังจากสิ้นสุดการทดลองการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน ทั้งหมด 8 ช่ัวโมง  แล้ว
ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบหลังเรียน (Post-test) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างอีกครั้งหนึ่ง 
   3.4 เก็บรวบรวมข้อมูลแล้วน าไปวิเคราะห์ผลตามวิธีการทางสถิติต่อไป 
 4. ชั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือวิจัย 
   4.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การคูณ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ และ แบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ มีช้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 
     4.1.1  ศึกษาหลักการทฤษฎีจากเอกสารและต าราที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
     4.1.2  วิเคราะห์จุดประสงค์และเนื้อหา เพื่อสร้างแบบวัดความสามารถในการคูณเป็น แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือกจ านวน 15 ข้อ และแบบอัตนัยจ านวน 7 ข้อโดยมีรายละเอียด  ดังนี้   
 
ตารางที่ 1 วิเคราะห์จุดประสงค์และเนื้อหา เพื่อสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การคูณ ตอนที่ 1 แบบ ปรนัย 

แบบทดสอบข้อที ่ เนื้อหา 
1-3 ความหมายของการคูณและการหาผลคณูและสมบัติของการคณู 
4-6 สมบัติของการคณู การคูณด้วยจ านวนที่ลงท้ายด้วยศูนย์หรือหนึ่ง 
7-11 การคูณจ านวน 1 หลัก กับจ านวนมากกว่า 4 หลัก 
12-15 การคูณจ านวนมากกว่า 1 หลัก กบัจ านวนมากกว่า 2 หลัก 

 
ตารางที่ 2  วิเคราะห์จุดประสงคแ์ละเนื้อหาเพื่อสรา้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การคูณ ตอนท่ี 2 แบบอัตนัย  

แบบทดสอบข้อที ่ เนื้อหา 
1-3  การคูณจ านวน 3 หลักกับ จ านวน 2 หลัก 
4-7  การคูณจ านวนท่ีมีมากกว่าสองหลกักับจ านวนที่มากกว่าสองหลัก 
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   4.1.3  สร้างแบบวัดความสามารถดา้นการคูณตามโครงสร้างและรูปแบบที่ก าหนดจากกาวิเคราะห์จุดประสงค์และ
เนื้อหา 
   4.1.4  น าแบบทดสอบไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้างและเนื้อหา เพื่อหา
ค่าความสอดคล้อง (IOC) ในด้านจุดประสงค์การใช้ภาษาที่ชัดเจน ระดับ ความยากง่ายมีความเหมาะสมกับวัยและสามารถใช้วัดความรู้
ได้จริง โดยให้ผู้เช่ียวชาญประเมิน 3 ระดับ  
     คะแนน +1 หมายถึง แน่ในว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการคูณ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
     คะแนน 0 หมายถึง ไม่แน่ในว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการคูณ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
     คะแนน +1 หมายถึง แน่ในว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการคูณ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน ไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
   4.1.5  น าแบบทดสอบไปปรับปรุงแก้ไข ตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญประเมิน น ามา เสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมอีกครั้งแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
   4.1.6  น าแบบทดสอบไปทดลองกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมายชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านนาซ่าว เรื่อง
การคูณ จ านวน 24 คน เพื่อวิเคราะห์คุณภาพของข้อสอบหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอานาจจ าแนก (r) ของแบบวัดความสามารถ
ด้านการคูณ 
   4.1.7  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การคูณ ตอนที่ 1 จ านวน 10 ข้อ และตอนที่ 2 จ านวน 5 
ข้อ จัดพิมพ์เพื่อน าไปเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
     4.2 แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม 
เนเปียร์สโบน มีช้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 
    4.2.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างมาตรวัดเจตคติตามวิธีของลิเคอร์ท   
        4.2.2  สร้างมาตรวัดเจตคติที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบนจ านวน 6 ข้อ 
เป็นแบบมาตราส่วน (Rating scale) 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด แล้วสร้างข้อความให้ครอบคลุมเจตคติ
เด็กช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน  
   4.2.3  น ามาตรวัดเจตคติตมีต่อการเรียนแบบเทคนิคการท่องจ าแม่สูตรคูณและสื่อประสมที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์
ที่ปรึกษา เพ่ือพิจารณาความถูกต้องของเนื้อหา ส านวนภาษาของข้อความ แล้วจึงน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
  4.3 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 มีช้ันตอนการสร้างดังนี ้
    4.3.1  ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  เพื่อเป็นแนวทางใน
การก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
    4.3.2  วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ เรื่อง การคูณส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จากหลักสูตรสถานศึกษา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
    4.3.3  ก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังที่ต้องการวัดให้ครอบคลุมเนื้อหาและพฤติกรรมที่ต้องการวัดเพื่อสร้าง
แบบทดสอบ 
   4.3.4  สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน กลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 8  แผนๆ ละ 1 ช่ัวโมง รวม 8 ช่ัวโมง ตามตารางดังนี้ 
 
ตารางที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่ ช่ือแผน เวลา (ช่ัวโมง) 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 1 เตรียมความพร้อมเรื่องการคูณและความหายของการคูณ จ านวน 1 ช่ัวโมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 2  การคูณจ านวน 1 หลักกับจ านวนมากกว่า 4 หลัก จ านวน 1 ช่ัวโมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 3 การคูณจ านวน 2 หลักกับจ านวน 3 หลัก (1) จ านวน 1 ช่ัวโมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 4 การคูณจ านวน 2 หลักกับจ านวน 3 หลัก (2)  จ านวน 1 ช่ัวโมง 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ ช่ือแผน เวลา (ช่ัวโมง) 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 5 การคูณจ านวนมากกว่า 2 หลัก กับจ านวนมากกว่า 2 หลัก (1) จ านวน 1 ช่ัวโมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 6  การคูณจ านวนมากกว่า 2 หลัก กับจ านวนมากกว่า 2 หลัก (2) จ านวน 1 ช่ัวโมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 7 การคูณจ านวนมากกว่า 2 หลัก กับจ านวนมากกว่า 2 หลัก (3) จ านวน 1 ช่ัวโมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 8 กิจกรรมการคณูเนเปยีรส์โบนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน              

เรื่อง การคูณ 
จ านวน 1 ช่ัวโมง 

รวม จ านวน 8 ช่ัวโมง 

   4.3.5  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างเสร็จเรียบร้อยแล้ว เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิจัยเพื่อตรวจสอบความ
เหมาะสมและความสอดคล้องของเนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม การวัดและประเมินผล 
   4.3.6  แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขซึ่งมีข้อเสนอแนะ 
    4.3.7  น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกต้องผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 คน  
   4.3.8  น าแบบทดสอบปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอผู้เช่ียวชาญชุดเดิมที่ตรวจสอบชุดกิจกรรมการเรียนรู้พิจารณาใช้
เกณฑ์ประเมินของลิเคอร์ท ตามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (ศิริวรรณ เสรีรัตน์ และ คณะ, 2541: 167) 
   4.3.9  น าคะแนนท่ีได้จากการประเมินคุณภาพและความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ของผู้เช่ียวชาญทั้ง 3 
ท่าน น ามาหาค่าเฉลี่ยไปเทียบกับเกณฑ์ของ บุญชม ศรีสะอาด (2545: 102-103) ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้โดยรูปแบบ
โมเดลซิปปา ของผู้เช่ียวชาญโดยจะต้องมีเกณฑ์ค่าเฉลี่ยที่ยอมรับได้ตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไปผลการประเมินพบว่าแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ทั้ง2แผนมีความเหมาะสมระดับดีมาก (  ̅      ,           ) สามารถน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ 
    4.3.10  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ทดลองใช้แล้วมาปรับปรุงแก้ไข แล้วพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปทดลองจริง
กับกลุ่มตัวอย่าง 
   รูปแบบการวิจัย 
    การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง โดยมีแบบแผนการทดลอง คือ การทดลองกับกลุ่มเป้าหมายและมีการ
ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One – group pretest – posttest design)  

      Group  Pretest     Treatment  Posttest 
          A                O1            X       O2 
                                     Time    

   เมื่อก าหนดให้   
   A แทน  กลุ่มตัวอย่าง 
   O1  แทน  ผลคะแนนก่อนเรียนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การคูณ 
   O2  แทน  ผลคะแนนหลังเรียนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การคูณ 
      X แทน  การจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน 
 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวิจัยครั้งนี้ ใช้กลุ่มเป้าหมายคือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านนาซ่าว อ าเภอเชี ยงคาน จังหวัดเลย 
จ านวน 29 คน ผู้วิจัยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

  5.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้านการคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อน
กับหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน และผสม เนเปียร์สโบน 

  5.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้านการคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างหลัง
เรียนกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน  

  5.3 วิเคราะห์ค่าความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน 
ผสมเนเปียร์สโบน 
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ผลการวิจัย 
 

ตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาคณติศาสตร์ด้านการคณูของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนกับ
หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดสมองเป็นฐาน และผสม เนเปียร์สโบน 

การทดสอบ X  S.D. D  D  S.D. t-test Sig. 
ก่อนเรียน 3.52 2.18 262 9.03 2.77 17.56* .0000 
หลังเรียน 12.55 2.65 

*p-value < .05   
  
 จากตารางที ่4 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้านการคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 4 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน และผสมเนเปียร์สโบน พบว่า ผลการทดสอบ
ก่อนเรียนละหลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ย 3.52 และ 12.55 ตามล าดับ และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า 
คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางที่ 5 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้านการคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่าง
หลังเรียนกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน 

การทดสอบ n คะแนนเตม็ X  S.D. % of Mean t-test Sig. 
หลังเรียน 29 20 12.55 2.65 62.76 1.12* 0.1362 

*p-value < .05   
  

 จากตารางที่ 5 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้านการคูณของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
ระหว่างหลังเรียนกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน  ผสม เนเปียร์สโบน พบว่า การ
ทดสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 4 มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 12.25 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 62.76 และเมื่อเปรียบเทียบ
กับเกณฑ์กับคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 สรุปได้ว่า คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 4 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางที่ 6 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม     
เนเปียร์สโบน  

รายการ X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. จัดการเรียนรูต้ามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบนมีความชัดเจน 4.19 0.70 มาก 
2. เทคนิคการคูณเนเปียร์สโบนช่วยให้เรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว 4.23 0.72 มาก 
3. จัดการเรียนรูต้ามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาของ

บทเรียนมากขึ้น 
4.53 0.68 มากที่สุด 

4. เทคนิคการคูณเนเปียร์สโบนน าไปใช้ได้จริง 4.67 0.66 มากที่สุด 
5. การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน ช่วยเป็นวิธีการเรยีน

ที่น่าสนใจ 
4.26 0.63 มาก 

6. นักเรียนเรยีนอย่างมีความสุข 4.52 0.77 มากที่สุด 
ภาพรวม 4.40 0.69 มาก 

  

 จากตารางที่ 6  แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อผลการศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (X  
= 4.40, S.D. = 0.69) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ข้อท่ี 4 เทคนิคการคูณเนเปียร์สโบนน าไปใช้ได้จริง (X  
= 4.67, S.D. = 0.66) รองลงมา คือ ข้อที่ 3 จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาของ
บทเรียนมากขึ้น (X  = 4.53, S.D. = 0.68) ข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือ ข้อที่ 1 จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์
สโบนมีความชัดเจน (X  = 4.19, S.D. = 0.70) ความเชื่อมั่น (Reliability) แบบสัมประสิทธ์ิแอลฟามีค่าเท่ากับ 0.91 
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อภิปรายผล  
1.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้านการคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อน

เรียนกับหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน และผสม เนเปียร์สโบน พบว่า ผลการทดสอบก่อนเรียนละหลัง
เรียน มีคะแนนเฉลี่ย 3.52 และ 12.55 ตามล าดับ และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า คะแนนสอบ
หลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการ
เรียนรู้ที่เป็นการใช้สมองเป็นฐานเกี่ยวกับชีวิตประจ าวันท าให้นักเรียนเข้าใจง่ายและท าให้เกิดความสนใจที่จะเรียนรู้เพราะสามารถ
น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ผสมกับเทคนิคการคูณ เนเปียร์สโบนและการท่องสูตรคูณที่ใส่ท านองการแรพท าให้นักเรียนเกิด ความ
สนุกสนานในการเรียน  

2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้านการคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างหลัง
เรียนกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน พบว่า การทดสอบหลังเรียน
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 12.25 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 62.76 และเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์กับ
คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 สรุปได้ว่าคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานข้อที่ 2 
 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณา
เป็นรายข้อ พบว่าข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ข้อท่ี 4 ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือ ข้อที่ 1 เช่ือมั่น (Reliability) แบบสัมประสิทธิ์แอลฟามี
ค่าเท่ากับ 0.91 
 

สรุปผลการวิจัย  
1.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้านการคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อน

เรียนกับหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน และผสม เนเปียร์สโบน พบว่า พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้านการคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างหลัง
เรียนกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 พบว่า หลังเรียนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 12.25 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 
62.76 และเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ สรุปได้ว่า คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อผลการศึกษาความพึ งพอใจของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก  เมื่อพิจารณา
เป็นรายข้อ พบว่าข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ข้อที่ 4 ข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือ ข้อที่ 1  ความเช่ือมั่น แบบสัมประสิทธิ์แอลฟามีค่า
เท่ากับ 0.91  
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. จากการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบน นักเรียนมีความพึงพอใจที่ต่ าที่สุด คือ 
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน ผสม เนเปียร์สโบนมีความชัดเจน ดังนั้นครูควรปรับภาษาที่ใช้ให้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 
เพื่อให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาง่ายมากข้ึน รวมทั้งการเตรียทสื่อ การเตรียมความพร้อมของอุปกรณ์ในแค่ละคาบ 
 2. การวิจัยครั้งถัดไปครูผู้สอนอาจเพิ่มสื่อที่หลากหลายเพื่อเพิ่มความสนใจของนักเรียน เช่น สื่อมัลติมีเดีย สื่อบทเรียน
ส าเร็จรูป เป็นต้น 
 3. ครูสามารถน าเทคนิคการท่องสูตรคูณใส่ท านองเพลงแรพไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนเพื่อกระตุ้นความสนใจในการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องอื่นๆ หรือระดับช้ันอ่ืนๆ ได้ 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์การวิจัย 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อ
การสอนท ามือกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในงานวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านนาซ่าว ภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 25 คน โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนัย เรื่อง เศษส่วน แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT รายวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง เศษส่วน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ TGT เรื่อง เศษส่วน การวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ การหาความถี่ ร้อยละ การทดสอบค่าที ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 ผลการวิจัย พบว่า 1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน หลังการ
จัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน หลังการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอน     
ท ามือสูงกว่าเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจต่อ   
การจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ เรื่อง เศษส่วน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅= 2.51, S.D.= 0.17)  
 
ค าส าคัญ:  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT  สื่อการสอนท ามือ  ความพึงพอใจ 
 

Abstract 
The objectives of this research were 1) to compare the mathematics learning achievement on Fractions 

of Prathomsuksa 3 students before and after the TGT learning activities together with hand-made teaching 
materials. 2) to compare mathematics learning achievements on fractions of Prathomsuksa 3 students after 
receiving TGT learning management with hand-made teaching materials with 60% score and 3) to study a 
satisfaction of Prathomsuksa 3 students towards TGT learning management hand-made teaching materials. The 
target group in this research was 25 students in Prathomsuksa 3, Ban Na Sao School in first semester of the 
academic year 2022, by purposive sampling. The research instruments were the multiple-choice achievement 
test on fractions, a learning management plan using TGT techniques, on fractions, and a questionnaire on 
student satisfaction with the TGT learning management on fractions. The data was frequency, analyzed using 
percentage, t-test, mean and standard deviation. 

The results showed that 1) Prathomsuksa 3 students had higher learning achievement in mathematics 
fractions after learning management than before TGT learning management combined with manual teaching materials. 
Statistically significant at the .05 level 2) mathematics learning achievements on fractions of Prathomsuksa 3 students 
after TGT learning management together with manual teaching materials. Was higher than the 60 percent criteria at 
the .05 level significance 3) Prathomsuksa 3 students were satisfied with TGT learning management together with 
hand-made teaching materials on fractions overall at a high level ( ̅= 2.51, S.D.= 0.17).  
1 นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
2 อาจารย์ที่ปรึกษางานวิจัย สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
3 ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านนาซ่าว อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 
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ความเป็นมาของปัญหา 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่างรอบคอบ ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ ยังเป็น
เครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่นๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพ 
และพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึง จ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องเพื่อให้
ทันสมัย และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิ
วัตน์ ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560 ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ค านึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นส าคัญ 
นั่นคือการเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี 
การสื่อสารและการร่วมมือ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ สภาพแวดล้อม 
สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ที่ประสบความส าเร็จนั้นจะต้องเตรียมผู้เรียนให้มี
ความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่างๆ พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษาหรือสามารถศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น  (กระทรวง 
ศึกษาธิการ, 2560: 1) 

สื่อการสอน (Instructional Media) หมายถึง สื่อชนิดใดก็ตามไม่ว่าจะเป็นเทปบันทึกเสียง สไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วิดีทัศน์ 
แผนภูมิภาพนิ่ง เป็นต้น ซึ่งบรรจุเนื้อหาเกี่ยวกับการเรียนการสอนสิ่งเหล่านี้เป็นวัสดุอุปกรณ์ทางกายภาพที่น ามาใช้ในเทคโนโลยี
การศึกษา เป็นสิ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางส าหรับการท าให้การสอนของผู้สอนไปถึงผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้
ตามวัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายที่ผู้สอนวางไว้ได้เป็นอย่างดี ฉะนั้นการส่งเสริมสนับสนุนให้มีการใช้และการพัฒนาสื่อการสอนทุก
ประเภททุกรูปแบบอย่างต่อเนื่อง จะเป็นแนวทางในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา ดังนั้น สื่อการสอนนับว่าเป็นสิ่งที่มีบทบาทอย่างมาก
ในการเรียนการสอนนับตั้งแต่ในอดีตจนถึงปัจจุบัน เนื่องจากสื่อเป็นตัวกลางที่ช่วยให้การสื่อสารระหว่างผู้สอน และผู้เรียนด าเนินไป
อย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจความหมายของเนื้อหาบทเรียนได้ตรงกับผู้สอน ไม่ว่าสื่อนั้นจะเป็นสื่อในรูปแบบใดก็ตาม 
ล้วนแล้วแต่เป็นทรัพยากรที่จะสามารถอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ได้ทั้งสิ้น ในการใช้สื่อการสอนนั้นผู้สอนจ าเป็นต้องศึกษาถึง
ลักษณะเฉพาะและคุณสมบัติของสื่อแต่ละชนิด เพื่อเลือกสื่อให้ตรงกับวัตถุประสงค์การสอน และสามารถจัดประสบการณ์การเรียนรู้
ให้แก่ผู้ เรียน โดยต้องมีการวางแผนอย่างเป็นระบบในการใช้สื่อด้วย ทั้งนี้เ พื่อให้กระบวนการเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ (วลัยนุช สกุลนุ้ย, 2556) 

การจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพควรเน้นให้ผูเ้รียนเกิดการเรยีนรู้ดว้ยตนเองมากที่สุด หรือเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนรว่มใน
การเรียนนั้นๆ เพราะจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนมากขึ้น วิธีสอนวิธีหนึ่งที่ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนและเกิด
การเรียนรู้ด้วยตนเอง คือการเรียนแบบร่วมมือ เพราะเป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ให้นักเรียนได้เรียนรู้หรือท างานร่วมกันใน
กลุ่มย่อยซึ่งประกอบด้วยนักเรียนที่มีความสามารถในการเรียนที่แตกต่างกัน การเรียนรู้แบบร่วมมือไม่ใช่วิธีการจัดนักเรียนเข้ากลุ่ม
รวมกันแบบธรรมดา แต่เป็นการรวมกลุ่มอย่างมีโครงสร้างที่ชัดเจน กล่าวคือสมาชิกแต่ละคนในทีมจะมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันในการเรียนรู้ 
และสมาชิกทุกคนได้รับการกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจเพื่อท่ีจะช่วยเหลือและเพิ่มพูนการเรียนรู้ของสมาชิกในทีม ซึ่งทักษะดังกล่าวถือเป็น
พื้นฐานในการสร้างนักเรียนให้มีทักษะในด้านการมีส่วนร่วม (Participation skill) ซึ่งทักษะการมีส่วนร่วม คือ ร่วมคิด ร่วมท า ร่วม
ภูมิใจ เรียนรู้โดยการร่วมมือกัน (Cooperative learning) จะเป็นรากฐานส าคัญในการสร้างคนรุ่นใหม่ การเรียนรู้แบบร่วมมือเป็น
แนวคิดของสลาวิน (Slavin) เป็นวิธีสอนที่มุ่งเน้นการร่วมกันเรียนรูช่วยเหลือซึ่งกันและกันและทักษะทางสังคมมีพฤติกรรมการท างาน
กลุ่มที่ดี จะเห็นได้ว่า การเรียนแบบร่วมมือเป็นการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งให้นักเรียนได้เรียนรู้หรือท ากิจกรรมด้วยตนเอง รู้จักร่วม
คิดร่วมท า ร่วมใจกันแก้ปัญหาจนส าเร็จตามเป้าหมายของกลุ่ม (สมศักดิ์ ขจรชัยกุล , 2543) การเรียนแบบร่วมมือมีอยู่หลายรูปแบบ 
เช่น แบบ STAD แบบ TGT และแบบจิกซอร์ เป็นต้น 

การเรียนรู้แบบร่วมมือมีหลายเทคนิค ซึ่งแต่ละเทคนิคจะมีวิธีการแตกต่างกันออกไปเทคนิค TGT เป็นเทคนิคหนึ่งของการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ TGT ย่อมาจาก Team Games Tournament (ทิศนา แขมณี, 2554: 268) มีลักษณะที่ส าคัญคือ  นักเรียนทุกคน
จะได้ร่วมสนุก ท้าทายความสามารถของตนเอง ด้วยการเข้าร่วมเกมการแข่งขันกับนักเรียนกลุ่มอื่นที่มีความสามารถใกลเ้คียงกัน ดังนั้น
นักเรียนทุกคนมีโอกาสเท่าเทียมกันในการท าคะแนน จึงท าให้มีความภาคภูมิใจมั่นใจในความพยายามและความสามารถของตน และ
การแข่งขันกันในเกมการเรียนแบบเผชิญหน้ากันท าให้เกิดความตื่นเต้น (สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์, 2553: 3-4) ซึ่งจากข้อดีดังกล่าว
ข้างต้น ท าให้มีผู้น าการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ไปใช้และได้ผลดี ดังงานวิจัยของนายอดิวัฒน์ เรือนรื่น (2563) ได้ศึกษา
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง จ านวนเต็ม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหนองเค็ด โดยใช้วิธีการสอน
แบบ TGT พบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง จ านวนเต็ม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหนอง
เค็ด โดยใช้วิธีการสอนแบบ TGT สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์เรื่อง จ านวนเต็ม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบ้านหนองเค็ด โดยใช้วิธีการสอนแบบ TGT ก่อนเรียนกับหลัง
เรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 3) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหนองเค็ด มีความพึงพอใจต่อ
การเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง จ านวนเต็ม โดยใช้วิธีการสอนแบบ TGT อยู่ในระดับมาก (  ̅=4.13, S.D.=0.75) 
 จากการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นวิชาที่จะต้องคิดค านวณ และคิดวิเคราะห์เพื่อแก้ไขปัญหา ท าให้นักเรียน
บางส่วนเรียนรู้ได้ยาก นักเรียนบางคนเรียนรู้ได้ช้า และมีความสามารถในการเรียนรู้ไม่เท่ากัน และเนื่องจากในปีการศึกษาที่ผ่านมานั้น
เป็นช่วงของการแพร่ระบาดของโควิด - 19 ซึ่งท าให้โรงเรียนบ้านนาซ่าวท าการปิดโรงเรียนเพื่อรักษาความปลอดภัยของแต่ละคนทั้ง
นักเรียน ผู้ปกครอง และครูในโรงเรียน ท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการท าใบงานแทนการเรียนรูก้ับครูที่โรงเรยีนจึงส่งผลให้นักเรียนบาง
คนไม่มีพื้นฐานในบางเรื่อง และเรื่อง เศษส่วนนี้ยังเป็นเนื้อหาใหม่ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ด้วย ครูในฐานะที่มีบทบาท
ส าคัญในการจัดประสบการณ์และสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ จึงจ าเป็นต้องมีการปรับปรุงระบบการเรียนการสอนใหม่ โดยเลือกใช้
วิธีสอนที่เหมาะสมกับเนื้อหา และความต้องการของผู้เรียน จัดกิจกรรมที่เหมาะกับความสามารถและความสนใจของผู้เรียน ให้ผู้เรียน
ได้มีโอกาสเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างทั่วถึง ผู้เรียนได้กระท ากิจกรรมด้วยตนเอง ผู้เรี ยนมีปฏิสัมพันธ์กันในกลุ่มได้คุย
ปรึกษากันหรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกัน ตลอดจนได้ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ผู้วิจัยจึงเลือกวิธีการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ 
เทคนิค TGT และสื่อการสอนท ามือมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาคณิตศาสตร์ให้มีผลสัมฤทธ์ิสูงขึ้น 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณติศาสตร ์เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและ
หลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ 

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 หลัง
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ 
 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
 จากการศึกษารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ TGT (Teams – Games -Tournaments) จึงสรุปขั้นตอนการจัด
กิจกรรม ดังนี ้
 1.  ครูน าผลการเรียนในเรื่องที่แล้วมาจัดอันดับความสามารถจากมากไปน้อยโดย 25% แรกเป็นนักเรียนระดับความสามารถ
เก่ง และ 25% หลังเป็นนักเรียนระดับความสามารถอ่อน ในส่วนท่ีเหลือเป็นนักเรียนในระดับความสามารถปานกลาง 
 2.  ขั้นน าเสนอบทเรียน ครูสอนเนื้อหาต่อช้ันเรียน โดยครูผู้สอนจัดกิจกรรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมตามลักษณะ
เนื้อหาของบทเรียน และใชสื่อการเรียนการสอนประกอบค าอธิบายของครู เพื่อใหผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาในบทเรียนมากที่สุด 
 3.  ขั้นจัดทีม ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน โดยคละความสามารถระดับเก่ง 1 - 2 คน ความสามารถระดับปาน
กลาง 2 คน และความสามารถระดับอ่อน 1 - 2 คน เรียกกลุ่มดังกล่าวว่ากลุ่มเริ่มต้น 
 4.  ขั้นการเรียนรู้ นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันเตรียมความพร้อมของสมาชิกภายในกลุ่มทุกคนให้เข้าใจเนื้อหาในใบความรู้  
และพร้อมท่ีจะท าการแข่งขัน โดยอาจตั้งค าถามขึ้นมาเอง แล้วให้สมาชิกในกลุ่มตอบค าถามเพื่อตรวจสอบความเข้าใจ จากนั้นสมาชิก
กลุ่มช่วยกันอธิบายข้อสงสัยบางจุดที่ยังไม่เข้าใจ 
 5.  ขั้นการแข่งขัน ครูจัดการแข่งขันเกมเป็น 4 โต๊ะ แต่ละโต๊ะจะมีตัวแทนจากกลุ่มเริ่มต้น ดังนี ้
  5.1 โต๊ะที่ 1 เป็นตัวแทนจากกลุ่มเริ่มต้นท่ีมีความสามารถระดับเก่ง 
  5.2 โต๊ะที่ 2 เป็นตัวแทนจากกลุ่มเริ่มต้นท่ีมีความสามารถระดับกลาง  
  5.3 โต๊ะที่ 3 เป็นตัวแทนจากกลุ่มเริ่มต้นท่ีมีความสามารถระดับกลาง  
  5.4 โต๊ะที่ 4 เป็นตัวแทนจากกลุ่มเริ่มต้นท่ีมีความสามารถระดับอ่อน 
  จากนั้นอธิบายกติกาการเล่นเกม และเริ่มการแข่งขันจากโต๊ะที่ 1 ไปโต๊ะที่ 2 โต๊ะที่ 3 และโต๊ะที่ 4 ตามล าดับ เมื่อจบการ
แข่งขันให้นักเรียนทุกคนกลับมาที่กลุ่มเริ่มต้นเพื่อน าคะแนนท่ีได้ของแต่ละคนมารวมกันเป็นคะแนนของกลุ่ม 
 6.  ขั้นยอมรับความส าเร็จของทีม ครูประกาศคะแนนของแต่ละกลุ่มเริ่มต้น และกล่าวช่ืนชมกลุ่มเริ่มต้นที่ได้คะแนนมากท่ีสุด 
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วิธีด าเนินการวิจัย  
1.   ประเภทของการวิจัย   

       แผนการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง โดยมีแบบแผนการทดลอง คือ การทดลองแบบกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม และมี
การทดสอบก่อนและหลังการทดลอง (One – group Pretest – Posttest Design) (McMillan and Schumacher, 1997 อ้างถึง 
ใน ภัทราพร เกษสังข์, 2556: 87) ดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 แบบแผนการทดลอง 
กลุ่ม Pretest Treatment Posttest 
A P1 X P2 

  

 เมื่อก าหนดให้ 
  A   แทน   กลุ่มตัวอย่าง 
  P1  แทน   การทดสอบก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT 
  X  แทน   การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT 
  P2  แทน   การทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT 

 

2. ประชากร / กลุ่มตัวอย่าง   
    กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านนาซ่าว ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2565 จ านวน 25 คน โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) (คณะกรรมการจัดการความรู้, 2562) 
3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 

      เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่  
  3.1  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย เรื่อง เศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ ซึ่งมีขั้นตอนในการด าเนินการสร้าง ดังนี้ 
   3.1.1  ศึกษาหลักสูตร สาระการเรียนรู้แกนกลาง ตัวช้ีวัด ของช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
   3.1.2  วิเคราะห์ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้แกนกลาง ตัวช้ีวัด และจุดประสงค์การเรยีนรู้ วิชาคณิตศาสตร์
พื้นฐาน เรื่อง เศษส่วน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
   3.1.3  ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   3.1.4  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เศษส่วน โดยเป็นข้อสอบแบบอิงเกณฑ์ แบบเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 
   3.1.5  น าแบบทดสอบพร้อมแบบประเมินเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละ
ข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
   3.1.6  น าแบบทดสอบไปทดลองใช้ (Try - Out) กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เคยเรียนเนื้อหา เรื่อง 
เศษส่วน มาแล้ว 
   3.1.7  น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาคุณภาพของข้อสอบรายข้อ และคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) 
ระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (B) ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป ข้อใดที่มีคุณภาพไม่ถึงเกณฑ์ก็ปรับปรุงให้ดีขึ้น 
   3.1.8  น าแบบทดสอบที่คัดเลือกไว้มาหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 
  3.2  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ แบบ TGT เรื่อง เศษส่วน ซึ่งมีขั้นตอนในการ
ด าเนินการสร้าง ดังนี้ 
   3.2.1  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
   3.2.2  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ TGT เรื่อง เศษส่วน โดยใช้
แบบสอบถามที่มีลักษณะเป็นมาตรส่วนประมาณค่า 3 ระดับ ดังน้ี 
      3  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
      2  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
      1  หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 
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     ซึ่งมีเกณฑ์การประเมินค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจ (สุภาพ, 2551) ดังนี ้
      2.34 – 3.00  หมายถึง  ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
      1.67 – 2.33  หมายถึง  ความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
      1.00 – 1.66  หมายถึง  ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
   3.2.3  น าแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อพิจารณาตรวจสอบเนื้อหา ความถูกต้องและความ
เหมาะสม โดยใช้แบบประเมินชนิดมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ดังน้ี 
      คะแนน 5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 
      คะแนน 4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
      คะแนน 3 หมายถึง มคีวามเหมาะสมปานกลาง 
      คะแนน 2 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 
      คะแนน 1 หมายถึงมีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
   3.2.4  น าคะแนนท่ีได้จากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าเฉลี่ย แล้วน าไปเทียบกับเกณฑ์ประเมิน ดังนี้ 
      คะแนน 4.51 – 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 
      คะแนน 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
      คะแนน 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
      คะแนน 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 
      คะแนน 1.00 – 1.50 หมายถึงมีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
โดยก าหนดเกณฑ์การผ่านจะต้องมีคะแนนเฉลี่ย 3.50 ขึ้นไป 
   3.2.5  น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
  3.3  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
ซึ่งมีข้ันตอนในการด าเนินการสร้าง ดังนี้ 
   3.3.1  ศึกษาสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 3 จากหลักสูตรแกนกลางข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
   3.3.2  ศึกษาเนื้อหาสาระที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ เรียงล าดับเนื้อหา
จากง่ายไปยาก ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับเนื้อหา และก าหนดเกณฑ์การวัดและประเมินผล 
   3.3.3  ด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 10 แผน 15 ช่ัวโมง ดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2  แผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 10 แผน  

แผนการจดัการเรียนรู ้ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ เวลา (ช่ัวโมง) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ทดสอบก่อนเรียน เรื่อง เศษส่วน 1 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การอ่านและการเขียนเศษส่วน 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 การเปรียบเทียบและเรียงล าดับเศษส่วนท่ีตัวส่วนเท่ากัน 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 การเปรียบเทียบและเรียงล าดับเศษส่วนท่ีตัวเศษเท่ากัน 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 การบวกเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเท่ากัน 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 การลบเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเท่ากัน 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 โจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเท่ากัน (1)   1 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 โจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเท่ากัน (2) 1 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 ร่วมคิดร่วมท า “กิจกรรมตรงใจให้เลย 1 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 ทดสอบหลังเรียน เรื่อง เศษส่วน 1 

รวม 15 

   3.3.4  น าแผนการจัดการเรียนรู ้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้
เกี่ยวกับสาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ โดยวิธีการ
ประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2530: 107) ได้ก าหนดคะแนนการประเมิน ดังนี้ 
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      5 หมายถึง คุณภาพเหมาะสมมากท่ีสุด 
      4 หมายถึง คุณภาพเหมาะสมมาก 
      3 หมายถึง คุณภาพเหมาะสมปานกลาง 
      2 หมายถึง คุณภาพเหมาะสมน้อย 
      1 หมายถึง คุณภาพเหมาะสมน้อยท่ีสุด 
   3.3.5  วิเคราะห์ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ แล้วเทียบกับเกณฑ์ระดับคุณภาพตามคะแนนเฉลี่ย ดังน้ี 
      คะแนน 4.51 – 5.00 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
      คะแนน 3.51 – 4.50 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมอยู่ในระดับมากที ่
      คะแนน 2.51 – 3.50 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
      คะแนน 1.51 – 2.50 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 
     คะแนน 1.00 – 1.50 หมายถึง มคีุณภาพเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
    โดยก าหนดให้คะแนนเฉลี่ย 3.51 ขึ้นไป เป็นเกณฑ์คุณภาพความเหมาะสมที่ยอมรับว่าแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่คุณภาพ สามารถน าไปใช้ได้จริง 
   3.3.6  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับมาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง เพื่อให้มีความถูกต้องเหมาะสม 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมุลในการวิจัย ดังนี ้
 4.1  ก่อนด าเนินการทดลอง ผู้วิจัยท าการทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่อง เศษส่วน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
 4.2  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ เรื่อง เศษส่วน 
 4.3  หลังจากด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ผู้วิจัยท าการทดสอบหลังเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เศษส่วน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ  
 4.4  ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ TGT เรื่อง เศษส่วน 
5.  การวิเคราะห์ข้อมูล 

  ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์ข้อมูล ซึ่งมีรายละเอียด ดังน้ี 
  5.1 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ โดยใช้สถิติ t – test for Dependent Sample 
     5.2 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
หลังการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 โดยใช้สถิติ t – test for One Sample 
     5.3 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการ
สอนท ามือ เรื่อง เศษส่วน โดยการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
ผลการวิจัย 
 
ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อน
และหลังการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ 

การทดสอบ จ านวนนักเรียน  ̅ S.D.  ̅ t - test Sig. 
ก่อนเรียน 25 2.24 1.16 

4.40 15.89* 0.0000 
หลังเรียน 25 6.64 1.47 

*p-value < .05 
 

จากตารางที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือพบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน หลังการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
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ตารางที่ 3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3    หลังการ
จัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 

การทดสอบ n คะแนนเตม็  ̅ S.D. % of Mean t - test Sig. 
หลังเรียน 25 10 6.64 1.47 66.40 2.18* 0.0197 

*p-value < .05 
 
จากตารางที่ 3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการ

เรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 พบว่า จากการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท า
มือ หลังเรียนเมื่อเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 60 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีค่าเฉลี่ย 6.64 คิดเป็นร้อยละ 66.40 ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 1.47 
 
ตารางที่ 4 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอน
ท ามือ เรื่อง เศษส่วน 

รายการ  ̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. ความรู้ที่ไดร้ับสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
2. นักเรียนมีความสุขท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ  
3. สื่อการสอนท ามือมคีวามหลากหลาย น่าสนใจ และสอดคล้องกับเนื้อหา 
4. เวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้มคีวามเหมาะสม 
5. นักเรียนมีความเข้าใจมากข้ึนเมือ่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการ

สอนท ามือ  
6. นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรยีนรู้ 
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2.52 
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0.51 

ปานกลาง 
มาก 
มาก 

ปานกลาง 
มาก 

 
มาก 

รวม 2.51 0.17 มาก 
 
 จากตารางที่ 4 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ 
เรื่อง เศษส่วน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅= 2.51, S.D.= 0.17) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ข้อที่ 2 
นักเรียนมีความสุขท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ อยู่ในระดับมาก ( ̅= 2.68, S.D.= 0.48) 
 
อภิปรายผล 

1.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่าง
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 1 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะได้มีการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอน
ท า ซึ่งสื่อการสอนท ามือนั้นเป็นตัวกลางที่ช่วยน าความรู้จากผู้สอนหรือแหล่งความรู้ไปยังผู้เรียน ดังค ากล่าวของพิมพ์วรรณ เทพสุ
มาธานนท์ (2531: 29) ที่ว่าสื่อการเรียนการสอนหมายถึง ตัวกลางท่ีช่วยน าความรู้จากผู้สอนหรอืแหล่งความรูไ้ปยงัผู้เรยีนเพื่อให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมตามที่ต้องการ อีกทั้งการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ยังเป็นกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ เทคนิค TGT จะแตกต่างจากเทคนิคอ่ืนๆ ตรงที่ผู้สอนต้องเน้นให้ผู้เรียนทราบว่าผู้เรียนนั้นจะต้องให้ความสนใจในเนื้อหาสาระ 
เพราะจะช่วยให้ทีมประสบความส าเร็จในการแข่งขันดังค ากล่าวของวัชรา เล่าเรียนดี (2547: 15) ที่ว่าการจัดการเรียนการสอนด้วย
วิธีการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้เทคนิคทีมเกมแข่งขัน หรือ TGT จะมีการด าเนินการเรียนการสอนตามล าดับขั้นตอนเช่นเดียวกันกับ
เทคนิคการร่วมมือกันแบบอื่นๆ กล่าวคือ ครูต้องด าเนินการสอนในสาระความรู้หรือทักษะต่างๆ ให้นักเรียนทั้งช้ันก่อน จนแน่ใจว่า
นักเรียนทุกคนรู้ และเข้าใจในสาระความรูน้ั้น แล้วจึงจัดกลุ่มให้นักเรียนรว่มมือกันเรยีนรู้ตามใบงาน หรือใบกิจกรรมที่เตรียมไว้ลว่งหนา้
ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ หรือแต่ละชั่วโมงสอน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้นักเรียนในกลุ่มได้ร่วมมือกันศึกษา และท าแบบฝึกหัด คนเก่ง
คอยช่วยเหลือ แนะน า อธิบายให้เพื่อนสมาชิกท่ีเรียนด้อยกว่า และสมาชิกที่เรียนอ่อนกว่าจะต้องยอมรับในตนเอง ร่วมพัฒนาและฝึก
ปฏิบัติจนรู้และเข้าใจในสาระเหลา่นั้นอย่างแท้จรงิ ที่ส าคัญสมาชิกกลุ่มทุกคนต้องยอมรบัผลงาน และผลการเรยีนรู้จากการทดสอบของ
สมาชิกภายในกลุ่มด้วย  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของอดิวัฒน์ เรือนรื่น (2563: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
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เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง จ านวนเต็ม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหนองเค็ด โดยใช้วิธีการสอนแบบ TGT 
ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง จ านวนเต็ม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหนองเค็ด 
โดยใช้วิธีการสอนแบบ TGT ก่อนเรียนกับหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

2.  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลัง
การจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน หลังการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ สูงกว่าเกณฑ์คะแนนร้อยละ 
60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 2 ท้ังนี้อาจเป็นเพราะสื่อการสอนท ามือที่เป็นตัวกลางน าความรู้
ไปสู่ผู้เรียน และท าให้การเรียนการสอนนั้นเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้ ซึ่งรูปแบบ TGT เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมืออีกแบบหนึ่ง 
คล้ายกันกับเทคนิคที่แบ่งผู้เรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันออกเป็นกลุ่ม เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน รู้จักช่วยเหลือกัน ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของภูวภัทร อ่ าองอาจ (2561: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และ
ทักษะการคิดค านวณ เรื่อง การบวกและการลบ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1-2 แบบคละช้ันเรียน ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1-2 แบบคละช้ันเรียน หลังได้รับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมอืเทคนิค 
TGT มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  

3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ 
เรื่อง เศษส่วน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก  ( ̅= 2.51, S.D.= 0.17) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ข้อที่ 2 
นักเรียนมีความสุขที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามืออยู่ในระดับมาก  ( ̅= 2.68, S.D.= 0.48) รองลงคือ ข้อที่ 3 
สื่อการสอนท ามือมีความหลากหลาย น่าสนใจ และสอดคล้องกับเนื้อหาอยู่ในระดับมาก ( ̅= 2.56, S.D.= 0.51) รองลงมามีค่าเฉลี่ยเท่ากัน
สองข้อ คือ ข้อที่ 5 นักเรียนมีความเข้าใจมากขึ้นเมื่อได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ ( ̅= 2.52, S.D.= 0.59) 
และข้อที่ 6 นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ ( ̅= 2.52, S.D.= 0.51) ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือ ข้อที่ 1 ความรู้ที่ได้รับสามารถ
น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ( ̅= 2.32, S.D.= 0.69) ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ ที่เน้นให้
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากที่สุด ให้ผู้เรียนได้ลองฝึกวางแผน และช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ซึ่งท า
ให้ผู้เรียนนั้นเป็นคนที่คิดอย่างมีระบบ ขั้นตอน และเวลาในการจัดกิจกรรมมีความะสม ไม่มากและไม่น้อยจนเกินไป อีกทั้งยังมีสื่อการสอน
ท ามือที่หลากหลาย มีความน่าสนใจ และมีความเหมาะสมกับเนื้อหา เข้าใจง่าย ท าให้ผู้เรียนมีความสุขในการจัดกิจกรรม ไม่เบื่อหน่าย และ
ท าให้ผู้เรียนตั้งใจเรียนมากยิ่งขึ้น 
 
สรุปผลการวิจัย 

1.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างก่อน
และหลังการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือพบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน หลังการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้แบบ 
TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ กับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 60 พบว่า จากการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ หลัง
เรียนเมื่อเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 60 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีค่าเฉลี่ย 6.64 คิดเป็นร้อยละ 66.40 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
เท่ากับ 1.47 
      3.  ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ เรื่อง 
เศษส่วน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅= 2.51, S.D.= 0.17) 
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 
            จากผลการวิจัยเมื่อจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ เรื่อง เศษส่วนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 
3 พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ ดังนั้นครู
สามารถน ารูปแบบการสอนแบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ ไปปรับใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาคณิตศาสตร์ในเรื่อง
ต่างๆ ได้ 
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ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งนี ้
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT ร่วมกับสื่อการสอนท ามือ ซึ่งในระหว่างที่จัดกิจกรรมการแข่งขันกลุ่ม เกิดความ

วุ่นวาย เนื่องจากเป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท าให้มีการให้ก าลังใจเพื่อน ซึ่งบางคนอาจจะให้ก าลังใจอยู่กับที่ แต่บางคน
เดินมาให้ก าลังใจเพื่อน ส่งผลให้ช้ันเรียนเกิดความวุ่นวาย ส่งเสียงดัง ครูอาจจะมีการเพิ่มข้อตกลงเข้ามา และมีการเสริมแรงท้ังทางบวก
และทางลบให้กับนักเรียน 
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1 นักศึกษา หลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
2, 4 อาจารย์ประจ า สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
3 คร ู(ครชู านาญการพิเศษ) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านก้างปลา อ าเภอเมือง จังหวัดเลย 
 

การพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ  
และการหารเศษส่วน โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยารว่มกบัเทคนิคบาร์โมเดล  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
Developing the Ability to Solve Math Problems on Addition, Subtraction, Multiplication, 

and Division Fractions by Using the Polya's Problem Solving Process with Bar Model 
Technique for Prathom Suksa 5 Students   
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ 

การคูณ และการหารเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตาม
แนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล กับเกณฑ์ร้อยละ 70  2)เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดลผ่านไป 2 สัปดาห์ กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านก้างปลา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Samling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพล
ยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล  และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ร้อย
ละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบที่แบบกลุ่มเดียว (One sample t-test) ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถใน
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการ
หารเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพล
ยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดลผ่านไป 2 สัปดาห์ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ค าส าคัญ:  ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา  กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา  เทคนิคบาร์โมเดล 

 
Abstract 

The objectives of this research were 1) To compare problem solving ability on Addition, subtraction, 
multiplication, and division fractions for For Prathom Suksa 5 students. After they received learning activities using 
Polya's Problem Solving Process with Bar Model Technique with a 70% criterion and 2) To compare problem solving 
ability on Addition, subtraction, multiplication, and division fractions for For Prathom Suksa 5 students. After they 
received learning activities using Polya's Problem Solving Process with Bar Model Technique with a 70% criterion 
after two weeks passed. The samples that were purposively selected were 12 Prathom Suksa 5 students from 
Bankangpla School studying in the fist semester of academic year 2022. Obtained by Purposive sampling method. 
Instruments were the lesson plans using Polya's Problem Solving Process with Bar Model Technique and the 
mathematical word problem solving ability test. Data were collected, calculated and analyzed using percentage, 
mean score, and standard deviation. A statistic used to test the hypothesis was one sample t-test. The findings 
revealed that 1) The scores in relation to development of mathematical word problem solving ability on Addition, 
subtraction, multiplication, and division fractions for For Prathom Suksa 5 students. After they received learning 
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activities using Polya's Problem Solving Process with Bar Model Technique higher than 70% at the .05 level. 2) The 
scores in relation to development of mathematical word problem solving ability on Addition, subtraction, 
multiplication, and division fractions for For Prathom Suksa 5 students. After they received learning activities using 
Polya's Problem Solving Process with Bar Model Technique after two weeks passed higher than 70% at the .05 
level. 

 
Keywords:  problem solving skills,  Polya' problem solving process,  bar model 
 
ความเป็นมาของปัญหา 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ 
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่นๆ อันเป็นรากฐาน ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคล
ของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียม กับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัย และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้า อย่าง
รวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ ซึ่งในหลักสูตรคณิตศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษาจะฝึกให้ผู้เรียนเป็นนักแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยจะเป็น
การน าเสนอโจทย์ปัญหาในแต่ละบทเรียน ซึ่งโจทย์ปัญหาจะมีทั้งโจทย์ปัญหาปกติ เพื่อเสริมสร้างทักษะความรู้ ความเข้าใจ หลักการ 
วิธีการทางคณิตศาสตร์ และโจทย์ปัญหาที่ซับซ้อน ซึ่งต้องอาศัยทักษะในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และอาศัยกลยุทธ์ต่างๆ ที่
ผู้เรียนได้มีอยู่ เช่น การสร้างตาราง เขียนแผนภูมิ เพื่อช่วยในการแก้โจทย์ปัญหา ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็น
กระบวนการที่ผู้เรียนควรจะเรียนรู้ ฝึกฝน และพัฒนาให้เกิดทักษะขึ้นในตนเอง เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ เพื่อให้ผู้เรียนมีแนวทางในการ
คิดที่หลากหลาย รู้จักประยุกต์ และปรับเปลี่ยนวิธี การแก้โจทย์ปัญหาให้เหมาะสมรู้จักตรวจสอบและสะท้อนกระบนการแก้ปัญหา มี
นิสัยกระตือรือร้น ไม่ย่อท้อ รวมถึงมีความมั่นใจในการแก้ปัญหาที่เผชิญอยู่ทั้งภายในและ ภายนอกห้องเรียน นอกจากนี้ การแก้โจทย์
ปัญหายังเป็นทักษะพื้นฐานที่ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้ การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญหาาอย่างมี
ประสิทธิผล ควรใช้สถานการณ์หรือปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่กระตุ้นดึงดูดความสนใจ ส่งเสริมให้มีการประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
ขั้นตอน/กระบวนการแก้ปัญหาและยุทธวิธี แก้ปัญหาที่หลากหลาย (ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ฉบับปรับปรุงพ.ศ. 2560, 2560) 
 โรงเรียนบ้านก้างปลา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 จัดการเรียนการสอนตั้งแต่ระดับปฐมวัยถึง
ระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีการจัดการเรียนการสอนที่หลากหลายและเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดย
มุ่งหวังให้น าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันให้อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข ซึ่งผู้วิจัยได้รับมอบหมายให้ปฏิบัติการสอนรายวิชา
คณิตศาสตร์ (ค 15101) ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 จากการจัดการเรียนการสอน พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 12 คน 
นักเรียนมีทักษะในการแก้โจทย์ปัญหาแตกต่างกัน โดยเฉพาะ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน นักเรียนส่วนใหญ่ยัง
วิเคราะห์โจทย์ปัญหาไม่ได้ ท าให้แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไม่ได้ ขาดความตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ ผู้เรียน
สามารถจ าได้แค่เพียงระยะสั้นท าให้ผู้เรียนขาดความคงทนในการเรียนรู้และเมื่อจัดการเรียนรู้ในครั้งต่อไปนักเรียนจะไม่สามารถ
เช่ือมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ได้จึงเป็นเหตุให้นักเรียนขาดความสนใจในการเรียน เนื่องจากเป็นเรื่องที่มีลักษณะเนื้อหาเป็น
นามธรรม ยากต่อการเข้าใจและนักเรียนส่วนใหญ่ขาดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา เมื่อพบกับโจทย์ที่ซับซ้อน จะประสบปัญหาทันที 
เนื่องจากคิดไม่เป็นและไม่ทราบว่าจะเริ่มต้นแก้ปัญหาอย่างไร  
 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่า แนวทางที่ใช้ในการแก้ปัญหาข้างต้นที่ผู้วิ จัยได้ศึกษา คือ 
กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาของโพลยา ท่ีประกอบด้วยขั้นตอนการแก้ปัญหา 4 ขั้นตอน ขั้นตอนที่ 1 ขั้นท าความเข้าใจกับโจทย์ปัญหา 
(Understanding the problem) เป็นการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาว่าโจทย์ก าหนดอะไรมาให้ และโจทย์ถามว่าอะไร ขั้นตอนที่ 2 ขั้น
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา (Devising a plan) เป็นการหาความสัมพันธ์ของระหว่างข้อมูลที่โจทย์ก าหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการหา เพื่อ
วางแผนในการแก้โจทย์ปัญหา ช้ันตอนท่ี 3 ขั้นด าเนินการตามแผน(Carrying out the plan) เป็นขั้นท่ีนักเรียนลงมือปฏิบัติตามแผนที่
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วางไว้ และขั้นตอนท่ี 4 ตรวจสอบ (Looking back) เป็นการตรวจสอบความสมเหตสุมผลของค าตอบ เป็นวิธีการแก้ปัญหาโจทย์ปัญหา
ที่เป็นระบบมีขั้นตอนท่ีชัดเจน และเป็นวิธีการที่เห็นผลชัดเจนแลว้ว่าได้ประสิทธิภาพ แต่ในข้ันตอนกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาของโพล
ยาส าหรับนักเรียนช้ันประถม นักเรียนอาจเกิดความเบื่อหน่าย และไม่สามารถเขียนอธิบายการวางแผนแก้ปัญหาได้ ผู้วิจัยจึงใช้เทคนิค
บาร์โมเดล (Bar Model) ซึ่งเป็นวิธีการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างหนึ่งที่ใช้กันแพร่หลายในต่างประเทศ (นวลฤทัย ลาพาแว, 
2559) โดยประเทศสิงค์โปร์ก าหนดให้ใช้การวาดรูปบาร์โมเดลในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยจะวาดเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
แทนจ านวนท่ีก าหนดให้ แล้วให้มองหาความสัมพันธ์ของจ านวนโดยวาดเป็นรูปบาร์โมเดลเพื่อวางแผนในการแก้โจทย์ปัญหา นักเรียน
จะสามารถเข้าใจโจทย์ปัญหาได้ดีขึ้น ถ้านักเรียนสามารถวาดออกมาเป็นรูปภาพได้ 
 จากปัญหาและเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา ทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล และผู้วิจัยได้
ก าหนดเนื้อหาท่ีใช้ในการศึกษาครั้งน้ี คือ การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของ
โพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล มาช่วยในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในบทเรียนมากยิ่งขึ้น พร้อมทั้ง
ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสามารถในการแก้ปัญหา เพื่อให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียน มีความรู้ที่คงทนถาวรอีกด้วย 
 

วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
 1.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหาร
เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา
ร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหาร
เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา
ร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดลผ่านไป 2 สัปดาห์ กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 

วิธีการด าเนินวิจัย 
  การวิจัยครั้งนี้เป็นวิจัยเชิงกึ่งทดลอง ผู้วิจัยด าเนินการทดลองโดยใช้รูปแบบการทดลองแบบกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม และมีการ
ทดสอบหลังการทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยมีแบบแผนการทดลอง ดังนี้  
 
 
 
 

  เมื่อ X แทน การจัดการเรียนรู้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล 
   O1 แทน ผลการทดสอบหลังการทดลอง 
   O2 แทน ผลการทดสอบหลังการทดลองผ่านไปสองสัปดาห์ 

 

 1. กลุ่มเป้าหมาย  
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านก้างปลา อ.เมือง จ.เลย ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 12 คน 
 2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

  2.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน จ านวน 8 แผน ใช้เวลารวม 8 ช่ัวโมง มีวิธีการสร้างและ
ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ ดังต่อไปนี้  

2.1.1  ศึกษา วิเคราะห์ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
   2.1.2  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัย เกี่ยวกับความหมาย องค์ประกอบของกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา
ร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล ซึ่งมีวัตถุประสงค์ในการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 

  X              O1     O2 

        
 

Time 
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   2.1.3  ด าเนินการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของ
โพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล โดยก าหนดขอบข่ายวัตถุประสงค์ให้สัมพันธ์กับเนื้อหาที่ได้ศึกษาจ านวน 8 แผนการจัดการเรียนรู้ 
จ านวน 8 ช่ัวโมง  
   2.1.4  น าแผนการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกับ
ร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล ท่ีจัดท าขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดลเพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้อง  
   2.1.5  น าแผนการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์คณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพล
ยาร่วมกับร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล ท่ีได้รับการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่าความสอดคล้อง (IOC) แล้วคัดเลือกเครื่องมือ
ที่ได้ค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ซึ่งค่าความสอดคล้องที่ได้ เท่ากับ 0.98  
   2.1.6  ผู้วิจัยน าแผนการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วไปใช้กับ
นักเรียนกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
  2.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหาร
เศษส่วน อัตนัยเขียนแสดงวิธีคิด จ านวน 2 ฉบับ ฉบับละ 5 ข้อ มีวิธีการสร้างและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ ดังต่อไปนี้  

2.2.1  ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ แผนการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) หนังสือ
เรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ คู่มือการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ และวิธีการสร้างแบบทดสอบ 
   2.2.2  ก าหนดโครงสร้างแบบทดสอบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และครอบคลุมสาระการเรียนรู้ 
   2.2.3  สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ 
และการหารเศษส่วน จ านวน 15 ข้อ แต่ต้องการใช้จริงจ านวน 2 ฉบับ ฉบับละ 5 ข้อ  
   2.2.4  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ 
และการหารเศษส่วน จ านวน 15 ข้อ เสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ให้ผู้เช่ียวชาญประเมินตรวจสอบ จ านวน 3 ท่าน  
เพื่อหาค่าความสอดคล้อง  
   2.2.5  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ 
และการหารเศษส่วน ที่ได้รับการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่าความสอดคล้อง ( IOC) แล้วคัดเลือกเครื่องมือที่ได้ค่า IOC 
ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ซึ่งค่าความสอดคล้องที่ได้ เท่ากับ 1.00 และค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.81 
   2.2.6  ผู้วิจัยน าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การ
คูณ และการหารเศษส่วน ที่ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วไปใช้กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยตามขั้นตอน ดังนี้ 
  3.1 เลือกกลุ่มเป้าหมาย คือ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 12 คน ได้มาโดยวิธีการ
เลือกแบบเจาะจง (Purposive Samling) 
  3.2 ช้ีแจงวัตถุประสงค์และขั้นตอนการด าเนินการวิจัยแก่นักเรียน ก่อนการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์คณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกับร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล  
  3.3 ด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์คณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการ
แก้ปัญหาของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล โดยในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้ใช้แบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ใช้ฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล ซึ่งจะเป็นเช่นนี้
จนครบ 8 แผนการจัดการเรียนรู้ 
  3.4 เมื่อท าการสอนครบทุกแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ท าการทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เวลา 
1 ช่ัวโมง  
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 3.5 หลังจากทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ผ่านไป 2 สัปดาห์แล้ว ผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบวัดความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน อีกครั้ง เวลา 1 ช่ัวโมง โดยใช้แบบวัดความสามารถ
คนละฉบับกับก่อนหน้าน้ี   

 3.6 เก็บรวบรวมข้อมูลที่ได้จากแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังเรียน ของนักเรียน 
ประมวลผล วิเคราะห์เพื่อตรวจสอบสมมุติฐานและสรุปผลการวิจัย 

 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์ข้อมูลรายละเอียด ดังนี้ 
  4.1  วิเคราะห์ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้ โดยหาค่าเฉลี่ยร้อยละ (P) ค่าเฉลี่ย 
(μ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (σ) 
  4.2  วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล กับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยการทดสอบค่าที (One sample t-test) 
 
ผลการวิจัย 
 1. ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน ของนักเรียน     
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล 
และหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดลผ่านไป 2 สัปดาห์  
 

ตารางที่ 1 ค่าร้อยละของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับ
เทคนิคบาร์โมเดล 

เลขท่ี 
หลังเรียน หลังเรียนผ่านไป 2 สัปดาห์ 

คะแนน (60) ร้อยละ (100) คะแนน (60) ร้อยละ (100) 
1 45 75 48 80 
2 43 71.67 46 76.67 
3 44 73.33 45 75 
4 50 83.33 53 88.3 
5 51 85 49 81.67 
6 47 78.33 44 73.33 
7 50 83.33 53 88.33 
8 43 71.67 44 73.33 
9 51 85 52 86.67 
10 56 93.33 53 88.33 
11 55 91.67 56 93.33 
12 49 81.67 48 80 
𝜇 48.67 81.11 49.25 82.02 
𝜎 4.38 - 4.07 - 

 

จากตารางที่ 1 พบว่า โดยรวมนักเรียนได้คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรียน เท่ากับ 48.67 คะแนน หลังเรียนผ่านไป 2 
สัปดาห์ เท่ากับ 49.25 คะแนน จากคะแนนเต็ม 60 คะแนน หรือคิดเป็น ร้อยละ 81.11 และร้อยละ 82.02 ตามล าดับ โดยหลังเรียนมี
คะแนนระหว่าง 43 ถึง 56 หรือร้อยละ 71.67 ถึง 93.33 หลังเรียนมีคะแนนอยู่ระหว่าง 44 ถึง 56 คะแนน หรือร้อยละ 73.33 ถึง 93.33 
ซึ่งความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 
70 
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 2. การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหาร
เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา
ร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล กับเกณฑ์ร้อยละ 70  
 
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหาร
เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา
ร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล กับเกณฑ์ร้อยละ 70 (42 คะแนน จากคะแนนเต็ม 60 คะแนน) 

การทดสอบของกลุ่มทดลอง n 𝜇 𝜎 % of Mean df t p-value 
หลังไดร้ับการจัดการเรียนรู ้ 12 48.67 4.38 81.11 11 38.483* .000 
เกณฑ์ 12 42.00 - 70.00 - - - 

*p < .05 
  

จากตารางที่ 2 พบว่า ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหาร
เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา
ร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สรุปได้ว่า นักเรียนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 5 ที่เรียนโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล  ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่วางไว้ 
   

 3.  การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหาร
เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา
ร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดลผ่านไป 2 สัปดาห์ กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหาร
เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา
ร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดลผ่านไป 2 สัปดาห์ กับเกณฑ์ร้อยละ 70 (42 คะแนน จากคะแนนเต็ม 60 คะแนน) 

การทดสอบของกลุ่มทดลอง n 𝜇 𝜎 % of Mean df t p-value 
หลังไดร้ับการจัดการเรียนรู ้ 12 49.25 4.07 82.02 11 41.871* .000 
เกณฑ์ 12 14.00 - 70.00 - - - 

*p < .05      

จากตารางที ่3 พบว่า ค่าเฉลี่ยของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และ
การหารเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของ
โพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดลผ่านไป 2 สัปดาห์ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สรุปได้ว่า นักเรียน
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล  ความสามารถใน
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่ วน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานที่วางไว้ 
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อภิปรายผล 
 จากการวิจัยในช้ันเรียนที่เน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิค
บาร์โมเดล ผู้วิจัยเห็นว่ามีประเด็นท่ีสมควรน ามาอภิปราย ดังนี้ 
 1.  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหาร
เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา
ร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยข้อที่ 1 และ 
2 ทั้งนี้ อาจเป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนได้วิเคราะห์ และแก้โจทย์ปัญหาตามขั้นตอนกระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิด
ของโพลยาร่วมกับการวาดรูปบาร์โมเดล เช่นเดียวกับนวลฤทัย ลาพาแว (2559) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ตามกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาของโพลยาร่วมกับเทคนิคการวาดรูปบาร์โมเดล ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ตามกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาของ โพลยา
ร่วมกับเทคนิคการาดรูปบาร์โมเดล ส าหรับนักเรียนขั้นประถมศึกษาปีที่ 2 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบ มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ
หลังเรียนเท่ากับ 87.67 ซึ่งสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยร้อยละก่อนเรียนที่มีค่าเท่ากับ 57.67 และสอดคล้องกับศิริลักษณ์ ใชสงคราม (2562) 
ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่จัดการเรียนรู้ด้วย
เทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) พบว่า ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
5 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Mode) สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิท่ีระดับ .05   
 2.  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลังการจัดการเรียนรู้ผ่านไป 2 สัปดาห์ 
  ผลเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณติศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับ
เทคนิคบาร์โมเดล ผ่านไป 2 สัปดาห์ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนมีความรู้และกระบวนการ
คิดตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดลที่คงทนถาวร และมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ดี ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของสุเมธกฤต น าลากสุขพิพัฒน์ (2559) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเมตาคอกนิชัน
ร่วมกับบาร์โมเดล เรื่อง การประยุกต์อัตราสว่นและรอ้ยละ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการคิดเชิงเมตาคอกนิชันร่วมกับบาร์โมเดลสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอน
แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 จากผลการวิจัยยังพบว่าการจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการคิดเชิงเมตาคอกนิชัน
ร่วมกับบาร์โมเดลใช้ได้ดีกับนักเรียนกลุ่มอ่อน สอดคล้องกับนภสร ยั่งยืน (2562) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้กระบนการโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล เพื่อส่งเสริมทักษะการแก้โจทย์ปัญหา เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์
โมเดลเรื่อง การบวกและการลบเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เกิดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน และสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  ผลเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีความสามารถ
ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบาร์โมเดล สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 2.  ผลเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีความสามารถ
ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับเทคนิคบารโ์มเดล ผ่านไป 2 สัปดาห์ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
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ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. ครูควรมีการวัดประเมินความรู้พื้นฐาน และความแตกต่างของนักเรียน เช่น การสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 
 2. ครูควรมีการช้ีแจงให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนสามารถปฏิบัติได้
อย่างถูกต้อง มีการตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน และกระตุ้นให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนมากขึ้น 
 3. ครูต้องมีการตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนก่อนท่ีนักเรียนทุกครั้งก่อนที่จะลงมือท าแบบฝึกหัดด้วยตนเอง  
 ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อความคงทนของความรู้ของนักเรียน  
 2. ควรมีการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการ อาจจะมีการจัดท าการศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ หรืออื่นๆ ที่สอดคล้องกับ
เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์อื่นๆ ด้วย 
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ความสามารถในการแก้ปญัหาทางคณติศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้เทคนิค TAI 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์การวิจัยเพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบความสารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ
ทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้เทคนิค TAI ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังการเรียนโดยใช้เทคนิค TAI กับ
เกณฑ์ร้อยละ 70 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5/2 โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด  ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2565 จ านวน 21 คน โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  โดยใช้รูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง  เครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม จ านวน 3 แผน  2) แบบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม  เป็นแบบอัตนัยจ านวน 3 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
ดังนี้ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติ t-test ที่กลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน และสถิติทีที่กลุ่มตัวอย่างกลุ่ม
เดียวเทียบกับเกณฑ์ ผลาการวิจัย  พบว่า 1) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้เทคนิค TAI หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 2) ความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้เทคนิค TAI สูงกว่าเกณฑ์ร้อย
ละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 ข้อเสนอแนะ จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TAI เป็นการจัดการที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
ดังนั้นครูควรที่จะให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการน าเสนอตัวอย่าง หรือสถานการณ์ที่หลากหลายเพื่อให้นักเรียนได้คิดวิเคราะห์  สังเกต
เปรียบเทียบ หาลักษณะร่วม จนกระทั่งนักเรียนสามารถสรุปหรือสร้างแนวคิดใหม่ได้ด้วยตนเอง 
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Abstract 
 The purpose of this research is to 1) To compare the ability to solve mathematical problems on decimal 
multiplication problem of Prathomsuksa 5 students using the TAI technique between before and after learning. 
2) To compare the ability to solve mathematical problems on decimal multiplication problem of Prathomsuksa 5 
students after learning by using the TAI technique with the criteria of 70 percent of the samples used in this 
research. They were 21 students in Prathomsuksa 5/2, Municipal School 4, Ban Phu Bo Bit, Muang District, Loei 
Province, semester 1, academic year 2022, which were obtained by purposive sampling. Using an experimental 
research model. The tools used in the research were: 1) Mathematics learning management plan problem solving 
for multiplication of decimals, 3 plans. 2) Mathematics problem solving ability test on decimal multiplication 
problems It’s a subjective number of 3 items. The statistics used in the research were the arithmetic mean. 
standard deviation The statistic that two groups of samples that are not independent of each other and the 
statistic that a single sample group was compared to the criterion The results of this research found that 1) 
Ability to solve mathematical problems on decimal multiplication problems of Prathomsuksa 5 students using 
the TAI technique after learning was higher than before. at the statistical significance level of .05. 2) The ability to 
solve mathematical problems on decimal multiplication problems. of Prathomsuksa 5 students using the TAI 
technique was higher than the 70% criterion at the statistical significance level of .05. Suggestions the learning 
management using the TAI technique is a student-centered management. Therefore, teachers are encouraged to 
involve students in presenting examples. or a variety of situations for students to think critically Observe, 
compare, find common characteristics until students can conclude or create new concepts on their own. 
1 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
2, 3 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
4 คร ูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด จังหวัดเลย 
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ความเป็นมาของปัญหา 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบ 
ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ ได้อย่างถีถ้วนรอบคอบ ท าให้สามารถคาดการณ์วางแผน ตัดสินใจ และ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง และเหมาะสม คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเศรษฐกิจ และสังคม 
ตลอดจนศาสตร์อื่นๆ ที่เกี่ยวข้องคณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตและช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดี (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2552: 1) นอกจากนั้นคณิตศาสตร์ยังช่วยฝึกให้ผู้เรียน เป็นคนมีเหตุผล สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ เกิดความคิด
สร้างสรรค์ที่เป็นพื้นฐานจ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิต และการเตรียมตัวเพื่อเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมรู้จักวิธีการแก้ปัญหา  สามารถ
ตัดสินใจเลือกอาชีพตามความถนัด ความสนใจ และความสามารถของตนเองได้ (สมทรง สุวพานิช, 2549: 1) 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนซึ่งเป็นก าลัง
ของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นการ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นต่อ
การศึกษา การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้ และ
พัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ ทั้งนี้เพื่อให้เยาวชนเป็นผู้ที่มีทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถที่จะน า
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ เพื่อได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างมีประสิทธิภาพ ได้แก่ 
ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการให้เหตุผล ความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  และ
น าเสนอความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้และการมีความคิดสร้างสรรค์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 93) 
 จากการายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) วิชาคณิตศาสตร์ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด ปีการศึกษา 2564 ที่ผ่านมาพบว่าผู้เรียนไดค้ะแนนเฉลีย่ระดับโรงเรยีน 37.69 ซึ่งสูงกว่าระดับคะแนน
เฉลี่ยระดับประเทศ คือ 36.83 แต่ถึงอย่างไรก็ตาม ยังพบว่า คะแนนเฉลี่ยแยกตามมาตรฐานการเ รียนรู้คณิตศาสตร์ มาตรฐานที่มี
คะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียนต่ า จาก 7 มาตรฐาน คือ มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การ
ด าเนินการของจ านวนผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ ได้คะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียน 26.64 
คะแนน ดังนั้นโรงเรียนจึงมีความต้องการให้ผู้เรียนได้คะแนนเฉลี่ยในมาตรฐานนี้เพิ่มมากขึ้น และจากการสอบถามนักเรียนพบว่า
นักเรียนมีปัญหาเกี่ยวกับการคูณทศนิยม คือนักเรียนไม่สามารถคูณทศนิยมได้ จึงท าให้นักเรียนไม่สามารถหาผลลัพธ์ของการคูณ
ทศนิยมได้ จากปัญหาดังกล่าวจะท าให้เราพบว่า โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยมเป็นเนื้อหาที่อยู่ใน มาตรฐาน ค 1.1 ที่โรงเรียนต้องการให้
ผู้เรียนได้คะแนนเฉลี่ยในมาตรฐานนี้เพิ่มมากขึ้น และจากการสังเกตยังพบว่าผู้เรียนมีการพูดคุยแลกเปลี่ยน และแสดงความคิดเห็น
รวมกันรวมถึงมีการช่วยเหลือซึ่งกันและกันน้อย ซึ่งส่งผลท าให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันในลักษณะต่างคนต่างเรียนและรับผิดชอบเฉพาะ
แต่ในการเรียนของตนเอง จึงท าให้ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนมีน้อย ท าให้ผู้เรียนไม่สนใจคนอื่น และปรับตัวเข้ากับสังคมได้ล าบาก  
 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  แนวทางที่ใช้ในการแก้ปัญหาข้างต้นที่ผู้วิจัยได้ศึกษา คือ การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เพื่อให้นักเรียนช่วยเหลือซึ่งกันและกัน และเพื่อให้ผู้เรียนมีการพูดคุยแลกเปลี่ยนและแสดงความคิดเห็นมากยิ่งขึ้น อีกหนึ่ง
แนวทางคือ การจัดการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบ TAI (Team Assisted Individualization) เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือกันอีก
รูปแบบหนึ่ง ซึ่งเป็นวิธีสอนที่ผสมผสานระหว่างการเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) และการสอนรายบุคคล 
(Individualized Instruction) เข้าด้วยกันเป็นวิธีการเรียนการสอนตามความแตกต่างระหว่างบุคคล ก าหนดให้ผู้เรียนที่มี
ความสามารถแตกต่างกันมาท างานร่วมกันเป็นกลุ่มเล็กๆ โดยปกติจะมี 4 คน เก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน ผลการ
ทดสอบผู้เรียนแบ่งเป็น 2 ตอน คือ เป็นคะแนนเฉลี่ยของทั้งกลุ่ม และเป็นคะแนนรายบุคคล ดังนั้น ผู้เรียนที่เรียนเก่งจึงช่วยผู้เรียนที่
เรียนอ่อนและผู้เรียนที่เรียนอ่อนช่วยตัวเองเพื่อไม่ให้คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มต่ าและครูผู้สอนมีรางวัลเป็นการเสริมแรง เพื่อเป็นการ
กระตุ้นการร่วมมือกันท างานของผู้เรียนภายในกลุ่ม (Slavin,1995: 102)  และการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ TAI สามารถน ามาใช้ในการ
พัฒนาการเรียนการสอนทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง และมีส่วนร่วมในกิจกรรมได้เรียนรู้โดยการปฏิบัติจริง 
เรียนรู้ด้วยกันเป็นทีมเพื่อเป็นการฝึกทักษะการท างานร่วมกัน ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญในการอยู่ร่วมกันของมนุษย์ในสังคม การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือกัน ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท างาน ผู้เรียนที่มีผลการเรียนอ่อนมีความภาคภูมิใจ และมั่นใจในตนเอง ผู้เรียนมีการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันมากขึ้น สร้างความคุ้นเคย และเข้าใจกัน ตั้งใจท างานร่วมกันอย่างสนุกสนาน ผู้เรียนที่เรียนเก่งจะคอย
อธิบายให้กับเพื่อนที่เรียนอ่อนในกลุ่มได้เข้าใจ จึงท าให้ผู้เรียนมีลักษณะอันพึงประสงค์ได้แก่ การสร้างองค์ความรู้ การสร้างความ
เช่ือมั่นในตนเอง กล้าแสดงออก สามารถอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน มีทักษะการท างานกลุ่ม มีความรับผิดชอบ และมี  
เจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ และผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่ม
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ร่วมมือ TAI มีส่วนช่วยในการพัฒนาทักษะการคิดค านวณและความคงทนในการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น ซึ่งการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือด้วยเทคนิค TAI เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการร่วมมือกันกับทักษะรายบุคคลเข้าด้วยกัน ที่จะช่วย
แก้ปัญหาด้านการคิดค านวณและการช่วยเหลือร่วมมือกันในการเรียนคณิตศาสตร์ได้ดี ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น 
(ภัทรลดา ประมาณพล, 2560: 4)  

จากที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยซึ่งท าการสอนในรายวิชาคณิตศาสตร์ เห็นว่าเนื้อหาเรื่อง การคูณและการหารทศนิยม              
มีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งในการต้องรีบแก้ไขและพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น และเพื่อพัฒนาคะแนนเฉลี่ย    
O-NET มาตรฐาน ค 1.1 ให้มีผลการเรียนรู้เพิ่มขึ้น และการช่วยเหลือซึ่งกันและกันก็เป็นสิ่งท่ีส าคัญมากเช่นกัน ดังนั้นการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ เทคนิค TAI เป็นเครื่องที่ดีชนิดหนึ่งที่จะช่วยท าให้ผู้เรียนช่วยเหลือซึ่งกันและกันและท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ดีขึ้น ทั้งยัง
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เป็นกลุ่ม เกิดมนุษย์สัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงท าวิจัยเรื่องความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้เทคนิค TAI 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
1.  เพื่อเปรียบเทียบความสารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียน             

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้เทคนิค TAI ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน  
2.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิ ยม ของนักเรียน            

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังการเรียน โดยใช้เทคนิค TAI กับเกณฑ์ร้อยละ 70  
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

     1.1  ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด อ าเภอเมือง จังหวัดเลย ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2565 จ านวน 2 ห้อง จ านวน 39 คน 
     1.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5/2 โรงเรียนเทศบาล 4 บ้านภูบ่อบิด อ าเภอเมือง จังหวัดเลย 
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 21 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

2.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาครั้งน้ีประกอบด้วยเครื่องมือ 2 ชนิด ได้แก ่
    2.1  แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิค TAI จ านวน 5 แผน ใช้เวลารวมทั้งหมด 5 คาบ ซึ่งมีเนื้อหา ดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 จ านวนคาบเรียน จ าแนกตามหัวข้อเรื่อง 

เรื่อง จ านวน(คาบ) 
การแก้โจทย์ปัญหาการคูณการคูณทศนิยม ไม่เกินหนึ่งต าแหน่ง 1 
การแก้โจทย์ปัญหาการคูณการคูณทศนิยม ไม่เกินสองต าแหน่ง 2 
การแก้โจทย์ปัญหาการคูณการคูณทศนิยม ไม่เกินสามต าแหน่ง 2 

รวม 5 
  

  2.2  แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม แบบอัตนัยจ านวน 3 ข้อๆ ละ 
7 คะแนน 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 3.1 ก่อนด าเนินการทดลอง ผู้วิจัยท าการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างเวลา 1 ช่ัวโมง 
  3.2 ด าเนินการทดลองโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ
ทศนิยมโดยใช้เทคนิค TAI ที่ผู้วิจัยได้ออกแบบ 

 3.3 เมื่อเรียนจบทุกแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ท าการทดสอบหลังเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยท าการทดสอบ
ด้วยแบบทดสอบแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นอัตนัย จ านวน 3 ข้อ ข้อละ 7 คะแนน โดยใช้เวลาใน
การท าแบบทดสอบ 1 ช่ัวโมง 

 3.4 ตรวจแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยมแล้วน า
คะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์ผลทางสถิติเพื่อตรวจสอบสมมติฐาน 
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 4. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ 
  การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
  4.1 เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TAI หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยใช้การทดสอบ t - test dependent 
sample  
  4.2 เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TAI กับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้การทดสอบ t - test for one sample 
 
ผลการวิจัย 
 

ตารางที่ 2 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้เทคนิค TAI  
ความสามารถในการแก้ปญัหา 

ทางคณิตศาสตร ์
n  ̅ S.D. ΣD  2ΣD  t p 

ก่อนเรียน 21 7.57 1.72 197 2031 14.21* .00 
หลังเรียน 21 16.95 2.44 

*p < .05  
 

จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค TAI  ก่อนเรียนและหลัง
เรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  มีคะแนนเท่ากับ 7.57 คะแนน (ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.72 คะแนน) และ 16.95 
คะแนน (ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.44 คะแนน) ตามล าดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน 
พบว่า นักเรียนมีค่าเฉลี่ยคะแนนของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียนโดยใช้เทคนิค TAI เรื่องการแก้
โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิตติที่ระดับ .05 
 
ตารางที่ 3 เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณมทศนิยม กับเกณฑ์ร้อยละ 70 

กลุ่มตัวอย่าง n df คะแนนเตม็    ̅ S.D. t p 
คะแนนความสามารถในการแก้ปญัหา
ทางคณิตศาสตร ์

21 20 21 14.7 16.95 2.44 4.23* .00 

*p < .05 
 

จากตารางที่ 3 พบว่า คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มี
คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.95 คะแนน และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.44 คะแนน และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนระหว่าเกณฑ์กับ
คะแนนหลังเรียนของนักเรียน พบว่า คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลังการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิค TAI 
เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ท่ีระดับนัยส าคัญทางสถิตติที่ระดับ .05  
 

อภิปรายผล 
 จากผลการศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TAI ที่ส่งผลต่อความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์
ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้  

ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้เทคนิค TAI พบว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม หลังเรียนโดยใช้เทคนิค TAI สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานการวิจัยข้อท่ี 1 ท้ังนี้อาจเป็นเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนด้วยเทคนิค TAI ช่วยให้นักเรียนได้เรียนตามความสามารถของ
ตนเอง และเด็กที่เรียนช้ามีเวลาฝึกฝนมากขึ้น เด็กที่เรียนเร็วมีโอกาสช่วยเหลือเพื่อนที่อ่อนในกลุ่มเช่นเดียวกับ และสอดคล้องกับ
งานวิจัยของกิติศักดิ์ ค าเมฆ (2560: บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้ เทคนิค TAI ที่มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัดก าแพงเพชรผลการศึกษาพบว่า
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้ เทคนิค TAI สูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ ณัฐพล ศรีแสงทรัพย์ (2560: บทคัดย่อ) ได้ท าการศึกษา ผลการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่ม
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ร่วมมือเทคนิค TAI ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการศึกษาพบว่า 1) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ หลังการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ เทคนิค TAI สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้เทคนิค TAI กับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐาน
การวิจัยข้อท่ี 2 ท้ังนี้อาจเป็นเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนด้วยเทคนิค TAI ช่วยให้ผู้เรียนลงมือกระท ากิจกรรมการเรียนด้วยตนเอง
ตามความสามารถจากแบบฝกึหัดและสง่เสรมิความร่วมมอืภายในกลุม่มีการแลกเปลี่ยนประสบการณ์การเรยีนรู้และการปฏิสมัพันธ์ทาง
สังคม และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Jakrapong Rithiporn (2562: บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาแบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารทศนิยม ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยแบบฝึกหัดเสริมทักษะ คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารทศนิยม ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยเฉลี่ย คิดเป็นร้อยละ 85.52 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ อย่างมีนัยส าคัญ .05 และ จุฑามาศ สุบรรทม (2562: 
บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณทศนิยมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้
สื่อสไลด์อิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการใช้ Interactive Notebook 6 ผลการศึกษาพบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์หลังเรียน พบว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องการคูณทศนิยม สูงกว่าเกณฑ์ 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 5 โดยใช้เทคนิค TAI หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 2.   นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 5 โดยใช้เทคนิค TAI สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้   
1.  เนื่องจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TAI เป็นการจัดการที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ดังนั้นครูควรที่จะให้นักเรียนมีส่วน

ร่วมในการน าเสนอตัวอย่างหรือ สถานการณ์ที่หลากหลายเผื่อที่จะท าให้นักเรียนได้คิดวิเคราะห์ สังเกตเปรียบเทียบ หาลักษณะร่วม 
จนกระทั่งนักเรียนสามารถสรุปหรือสร้างแนวคิดใหม่ด้วยตนเองได้  

2.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI เป็นการจัดกิจกรรมที่นักเรียนจะต้อง ค้นคว้า ลงมือท าและสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง หากนักเรียนมีความรู้พื้นฐานไม่เพียงพออาจได้ข้อสรุปที่ไม่ถูกต้อง ดังนั้น ครูควรตรวจสอบข้อสรุปนั้นทุกครั้งโดยการใช้
ค าถามน า เป็นต้น 

ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป  
ในการตั้งค าถามของครูที่ใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI หากมีการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับสถานการณ์ของ

ปัญหา ครูควรใช้ค าถามในการกระตุ้นผู้เรียน ใหผู้้เรียนเห็นถึงความส าคัญของปัญหาและอยากแก้สถานการณ์ปัญหาต่างๆ 
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ผลของการใช้รูปแบบเกมเป็นฐาน (Game-Based Learning) ร่วมกับชุดฝึกทกัษะ  
เรื่อง การคณูและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขชีก้ าลังเป็นจ านวนเต็มบวกของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 2 

The Effect of Using Game-based Learning in Combination with Skill Sets Story 
Multiplication and Division of Exponents when the Exponent is a Positive Integer  

of Mathayomsuksa 2 
 

อนัญญา บุญโชติ1  เสาวภาคย์ วงษ์ไกร2  ล าพูน หล้าพันธ์3 
E-mail: sb6180140124@lru.ac.th 

บทคัดย่อ 
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ี

ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวกส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เท่ากับ 75/75 2) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน (Game-based Learning) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณและการ
หารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวกช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียนและหลังเรียน 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลัง
เป็นจ านวนเต็มบวก ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2/5 จ านวน 40 คน 
โรงเรียนเชียงคาน อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย เลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1. แผนการจัดการ
เรียนรู้ จ านวน 4 แผน 2. ชุดฝึกทักษะ จ านวน 4 ชุด 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ 4. แบบสอบถามความ         
พึงพอใจ จ านวน 10 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การหาประสิทธิภาพของชุดฝึก
ทักษะ การวิเคราะห์ความแตกต่างคะแนนสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการศึกษาประสิทธิภาพของชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อ
เลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 86.29/83.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 75/75 2) 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยรูปแบบเกมเป็นฐาน (Game-based Learning) ร่วมกับ
ชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน ( GBL) 
ร่วมกับชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ใน
ระดับมาก 

 
ค าส าคัญ: รูปแบบเกมเป็นฐาน  ชุดฝึกทักษะ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
Abstract 

The objectives of this research were 1) to study the effectiveness of the skill set of multiplication and 
division of exponents when exponents are positive integers for secondary school students to be effective 
according to the criteria of 75/75 2) to compare academic achievement using a game-based teaching model. 
Game-based learning is combined with a skill set on multiplication and division of exponents when exponents 
are positive integers. 2) Before and after 3) To study the satisfaction of learning management using the game-
based teaching style. In conjunction with the skill set on multiplication and division of exponents when 
exponents are positive integers of secondary school students, the sample used in the research was 40 students 
in Mathayomsuksa 2/5, Chiang Khan School, Chiang Khan District, Loei Province. Select a specific sample The 
tools used in the research are: 1. Learning management plan 4. 2.  Academic Achievement Test 30 Item 3. A set 
of math skills 4 sets. 4. Satisfaction questionnaire, 10 items. The statistics used in the data analysis are 
percentages, averages, standard deviations. Finding out the effectiveness of a skill set Analysis of test score 
differences before and after class. 

1 นักศึกษาฝกึประสบการณ์วิชาชพีครู สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
2 อาจารย์ที่ปรกึษางานวิจัย สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย 
3 คร ู(ครชู านาญการพิเศษ) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนเชียงคาน อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย  
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The results showed that: 1) The results of a study on the effectiveness of a mathematics skill set on 
multiplication and division of exponents when exponents are positive integers. For secondary school students, 
the performance was 86.29/83.67, which is higher than the set threshold of 75/75. 2) Secondary school students 
who have been given game-based learning activities together with a skill set on multiplication and division of 
exponents when exponents are positive integers. Statistically significantly higher post-school achievement at .05   
3) Satisfaction with game-based learning management In conjunction with the skill set on multiplication and 
division of exponents when exponents are positive integers, secondary school students are at a very high level. 

 
Keywords: Game-based learning,  skill sets,  achievements 
 
ความเป็นมาของปัญหา 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิง่ต่อความส าเรจ็ในการเรยีนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ท าให้มนุษย์มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ                   
จากความส าคัญของคณิตศาสตร์ดังกล่าว หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ในมาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวช้ีวัด (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) จึงได้ก าหนดเป้าหมายในการเรียนคณิตศาสตร์เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้             
ในศตวรรษที่ 21 นั่นคือ ให้ผู้เรียนมีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้
เทคโนโลยี การสื่อสารและการร่วมมือ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมและ
สภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ประสบความส าเร็จนั้ น                
จะต้องเตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่างๆ พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือสามารถศึกษาต่อในระดับ          
ที่สูงข้ึน ดังนั้นสถานศึกษาควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1) 
 การสอนโดยใช้รูปแบบเกมเป็นฐาน (Game-based Learning) เป็นรูปแบบการสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นใช้ส าหรับการเรียน            
การสอนในรายวิชาคณิตศาสตร์ การออกแบบและเทคโนโลยีที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยเป็นการสอน
ที่มีการใช้เกมเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่ง หรือในหลายขั้นตอนของการสอน เช่น ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน         
ขั้นฝึกสอน ขั้นทักษะ และขั้นสรุป เป็นรูปแบบที่มีการให้ผู้เรียนเล่นเกมตามกติกา และน าเนื้อหาข้อมูลของเกม พฤติกรรมการเล่น  
และผลการเล่นเกมของผู้เรียน มาใช้ในการอภิปรายเพื่อสรุปการเรียนรู้ผ่านเกมเป็นฐาน มีผลท าให้ความชอบ ความถนัด และความ
สนใจของผู้เรียนต่อรูปแบบการเรียนรู้และการที่ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมและลงมือปฏิบัติจะท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการเรียนรู้ สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ ดาวประดับ เรืองศิริ (2563) ได้ศึกษา พัฒนาการสอนแบบใช้เกมเป็นฐาน (Game Based Learning) ในรายวิชา
คณิตศาสตร์สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมและการออกแบบและเทคโนโลยี โดยใช้วิธีการจัดการเรียนการสอนแบบเกม ( Game 
Best Learning)  ช่ือเกม “Vonder go” ผลการวิจัยพบว่า ในภาพรวมนักเรียนได้คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน
เท่ากับ 5.4 คิดเป็นร้อยละ 54 หลังเรียนเท่ากับ 8.4 คิดเป็นร้อยละ 84.0 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน  
          ชุดฝึกทักษะคือ แบบฝึกหัดที่สร้างขึ้นเพื่อที่จะใช้เป็นเครื่องมือในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนช่วยแก้ปัญหา              
ความบกพร่องทางการเรียนของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติจนเกิดความรู้ความช านาญมากขึ้น ชุดฝึกที่ดีต้องมีความเหมาะสมกับ
ผู้เรียน มีเนื้อหาท่ีเข้าใจง่าย เรียงล าดับเนื้อหาจากง่ายไปหายากท าให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในการท ากิจกรรมนั้นๆ สอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของ กัญญาภัค ธรรมสุข (2563) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ 
คูณ หารระคน ส าหรับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยปรากฏว่า แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ 
หารระคน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 81.10/79.05 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 75/75 ที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับ
วิจัยของ ทวีพงษ์ ดีพันธ์ (2563) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการใช้แบบฝึกทักษะ เรื่อง การคูณโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ TAI 
ส าหรับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยปรากฏว่า ประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะ เรื่อง การคูณ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TAI ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 84.79/82.58 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 75/75  
 จากการที่ผู้วิจัยได้ท าการสอนนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเชียงคาน อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย จ านวน           
3 ห้องเรียน ซึ่งในระหว่างการจัดการเรียนการสอนในหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส และหน่วยการเรียนรู้ที่ 2                 
เรื่องระบบจ านวนจริง เนื่องจากมีเนื้อหาในเรื่องเลขยกก าลังเข้ามาเกี่ยวข้อง พบว่านักเรียนไม่สามารถหาค่าของเลขยกก าลังได้ ผู้วิจัย
จึงได้ศึกษาและสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน ทบทวนความรู้เรื่อง เลขยกก าลัง การหาผลคูณและการการหาผลหารเลขยกก าลัง 
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รวมถึงการท าแบบฝึกหัดหรือใบงานต่างๆ และการทดสอบเก็บคะแนนหลังเรียนในหน่วยที่ 1 และหน่วยที่ 2 เพื่อติดตามผลการเรียนรู้
ของนักเรียน พบว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2/5 มีปัญหาในเรื่องการหาค่าของเลขยกก าลัง แยกเป็นประเด็นปัญหาได้ดังนี้            
นักเรียนไม่เข้าใจความหมายของเลขยกก าลัง นักเรียนไม่สามารถเขียนจ านวนให้อยู่รูปเลขยกก าลังได้ นักเรียนไม่สามารถหาค่าของ         
เลขยกก าลังได้ นักเรียนไม่สามารถคูณเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวกได้ นักเรียนไม่สามารถหารเลขยกก าลังเมื่อ          
เลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวกได้ ประเด็นปัญหาดังกล่าว แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีปัญหาในสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องเลขยก
ก าลัง ผู้วิจัยได้สอบถามและหาสาเหตุของปัญหาพบว่า นักเรียนไม่เข้าใจว่าเลขช้ีก าลังคือตัวเลขแสดงจ านวนตัวคูณของฐาน นักเรียน           
ไม่สามารถคูณจ านวนเต็มได้ และนักเรียนไม่สามารถคูณและหารเลขยกก าลังได้ เนื่องจากการเรียนการสอนในช้ันมัธยมปีที่ 1 เป็นการ
สอนรูปแบบออนไลน์ จากสถานการณ์ covid-19 ท าให้นักเรียนไม่เข้าใจในเนื้อหาที่เรียน ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย  ส่งผลให้
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ า นักเรียนขาดทักษะการแก้ปัญหา ไม่สามารถเช่ือมโยงความรู้ได้  

จากปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาประสิทธิภาพของชุดฝึกทักษะ ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
และความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณและการหาร
เลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1.  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลัง เมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน  (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ                 
เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนเรียนและหลังเรียน 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน  (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ             
เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.  ประเภทของการวิจัย   
 การวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) 
2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 2.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนเชียงคาน 

อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย จ านวน 8 ห้องเรียน รวมทั้งหมด 326 คน  
 2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2/5 จ านวน 40 คน โรงเรียนเชียงคาน อ าเภอเชียง

คาน จังหวัดเลย ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 3.1 แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน (GBL)  เรื่อง การคูณและการ

หารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 4 แผน เวลา             
10 ช่ัวโมง มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี ้

        3.1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ขอบข่ายเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ค าอธิบายรายวิชา คู่มือครู แบบเรียนที่เกี่ยวข้องกับการ
คูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับชุดฝึกทักษะและรูปแบบการสอนแบบเกม
เป็นฐาน (GBL) เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

        3.1.2  วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรูต้ัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลัง
เป็นจ านวนเต็มบวก ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านความรู้ (K) ด้านทักษะกระบวนการ (P) และด้าน
คุณลักษณะ (A) จากนั้นก าหนดจ านวนคาบเรียนและเนื้อหาในแต่ละคาบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

        3.1.3  จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ เรื่อง การ
คูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยจัดท าให้สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ และ
จุดประสงค์การเรียนรู้ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) จ านวน 4 แผน  
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        3.1.4  สร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  ส าหรับเสนอผู้เช่ียวชาญ โดยสร้างเป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) จากนั้นน าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลข
ช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก พร้อมแบบประเมินท่ีสร้างขึ้นเสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อประเมินความสอดคล้องของจุดประสงค์
การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล ตลอดจนความถูกต้องของภาษาที่ใช้ของแผนการ
จัดการเรียนรู้ 

        3.1.5  วิเคราะห์ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เช่ียวชาญแล้วน าไปเทียบกับเกณฑ์ เพื่อหาระดับคุณภาพ
ความเหมาะสม โดยก าหนดให้คะแนนเฉลี่ยระดับคุณภาพความเหมาะสม 3.51 ขึ้นไป เป็นเกณฑ์พิจารณาและยอมรับว่าเป็นแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่น าไปใช้ได้ซึ่งท้ัง 4 แผน มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ 4.52 ถือว่ามีคุณภาพความเหมาะสมมาก สามารถน าไปใช้สอนได้ 

        3.1.6  น าผลการประเมินความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลข
ช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวกและข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนมาปรับปรุงแก้ไข และพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน า
ของผู้เชี่ยวชาญ ก่อนน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จริงกับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 

 3.2 ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 แบ่งเป็น 4 ชุด ชุดละ 20 คะแนน มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี ้

        3.2.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 และวิเคราะห์หลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด เรื่องเลขยกก าลัง ศึกษา
จุดประสงค์การเรียนรู้ รูปแบบ และขั้นตอนการสร้างชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลัง
เป็นจ านวนเต็มบวก ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

        3.2.2  สร้างชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก           
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 4 ชุด และแบบประเมินคุณภาพของชุดฝึกทักษะ ส าหรับเสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ซึ่งเป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert)  

        3.2.3  น าชุดฝึกทักษะ พร้อมแบบประเมินความเหมาะสมของชุดฝึกทักษะ เสนอผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน ท าการ
ประเมินเพื่อตรวจคุณภาพความเหมาะสม และตรวจสอบความถูกต้องโดยรวมของแบบฝึกทักษะทั้ง 4 ชุด  ด้านเนื้อหาและการ
น าเสนอ รวมถึงการใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ การคิดค านวณและด้านการพิมพ์ ผลการวิเคราะห์ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 

        3.2.4 น าชุดฝึกทักษะที่ได้แก้ไขและปรับปรุงเรียบร้อยแล้ว ไปทดลองใช้เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดฝึกทักษะ ผล
การวิเคราะห์ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อสอบตั้งแต่ 0.6-1.00  

        3.2.5 จัดพิมพ์ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็ม
บวก ทั้ง 4 ชุด และน าไปใช้กับท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

    3.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็น
จ านวนเต็มบวก ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี ้

        3.3.1  ศึกษาหลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการวิเคราะห์ข้อสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ         
จากเอกสาร ต ารา งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง และก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ของการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

        3.3.2  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ี
ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ซึ่งเป็นข้อสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก สร้างไว้จ านวน 40 ข้อ เพื่อคัดเลือกไว้ใช้จริง จ านวน 30 ข้อ           
ตามตารางการวิเคราะห์ข้อสอบท่ีจ าแนกตามระดับพฤติกรรม โดยมีเกณฑ์การ  

        3.3.3  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นน าเสนอ ต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อ
ตรวจสอบความถูกต้องของข้อค าถามและเฉลย ความเหมาะสมของภาษา เวลาที่ใช้ในการท าแบบทดสอบความครอบคลุมจุดประสงค์
การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้และน าข้อเสนอแนะที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข 

        3.3.4  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว น าเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 
เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ความสอดคล้องของข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ความชัดเจนของภาษาของแบบทดสอบโดย
การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยดัชนีความสอดคล้องที่ยอมรับได้ มีค่าตั้งแต่ .50 ขึ้นไป  

        3.3.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ี
ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก มาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

        3.3.6  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ี
ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ ไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/2 จ านวน 20 คน ซึ่งไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่าง ที่ผ่านการเรียนเรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวกมาแล้ว 
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                    3.3.7  น าผลคะแนนท่ีได้จากการตรวจแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ของนักเรียน ตามเกณฑ์
การให้คะแนนที่ก าหนด มาวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบจากผลคะแนนที่ได้ โดยการหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ซึ่งท าการวิเคราะห์เป็นรายข้อ แล้วท าการคัดเลือกแบบทดสอบที่มีความยากง่าย ตั้งแต่ 0.20-0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนก 
ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป โดยคัดเลือกให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน 20 ข้อ ข้อสอบท่ีคัดไว้ มีค่าความยากง่าย ตั้งแต่ 
0.40 ถึง 0.75 และมีค่าอ านาจจ าแนก ตั้งแต ่0.20 ถึง 0.88 

        3.3.8  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่คัดเลือกไว้  จ านวน 20 ข้อ ไปใช้กับนักเรียน                
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/2 จ านวน 20 คนจากนั้นน ามาหาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ โดยพบว่า แบบทดสอบมีค่าความ
เชื่อมั่นทั้งฉบับ เท่ากับ 0.76 

    3.4 แบบทดสอบก่อนเรียนหลังเรียนของชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลัง
เป็นจ านวนเต็มบวก ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 แบ่งเป็น 4 ชุด (ก่อนและหลังเรียนฉบับเดียวกัน) ชุดละ 10 คะแนน มีขั้นตอนการสร้างดังนี ้

       3.4.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ คู่มือการวัดผลและการประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุงพ.ศ. 2560) วิธีการสร้างข้อสอบและวิเคราะห์เนื้อหา การพัฒนาแบบทดสอบทางการเรียนและศึกษา
การสร้างแบบทดสอบทางการเรียนแบบอิงกลุ่ม  

        3.4.2  วิเคราะห์มาตรฐานและตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ศึกษาเนื้อหา ศึกษาคู่มือรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 เล่ม 1 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุงพ.ศ. 2560)
วิเคราะห์จ านวนข้อสอบตามสาระการเรยีนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่องการคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวน
เต็ม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 เป็นรายจุดประสงค์การเรียนรู้ 

        3.4.3  สร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ี
ก าลัง เป็นจ านวนเต็มบวก ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 

        3.4.4  น าแบบทดสอบที่สร้างเสร็จเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้และน าผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญมาวิเคราะห์ดัชนีสอดคล้องโดยใช้ค่าดัชนีความ
สอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้  (IOC) (ประภาพรรณ เส็งวงศ์. 2551) ก าหนดเกณฑ์การประเมินที่ใช้ได้ เมื่อ
ข้อสอบมีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 - 1.00 ผลการวิเคราะห์ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อสอบตั้งแต่ 0.6-1.00  

     3.5 แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณและการหารเลขยก
ก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จ านวน 10 ข้อ มีขั้นตอนการสร้าง
และหาคุณภาพ ดังนี ้

         3.5.1 ศึกษาการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ และสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 10 ข้อ ซึ่งมีเกณฑ์การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  

         3.5.2 น าแบบทดสอบความพึงพอใจเสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณาให้คะแนนประเมินความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรมช้ีวัดด้านความพึงพอใจของนักเรียนโดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ
พฤติกรรมช้ีวัดด้านความพึงพอใจของนักเรียน (IOC) 

         3.5.3 น าแบบสอบถามที่ผ่านการประเมินจากผู้เช่ียวชาญแล้ว มาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามกับพฤติกรรมชี้วัดด้านความพึงพอใจของนักเรียนโดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรมช้ีวัดด้านความ
พึงพอใจของนักเรียน (IOC) เลือกข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 - 1.00 ซึ่งเป็นข้อค าถามที่อยู่ในเกณฑ์ที่ใช้ได้  

        3.5.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใช้กับนักเรียนหลังผ่านการใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน 
(GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก มาแล้ว จากนั้นน า
ค าตอบท่ีได้มาหาค่าความเช่ือมั่น โดยวิธีสัมประสิทธ์ิแอลฟาของ Cronbach โดยความพึงพอใจเป็นฉบับสมบูรณ์ ได้ค่าเท่ากับ 0.89 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
      ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอน ดงันี้ 
                4.1 ศึกษาข้อมูลรายละเอียดในการสอนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็น
จ านวนเต็มบวก ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 และการใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบเกมเป็นฐาน (Game-based Learning) 
ร่วมกับชุดฝึกทักษะ 
                4.2 ก าหนดแผนการทดลอง โดยใช้รูปแบบการวิจัย กึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) แบบแผนการวิจัย        
แบบ One group Pretest-Posttest Design โดยมีลักษณะการทดลองดังตาราง ดังนี้ 
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ตารางที่ 1 รูปแบบการวิจัย 
กลุ่มตัวอย่าง Pretest การทดลอง Posttest 

E T1 X T2 
 

  สัญลักษณ์ที่ใช้ในรูปแบบการวิจัย 
   E  แทน  กลุ่มทดลอง (Experimental Group) 
   X  แทน  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบเกมเป็นฐาน  (Game-based Learning) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ 
   T1  แทน  การทดสอบก่อนการทดลอง (Pretest) 
   T2  แทน  การทดสอบหลังการทดลอง (Posttest) 
 

 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
            การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้โปรแกรมทาง
สถิติส าเร็จรูป ดังนี ้
            5.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็น
จ านวนเต็มบวก ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 ใช้ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
E1/E2 
            5.2 วิเคราะห์ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ ใช้ t – test dependent  
            5.3 วิเคราะห์หาคะแนนเฉลี่ย และระดับความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกม
เป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2 โดยก าหนดแปลผลคะแนนตามระดับความ               
พึงพอใจ 5 ระดับ 
 
ผลการวิจัย 
 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2  

การทดสอบ คะแนนเตม็  ̅ S.D. ร้อยละ 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 120 103.55 7.96 86.29 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 30 25.10 1.46 83.67 
ประสิทธิภาพของชุดฝึกทักษะ  = 86.29/83.67 

            
จากตารางที่ 2 แสดงให้เห็นว่า ประสิทธิภาพของชุดฝึกทักษะ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.29/83.67 แสดงว่า ชุดฝึกทักษะ 

เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
 
ตารางที ่3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อ
เลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โดยใช้การทดสอบค่าที (t-test dependent) 

ผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรยีนคณติศาสตร ์

คะแนนเตม็ 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

t 
Sig 

(1-tailed) X . S.D. X . S.D. 
30 15.33 2.13 24.05 2.07 17.92* 0.0000 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 
 จากตารางที่ 3 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐานร่วมกับชุดฝึกทักษะ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตารางที่ 4 ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐานร่วมกับชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณและ
การหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  

รายการ 
การวิเคราะห์ทางสถิต ิ

X . S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. แบบฝึกทักษะมีขั้นตอนชัดเจน 3.63 0.77 มาก 
2. แบบฝึกทักษะเรียงจากง่ายไปหายาก 3.83 0.84 มาก 
3. แบบฝึกทักษะมีความน่าสนใจ 3.83 0.90 มาก 
4. แบบฝึกทักษะท าให้นักเรียนสนใจการเรียนมากขึ้น 3.93 0.86 มาก 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท าให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น 4.73 0.45 มากที่สุด 
6. นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมอย่างท่ัวถึง 3.93 0.83 มาก 
7. เวลาในการเรียนแต่ละแบบฝึกทักษะมีความเหมาะสม 3.65 1.00 มาก 
8. นักเรียนสามารถศึกษากิจกรรมการเรียนรู้ได้ตลอดโดยไม่จ ากัดเวลา 3.83 0.81 มาก 
9. นักเรียนสามารถน าความรู้จากการใช้แบบฝึกทักษะไปใช้ประโยชน์ได้ 4.55 0.50 มากที่สุด 
10. นักเรียนประเมินผลด้วยตนเองซึ่งช่วยให้แก้ไขการเรียนได้ดีขึ้น 4.05 0.81 มาก 

รวม 3.99 0.56 มาก 
          

จากตารางที่ 4 พบว่า โดยภาพรวม ความพึงพอใจมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.99 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก  
 
อภิปรายผล 
          การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อศึกษาผลของการใช้รูปแบบเกมเป็นฐาน (Game-based Learning) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ           
เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ปรากฏผลดังนี้ 

1.  ผลการหาประสิทธิภาพของชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมือ่เลขช้ีก าลงัเป็นจ านวน
เต็มบวก ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 86.29/83.67 ที่เป็นเช่นนี้เพราะชุดฝึกทักษะ          
ตั้งแต่ชุดที่ 1 ถึงชุดที่ 4 ช่วยเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะที่คงทน สามารถให้ผู้เรียนได้ฝึกทันทีหลังจากจบบทเรียนนั้นๆ หรือให้มีการ
ฝึกซ้อมหลายครั้ง เพื่อความแม่นย า ในเรื่องที่ต้องการฝึกหรือเน้นย้ าท าให้เกิดความช านาญในเนื้อหามากขึ้น สอดคล้องกับผลการวิจัย        
ของ กัญญาภัค ธรรมสุข (2563) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ          
หารระคน ส าหรับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยปรากฏว่า แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร
ระคน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 81.10/79.05 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 75/75 ที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับวิจัย
ของ ทวีพงษ์ ดีพันธ์ (2563) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการใช้แบบฝึกทักษะ เรื่อง การคูณโดยใช้รูปแบบการเรียนรูแ้บบร่วมมือ TAI ส าหรับ
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยปรากฏว่า ประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะ เรื่อง การคูณ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค TAI ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 84.79/82.58 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 75/75  

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
เกมเป็นฐาน (Game-based Learning) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไป
ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ จิระประภา ค าภาเกะ (2563) ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก โดยใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิดร่วมกับเกมคณิตศาสตร์หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ นูรีมาน สือรี (2563) ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องเลขยกก าลัง ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้แบบฝึกทักษะผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 

3.  ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้แบบฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อ
เลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก การที่นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ชุดฝึกทักษะร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน (GBL) เนื่องจากชุดฝึกทักษะที่จัดท าขึ้นเหมาะสมกับ
นักเรียน มีเนื้อหาท่ีไม่ยากและง่ายจนเกินไป นักเรียนสามารถใช้ในการคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์สามารถ
น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ โดยมีเทคนิคการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้เป็นขั้นตอน นักเรียนเกิดความสนุก จากการจัด  
การเรียนรู้ มีความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียน เพราะนักเรียนจะต้อง คิดวางแผน อภิปราย ถกเถียง แสดงแนวคิดร่วมกันเป็นการ  
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เน้นทักษะทางสังคมช่วยให้นักเรียนอยู่ในสังคม ได้อย่างมีความสุข สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ นูรีมาน สือรี (2563) ที่ศึกษาผลการ
พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องเลขยกก าลัง โดยใช้แบบฝึกทักษะส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่าโดยรวมมีความ
พึงพอใจอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ จิระประภา ค าภาเกะ (2563) ที่ศึกษาผลการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอกโดยใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิดร่วมกับเกมคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2 พบว่า
โดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

 
สรุปผลการวิจัย 
           1.  ผลการศึกษาประสิทธิภาพของชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลัง           
เป็นจ านวนเต็มบวก ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพสูงกว่าตามเกณฑ์ 86.29/83.67 
            2.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยรูปแบบเกมเป็นฐาน (Game-based 
Learning) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณและการหารเลขยกก าลงัเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.  ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ เรื่อง การคูณและ
การหารเลขยกก าลังเมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 อยู่ในระดับมาก  

 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
           1.  ชุดฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์เป็นสิ่งที่จ าเป็นในกระบวนการจัดการเรียนการสอน ซึ่งส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนที่สูงข้ึน ดังนั้นครูผู้สอนควรน าเอาชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้มากข้ึน 
           2.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน มีประโยชน์ช่วยให้นักเรียน นักศึกษาเกิดการเรียนรู้
ควบคู่ไปกับความสนุกสนาน เกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน และเป็นการพัฒนากระบวนการคิดของผู้เรียนไปโดยที่ผู้เรียน          
ไม่รู้ตัว ดังนั้นผู้ครูจึงควรออกแบบเกมมาเพื่อให้มีความสนุกสนานไปพร้อมๆ กับการได้รับความรู้ โดยสอดแทรกเนื้อหาทั้งหมด           
ของหลักสูตรนั้นๆ เอาไว้ในเกมและให้ผู้เรียนลงมือเล่นเกมโดยที่ผู้เรียนจะได้รับความรู้ต่างๆ ของหลักสูตรนั้นผ่านการเล่นเกมนั้นด้วย 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
           1.  ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน กับกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่ม โดยเปรียบเทียบ
ระหว่างห้องที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบเกมเป็นฐาน กับห้องที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
แบบปกติ  
           2.  ควรมีการศึกษาค้นคว้าเพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้ปัญหาโดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
เกมเป็นฐาน ในสาระการเรียนรู้อื่น  
           3.  ควรศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดฝึกทักษะที่มีเทคนิคการสอนเข้ามาใช้ในการจัดท า
แผนการสอนเพื่อให้นักเรียนมีผลการเรียนท่ีดีขึ้น เช่น เทคนิคการสอนแบบ STAD เป็นต้น 
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การพัฒนาความสามารถการแกโ้จทย์ปัญหาคณติศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม 
ที่จัดการเรียนรูด้้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบารโ์มเดล (Bar Model) 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
The Development of Mathematics Problem Solving About Decimal Problems 
Taught by TGT Technique with Bar Model Method of Fifth Grade Students 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน           

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล กับเกณฑ์ร้อยละ 75      
2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม โดย
การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล 
ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5/2 โรงเรียนอนุบาลเชียงคาน“ปทุมมาสงเคราะห์” 
อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 35 คน ได้มาโดยเลือกแบบสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย
ครั้งนี้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) แบบทวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ และ แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ สถิติเชิงพรรณนา โดยน าเสนอ
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติที่ใช้ทดสอบสมมติฐาน t – test dependent 

ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดลมีความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วย
เทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 3) นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

จากผลการศึกษาที่ได้นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5/2 โรงเรียนอนุบาลเชียงคาน“ปทุมมาสงเคราะห์” อ าเภอเชียงคาน 
จังหวัดเลย มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม โดย
การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล ดีขึ้น รวมถึงผลการวิจัยเป็นประโยชน์และเป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอน ที่จะ
น าไปใช้เป็นแนวทางการสอนในช้ันเรียนเพื่อช่วยให้นักเรียนมีทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ให้ดีขึ้น 
 

ค าส าคัญ: บาร์โมเดล การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

Abstract 
The purpose of this research were 1) To compare the ability to solve math problems of grade 5 students 

about decimal problems Taught by TGT Technique with Bar Model Method at least 75 percent 2) To compare 
the ability to solve math problems of grade 5 students about decimal problems Taught by TGT Technique with 
Bar Model Method between before and after learning 3) to compare the mathematics learning achievement of 
grade 5 students about decimal problems Taught by TGT Technique with Bar Model Method between before 
and after learning the sample group consisted of 35 students in Grade 5/2 at Anuban Chiang Khan 
“Pathummassongkroh” school , 1st semester of the academic year 2022, Acquired by simple random selection. 
The tools used in this research were the learning management plan Taught by TGT Technique with Bar Model 
Method Mathematical Problem Solving Proficiency Test and Academic Achievement Test. The statistics used in 
the data analysis were descriptive statistics by presenting mean values. Percentage average standard deviation 
and t-test statistics 

1 นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎเลย 
2 อาจารย์ที่ปรึกษางานวิจัย สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎเลย 
3 คร ู(ครชู านาญการพิเศษ)  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนอนุบาลเชียงคาน “ปทุมมาสงเคราะห”์ อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 
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The research finding of the study were 1) the fifth grade students’ problem solving abilities after 
applying TGT technique with bar model method were statistically significant at the level of .05 whereas the 
problem solving abilities after applying the TGT technique with bar model method were higher 75% level. 2) the 
fifth grade students’ problem solving abilities after applying TGT technique with bar model method were 
statistically significant at the level of .05 whereas the problem solving abilities after learning higher than Before 
learning and 3) the fifth grade students’ mathematics learning achievement after applying TGT technique with 
bar model method were statistically significant at the level of .05 after learning higher than Before learning  

From the results of the study, the students in Grade 5/2 at Anuban Chiang Khan “Pathummassongkroh” 
school, 1st semester of the academic year 2022. had the ability to solve mathematical problems and 
mathematics learning achievement on decimal problems. By organizing learning with TGT techniques together 
with the bar model better, including research results that are useful and a guideline for teachers. to be used as a 
classroom guide to help students improve their math problem solving skills. 
 
Keywords:  Bar model,  learning management with TGT techniques,  mathematical problem solving 
 

 
ความเป็นมาของปัญหา 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุมีผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ จาก
ความส าคัญของคณิตศาสตร์ดังกล่าว หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขึ้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ในมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด 
(ฉบับปรังปรุง พ.ศ. 2560) จึงได้ก าหนดเป้าหมายในการเรียนคณิตศาสตร์เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21 น้ันคือ ให้ผู้เรียนมีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การ
สื่อสารและการร่วมมือ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม 
สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ประสบความส าเร็จนั้น จะต้องเตรียมผู้เรียนให้มี
ความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่างๆพร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือ สามารถศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น ดังนั้นสถานศึกษา
ควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1) 

ถึงแม้ว่าคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีความส าคัญแต่การการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ผ่านมาของประเทศไทยยังไม่ประสบ
ความส าเร็จเท่าที่ควร เห็นได้จากผลการพัฒนาการศึกษาในช่วงปี พ.ศ. 2552-2559 พบว่า ด้านคุณภาพการศึกษา ผลการพัฒนายังไม่
เป็นที่น่าพึงพอใจ เนื่องจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานมีคะแนนต่ ากว่าค่าเฉลี่ยมาก และต่ ากว่าหลายประเทศ
ในแถบเอเชีย (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , 2560: จ) ซึ่งสอดคล้องกับผลการประเมินโปรแกรมประเมินสมรรถนะนักเรียน
มาตรฐานสากล (Programme for International Student Assessment หรือ PISA) ในปี พ.ศ. 2561 รายวิชาคณิตศาสตร์มีผลการ
ประเมินเฉลี่ยเท่ากับ 489 คะแนน พบว่า นักเรียนไทยมีคะแนนเฉลี่ย 419 คะแนน อยู่ในช่วงล าดับที่ 53-60 จาก 78 ประเทศสมาชิก 
ถ้าดูแนวโน้ม PISA ตั้งแต่ พ.ศ. 2555 เป็นต้นมายังมีแนวโน้มต่ าลง และเมื่อวิเคราะห์แนวโน้มการเปลี่ยนแปลงของคะแนนตั้งแต่การ
ประเมินรอบแรกจนถึงปัจจุบันพบว่า ผลการประเมินด้านคณิตศาสตร์ของไทยไมเปลี่ยนแปลง (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี, 2564: 70) และจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) รายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2562-2564 พบว่า นักเรียนท้ังหมดมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 32.90,  29.99 และ 36.83 ตามล าดับ นั่นคือ การเรียนรู้
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนอยู่ในเกณฑ์ต่ ากว่าร้อยละ 50 ซึ่งถือว่าอยู่ในเกณฑ์ระดับต่ า นอกจากนั้น ผลการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลเชียงคาน“ปทุมมาสงเคราะห์”อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย ส านักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเลยเขต 1 ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2562-2564 พบว่า มีคะแนนรายวิชาคณิตศาสตร์  
เฉลี่ยร้อยละ 29.50, 29.83 และ 35.86 ตามล าดับ แสดงให้เห็นถึงผลการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ในระดับชาติของนักเรียนโรงเรียน
อนุบาลเชียงคาน“ปทุมมาสงเคราะห์” อยู่ในเกณฑ์ต่ ากว่าร้อยละ 50 เช่นเดียวกัน จากกการสอบถามครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์โรงเรียน
อนุบาลเชียงคาน“ปทุมมาสงเคราะห์” พบว่าเนื้อหาที่เป็นปัญหาต่อการจัดการเรียนรู้ของครูและเป็นปัญหาของนักเรียนมากที่สุดคือ 
เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และจากประสบการณ์การสอนของผู้วิจัยที่ได้ท าการสอนวิชาคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
เรื่องโจทย์ปัญหาเศษส่วนและจ านวนคละ พบว่า นักเรียนบางคนไม่สามารถด าเนินการแก้โจทย์ปัญหาเองได้ บางคนสามารถบอกสิ่งที่
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โจทย์ก าหนดให้และสิ่งที่โจทย์ถามได้แต่ไม่สามารถแสดงวิธีท าหาค าตอบได้ เพราะไม่รู้ว่าจะเริ่มต้นอย่างไร หรือใช้วิธีการใดในการหา
ค าตอบ นอกจากนี้นักเรียนไม่สามารถแปลงโจทย์ปัญหา หรือไม่เข้าใจความสัมพันธ์ของข้อมูลในโจทย์ปัญหาอีกด้วย สาเหตุส าคัญ
ประการหนึ่ง อาจเป็นเพราะนักเรียนไม่สามารถน าทักษะความรู้ไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  

จะเห็นได้ว่าการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นปัญหาส าคัญที่ต้องแก้ไข ครูจะต้องมีการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยให้นักเรียนมี
ทักษะในการแก้โจทย์ปัญหา สามารถน าความรู้และประสบการณ์ไปใช้ในการวิเคราะห์หาค าตอบได้ ซึ่งการจัดการเรียนรู้นั้นต้อง
สอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ในปัจจุบันทิศทางของการเรียนการสอนสมัยใหม่ 
เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม จากการเน้นหนักท่ีวิชาการ เป็นเน้นให้ความส าคัญไปท่ีผู้เรียน การสอนสมัยใหม่ก็จะเน้นไปท่ีกิจกรรมและสื่อท่ี
น่าสนใจ เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจและทดลองท าด้วยตัวเอง แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ด้วยตนเองในปัจจุบันได้รับความสนใจอย่างกว้างขวาง 
ในอดีตมีผู้ศึกษา เกี่ยวกับการเรียนรู้ด้วยตนเองไว้หลายท่านดังนี้ (Carl Rogers, 1940) ได้ค้นพบวิธีการสอนแบบให้เรียนโดยไม่มีใคร
น าหลักส าคัญของวิธีสอนแบบน้ีมีอยู่ว่า ผู้สอนมีหน้าที่เพียงส่งเสริมและช่วยสร้าง ความสามารถให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียนด้วยตัวผู้เรียนเอง
และตามที่ผู้เรียนต้องการ ผู้สอนจะต้องมีความเช่ือว่าถ้าให้ เง่ือนไขท่ีถูกต้อง ผู้เรียนจะแสดงออกมาเองว่าเขามีพลังและความสามารถที่
จะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง บทบาท ของผู้สอนเป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวกเพื่อการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริ มให้ผู้เรียน
เรียนรู้ด้วยตนเองจากสื่อสมัยใหม่ที่น่าสนใจ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ คือ การจัดการเรียนรู้เทคนิค 
TGT (Team Game Tournament) 

จากเหตุและผลที่กล่าวมาข้างต้น ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะน าการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล  มาใช้ใน
การสอนคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นวิธีหนึ่งที่จะช่วยแก้ปัญหาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ดีขึ้น ท้ังนี้เพื่อน าผลการวิจัยที่ได้มาเป็นแนวทางในการแก้ไขปรับปรุง และพัฒนาการจัดการเรียนการสอน
ของครูในวิชาคณิตศาสตร์ ให้มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ให้สูงข้ึน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  5 เรื่อง โจทย์ปัญหา
ทศนิยม โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล กับเกณฑ์ร้อยละ 75 

2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  5 เรื่อง โจทย์ปัญหา
ทศนิยม โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน   

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  5 เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม โดย
การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน 
 สมมติฐานของงานวิจัย 

1.  นักเรียนช้ันช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล เรื่อง โจทย์ปัญหา
ทศนิยม มีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 ที่ระดับนัยส าคัญ .05 

2.  นักเรียนช้ันช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดลเรื่อง โจทย์ปัญหา
ทศนิยม มีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

3.  นักเรียนช้ันช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดลเรื่อง โจทย์ปัญหา
ทศนิยม มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.   ประเภทของการวิจัย   
 งานวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental research) 
2.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 2.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลเชียงคาน“ปทุมมาสงเคราะห์” 

อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 103 คน 
 2.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  5/2 โรงเรียนอนุบาลเชียงคาน“ปทุมมา

สงเคราะห์” อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 35 คน ได้มาโดยเลือกแบบสุ่มอย่างง่าย 
3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วยเครื่องมือ 3 ชนิด ได้แก่ 
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 3.1  แผนการจัดการเรียนรู้จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม 
จ านวน 3 แผน 6 ช่ัวโมง 

 3.2  แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม มีลักษณะเป็นอัตนัย จ านวน 4 
ข้อ 20 คะแนน 

 3.3  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม มีลักษณะเป็นปรนัยแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก 
จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 

4. ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model)  
 4.1  ขั้นสอน ครูสอนบทเรียน โดยใช้วิธีการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ด้วยบาร์โมเดล (Bar Model) ที่ใช้วิธีการวาดรูป

สี่เหลี่ยมผืนผ้าแทนสิ่งท่ีรู้ค่าและไม่รู้ค่าในการแก้โจทย์ปัญหา 
  4.2  ขั้นกิจกรรมกลุ่ม จัดผู้เรียนเข้าเป็นกลุ่ม คละความสามารถ เก่ง ปานกลาง อ่อน (2 : 3 : 2) กลุ่มละ 4–5 คน 
ร่วมกันศึกษาใบความรู้ และท าแบบฝึกทักษะ 
  4.3  ขั้นการแข่งขัน ตอบปัญหาระหว่างกลุ่มใหม่ ที่ใช้วิธีการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ด้วยการวาดบาร์โมเดล (Bar 
Model) ในการหาค าตอบ โดยจัดกลุ่มแข่งขันตามระดับความสามารถของนักเรียนในห้อง 
  4.4  ขั้นให้รางวัลกลุ่ม รวมคะแนนสมาชิกในกลุ่ม และหาคะแนนเฉลี่ยของกลุ่มน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดว่ากลุ่มใด
เป็นกลุ่มยอดเยี่ยม กลุ่มเก่งมาก และกลุ่มเก่ง จัดล าดับผลการแข่งขัน จากนั้นครูให้รางวัลแห่งความส าเร็จ 

5.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 
 5.1  ก าหนดแบบแผนการทดลอง โดยใช้รูปแบบการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยมีลักษณะ

การทดลองดังตาราง ดังนี ้
 

ตารางที่ 1 รูปแบบการวิจัย 
กลุ่มตัวอย่าง การทดสอบก่อนการทดลอง  การทดลอง การทดสอบก่อนการทดลอง  

E O1 X O2 

   สัญลักษณ์ที่ใช้ในรูปแบบการวิจัย 
    E  แทน  กลุ่มทดลอง (Experimental Group) 
    X  แทน  การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) 
    O1  แทน  การทดสอบก่อนการทดลอง (Pretest) 
    O2  แทน  การทดสอบหลังการทดลอง (Posttest) 

 5.2  สร้างแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) 
5.3  สร้างเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งหมดที่ใช้ในการวิจัยนี้ ได้แก่  
  5.3.1  แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ จ านวน 5 ข้อ ข้อละ 4 คะแนน รวม 20 คะแนน ทั้ง

ฉบับก่อนเรียนและหลังเรียนและสร้างเกณฑ์การให้คะแนน ดังตารางที ่2 
 
ตารางที่ 2 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ในการวิจัย 

รายการ 
เกณฑ์การประเมิน 

3 2 1 
1. ความเข้าใจ

ปัญหา 
เมื่อเข้าใจปัญหา เขียน สิ่งที่โจทย์
ก าหนดให ้และสิ่งที่โจทย์ต้องการ 
ทราบ ถูกต้องเหมาะสม สอดคล้อง 
กับโจทย์ปัญหาครบทุกรายการ 

เมื่อเข้าใจปัญหา เขียนสิ่งท่ีโจทย์
ก าหนดให้และสิ่งที่โจทยต์้องการ
ทราบได้ถูกต้องบางส่วน หรือ ไม่
ครบถ้วนทุกประเด็น 

เมื่อเข้าใจปัญหาเขียนสิ่งที่โจทย์
ก าหนดให้และสิ่งที่โจทยต์้อง การ
ทราบได้ถูกต้องน้อยมาก 

2. วางแผนการ
แก้ปัญหา 

วาดบาร์โมเดลได้ถูกต้อง ระบตุัวเลข
แทนจ านวน และสิ่งที่เกี่ยวข้องได้
ถูกต้องครบถ้วน สมบูรณ ์

วาดบาร์โมเดลได ้ถูกต้อง ระบุ
ตัวเลข แทนจ านวน และสิ่งที ่
เกี่ยวข้องไม่ถูกต้อง ครบถ้วน 
สมบูรณ ์

วาดบาร์โมเดลไม่ถูกต้องแต ่
พยายามวาด และระบุตัวเลขแทน
จ านวนและสิ่งที ่เกี่ยวข้องไม่
ถูกต้องครบถ้วน สมบูรณ ์
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 

รายการ 
เกณฑ์การประเมิน 

3 2 1 
3. ด าเนินการ

แก้ปัญหา 
แสดงวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง
ชัดเจน ได้ค าตอบท่ีสมบูรณ ์
 

แสดงวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้องแต่
ไม่สมบูรณ์ เช่น แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน ท าให้
ได้ ค าตอบไม่ถูกต้อง 

แสดงวิธีการแก้ปัญหาไม่เหมาะสม 
ไม่สอดคล้องกับปัญหา แต่พยายาม
แก้ปัญหาด้วยวิธีการที่ไมเ่หมาะสม
หรือไมส่อดคล้อง หรือมีสิ่งที่บ่งช้ีถึง
ความพยายามในการแก้ปัญหา 

4. การตรวจสอบ
การแก้ปัญหา 

ตรวจสอบความสมเหตุสมผลของ
ค าตอบได้ถูกต้องครบถ้วน สมบรูณ ์

ตรวจสอบความสมเหตุสมผลของ
ค าตอบได้ถูกต้อง แต่ไมส่มบรูณ์ 
เช่นตรวจค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน 

ตรวจสอบความสมเหตุสมผล 
ของค าตอบได้ถูกต้องน้อยมาก 

 

โดยมีเกณฑ์ค่าเฉลี่ยระดับความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ดังตารางที่ 3  
 

ตารางที่ 3 เกณฑ์ค่าเฉลี่ยระดับความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ค่าเฉลี่ย ระดับความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 

2.50-3.00 ด ี
1.50-2.49 พอใช้ 
1.00-1.49 ปรับปรุง 

   
   5.3.2  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีลักษณะเป็นปรนัยแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 10 
คะแนน ทั้งฉบับก่อนเรียนและหลังเรียน 

 5.4  จัดเตรียมสื่ออุปกรณ์และเอกสารเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ส าหรับกลุ่มทดลอง 
 5.5  เลือกกลุ่มตัวอย่างโดยใช้การเลือกแบบสุ่มอย่างง่าย เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5/2 โรงเรียนอนุบาลเชียง

คาน“ปทุมมาสงเคราะห์” จังหวัดเลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 35 คน 
 5.6  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ฉบับก่อนเรียนไปให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท า

แล้วน ามาตรวจให้คะแนนและท าการวิเคราะห์ข้อมูล โดยน าคะแนนมาหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 5.7  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ฉบับก่อนเรียนไปให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแล้วน ามาตรวจ

ให้คะแนนและท าการวิเคราะห์ข้อมูล โดยน าคะแนนมา หาค่าเฉลี่ยเลขคณิต และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 5.8  ด าเนินการสอนนักเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) 

โดยสอนตามช่ัวโมงปกติของโรงเรียน เนื้อหาที่ใช้สอนคือเรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม โดยสอน 3 คาบต่อสัปดาห์ เป็นเวลา 2 สัปดาห์ 
รวมทั้งสิ้น 6 คาบ (คาบละ 50 นาที) ในภาคการเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  

 5.9  หลังจากท่ีด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้จนครบ 6 แผนแล้ว ผู้วิจัยน าแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ฉบับหลังเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ฉบับหลังเรียนมาให้นักเรียน
กลุ่มตัวอย่างท า โดยใช้เวลาท าแบบวัดฉบับละ 50 นาที 

  5.10  ผู้วิจัยน าแบบทดสอบทั้งสองฉบับมาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และ น ามาวิเคราะห์ข้อมูล โดยท าการ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อการวิจัยทาง สังคมศาสตร์ (Statistical Package for Social Science: SPSS) 

6. การวิเคราะห์ข้อมูล   
  การวิเคราะห์ข้อมูลด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้   
 6.1  เปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง โจทย์ปัญหา

ทศนิยม โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล กับเกณฑ์ร้อยละ 75 
   ผู้วิจัยน าคะแนนจากการตรวจแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ฉบับหลังเรียนมาวิเคราะห์โดย

ใช้ค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) คะแนนเฉลี่ยร้อยละ ของคะแนนความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนและทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยเลขคณิตด้วยการทดสอบค่าที (t-test for one sample) 
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  6.2  เปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง โจทย์ปัญหา
ทศนิยม โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้การทดสอบค่าที (t-test 
dependent) 
   ผู้วิจัยน าคะแนนจากการตรวจแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ฉบับก่อนเรียนและ
หลังเรียนมาวิเคราะห์โดยใช้ค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนและทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยเลขคณิตโดยใช้การทดสอบค่าที (t-test 
dependent) 

6.3  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม โดย
การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้การทดสอบค่าที (t-test dependent) 

  ผู้วิจัยน าคะแนนจากการตรวจแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ฉบับก่อนเรียนและหลังเรียนมา
วิเคราะห์โดยใช้ค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนและทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยเลขคณิตโดยใช้การทดสอบค่าที (t-test dependent) 
 
ผลการวิจัย 
ตารางที ่4 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม 
โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล กับเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม  โดยใช้การทดสอบค่าที  (t-test for 
one sample) (n=35) 
ความสามารถในการ

แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร ์

คะแนนเตม็ Test Value (X )      
95%CI 

M** t Sig. 
Upper Lower 

20 15 15.89 1.62 0.33 1.44 79.43 3.23* .003 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
**ร้อยละ 

 
จากตารางที่ 4 พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดลมีความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ตารางที่ 5  ผลเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม 
โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล โดยใช้การทดสอบค่าที (t-test dependent) (n=35) 

ความสามารถในการแก้ปญัหา
ทางคณิตศาสตร ์

คะแนนเตม็ 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

t Sig 
X       X       

20 10.6 2.26 15.89 1.26 16.09* .000 
*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
จากตารางที่ 5 พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดลมีความสามารถในการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ตารางที่ 6 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ก่อนและหลังได้รับการจัดการ
เรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล โดยใช้การ ทดสอบค่าที (t-test dependent) (n=35) 

ผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรยีนคณติศาสตร ์

คะแนนเตม็ 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

t Sig 
X       X       

10 3.69 1.62 7.60 1.50 14.02* .000 
*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
  

จากตารางที่ 6 พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดลมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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อภิปรายผล 
ผลการวิจัย การพัฒนาความสามารถการแก้โจทยป์ัญหาคณิตศาสตร ์เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม ที่จัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนิค 

TGT ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สามารถน ามาสู่การอภิปรายผลไดด้ังนี ้
 1.  ผลการวิจัย พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  5 หลังได้รับการ
จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล เมื่อน าไปเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75 พบว่าสูงกว่าเกณฑ์คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT 
ร่วมกับบาร์โมเดล (  ฺBar Model) เป็นการจัดการเรียนรู้ที่น ากระบวนการท างานกลุ่มและการร่วมกันวิเคราะห์แก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ที่มีความเป็นรูปธรรม ตามขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มาพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้เรื่องโจทย์ปัญหาเศษส่วนได้ดียิ่งขึ้น ประกอบกับ
การน าบาร์โมเดล (Bar Model) มาใช้ในขั้นวางแผนแก้โจทย์ปัญหา โดยใช้วิธีการวาดรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าแทนข้อมูลที่โจทย์ถามและโจทย์
ก าหนดให ้ส่งผลให้นักเรียนมองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูลต่างๆ ในโจทย์ปัญหาและสามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในข้อนั้นๆ ได้
อย่างถูกต้อง โดยนักเรียนได้ร่วมมือกันเรียนรู้ศึกษาใบความรู้ ท าแบบฝึกทักษะ โดยใช้กระบวนการกลุ่มในการท างาน โดยในแต่ละกลุ่ม
ประกอบไปด้วยนักเรียนที่มีความสามารถต่างกัน คือ นักเรียนท่ีเรียนเก่ง นักเรียนท่ีเรียนปานกลาง และนักเรียนท่ีเรียนอ่อน (1 : 2 : 1) 
เมื่อนักเรียนที่เรียนเก่ง ช่วยเหลือนักเรียนที่เรียนอ่อนในการท าแบบฝึกทักษะ โดยนักเรียนที่เรียนเก่งมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาของ
บทเรียนได้ดีกว่า ได้ช่วยกันอธิบาย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น แสดงความคิดเห็นกับสมาชิกในกลุ่มที่มีความสามารถต่ ากว่าที่ไม่เข้าใจ
เนื้อหาในบทเรียน ให้มีความเข้าใจในเนื้อหาได้ดีขึ้นนอกจากนั้นอาจเป็นเพราะนักเรียนที่อยู่ในวัยเดียวกัน  ใกล้เคียงกัน การสื่อ
ความหมายต่อกันและภาษาท่ีใช้นั้นสามารถสื่อสารกันเข้าใจได้ดีกว่าครู ประกอบกับการท าแบบฝึกทักษะเป็นกิจกรรมที่ฝึกท าร่วมกัน
เป็นกลุ่ม ซึ่งท าให้นักเรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาของบทเรียนจากเพื่อนได้มากยิ่งขึ้น  สอดคล้องกับผลการวิจัยของนิภาพร หยั่งถึง 
(2558 : 42) ที่ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  1 โดยใช้เทคนิคการ
วาดภาพ ผลการวิจัยพบว่า การใช้เทคนิคการวาดแผนภาพ เข้ามาประกอบการเรียนการสอนในการแก้โจทย์ปัญหา สามารถท าให้
พัฒนาการด้านทักษะการแก้ โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 28 คน มีพัฒนาการที่ดีขึ้น ค่าเฉลี่ยของ
คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบการวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังเรียน  มีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
สอดคล้องกับผลการวิจัยของปรียาพรรณ พระชัย (2560 : 96) ที่ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้
โจทย์ปัญหาโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึกทักษะ เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัย
พบว่า ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT ร่วมกับแบบฝึกทักษะ เรื่อง การคูณ 
สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

2.  ผลการวิจัย พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  5 หลังได้รับการ
จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล เมื่อน าไปเทียบกับคะแนนก่อนเรียน อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 พบว่าสูง
กว่าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT เป็น
กิจกรรมที่นักเรียนเรียนแบบร่วมมือโดยจัดกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ประกอบด้วย นักเรียนที่มีความสามารถ เก่ง กลาง อ่อน ซึ่งทุก
คนจะต้องร่วมกันรับผิดชอบต่อการเรียนของตนเองและกลุ่มเพื่อความส าเร็จของกลุ่ม ดังนั้นในกระบวนการกลุ่มจึงมีการซักถาม และ
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกในกลุ่มเข้าใจ เนื่องจากภาษาที่นักเรียนใช้สื่อสารกันจะสื่อความหมายได้เหมาะสมกว่าท่ีครูใช้ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียน
เข้าใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึนจนสามารถท ากิจกรรมและท าแบบฝึกทักษะได้ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยรวมอยู่
ในระดับดี สอดคล้องกับงานวิจัยของ Johnson, Ahlgren และ Blout (1981: 87-144) กล่าวว่า นักเรียนท่ีค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหานั้น จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจปัญหาได้มากข้ึน ดังนั้นการท าความเข้าใจปัญหา และการแยกแยะประเด็นของปัญหาท าให้นักเรียน
มีความเข้าใจโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มากขึ้น และสามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในข้อนั้นๆ ได้ และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศิริ
ลักษณ์ ใชสงคราม (2562) การพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่จัดการเรียนรู้
ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล ซึ่งพบว่า นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ดีขึ้นโดยสูงกว่าเกณฑ์ร้อย
ละ 75 

3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT 
ร่วมกับบาร์โมเดล เมื่อน าไปเทียบกับคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  พบว่าสูงกว่าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
ซึ่งยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล เป็นการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิคการแข่งขันระหว่างกลุ่มด้วยเกม ช่วยส่งเสริมความสามารถการคิดแก้ปัญหาในรายวิชาคณิตศาสตร์ได้เป็นอย่างดี  ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ อุกฤษฏ์ ทองอยู่ (2562) ที่ศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์
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โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 พบว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ช่วยให้นักเรียนมี
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ที่ดีขึ้น 
 
สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม ที่จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 
TGT ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สรุปผลการวิจัย ดังนี ้
 1.  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตรข์องนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 
TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล เมื่อน าไปเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75 พบว่าสูงกว่าเกณฑ์คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ซึ่งยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ 
 2.  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตรข์องนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 
TGT  ร่วมกับบาร์โมเดล เมื่อน าไปเทียบกับคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 พบว่าสูงกว่าหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน ซึ่งยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ 
 3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT  
ร่วมกับบาร์โมเดล เมื่อน าไปเทียบกับคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  พบว่าสูงกว่าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
ซึ่งยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ 
 
ข้อเสนอแนะ  

จากผลการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) เพื่อพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะต่อการจัดการเรียนรู้และการศึกษาใน
ครั้งต่อไป ดังนี ้

ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
จากผลการวิจัย พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGTร่วมกับบาร์โมเดล (Bar Model) โดยภาพรวมอยู่ในระดับดี ดังนั้น ครูผู้สอน
ควรฝึกทักษะด้านการคิดวิเคราะห์และการใช้เหตุผล โดยจัดสถานการณ์ปัญหาที่มีความหลากหลายสอดคล้องกับความสามารถของ
ผู้เรียน ไม่ยากหรือซับซ้อนเกินไป และจัดเวลาให้เหมาะสมกับการแก้ปัญหาสถานการณ์นั้นๆ 

ขอเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
1.  ควรมีการศึกษาวิจัยพัฒนาความสามารถในการแกโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ด้วยเทคนิคการจัดการเรียนรูแบบร่วมมือที่

หลากหลาย เช่น วิธีการจัดการเรียนรูด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับเทคนิค KWDL เทคนิค STAD ทั้งนี้เพื่อส่งเสริมการเรียนรูร่วมกันของ
ผู้เรียน 

2.  จากผลการใช้บาร์โมเดล (Bar Model) สามารถพัฒนาการแกโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ เนื่องจากนักเรียนได้ลงมือวาด 
ท าให้มองเห็นเป็นรูปธรรม อีกทั้งเป็นการส่งเสริมด้านการใช้ศิลปะในการเรียน การวิจัยครั้งต่อไปอาจน าแนวคิด Art Based Learning 
มาใช้ในการพัฒนาความสามารถด้านคณิตศาสตร์ต่อไป 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้การแก้

โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน หลังจากที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ  อย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติ 0.5 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียน หลังจากท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ กับเกณฑ์ร้อยละ 70 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5/2 โรงเรียน
ชุมชนหนองหิน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 21 คน โดยวิธีการสุ่มแบ่งกลุ่ม (cluster random sampling) เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ได้แก่  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม 
ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นแบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ ค่าความเช่ือมั่น 
(0.95) สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าท ี

ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน หลังจากท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ 
2) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียน 
หลังจากท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  

 
ค าส าคัญ: ปัญหาเป็นฐาน  กลวิธี SQRQCQ  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

Abstract 
  The objectives of this research were 1) to compare the ability to solve mathematical problems on 
decimal problem solving. of grade 5 students between before and after school After receiving the problem-
based learning activities with the SQRQCQ strategy with a statistical significance level of 0.5, 2) to compare the 
ability to solve mathematical problems on decimal problem solving. of Prathomsuksa 5 students after learning 
after receiving the problem-based learning activities with the SQRQCQ strategy with the criteria of 70%. 21 
students in the first semester of the academic year 2022 by means of cluster random sampling. By organizing 
problem-based learning activities together with the SQRQCQ strategy and a mathematical problem-solving ability 
test on decimal problem solving. Grade 5 created by the researcher was a subjective model of 5 items, the 
reliability value (0.95). The statistics used to analyze the data were mean, standard deviation. and t-test 
 The results showed that 1) the ability to solve mathematical problems on solving decimal problems of 
grade 5 students after studying higher than before After receiving the problem-based learning activities with the 
SQRQCQ strategy, 2) the ability to solve mathematical problems on decimal problem solving of Prathomsuksa 5 
students after learning after receiving the problem-based learning activities with the SQRQCQ strategy was higher 
than the criteria of 70%. 
 
1 นักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
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5 คร ูกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ โรงเรียนชุมชนหนองหิน จังหวัดเลย 
 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
386 

Keywords: Problem-based learning activities,  SQRQCQ strategy,  ability to solve math problems 
 
ความเป็นมาของปัญหา  
   การแก้ปัญหาเป็นสิ่งส าคัญในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนมีแนวคิด ที่หลากหลายในการพัฒนาองค์
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ สามารถใช้กระบวนการคิดต่างๆ ในการวิเคราะห์และมีความมั่นใจในการเลือกวิธีแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพ
หรือเช่ือมโยงความรู้ ไปสู่ในชีวิตจริง มองเห็นคุณค่าและใช้การแก้ปัญหาได้ตลอดชีวิต (สมเดช บุญประจักษ์, 2550: 71; เวชฤทธิ์ 
อังกนะภัทรขจร, 2554: 26; อัมพร ม้าคนอง, 2554: 39; สสวท., 2555ก: 6; Hogan & Alejandre, 2010: 31) ดังนั้นผู้สอนจะมี
บทบาทส าคัญต่อการพัฒนาความสามารถ ในการแก้ปัญหาของผู้เรียนซึ่งผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ใช้การแก้ปัญหา 
โดยน าเสนอปัญหาที่ผู้เรียนไม่คุ้นเคยและมีความเกี่ยวข้องกับชีวิตจริง  อาจมีหลายค าตอบหรือ สามารถใช้ยุทธวิธีในแก้ปัญหาได้
หลากหลายวิธี เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการถาม ตนเองเกี่ยวกับปัญหา และใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เพื่อเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ร่วมมือกัน ในการแสวงหาองค์ความรู้ มีอิสระในการแสดงความคิดเห็น และพัฒนาความสามารถในกระบวนการ แก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ ตลอดจนสร้างปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ (สสวท., 2555ก: 104-105; เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร, 2555: 112-113; 
ปรีชา เนาว์เย็นผล, 2556: 72-78; Baroody, 1993: 2-31; Gonzales, 1994: 74) 
  จากการศึกษาแนวคิดทฤษฎี และการสอนแบบต่างๆ ผู้วิจัยได้แนวคิดในการจัดกิจกรรม การเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมประสบการณ์ให้ผู้เรียนน า
คณิตศาสตร์ไปใช้ แก้ปัญหาและสอดแทรกการปฏิบัติกิจกรรมให้มีการอภิปรายกลุ่ม แลกเปลี่ยนเ รียนรู้ และสามารถ ค้นคว้าความรู้
ด้วยตนเอง ซึ่งน าไปสู่การเช่ือมโยงของคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และชีวิตจริง ซึ่งมีรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ
แนวคิดดังกล่าวคือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งให้นัก เรียนเกิดการเรียนรู้ จากการ
ปฏิบัติจริง มีส่วนร่วมในการแสวงหาและสรุปองค์ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาและเช่ือมโยง ไปสู่การน าไปใช้ในชีวิต
จริงได้อย่างเหมาะสม โดยครูเป็นผู้น าเสนอสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริง ที่กระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ในเนื้ อหาและพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหารวมถึง ความสามารถในการเชื่อมโยง นอกจากน้ีครูเป็นผู้จัดเตรียมสื่อหรือแหล่งการเรียนและตรวจสอบ 
การเรียนรู้ของนักเรียน  (ชานนท์ จันทรา, 2549: 47; อัมพร ม้าคนอง, 2554: 74; เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร, 2555: 92; Edens 
2000:. 55; Ilmelo-Silver, 2004: 235) 
  อย่างไรก็ตาม การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมักมีการน าเสนอสถานการณ์ปัญหา ในชีวิตจริงด้วยวิธีการต่างๆ และ
หลายๆ สถานการณ์นั้นนักเรียนต้องเป็นผู้อ่านและจัดล าดับ ความส าคัญของข้อมูลต่างๆ และด าเนินการแก้ปัญหาด้วยตนเองทั้งนี้ 
กลวิธีเอสคิวอาร์คิวซีคิว (SQRQCO) ซึ่งเป็นกลวิธีที่ออกแบบมาเพื่อสนับสนุนผู้เรียนให้สามารถอ่านและจัดล าดับข้อมูล ที่ส าคัญ เพื่อใช้
ในการก าหนดแนวทางที่เหมาะสมที่สุดในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ อย่างเป็นล าดับขั้นตอน (Stichart & Mangrum, 1993: 72; 
Lester & Head, 1999: 12; Heidema, 2009: 4) นอกจากน้ีกลวิธีเอสคิวอาร์คิวซีคิว สามารถช่วยให้ผู้เรียนด าเนินการตัดสินใจได้ว่า
สิ่งใด เป็นปัญหา ต้องใช้ข้อมูลใดและใช้วิธีใดในการแก้ปัญหา อีกทั้งยังช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด ความสนใจ สะท้อนกระบวนการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียน บนความเข้าใจและ ความสมเหตุสมผลของค าตอบ (IIeidema, 2009: 4)   
  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานประกอบด้วย 5 ขั้นตอน สรุปได้ดังนี้ ขั้นที ่1 การเสนอปัญหา ครูน าเสนอสถานการณ์
ปัญหาในชีวิตจริง เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ ที่จะค้นหาค าตอบ โดยครูอาจเช่ือมโยงความรู้ให้นักเรียนมองเห็นความส าคัญ
ของปัญหา และ แบ่งกลุ่มนักเรียนเพื่อร่วมกันท าความเข้าใจปัญหา ขั้นที่ 2 การท าความเข้าใจปัญหานักเรียนร่วมกัน ระดมความคิด
และวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาที่พบ โดยครูใช้ค าถาม เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสามารถระบุสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ สิ่งที่โจทย์ต้องการหา 
ข้อมูลที่ส าคัญและข้อมูลที่ไม่ส าคัญ เพื่อเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา ขั้นที่ 3 การก าหนดแนวทางในการแก้ปัญหา นักเรียนร่วมกัน 
อภิปราย เพื่อระบุข้อมูลหรือความรู้ที่น าไปสู่การแก้ปัญหารวมถึงแสวงหาและสรุปองค์ความรู้ใหม่  ด้วยตนเอง แล้วมาก าหนดเป็น
แนวทางในแก้ปัญหาของกลุ่ม โดยครูจัดเตรียมสื่อหรือ แหล่งการเรียนรู้และตรวจสอบการเรียนรู้ของนักเรียน ขั้นที่ 4 การลงมือ
แก้ปัญหาและประเมิน ค าตอบ นักเรียนลงมือปฏิบัติ โดยใช้การวิเคราะห์ สังเคราะห์ตามแนวทางในแก้ปัญหาที่ก าหนดไว้ แล้วสรุปเป็น
ค าตอบของปัญหาอีกครั้ง โดยการประเมินค าตอบว่ามีความเหมาะสมหรือไม่ เพื่อเตรียมน าเสนอต่อไป และขั้นที่ 5 การน าเสนอและ
ประเมินผลการเรียนรู้ นักเรียนน าเสนอ องค์ความรู้ใหม่ที่ค้นพบ ค าตอบของปัญหาและแนวทางในการแก้ปัญหาของกลุ่ม พร้อมทั้ง 
ประเมินผลการแก้ปัญหาของกลุ่มตนเองและกลุ่มอื่น ครูประเมินผลการแก้ปัญหาของนักเรียน โดยให้เช่ือมโยงสถานการณ์ปัญหาที่พบ
กับการน าไปใช้ในชีวิตจริง (ชานนท์ จันทรา, 2549: 48; ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550: 6-8; เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร, 
2555: 92-93; Delisle, 1997: 27-36) 
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  กลวิธีเอสคิวอาร์คิวซีคิว ประกอบด้วย 6 ข้ันตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 S (Survey) เป็นขั้นที่ให้นักเรียนอ่านและส ารวจปัญหาอย่าง
ผ่านๆ เพื่อทราบลักษณะทั่วไปของปัญหาว่า เป็นอย่างไร เกี่ยวกับสิ่งใดและมีค าใดไม่เข้าใจบ้าง โดยอาจถามถึงค าที่ไม่เข้าใจนั้นจาก
ผู้สอนหรือ เพื่อนๆ ของผู้เรียน ขั้นที่ 29 (Question) เป็นขั้นที่ให้นักเรียนถามตนเอง โดยเปลี่ยนความเข้าใจ ในปัญหาให้เป็นค าถาม
ด้วยภาษาของตนเองเกี่ยวกับสิ่งท่ีโจทย์ก าหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการหา เพื่อช่วยให้เข้าใจปัญหามากขึ้น ขั้นที่ 3 R (Reread) เป็นขั้นที่
ให้นักเรียนอ่านปัญหาอย่างรอบคอบ อีกครั้ง เพ่ือระบุข้อมูลที่ส าคัญและข้อมูลที่ไมส่ าคัญในการแก้ปัญหาและน าไปสู่การหาค าตอบ ข้ัน
ที่ 40 (Question) เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนถามตนเองเกี่ยวแนวทางในการแก้ปัญหา โดยน าข้อมูล ท่ีส าคัญมาวิเคราะห์ว่าต้องใช้ข้อมูลหรือ
ความรู้ที่น าไปสู่การแก้ปัญหาใด รวมถึงต้องมีแนวทาง ในการแก้ปัญหาอย่างไร ขั้น 5 C (Compute) เป็นขั้นที่ให้นักเรียนแสดงวิธีการ
แก้ปัญหา โดยด าเนินการตามแนวทางในการแก้ปัญหาที่ก าหนดไว้เพื่อให้ได้มาซึ่งค าตอบของปัญหานั้น และ ขั้นที่ 6Q (Question) 
เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนถามตนเองเกี่ยวกับความถูกต้องของค าตอบว่ามี ความสมเหตุสมผลหรือไม่ หรือใช้วิธีการแก้ปัญหาได้เหมาะสมกับ
ค าตอบหรือไม่ 
 จากการสัมภาษณ์สอบถามครูประจ าชั้น ครูพี่เลี้ยง และครูผู้สอนสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
ชุมชนหนองหิน ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 2 จังหวัดเลย ได้ให้ความคิดเห็นว่า การสอนคณิตศาสตร์ โจทย์
ปัญหา เป็นเรื่องที่ยากเพราะนักเรียนมีพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ไม่ด ีมีความพรอ้มในการเรยีนต่างกัน ขาดทักษะในการวิเคราะห์ การคิด
ค านวณและกระบวนการในการแก้ปัญหาและเจตคติที่ไม่ดีต่อสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จึงเป็นสาเหตุที่ท าให้การเรียนการสอนกลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไม่ประสบผลส าเร็จ พบว่า เนื้อหาสาระเกี่ยวกับโจทย์ปัญหานักเรียนยังเกิดความสับสนในกระบวนการคิด
แก้โจทย์ปัญหา ทั้งนี้สาเหตุมาจากตัวนักเรียนเอง คือ นักเรียนวิเคราะห์โจทย์ปัญหาไม่ได้ท าให้ไม่สามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ 
นักเรียนยังไม่สามารถแยกได้ว่าโจทย์ก าหนดอะไรบ้าง โจทย์ต้องการอะไร และมีวิธีการคิดอย่างไร  ท าให้นักเรียนไม่อยากที่จะท า
เนื่องจากโจทย์ปัญหามีลักษณะที่เป็นโจทย์ยาว และมีตัวเลขก าหนด เป็นต้น ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าวของ นิรันดร์ แสงกุหลาบ ที่กล่าว
ว่า สาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้นั่นมาจากสาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถวิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้  
 ผู้วิจัยจึงสนใจน าวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ ซึ่งในเรื่องการแก้โจทย์ปัญหา 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหา
ทศนิยม โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5  

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
  1.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 5 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน หลังจากท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ   
 2.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 5 หลังเรียน หลังจากท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ กับเกณฑ์ร้อยละ 70  

 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.  ประเภทของการวิจัย   
 วิจัยเชิงทดลอง 
2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   

  2.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนชุมชนหนองหิน อ าเภอหนองหิน จังหวัด
เลย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 3 ห้องเรียน จ านวนท้ังหมด 63 คน 
  2.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นช้ันประถมศึกษาปีที่ 5/2 โรงเรียนชุมชนหนองหินภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2565 ที่ก าลังศึกษาในรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม จ านวน 1 ห้อง รวมทั้งสิ้น 21 คน โดยวิธี การสุ่มแบ่งกลุ่ม 
(cluster random sampling) 

3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
   เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย     
  3.1  แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม ด้วยการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ 
   3.2  แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นแบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ    



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
388 

 4.  การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย              
  4.1 แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ด้วยการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ 
       เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง คือ แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม 
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ จ านวน 3 แผน ด าเนินการสอนจ านวน 6 ช่ัวโมง ซึ่งผู้วิจัยสร้างขึ้น
ดังรายละเอียดการพัฒนาเครื่องมือดังต่อไปนี้ 
   4.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ระดับช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย มาตรฐาน การเรียนรู้ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง ค าอธิบายรายวิชา จุดมุ่งหมาย เนื้อหาสาระ แนวทาง 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้การวัดและประเมินผล หนังสือแบบเรียนและคู่มือครู เพื่อน าไปเป็น แนวทางในการจัดท าแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 
   4.1.2 วิเคราะห์ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลางของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
   4.1.3 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธีเอสคิวอาร์
คิวซีคิวจากเอกสาร ต ารางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อเขียนแผนการจดักจิกรรมการเรียนรู ้
   4.1.4 สร้างแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การแก้โจทย์ปญัหาทศนยิม ทั้งหมด จ านวน 3 แผน แผนละ 2 
ช่ัวโมง ใช้เวลาทั้งสิ้น 8 ช่ัวโมง รวมการทดสอบก่อนและหลังจัดกิจกรรม โดยออกแบบการจดักิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับกลวิธีเอสคิวอาร์คิวซคีิว ซึ่งแต่ละแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ระบรุายละเอียดหัวข้อ เรื่อง ดงันี้ 
     1) มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด 
     2) สาระส าคญั  
     3) จุดประสงค์การเรียนรู้  
     4) สาระการเรียนรู้  
     5) กิจกรรมการเรียนรู ้
    6) สื่อ และแหล่งเรยีนรู้  
    7) การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 
     8) บันทึกหลังการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
   4.1.5 น าแผนการจดักิจกรรมการเรยีนรูท้ี่ผู้วิจัยสร้างเรยีบร้อยแล้วเสนอตอ่อาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความ
เหมาะสมของเนื้อหา ความสอดคล้องของเนื้อหาและจุดประสงค์ และน าข้อเสนอแนะ ท่ีไดม้าปรับปรงุแก้ไข 
   4.1.6 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้าน การสอน
คณิตศาสตร์ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา ความชัดเจน เหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ
เนื้อ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ แหล่งเรียนรู้ การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ และความ
เหมาะสม ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้แบบประเมินที่มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2553: 162) ดังนี ้  
      5 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  
      4  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก  
      3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง  
      2 หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย  
      1 หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด 
    แล้วน ามาหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และน าค่าเฉลี่ยมาแปลความหมาย โดยเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์ในการแปลความหมาย ดังนี้ 
      ค่าเฉลี่ยระหว่าง  4.51-5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  
      ค่าเฉลี่ยระหว่าง  3.51-4.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก  
      ค่าเฉลี่ยระหว่าง  2.51-3.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง  
      ค่าเฉลี่ยระหว่าง  1.51-2.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย  
      ค่าเฉลี่ยระหว่าง  1.00-1.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด 
    โดยผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากผู้ เช่ียวชาญ ด้านการสอน
คณิตศาสตร์จ านวน 3 คน พบว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากท่ีสุด ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.00  
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   4.1.7 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
   4.1.8 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ปรับปรุง แก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ แล้วไปทดลองใช้ (Try 
out) กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 23 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  
   4.1.9 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาปรับปปรุงและจัดพิมพ์ฉบับจริง แล้วน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
  4.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
       ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ตามขั้นตอนดังน้ี 
    4.2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ระดับช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย 
    4.2.2 ศึกษาคู่มือครู หลักการ วิธีการสร้างแบบทดสอบและแนวทางการวัดผลและประเมิน ความสามารถในการ
แก้ปัญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ จากตาราเอกสาร และงานวิจัย ท่ีเกี่ยวข้อง 
    4.2.3 ก าหนดลักษณะแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นแบบอัตนัย 
    4.2.4 วิเคราะห์เนื้อหาจากสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เพื่อจัดท าแบบทดสอบวัด ความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ให้สอดคล้องกับตัวช้ีวัด ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ และก าหนดจ านวนข้อสอบ  
    4.2.5 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม 
จ านวน 10 ข้อ น าไปใช้จริงจ านวน 5 ข้อ 
   4.2.6 ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2  เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ แบบแยกองค์ประกอบของผู้วิจัย  

รายการประเมิน คะแนน ความสามารถท่ีปรากฏเห็น 
1. ท าความเข้าใจปัญหา 2 

 
1 
 
0 

- ระบุสิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้ สิ่งที่โจทย์ต้องการหาข้อมูลทีส่ าคญัและขอ้มูลที่ส าคญัในการ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องครบถ้วน 

- ระบุสิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้ สิ่งท่ีโจทย์ต้องการหาข้อมูล ท่ีส าคัญและข้อมูลที่ส าคญัในการ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องบางส่วน 

- ระบุสิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้ สิ่งท่ีโจทย์ต้องการหาข้อมูลทีส่ าคญัและขอ้มูลที่ส าคญัในการ
แก้ปัญหาไม่ถูกต้อง หรือไม่ปรากฏข้อความใดๆ 

2. วางแผนการแก้ปัญหา 2 
 
1 
 
0 

- ระบุข้อมูลหรือความรู้ที่น าไปสู่การแก้ปัญหา รวมถึงแนวทางในการแก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 

- ระบุข้อมูลหรือความรู้ที่น าไปสู่การแก้ปัญหา รวมถึงแนวทางในการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง
บางส่วน 

- ระบุข้อมูลหรือความรู้ที่น าไปสู่การแก้ปัญหา รวมถึงแนวทางในการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 
หรือไม่ปรากฏข้อความใดๆ 

3. ด าเนินการตามแผน 2 
1 
0 

- แสดงวิธีการแก้ปัญหาตามแผนการแก้ปัญหาที่วางไว้ถูกต้องครบถ้วน  
- แสดงวิธีการแก้ปัญหาตามแผนการแก้ปัญหาที่วางไว้ถูกต้องบางส่วน 
- แสดงวิธีการแก้ปัญหาตามแผนการแก้ปัญหาที่วางไว้ ไม่ถูกต้อง หรอืไม่ปรากฏข้อความ

ใดๆ 
4. ตรวจสอบผล 2 

1 
0 

- แสดงการตรวจสอบค าตอบและสรุปค าตอบได้ถูกต้องสมบรูณ ์
- แสดงการตรวจสอบค าตอบและสรุปค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน 
- แสดงการตรวจสอบค าตอบและสรุปค าตอบไม่ถูกต้อง หรือไม่ปรากฏข้อความใดๆ 

     
   4.2.7 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์
ปัญหาทศนิยม และเกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบเพื่อพิจารณาความเหมาะสม
ในประเด็นต่างๆ และให้ข้อเสนอแนะ เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข 
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   4.2.8 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ท่ีผู้วิจัย
สร้างขึ้นและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาแล้วไปเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหาและพิจารณาความสอดคล้องของข้อค าถามและจุดประสงค์การเรียนรู้โดยพิจารณาจากค่า IOC ค่าดัชนี ที่ยอมรับได้ตั้งแต่ 
0.50 ขึ้นไป โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
      +1  เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้  
      0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้  
      -1  เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดไม่ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     โดยผลการประเมินแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหา
ทศนิยม จากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบว่ามีค่า IOC ตั้งแต่ 0.8-1.00  
    4.2.9 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ที่
ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ แล้วไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 23 คน ที่ไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่าง เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ ดังนี้ 
     1) ตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ แล้วน าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หา ค่าความยากง่าย (p) ค่า
อ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
     2) คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.2-0.8 ค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่าตั้งแต่ 0.2 ขึ้น
ไป ซึ่งครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้  
     3) น าแบบทดสอบที่ผ่านการคัดเลือกแล้วจ านวน 5 ข้อ มาหาค่าความเช่ือมั่นของ แบบทดสอบแบบอัตนัย
โดยใช้สูตรการหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (d-Coefficient) ตามวิธีของ ครอนบาค (Cronbach) โดยพิจารณาค่าความเช่ือมั่น 0.7 ขึ้นไป 
(เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร, 2555: 161)  
    4.2.10 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ที่แก้ไข
แล้วไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป     

5.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
   ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม ดังน้ี 
      5.1 ก่อนด าเนินการทดลอง ผู้วิจัยท าการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าพัฒนาขึ้น เป็นข้อสอบชนิดอัตนัย จ านวน 
5 ข้อ เวลา 1 ช่ัวโมง 
  5.2 ด าเนินการสอนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยม ด้วย
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ ที่ผู้วิจัยได้จัดท าไว้ 
  5.3 เมื่อท าการสอนและท าการทดสอบด้วยแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 4 ข้อ เวลา 1 ช่ัวโมง บันทึกคะแนนระหว่าง
เรียนเป็นรายบุคคลเพื่อน าไปพิจารณาผู้เรียนเป็นรายบุคคล 
  5.4 ผู้วิจัยท าการทดสอบหลังเรียน (posttest) โดยแบบทดสอบหลังเรียนเป็นแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ
ก่อนเรียน 
  5.5 น าข้อมูลที่เก็บได้ไปวิเคราะห์เพื่อตอบตามวัตถุประสงค์การวิจัยต่อไป 

6. การวิเคราะห์ข้อมูล   
   การวิเคราะห์ข้อมูลด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้   
  6.1 เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน หลังจากที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี 
SQRQCQ  โดยใช้สถิติ t-test dependent 
   6.2 เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้ โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียน หลังจากท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ กับเกณฑ์ร้อยละ 
70 โดยใช้สถิติ t-test for one sample 
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ผลการวิจัย 
  1.  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ั น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน หลังจากที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี  
SQRQCQ ดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 1   การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม  ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน หลังจากที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี 
SQRQCQ   

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 

จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ มี
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  

2.  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปทีี่ 5 หลังเรียน หลังจากที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ กับเกณฑ์ร้อยละ 70  
 
ตารางที ่2  การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 5 หลังเรียน หลังจากที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ กับเกณฑ์ร้อยละ 70  

ความสามารถในการแก้ปญัหา
ทางคณิตศาสตร ์

คะแนนเตม็ (X )      t Sig. 

40 31.33 2.44 6.27* .000 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 
 จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ มี
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย 31.33 คะแนน และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.44 คะแนน ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
คะแนน 28 คะแนนหรือหรือร้อยละ 70 อย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
อภิปรายผล 
  ผลการวิจัย ผลการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ ที่มี
ต่อความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้ 

1.  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ เมื่อน าไปเทียบกับคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 พบว่าสูงกว่า
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย ท้ังนี้เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี 
SQRQCQ เป็นกิจกรรมที่ มุ่งให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ จากการปฏิบัติจริง ช่วยให้ผู้เรียนด าเนินการตัดสินใจได้ว่าสิ่งใด เป็นปัญหา ต้อง
ใช้ข้อมูลใดและใช้วิธีใดในการแก้ปัญหา อีกท้ังยังช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด ความสนใจ สะท้อนกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ของผู้เรียน บนความเข้าใจและ ความสมเหตุสมผลของค าตอบ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ธีระพงศ์ เกตุทอง และคณะ (2565) ที่
ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้กลวิธีเอสคิวอาร์คิวซีคิวร่วมกับการใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ความคล้าย ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความคล้าย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กลวิธีเอสคิวอาร์คิวซีคิวร่วมกับการใช้ปัญหาเป็นฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อ นเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่
ระดับ .05  

ความสามารถในการแก้ปญัหา
ทางคณิตศาสตร ์

คะแนนเตม็ 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

t Sig 
X       X       

40 13.14 3.38 31.11 2.44 36.00* .000 
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2.  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน
การวิจัย ท้ังนี้เป็นผลเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานซึ่งเป็นการเรียนรู้จากกระบวนการท างานท่ีมุ่งท าความ
เข้าใจและแก้ปัญหา โดยผู้สอนน าเสนอสถานการณ์หรือปัญหา ซึ่งเป็นสิ่งกระตุ้นให้ผู้เรียนได้อภิปราย ค้นคว้า แสวงหาข้อมูล และ 
ตัดสินใจแก้ปัญหา และประกอบกับกลวิธี SQRQCQ เป็นกลวิธีท่ีช่วยผู้เรียนที่มีปัญหาให้สามารถอ่านและแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้
อย่างเป็นล าดับขั้นตอน จะเห็นได้ว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี  SQRQCQ สามารถส่งเสริมและ
พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของอิสริยาภรณ์ เศวตรพนิต (2560) 
ที่ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่มีต่อทักษะการแก้ปัญหาและทักษะ การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่ได้รับ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับผลการวิจัยของสิรภพ สินธุประเสริฐ 
(2559) ที่ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กลวิธีเอสคิวอาร์คิวซีคิว ร่วมกับค าถามระดับสูงที่มีต่อความสามารถในการ
แก้ปัญหาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการ
แก้ปัญหา ทางคณิตศาสตร์เรื่อง สถิติ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กลวิธีเอสคิวอาร์คิว
ซีคิวร่วมกับค าถามระดับสูง สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญ ที่ระดับ .05 

ทั้งนี้เนื่องจาก การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ เป็นกิจกรรมที่ มุ่งให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ จากการปฏิบัติจริง เป็นการเรียนรู้จากกระบวนการท างานท่ีมุ่งท าความเข้าใจและแก้ปัญหา โดยผู้สอนน าเสนอสถานการณ์หรือ
ปัญหา ซึ่งเป็นสิ่งกระตุ้นให้ผู้เรียนได้อภิปราย ค้นคว้า แสวงหาข้อมูล และ ตัดสินใจแก้ปัญหา และประกอบกับกลวิธี SQRQCQ เป็น
กลวิธีท่ีช่วยผู้เรียนที่มีปัญหาให้สามารถอ่านและแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่างเป็นล าดับขั้นตอน ช่วยให้ผู้เรียนด าเนินการตัดสินใจ
ได้ว่าสิ่งใดเป็นปัญหา ต้องใช้ข้อมูลใดและใช้วิธีใดในการแก้ปัญหา อีกทั้งยังช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด ความสนใจ สะท้อนกระบวนการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียน บนความเข้าใจและ ความสมเหตุสมผลของ เป็นผลให้ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ เมื่อ
น าไปเทียบกับคะแนนก่อนเรียน พบว่าสูงกว่าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และเมื่อน าไปเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่าความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
กลวิธี SQRQCQ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
สรุปผลการวิจัย 
  การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีผลสรุปการศึกษาตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังน้ี 
  1.  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน หลังจากท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ อย่างมีระดับนัยส าคัญ
ทางสถิติ 0.5  
  2.  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลัง
เรียน หลังจากที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีระดับ
นัยส าคัญทางสถิติ 0.5 
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1.  ควรใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนมองเห็นความส าคัญของปัญหา 

  2.  ควรใช้ค าถามกระตุ้น เพื่อให้นักเรยีนเกิดการระดมความคิดในการวิเคราะห์ปญัหาอีกครั้ง 
  3.  ควรยกตัวอย่างเกี่ยวกับการสรุปองค์ความรู้ และตรวจสอบความถูกต้อง เนื่องจากนักเรียนบางส่วนไมม่ีพื้นฐานในการที่
จะสรุปองค์ความรู้ให้ถูกต้องได ้

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
 1.  ควรมีการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับกลวิธี SQRQCQ ที่มีต่อความสามารถทาง
คณิตศาสตร์ในด้านอื่น 
 2.  ควรเลือกกลุ่มตัวอย่างที่เหมาะสมกับเทคนิค เนื่องจากเทคนิคน้ีเป็นเทคนิคท่ีต้องใช้การอ่านออก และเขียนได้ 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
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